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Kullanim Uyarisi

Giivenlik Talimatlar:

Olas1 kazay1 veya projektoriin yanlis kullanilmasini énlemek igin
guvenlik talimatlarini dikkatleizleyin.

w= Glvenlik Talimatlari asagida agiklandidi sekilde iki bigcimde gelir.

A UYARI: Bu talimatlarin ihlali ciddi yaralanmalara hatta 6lime neden olabilir.

& NOTLAR: Bu talimatlarin ihlali yaralanmalara neden olabilir veya projektdre zarar verebilir.

w= Bu kilavuzu okuduktan sonra, kolaylikla erisebileceginiz bir yerde saklayin.

/\ UYARI

( Projektorii dogrudan glines 1131
altina veya radyator, ates, soba
vb. gibi 1s1 kaynaklarinin yakinina
yerlestirmeyin.

Yangin tehlikesi olusabilir!
L

Tutulabilir malzemeleri projektoriin
icine, Ustline veya yakinina
koymayin

Yangin tehlikesi olusabilir!

Takil projektore

asilmayin.

Bu, projektériin dismesine,
yaralanmaya veya 6lime neden
olabilir.

( Herhangi bir sekilde projektoriin
hava deliklerini engellemeyin veya
hava akisini kisitlamayin.

Bu, i¢ sicakhigin artmasina neden olur
ve yangin tehlikesine veya unitenin
zarar gérmesine neden olabilir!

Projektorii nemlendirici gibi buhar
veya yag kaynaklarina yakin
yerlestirmeyin.

Bu, yangin tehlikesi veya elektrik
carpmasi tehlikesi olusturabilir!

Projektorii toza maruz kalabilecegi
bir yere yerlestirmeyin.

Bu, yangina neden olabilir veya
(niteye zarar verebilir!

( Projektori 1slanabileceginden
banyo gibi nemli bir yerde
kullanmayin.

Bu, yangin veya elektrik carpmasi
tehlikesine neden olabilir!

Projektori dogrudan hali, kilim
Uzerine veya havalandirmanin
sinirl oldugu bir yere koymayin.
Bu, i¢ sicakliginin artmasina neden
olur ve yangin tehlikesine veya
Unitenin zarar gérmesine neden
olabilir.

Projektoriin gevresinin iyi
havalandirildigindan emin olun.
Projektor ve duvar arasindaki
mesafe 30 cm/12 ingten fazla
olmalidir.

i¢ sicakligindaki asiri artis yangin
tehlikesine veya Unitenin zarar
goérmesine neden olabilir!

/\ NOTLAR

( Projektori masa Ustiine kurarken
kenara yakin yerlestirmemeye

dikkat edin.
Duserek yaralanmaya veya projektoriin
arizalanmasina neden olabilir.

Yalnizca uygun bir stand kullanin.
\

Gu¢ kaynagiyla olan baglantisini
kesin ve tagimadan veya
temizlemeden once tiim
baglantilari ¢ikarin.

Projektori yalnizca diiz ve dengeli
bir ylizeye yerlestirin.

Diisebilir ve yaralanmaya ve/veya
Unitenin zarar gérmesine neden
olabilir.

/N UYARI

( Toprakl kablo baglanmalidir.

Olasi elektrik carpmasini dnlemek icin toprakli
kablo bagladiginizdan emin olun (yani. tig catal
uglu toprakii AC fisi olan bir Projektdr (i¢ catal
uclu toprakli AC prizine takilmalidir.

Topraklama ySntemleri mimkiin degilse, yetkili
bir elektrikgiden ayri bir devre kesici takmasini
isteyin.

Uniteyi telefon tellerine, yildinmsavarlara

veya gaz borularina baglayarak topraklamaya

calismayin.
\

Yangin tehlikesinden kaginmak icgin
gui¢ kablosunun prize tam olarak
takilmasi gerekir!

Bu, yangina neden olabilir veya
Uniteye zarar verebilir.

Agir nesneleri gii¢ kablosu Uzerine
koymayin.

Bu, yangin veya elektrik garpmasi
tehlikesine neden olabilir!




Kullanmim Uyarisi

/N UYARI

( Elektrik fisini higbir zaman islak elle
tutmayin

Bu, elektrik carpmasina neden olabilir!

Cok fazla sayida 6geyi bir prize
takmayin.

Prizin iIsinmasina ve yangin
tehlikesine neden olabilir!

Elektrik fisi pinlerinde veya
cikiglarda toz toplanmasini 6nleyin.

Yangin tehlikesi olugabilir!

/N\ NOTLAR

( Cikarirken fisi sikica tutun.
Kablodan cekerseniz zarar
gorebilir.

Yangin tehlikesi olugabilir!

€

G kablosu veya fis zarar
gordlyse veya prizin herhangi bir
parcasi gevsediyse kullanmayin.
Bu, yangina veya elektrik garpmasi
tehlikesine neden olabilir veya Uniteye
zarar verebilir!

Gii¢ kablosunun keskin veya sicak ]
nesnelerle temas etmediginden

emin olun.

Bu, yangina veya elektrik carpmasi
tehlikesine neden olabilir veya iiniteye
zarar verebilir!

( Projektorl insanlarin glic
kablosuna basmayacaklari
veya gezinmeyecekleri bir yere
yerlestirin.
Bu, yangina veya elektrik carpmasi
tehlikesine neden olabilir veya initeye
zarar verebilir!

Projektori elektrik fisini prize takarak veya prizden ¢ikararak Agmayin/

Kapatmayin.

(Fisi cikarmadan 6nce Unitenin sogumasini bekleyin.)

Mekanik arizaya veya elektrik garpmasina neden olabilir.

/N UYARI

p

Vazo, bardak, kozmetikler veya
mum gibi sivi igeren herhangi bir
seyi projektoriin tizerine koymayin.
Bu, yangina neden olabilir veya
(niteye zarar verebilir!

Projektériin darbe almasi veya
zarar goérmesi durumunda kapatin
ve prizden gikarin ve yetkili bir

servis merkezine bagvurun.

Bu, yangina veya elektrik carpmasi
tehlikesine neden olabilir veya Uniteye
zarar verebilir!

Projektorin igine herhangi bir
nesnenin diismesine izin vermeyin.

Bu, elektrik carpmasina neden olabilir
veya lniteye zarar verebilir!

Projektérin icine su dokdlirse gli¢
kaynagindan hemen ¢ikarin ve
Servis Yetkilinize bagvurun.

Bu, elektrik carpmasina neden olabilir
veya Uniteye zarar verebilir!

Kullanilmis pilleri dikkatlice ve glvenli bir sekilde elden gikarin.

Pilin bir cocuk tarafindan yutulmasi durumunda litfen hemen doktora danisin.

( Kapaklari ¢ikarmayin.
Yiiksek Elektrik Carpmasi riski!

.

Projektor kullanilirken lense
dogrudan bakmayin. Géziinlize
zarar verebilir!

Hala sicak olabileceklerinden
calisma sirasinda ve kapattiktan
hemen sonra metal pargalara
dokunmayin!

f Gii¢ Kablosuyla ilgili UYARI

personeline degistirtin.

€

Cogu cihazin 6zel bir priz hattina takilmasi 6nerilir; yani bu yalnizca o cihaza giic veren tek bir priz hatti olmali ve
ek priz veya dallanma olmamalidir. Emin olmak icin bu kullanici kilavuzunun 6ézellikler sayfasini kontrol edin.
Prizleri asiri yliklemeyin. Asiri yiiklenmis prizler, gevsek veya zarar gérmiis prizler, uzatma kablolari, yipranmis glic
kablolari veya zarar gérmus veya catlak tek yalitimi tehlikelidir. Bu durumlardan herhangi biri elektrik carpmasina
veya yangina neden olabilir. Cihazinizin kablosunu diizenli olarak inceleyin ve zarar gérmus veya bozulmus

bir gériintlisti varsa, prizden ¢ikarin, cihazi kullanmay! birakin ve kabloyu ayni tiir yedek parcayla yetkili servis

Gl¢ kablosunu katlanma, biikilme, sikisma, lzerine kapi kapanmasi veya lizerine basiimasi gibi fiziksel veya
mekanik kotli kullanima karsi koruyun. Fislere, prizlere ve kablonun cihazdan ¢iktigi yere ézellikle dikkat edin.

TGrke



Kullanim Uyarisi

/N UYARI

f Projektor gaz sizintisi olan bir
odadaysa projektore dokunmayin.

Kivilcim sonucu yangina veya yaniga
neden olabilir.

Goze zarar verebileceginden
dogrudan lazer 1sina bakmayin!

Projektor lambasi agikken her
zaman mercek kapisini agin veya
mercek kapagini gikarin.

/N NOTLAR

p
Agir nesneleri projektoriin tizerine

koymayin.

Bu, mekanik arizaya veya kisisel

yaralanmaya neden olabilir!
\

Ozellikle projektorii tagirken
mercede carpmamaya dikkat edin.

Projektoriin mercegine
dokunmayin. Hassastir ve
kolaylikla zarar gérebilir.

Kasaya zarar verebileceginden
projektorde keskin alet

Gorlntlinin ekranda gérinmemesi
durumunda, litfen kapatin ve
prizden gikarin ve Servis Yetkilinize

.
Projektori dustirmeyin veya darbe
almasina izin vermeyin.

kullanmayin. basvurun. Bu, mekanik arizaya veya kisisel
i yaralanmaya neden olabilir!
Bu, yangina veya elektrik carpmasi
tehlikesine neden olabilir veya Uniteye
zarar verebilir!
L J
Temizleme /N UYARI

Projektorii temizlerken su
kullanmayin.

Bu projektore zarar verebilir veya
elektrik carpmasina neden olabilir.

Projektérden duman veya
alisilmadik bir koku gikmasi
durumunda kapatin, prizden gikarin
ve saticinizi veya servis merkezini

arayin.

Bu, yangina veya elektrik carpmasi
tehlikesine neden olabilir veya lniteye
zarar verebilir!

Projeksiyon mercegindeki tozlari
ve lekeleri gikarmak icin bir hava
puskdrtlicli veya yumusak deterjan
ve suyla nemlendirilmis yumusak
bir bez kullanin.

/\ NOTLAR

" Projektsrin igindeki
parcalarin temizlenmesi
icin yilda bir kez Servis
Merkezine basvurun.

Biriken toz mekanik arizaya
neden olabilir.

Projektor kasasi gibi plastik parcalari temizlerken, kabloyu ¢ikarin ve yumusak bir
bezle silin. Temizleyici madde kullanmayin, su puskirtmeyin veya islak bezle silimeyin.
Urline zarar verebilecedinden, ézellikle temizleyici madde (cam temizleyici), otomobil
veya endUstriyel parlatici, agindirici veya cila, benzen, alkol vb. kullanmayin.
Projeksiyon mercegindeki tozlari ve lekeleri gikarmak igin bir hava puskurtiici veya

yumusak deterjan ve suyla nemlendirilmis yumusak bir bez kullanin.

Yangina, elektrik carpmasina veya (riiniin zarar gérmesine (bozulma, korozyon ve hasar)
neden olabilir.

Digerleri

/\ UYARI

.

p=
Projektorii kendiniz tamir etmeye kalkismayin. Saticiniza veya servis merkezine bagvurun.

Bu, projektoriin zarar gérmesine neden olabilir ve elektrik carpmasi olusabilir ve garantiyi gegersiz kilar!

/\ NOTLAR

cektiginizden emin olun.

verebilir!
L

p
Projektor uzun siire kullaniimayacaksa fisini

Yalnizca belirtilen pil tirtini kullanin.

Bu, uzaktan kumandanin zarar gérmesine neden olabilir.

Biriken toz yangina neden olabilir veya lniteye zarar




Giris

Uriin Ozellikleri

Bu tirtin, bir XGA /SVGA tek cipli 0,55" DLP®
projektordiir. Ustiin 6zellikleri arasinda sunlar bulunur:

m XGA (1024x768) / SVGA (800x600) Dogal ¢ozuintirlitk
m 2 watt amplifikatorlii bir dahili hoparlor
s HDTV uyumlu (720P, 1080i/p)

m  VGA monitorii Loop Thru (bekleme modunda ¢alisir >
1W)

m BrilliantColor™ Teknolojisi

m RS232 kontrolii

TUrkce



Giris

Pakete Genel Bakis

Projektor asagida gosterilen tum 6gelerle birlikte

gelir. Unitenizin eksiksiz oldugundan emin olmak igin
kontrol edin. Herhangi bir 6ge eksikse hemen saticiniza
basvurun.

Her tilkedeki farkli  Mercek kapakl projektsr Kablosuz Uzaktan Kumanda Pil
uygulamalar nedeniyle,
baz1 bolgelerde farkl
aksesuarlar bulunabilir.

Not®
L J

Gii¢ Kablosu VGA Kablosu

Dokiimantasyon:
[] CD-ROM Kullanic1 Kilavuzu

Istege Bagl Ekstralar

TUrkce



Uriine Genel Bakis

H WN

[« ) Y,

Kontrol Paneli
Uzaktan Algilayic
Yakinlastirma Halkast
Havalandirma (giris)
Hoparlor

Odak Halkas1
Havalandirma (cikis)
Mercek

Mercek Kapagi

VXN PN

TUrkce



Giris

TUrkce

Baglant1 Noktalar1
1 2 3 4 5 6

)| (©) oon

7 8

RGB GIRISI Konektorii
S-VIDEO Konektorii

VIDEO Konektorii

RS232C Servisi Baglant: Noktas1
RGB CIKISI Konektorii

SES GIRISI Jaki

AC GIRIsi

Kensington™ Kilidi

PN U W

Kensington Giivenlik Sistemi

Bu projektériin yan panelinde Kensington Giivenlik Sistemi Konektorii bulunur. Kensington
Giivenlik Sistemi kablosunu asagidaki gibi baglayimn.

Kensington Giivenlik Sistemi'nin ayrintili kurulum ve kullanimi icin, Kensington Giivenlik
Sistemi setinde bulunan kullanic1 kilavuzuna bakin. Ve daha fazla bilgi icin, diziistii PC'ler veya
projektorler gibi degerli elektronik cihazlar satan Kensington sirketinin Internet'teki ana sayfasi
olan http:/ /www .kensington.com adresine bakin.

Kensington Giivenlik Sistemi istege bagli bir 6gedir.




Giris

Kontrol Paneli

Aoh o

O &1 18
( [ [C] [C] R
f KE’VSTO\NE 5
1 Ol LA,

s - 6
TR L] R
10 —

\v, Menu
DLUME
\ J

9 8

1 POWER 15~16. sayfadaki "Projektoriin Giiciinii

Ag¢ma/Kapama" boltimiine bakin.

2 POWERLED  Projektériin durumunu gosterir.
3 LAMPLED  Projektériin lamba durumunu gosterir.
4 TEMPLED  Projektoriin sicaklik durumunu gosterir.
5 KEYSTONE  Projektoriin egilmesinin neden oldugu
bozulmayi telafi etmek i¢in goriintiiyt
ayarlayn.
6 DortYonli  Ogeleri secmek ve segiminize
Se¢me ayarlamalar yapmak icin A veya W veya
Tuslar1 4 veya p tuslarini kullanin.
7  SOURCE "SOURCE" a basarak bir giris sinyali
secin.
8 MENU "MENU" diigmesine basarak ekran iistii

kumanda (OSD) mentistinii baglatin.
OSD'den ¢ikmak igin tekrar "MENU"
diigmesine basin.

9 VOLUME Sesi artirmak / azaltmak igin ayarlayimn.

10 OK Oge se¢iminizi onaylar.

11 AUTO Projektorii otomatik olarak girig
kaynagina senkronize eder.

TUrkce



Giris

Uzaktan Kumanda

1
N\O\\\'.‘e
g 2
Power Image Reset
Uzaktan
kumandayz ilk kez

kullanmadan 6nce
RGB

3
saydam izolasyon 4
bandi ¢ikarimn. Pil Q @ @
takmayla ilgili bilgi Bl — e
icin 12. sayfaya bakn.

o
1y LG

ook
3 P La

MADEIN CHINA

1 Kizilotesi  Sinyalleri projektore gonderir.

vericisi
JNOEe 2 Image Sunum, Parlak, Film, sRGB, Karatahta,
Projektori Sinif, Kullanicil ve Kullanici2'den
rojektorii .
yalnizca tizerindeki Gortintti modunu segin.
GUC diigmesiyle acip 3 Power "Projektoriin Giiciinii A¢ma/Kapama'"
kapatabilirsiniz. boliimiine bakin. (Bkz. sayfa 15~16)
Projektoriin tim 4 RGB RGB Girisi konektoriinii segmek igin
islevlerini uzaktan 'RGB've b
kumandadan ye basin.
calistirabilirsiniz. 5 Freeze Ekran gortinttistinti duraklatir. Ekran
Uzaktan kumanday1 goriintlisiini stirdiirmek igin yeniden
kaybetmeyin. basim.
6 OK Alt menti isleminde 6ge seciminizi
onaylaym.

\ TUrkce



Giris

7 Auto Projektorii otomatik olarak giris
kaynagma senkronize eder.

8 Menu OSD ana menii islemi i¢in OSD'nin tist
arka tarafindaki ekran tistii kumanda
(OSD)'y1 baslatmak icin "Menti"ye basin

9 Keystone W Projektoriin egil‘mesinir} r}eden oldugu
bozulmay1 telafi etmek igin goriintiiyii
ayarlayin.

10 AV-Mute  Ses ve videoyu anlik olarak kapatir/agar.

11 Reset Ayarlamalar1 ve ayarlari fabrika
varsayilan degerlerine dondiiriir. (lamba
sayac1 haric)

12 S-video S-VIDEO konektoriinii se¢gmek igin
"S-video'ya basin.

13 Video VIDEO konektoriinii segmek icin "Video"
Ogesine basin.

14 Keystone A Projektoriin egilmesinin neden oldugu
bozulmay1 telafi etmek igin gortinttiyti
ayarlayin.

15 D.zoom Projektor ekranini uzaklastirin veya
yakinlastirin.

16 Dort Yonli  Ogeleri secmek veya segiminizde

Seg¢me ayarlamalar yapmak i¢in A veya W veya
Tuslar veya P 6gesini kullanin.

17 Source RGB, Komponent, S-Video ve Kompozit
kaynaklarini segmek icin "Source"
Ogesine basin.

18 Input Search Bu islev, giris sinyalini otomatik olarak
algilar. Bir sinyal buldugunda arama
durdurulur.

19 Volume +/- Hoparlor sesini artirir/azaltir.

TUrkce



Giris

Uzaktan Kumandanin Pilini Takma

Sikica basin ve pil Yeni pili bolmeye takin. Kapag geri
@ kapagini kaydirarak @ @ takin.
cikarin.

>

/ % Eski Lityum diigme pili
\,,,,/ cikarin ve yenisini takmn

(CR2025). "+" ucunun
yukar1 baktigimdan
emin olun.

e

G

A Dogru calismasini saglamak icin, su onlemleri dikkate almn:

m CR2025 tiir pil kullanin.

m Su veya s1v1 temas ettirmeyin.

m Uzaktan kumanday1 neme veya 1siya maruz birakmayin.

m Uzaktan kumanday1 diistirmeyin.

m Uzaktan kumandadaki pil akarsa, dikkatli bir sekilde béliimii silerek temizleyin
ve yeni pili takin.

m Yanlis tiirde pil takildiginda patlama riski vardar.

m Kullanilmis pilleri talimatlara gére elden ¢ikarin.

G

TUrkce

Uzaktan Kumanda Calisma Aralig:

Herhangi bir diigmesini
basarken uzaktan
kumanday1 projektore
dogru tutun (Kizilotesi
Uzaktan Alicist). Uzaktan
kumandanin maksimum
calisma aralig: yaklasik
23,0' (7m) ve projektoriin
ontinden 30°'dir.



Kurulum

Projektorii Baglama
Bilgisayar1/ Diziistiinii baglayin

=

VGA, DVI

Not®
@
Her tilkedeki farkli

uygulamalar nedeniyle, Monitor Cikist

bazi bolgelerde farkl

aksesuarlar bulunabilir.
Lo Giig kablosu (birlikte verilir)
2. VGA kablosu (birlikte verilir)
B crcenmmococncneme0 XXX RS232 kablosu
4. ... Ses girisi kablosu jak - jak
Dttt ettt ettt sttt n et s ettt s sttt n et se s et enenenen Monitor ¢ikist kablosu

TUrkce ‘
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Kurulum

Not®
L4

Her tilkedeki
farkli uygulamalar

Video'ya Baglama

DVD oynaticisi, Set Ustii Kutu
HDTV alicist

@:@m—'

Video Cikist

=0 5

nedeniyle, bazi S-Video Cikist

bélgelerde farkl T Giig kablosu (birlikte verilir)

aksesuarlar 2. VGA - RCA adaptorii

bulunabilir. B e AR XL 3 RCA Komponent Kablosu
A pororororeonororoeorrErrOE A ECCCACCOCCEND Kompozit video kablosu
Bheo .. Ses girisi kablosu jak - jak
(oo e e e S-Video kablosu

Urkce




Kurulum

Projektoriin Giiciinii A¢ma / Kapatma
Projektoriin Giiciinii A¢ma

1. Giig kablosunun ve sinyal kablosunun giivenilir bir sekilde
baglandigindan emin olun. GUC LED'i kehribar renge
doner.

2. Mercek kapagmi ¢ikarm. @

3. Kontrol paneldeki veya uzaktan kumandadaki "POWER"
diigmesine basarak lambay1 agin. ® GUC LED!'i yesil yanip
soner.

Baslangig ekrani, yaklasik 5 saniye icerisinde gosterilecektir.
Baslangi¢ ekran1 kayboldugunda, GUC LED'i yesile doner.

4. Kaynaginizi agin (bilgisayar, diziistii, video oynatici vb.)
Projektor kaynaginizi otomatik olarak algilar.

Birden fazla kaynagi ayn1 anda baglarsaniz, girisler arasinda
gecis yapmak icin uzaktan kumandadaki "SOURCE"
diigmesini kullanin veya uzaktan kumandadaki "RGB",
"S-video", "Video" 6gelerini kullanin.

@ GUC

Power Image Reset

Note
L

flk 6nce projektori
acin ve daha sonra
sinyal kaynaklarmi
secin.




Kurulum

Projektorii Kapatma
1. Projektor lambasini kapatmak icin "POWER" diigmesine

basin, ekran tistii kumandada asagidaki gibi bir mesaj
goreceksiniz.

Kapatilsin mi?

©

Gig didmesine tekrar basin.

2. Onaylamak i¢in yeniden "POWER" diigmesine basin.

3. Sogutma fan1 120 saniye kadar sogutma dongiisii icin devam
eder ve GUC LED!'i yesil yanip soner. Isik yanip sénmeyi
durdurdugunda ve kehribar renge donduigiinde, projektor
bekleme moduna girmistir.

Projektorii yeniden agmak isterseniz, projektoriin sogutma
dongtistinii tamamlayip bekleme moduna girmesini
beklemelisiniz. Bekleme moduna girdiginde, projektorii
yeniden baslatmak i¢in "POWER" diigmesine basmaniz
yeterlidir.

4. Giig kablosunu elektrik fisi ve projektorden sokiin.

5. Kapatma isleminin hemen ardindan projektorii agmayin.

TUrkce



Kurulum

Uyar1 Gostergesi

"SICAKLIK" LED'i gostergesi kirmizi yandiginda,
projektdriin asir1 1sindigin gosterir. Projektor kendini
otomatik olarak kapatir.

SIGAKLIK GOK TUKSEK

A Ltfen.

1. Hawa giris ve gikis deliklerinin engellenmedidinden emin olun

2. Ortam sicaklifinin 40 G derecenin altinda oldufundan emin olun

Sorun yukaridakilere rajmen devam ederse,

onarim igin litfen servisle temasa gegin

Ekran tistii kumandada asagidaki mesaj goriintiilendiginde,
projektoriin, lambanin émriiniin sonuna yaklastigimn
algiladigr anlamina gelir. Liitfen en kisa zamanda lambay1
degistirin veya yerel saticinizi veya servis merkezimizi
arayin.

A Larrba Uyarisi
Lamha omrii asild.

"SICAKLIK" LED gostergesi kirmizi yanip sondiigiinde
ve ekranda asagidaki mesaj gosterildiginde fan arizalidir.
Projektorti kullanmayi birakin ve gii¢ kablosunu elektrik
cikisindan gikarin, sonra yerel saticiniza veya servis
merkezimize basvurun.

A Projekttr atomatik olarak kapanacaktir
ananm igin l0tten servisle temasa gegin

TUrkce



Kurulum

Yansitilan Goériintiiyii Ayarlama

Projektor Goriintiisiiniin Yiiksekligini
Ayarlama

Projektorde goriintiiniin ekrani doldurmasi icin

kaldirmak ve indirmek icin ayarlanabilir ayaklar bulunur.
Goruntiiyii kaldirmak/indirmek icin:

1. Gortintiileme agisina ince ayar yapmak igin @ dgesini
kullanin.

Not®
@

»

Ayarlanabilir @

ayaklar1 dondiirerek
projektoriin éntinii 3,7
derece kaldirabilirsiniz.

QLT

O g

num

S
[

On Ayarlanabilir ayaklar
Maksimum Uzunluk: 9,3 mm
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Kurulum

rojektor Yakinlastirmasini ve Odagini Ayarlama

Yakinlastirma halkasini yakinlastirmak ya da uzaklastirmak
icin gevirebilirsiniz. Gortintiiye odaklanmak icin gortintii net
oluncaya kadar odak halkasini gevirin. Projektor, mekanik
yonlendirmeyle 1,2 ile 12,0 metre arasindaki (3,94 ile 39,36 fit
arasi) mesafede odaklanacaktir.

Yakinlastirma
Halkas1

A 4 H:A=6,78 307"
Ké@eden ‘ B + H x 100% = 115%(Kaydirma) »oor (779,8cm)|.
koseye i B (635,0cm)

; : 200" T

¥ (508,0cm)

A L 150"
Mercek Merkezi ------ - (381,0cm)
100"
(254,0cm)
40"
(101,6cm)
Mercek Merkezi ------

Naks. yakinlagtirma  Min. yakinlagtirma
~  3,936/(1,200m) e

13,000(3,962m) ~  14,333'(4,369m) -

19,500(5944m) ~  21,500(6,553m)

26,000'(7,925m) ~  28,667'(8,738m)

32,500'(9,906m) ~ 35,833'(10,922m)

39,364/(11,998m) ~

SSENNGGEERERNGEEEI 27,46" (70 cm) 150" (381,0 cm) | 200" (508,0 cm) | 250" (635,0 cm) | 302,8" (769,0 cm) |
Ekran Boyutu (GxY) 220"x16,5" 0" 120,0"x90,0" 160,0"x 120,0" 200,0"x 150,0" 2422"x 181.7"
55,8 x 41,8 cm (3048x228,6cm) | (4064 x3048cm) | (508,0x381,0cm 615,3 x461,5 cm|
Uzaklik & 000 (3, 19500 (5944 m)  [26.000'(7.925m)  [32,500' (9906 m)  [39,364' (11,998 m)
(Maks Yakinlastirma)
(LI RREIERTINE)) 3,936 (1.200m) | 14333'(4369m) 21,500 (6,553 m)  [28667 (8,738 m) | 35,833' (10,922 m) bl

Bu grafik, yalnizca kullanicinin referanst igindir.
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Kullanici1 Kontrolleri

Ekran Ustii Kumanda

Projektor, gortintii ayarlar1 yapmaniz ve ayarlar:
degistirmenize imkan veren ¢ok dilli Ekran tizeri
Gosterim mentilerine sahiptir. Projektor, kaynag:
otomatik olarak algilayacaktir.

Calistirma

1. OSD'yi agmak igin, Uzaktan Kumanda veya Kontrol Panelindeki
"MENU" 6gesine basin.

2. OSD gosterildiginde, ana meniiden herhangi bir 6ge se¢mek igin
P tuslarini kullanin. Belirli bir sayfada bir se¢im yaparken, alt
meniiye girmek icin ¥ veya 6gesine veya "OK" tusuna basin.

3. Alt mentide istediginiz 6geyi se¢mek icin A V¥ tuglarini kullanin
ve P tusunu kullanarak ayarlar1 yapin.

4. Ayarda « simgesi varsa, bagka bir alt mentiye girmek igin "OK"
dgesine basabilirsiniz. Ayarlamadan sonra alt mentiyti kapatmak
i¢cin "MENU" 6gesine basin.

5. Ayarlamalar1 yaptiktan sonra, ana mentiye geri gitmek igin
"MENU" 6gesine basin.

6. Cikmak icin tekrar "MENU" 6gesine basin. OSD kapanacak ve

Note projektdr yeni ayarlar: otomatik olarak kaydedecektir.
w

30 saniye kadar hicbir
diigmeye basilmazsa, OSD
otomatik olarak kapanur.

Alt Menti Ayar




Kullanici Kontrolleri

GORUNTU

Resim Modu

Cesitli goriintii tipleri i¢in optimize edilen birgok fabrika énayar1
vardir. Ogeyi se¢mek icin  veya p diigmesini kullanin.

Sunum: Bilgisayar veya diziisti icin.
Parlak: Parlak oda igin.

Film: Ev sinemas igin.

sRGB: Standart renk igin.

Karatahta: Karatahtaya (yesil) yansitirken optimum renk
ayarlarini elde etmek i¢in bu mod segilmelidir.

Sinif: Bu mod bir sinifta yansitma yapmak i¢in onerilir.

Kullanic1l/Kullanic12: Kullanic1 ayarlarini hatirlar.
__Parlaklik

Goriintiintin parlakligini ayarlar.
< tusuna basarak goriintiiyti koyulastirn.
P tusuna basarak goriintiiniin rengini agin.

Karsitlik

Karsitlik, resmin en agik ve en koyu kisimlar1 arasindaki farkin
derecesini kontrol eder.

< tusuna basarak karsithig1 diistirtin.

P tusuna basarak karsithg: artirm.

et
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Kullanici1 Kontrolleri

Netlik
Goriintiiniin netligini ayarlar.

< tusuna basarak netligi diistirin.

ot P tusuna basarak netligi artirm.
"Netlik", Doygunluk

"Doygunluk" ve "Renk
Tonu" islevleri yalnizca
Video modunda
desteklenmektedir. < tusuna basarak goriintiideki renk miktarmi diigtirtn.

Bir video goriintiistinii siyah beyazdan tam olarak doymus renkli
hale ayarlar.

P tusuna basarak goriintiideki renk miktarin artirm.
Renk Tonu
Kirmizi ve yesilin renk dengesini ayarlar.

< tusuna basarak goriinttideki yesil miktarini artirin.

P> tusuna basarak goriintiideki kirmizi miktarm artirmn.

TUrkce



Kullanici Kontrolleri

GORUNTU | Gelismis

Gama

Bu, girisiniz icin en iyi resim kalitesi almaniz1 saglamak tizere ince
ayar1 yapilan gama tablosunu se¢menize olanak saglar.

Film: Ev sinemas igin.

Video: Video veya TV kaynag: igin.

Grafik: Gortintii kaynagt icin.

PC: Bilgisayar veya diziistii icin.
BrilliantColor™

Parlak, gercege yakin goriintiiler i¢in gelismis renk doygunlugu

sunan genisletilmis ekran rengi yelpazesi tiretir.

Renk Isis1

Renk 1s1s1n1 ayarlaym. Daha yiiksek 1sida, ekran daha soguk
goriintir; daha diisiik 1s1da ekran daha sicak gortiniir.

Renk Diizlemi

OTO, RGB veya YUV arasindan uygun bir renk matrisi tiirii segin.

2
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Kullanici1 Kontrolleri

GORUNTU | Gelismis
| Renk

Renk

Bireysel Kirmizi, Yesil, Mavi, Deniz Mavisi, Macenta ve Sar1
Renklerin gelismis ayarlarini yapmak i¢in bu ayarlar1 kullanin.

Sifirla

"Evet"i secerek "Renk" meniisii i¢in fabrika varsayilan ayarlarma
geri dontin.

GORUNTU | Gelismis
| Giris

Giris
Bu secenegi kullanarak giris kaynaklarini etkinlestirin / engelleyin.
tusuna basarak alt mentiye girin ve istediginiz kaynagi secin.

Sec¢imi sonlandirmak icin "OK" tusuna basin. Projektor, secilmeyen
girisleri aramayacaktir.




Kullanici Kontrolleri

[

EKRAN

|

w

En - Boy Oran

1stediginiz en/boy oranini se¢mek icin bu islevi kullanin.

4:3: Bu bicim, Genis ekran TV'ler i¢in gelistirilmemis 4x3 giris
kaynaklari i¢indir.

16:9-1: Bu bigcim HDTV gibi 16x9 giris kaynaklari ve DVD
gelistirilmis Genis Ekran TV icindir. (576i/p)

16:9-11I: Bu bicim HDTYV gibi 16x9 giris kaynaklar: ve DVD
gelistirilmis Genis Ekran TV icindir. (480i/p)

Native: Bu bicim, hi¢ 6lgekleme olmaksizin orijinal goriintiiyti
gosterir.

OTO: Uygun ekran bi¢imini otomatik olarak secer.

En - Boy orant Gorlintiiyt yeniden boyutlandir
(kaynak algilandz) SVGA modeli
4:3 800 x 600 merkezi
16:9-1 800 x 450 merkezi
1691 "800 % 480 merkezs
Dogal 1:1 haritalama merkezi

Asir1 Tarama

Asir1 tarama islevi video goriintiisiindeki paraziti kaldirir. Video
kaynagmin kenarmdaki video sifreleme parazitini kaldirmak igin
gorintiiyt agir1 tarayin.

%
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Kullanici1 Kontrolleri

Dijital Zoom

Projektorin goriintii alaninin boyutunu ayarlar.

Projeksiyon ekranindaki goriintiiniin boyutunu azaltmak icin 4
tusuna basin.

Projeksiyon ekranindaki goriintiiyii btiyiitmek igin P> tusuna
basin.

Yatay Kaydirma

Yansitilan gortintiiyii yatay olarak kaydirir.

Dikey Kaydirma

Yansitilan goriinttiyti dikey olarak kaydurir.

Dikev Keystone

Note Gortintti distorsiyonunu dikey olarak ayarlamak ve daha
@ ® dikdortgen bir goriintii elde etmek igin  veya P 6gesine basin.
VI3DVI ve
"3D Invert" 3D
islevleri yalnizca Kapali: 3D goriintiilerin 3D ayarlarint kapatmak icin "Kapali"
800x600@120Hz veya ogesini secin.
1024x768@120Hz PC
sinyalini destekler. Acik: 3D goriinttiler i¢in optimize edilmis ayarlar kullanmak icin
"Acik" 6gesini secin.
3D Invert

Sol ve sag cerceve icerigini tersine cevirmek i¢in "Acik"a basin.

Varsayilan gerceve icerigi icin "Kapali"ya basin.

TUrkce



Kullanici Kontrolleri

AYARLAR | Dil

Dil

Cok dilli OSD'yi secin. Alt mentiden W 6gesine basin ve sonra
tercih ettiginiz dili segmek icin A veya W veya { veya P tusunu
kullanin. Se¢imi sonlandirmak i¢in "OK" tusuna basin.

AYARLAR

Montaj
On-Masaiistii

Fabrika varsayilan ayaridir. Goriintii, ekrana diiz bicimde
yansitilir.

m Arka-Masatistii

Bu islevi sectiginizde, projektor goriintiiyti tersine gevirir,
boylece seffaf bir ekran ardindan yansitabilirsiniz.

On-Tavan

Bu islevi sectiginizde, projektor, tavan montaji projeksiyonu igin

goriintiiyti bas asag1 cevirir.




e

Kullanici1 Kontrolleri

Urkce

m Arka-Tavan

Bu islevi sectiginizde, projektor, goriintiiyli ayn1 zamanda hem
ters hem de bas asag1 cevirir. Tavan montaji yansitmada seffaf
bir ekranin ardindan yansitabilirsiniz.

Menii Konumu

Goriintii ekrani {izerindeki menii konumunu segin.

Projektor Kimligi

Kimlik tanimi menti tarafindan ayarlanabilir (0~99 aralig1) ve
kullanicinin RS232C ile bireysel projektorii kontrol etmesine olanak

saglar.

Sessiz

Sessizlestirmek igin "Agik"1 segin.

Sesi geri ytiklemek i¢in "Kapali"y1 secin.

Ses

< tusuna basarak sesi azaltin.

P tusuna basarak sesi artirin.



Kullanici Kontrolleri

AYARLAR | Sinyal

Ince Senkronizasyon

Ekran goriintiistinden titremeyi kaldirir. Degeri ayarlamak i¢in

Not®
L J

veya p 6gesini kullanin.
"Sinyal", yalnizca Toplam Nokta
Analog VGA (RGB)
sinyalde desteklenir. Bir yatay periyoddaki toplam nokta sayisin ayarlar. Sayiy1 PC

goriinttiniizle eslemek icin ¢ veya p 6gesini kullanin.

Y. Konum (Yatay Konum)

< tusuna basarak goriintiiyii sola hareket ettirin.
P tusuna basarak goriintiiyii saga hareket ettirin.

D. Konum (Dikey Konum)

< tusuna basarak goriintiiyii asag1 hareket ettirin.

P tusuna basarak goriintiiyii yukar hareket ettirin.

2
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Kullanici1 Kontrolleri

AYARLAR | Gelismis

Logo
Bu islevi kullanarak istediginiz baslangic ekranini ayarlaymn.

Degisiklik yaparsaniz, projektorii bir sonraki agisinizda etkili

olacaktir.

Acik: LG baslangig ekrani.
Kapali: Logo gosterilmez.




Kullanici Kontrolleri

SECENEKLER

Giris Arama
Bu islev "Aqik", gecerli giris sinyali kaybedilirse projektor baska

sinyaller arar. Bu islev "Kapal1", yalnizca belirtilen baglantinin

baglant1 noktasini arar.

Yiiksek Rakim

"Acik" secildiginde, fanlar daha hizli donecektir. Bu 6zellik
atmosferin ince oldugu ytiksek rakimli yerlerde kullanishidir.

Bilgi Gizleme

Acik: "Acik"1 secerek "arantyor" mesajini gizleyin.
Kapalr: "Kapali"y1 secerek "araniyor" mesajini gosterin.

Tustakimi Kilidi

Tustakimi islevi "Agik" iken, kontrol paneli kilitlenecektir, ancak
projektor uzaktan kumanda ile calistirilabilir. "Kapali'y1 secerek

kontrol panelini tekrar kullanabileceksiniz.

Arkaplan Rengi

Bu ozelligi kullanarak sinyal verilemediginde "Siyah", "Kirmiz1",

"Mavi", "Yesil" veya "Beyaz" renk ekran gosterin.

Sifirla

"Evet"i secerek tiim mentilerdeki ekran parametrelerini fabrika

varsayilan ayarlarina getirin. (lamba sayac1 harig)

I Sifirla Hayir Evet I

et
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Kullanici1 Kontrolleri

SECENEKLER | Gelismis

Giic Modu
Beklemede: "Beklemede'yi secerek gii¢c dagilimmdan < 1W kadar
daha tasarruf edin.

Etkin: "Etkin"i secerek normal bekleme moduna doéniin,
"MONITOR CIKISI" baglant1 noktasi etkinlestirilecektir.

Direkt Acilma

"Acik"1 secerek Dogrudan Gii¢ modunu etkinlestirin. AC giicti
verildiginde projektor otomatik olarak agilacaktir, projektoriin
kontrol panelindeki "POWER" diigmesine ya da uzaktan
kumandadaki "POWER" diigmesine basmaya gerek yoktur.

Otomatik Kapanma (dak)

Zamanlayici geri sayim araligini ayarlar. Projektdre gonderilen bir
sinyal olmadiginda geri sayim zamanlayicist baslayacaktir. Geri
sayim bittiginde projektor otomatik olarak kapanacaktir (dakika
olarak).

Uvku Zamanlavicisi (dak)

Zamanlayici geri sayim araligin ayarlar. Projektore sinyal
gonderilsin ya da gonderilmesin geri sayim zamanlayicist
baslayacaktir. Geri sayim bittiginde projektor otomatik olarak
kapanacaktir (dakika olarak).




Kullanici Kontrolleri

SECENEKLER |
Lamba Ayarlar

Lamba Savaci (Normal)

Normal mod yansitma zamanini gosterir.
Lamba Sayaci (ECO)

Ekonomik mod yansitma zamanini gosterir.

Lamba Omrii Hatirlaticist
Acik: Lamba 6mrii sonuna geldi uyar1 mesajini gostermek icin

"Acik" 6gesini segin.
Kapali: Lamba ¢émrii sonuna geldi uyar: mesajini gizlemek icin
"Kapal1" 6gesini segin.

ECO Modu
Acik: Giig tiiketimini azaltan ve lamba omriinti artiran projektor

lambasini karartmak i¢in "A¢ik" 6gesini segin.

Kapali: Parlaklig1 artirmak igin "Kapal1" 6gesini segin.

Lamba Savaci Sifirla

Lambay1 degistirdikten sonra saat sayaci saatini sifirlaym.

et
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Ekler

Sorun Giderme

Projektorle bir sorun yasarsaniz, asagidaki bilgilere
bakin. Sorun devam ederse, liitfen yerel saticiniz veya
servis merkeziyle irtibat kurun.

Sorun: Ekranda hi¢ goriintii goriinmez
Tiim kablolarin ve gii¢ baglantilarmin, "Kurulum" bsltimiinde
aciklandigr gibi dogru ve saglam bicimde takildigindan emin olun.
Konektorlerin tiim pinlerinin egrilmemis veya kirilmis
olmadigimdan emin olun.
Projeksiyon lambasinin saglam bicimde takilip takilmadigin
kontrol edin. Liitfen "Lambay1 Degistirme" boltimiine bakin.
Mercek kapagini gikardigimizdan ve projektoriin agildigindan emin
olun.

"AV-Mute" 6zelliginin actk oldugundan emin olun.

Sorun: Kismi, kaydirma veya yanlis gosterilen goriintii

Uzaktan kumandadaki veya kontrol panelindeki "Auto" 6gesine

basin.
Bir PC kullaniyorsaniz:

Windows 95, 98, 2000, XP icin:

1. "Bilgisayarim" simgesinden "Kontrol Paneli" klasoriinii a¢in ve
"Ekran" simgesini ¢ift tiklayin.

2. "Ayarlar" sekmesini se¢in

3. "Gelismis Ozellikler"i tiklaym.

Windows Vista icin:

1. "Bilgisayarim" simgesinden "Kontrol Paneli" klasoriinti agin ve
"Gortinim ve Kisisellestirme"yi ¢ift tiklayin

2. "Kisisellestirme'yi segin

3. "Goruntti Ayarlar1"ni goriintiilemek i¢in "Ekran ¢oztintirluguni

ayarla" 6gesini tiklayimn. "Gelismis Ayarlar"i tiklayin.

Projektor hala tiim goriintiiyii gostermiyorsa, kullandiginiz
monitor ekranini da degistirmeniz gerekecektir. Su adimlara
bakin.

TUrkce



Ekler

4. Cozuntrlik ayarmin 1600 x 1200 ¢oziintrliigiinden diistik
veya esit oldugunu dogrulayin.

5. "Monittr" sekmesinin altindaki "Degistir"i secin.

6. "Tum aygitlar: goster"i tiklaym. Ardindan SP kutusu altindaki
"Standart monitor tiirleri'ni segin; "Modeller" kutusu altindan
istediginiz ¢oziiniirlitk modunu segin.

Bir Diziistti bilgisayar kullaniyorsaniz:

1. Ik 6nce yukaridaki adimlar1 izleyerek bilgisayarmn ¢oztintirltigiinii

ayarlayin.

2. Cikis ayarlarini degistire basin. drnek: [Fn]+[F4]

Compaq=> [Fn]+[F4] Hewlett )
Dell => [Fn]+[F8] Packard =>  [Fnl*[F4]
Gateway=> [Fn]+[F4] NEC=> [Fn]+[F3]

IBM=> [Fn]+[F7] Toshiba =>  [Fn]+[F5]
Macintosh Apple:

Sistem Tercihi-->Ekran-->Diizenleme-->Ayna ekran

Cozuntirlugl degistirirken zorluk yasarsaniz ya da monitoriiniiz
donarsa, projektor de dahil olmak tizere tiim ekipman1 yeniden

baglatin.

Sorun: Diziistii ya da PowerBook bilgisayarin ekram
sunumunu gostermiyor

Bir Diziistii PC kullaniyorsaniz:

Baz1 Diziistti PC'ler ikinci bir aygit kullanimda iken kendi
ekranlarini engelleyebilirler. Her birinin farkli bir yeniden
etkinlestirme yontemi vardir. Ayrintili bilgi icin bilgisayarinizin

dokiimantasyonlarma bakin.

Sorun: Goriintii dengede degil veya titriyor
Diizeltmek icin "Toplam Nokta" veya "Ince Senkronizasyon" ayarmi
yapin. Daha fazla bilgi icin "AYARLAR | Sinyal" kismina bakin.
Bilgisayarimizdan monitor renk ayarmi degistirin. e
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Ekler

Grafik kartinizi kontrol edin ve goértintii modunu yeniden

yapilandirarak tirtinle uyumlu hale getirin.

Sorun: Goriintii odak disinda
Projektor mercegi tizerindeki Odak Halkasint ayarlayin.
Projeksiyon ekraninin projektérden gerekli uzaklikta, 3,94 ile
39,36 fit arasinda (1,2 ile 12,0 metre) oldugundan emin olun (bkz.
sayfa 19).

Sorun: 16:9 DVD'yi gosterirken goriintii uzatilir
Projektor otomatik olarak 16:9 DVD'yi algilar ve 4:3 varsayilan
ayartyla tam ekrana djjitallestirme yaparak en- boy oranini ayarlar.

Gorintii hala uzatilmis ise, ayn1 zamanda asagidakilere bakarak en -
boy oranini ayarlamaniz gerekecektir:
16:9 DVD oynatiyorsaniz DVD oynaticinizda 4:3 en - boy orani
tirunt secin.
DVD oynaticinizda 4:3 en - boy oranini se¢emiyorsaniz, liitfen

ekran mentistindeki 4:3 en - boy oranini segin.

Sorun: Goriintii ¢ok kiiciik veya ¢ok bityiik
Projektoriin tistiindeki Yakinlastirma Halkasini ayarlayin.
Projektorii ekrana yaklastirin veya uzaklastirin.
Uzaktan kumandada veya projektér panelinde "MENU"
diigmesine basin, "EKRAN --> En - Boy Orani"na gidin ve farkli

ayarlari deneyin.

Sorun: Goriintii ters ¢evrilmistir
OSD'den "AYARLAR-->Montaj"t se¢in ve projeksiyon yoniinii
ayarlayimn.

Sorun: Lamba soner veya bir pat sesi ¢ikarir

Lamba 6mriiniin sonuna ulastiginda, sonecektir ve bir yiiksek

pat sesi yapabilir. Bu durum olusursa, projektor lamba modiilii
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degistirilene kadar acilmayacaktir. Lambay1 degistirmek

i¢in,"Lambay1 Degistirme" konusundaki prosediirleri izleyin.

Sorun: LED 1s1kli mesaj

GUC-LED'i LAMBA-LED' | SICAKLIK-LED'i
Mesaj
(Yesil) (Kehribar) (Kirmizr) (Kirmizr)

Bekleme (Giris gii¢ kablosu) O ‘:@\:
Normal (Gtig agik) ‘:,@\: O
Giic aciliyor (Isicnma Yanip O

¢ acihyor ( ) sontiyor
Giig kapal1 (Sogutma-I: Bu Yanip 0O
durumda hig tus kabul etmez) soniiyor

Giig kapali (Sogutma-II:

A R Yanip
oelfrismbiengte | O | ok
Hata (Lamba arizalandz) O O ':@:: O
Hata (Fan kilidi) ) ) ) Sgﬁg;%r
Hata (Asir1 sicaklik) O O O '::@j\:'

Note
L J

Sabit 151k => ¥
Isik yok => O
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Sorun: Mesaj Hatirlaticilar

Asir1 sicaklik - projektor 6nerilen ¢calisma sicakligini ast1 ve
kullanilmadan 6nce sogumasina izin vermek gerekiyor.

ml SIGAKLIK GOK YUKSEK

A Litfen:

1. Hava giris ve gikis deliklerinin engellenmedidinden emin olun

2. Ortam sicaklifinin 40 C derecenin altinda aldugundan emin olun

Sorun yukaridakilers ragimen devam ederse,

onarim igin ltfen servisle temasa oegin

Lambay1 degistirme - lamba maksimum kullanim 6émriine erismek

tizere. Yakinda degistirmek icin hazirli olun.

Lamba Uyarisi

Larmba dmrd asileh.

Fan arizalandi - sistem fan1 ¢alismiyor.

Projektir otomatik olarak kapanacakiir

onarim igin Iitfen servisle temasa gegin
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Uyar1: Lamba
yuvasi sicak
olabilir! Lambay1
degistirmeden 6nce
sogumasina izin
verin!

A\

Uyarr: Kisisel
yaralanma riskini
azaltmak igin,
lamba modiiliinii
diistirmeyin veya
lamba ampuliine
dokunmayn.
Diisiiriiliirse,
ampul kirilabilir ve
yaralanmaya yol
acabilir.

Ekler

Lambay1 degistirme

Projektor lamba omriint kendisi algilar. Bir uyar: mesaijt
gortinttiler

A Lamba Uyansi
Larniaa tmri agild

Bu mesaj1 gordugiiniizde, lambay1 en kisa siirede degistirmek
icin ltitfen yerel saticiniz veya servis merkezi ile irtibat kurun.
Lambay1 degistirmeden 6nce projektoriin en az 45 dakika
boyunca sogudugundan emin olun.

Lamba Degistirme Prosediirii:

® N

~

1. "POWER" diigmesine basarak projektore giden giicti kapatin.
2. En az 45 dakika boyunca projektoriin sogumasina izin verin.

3. Gii¢ kablosunu sokiin.

4.
5
6

Kapaktan 2 viday1 ¢ikarmak igin bir tornavida kullanin. @

. Yukar1 itin ve kapag1 ¢ikarin.
. Lamba modiiliinden 2 viday1 ¢ikarin @ ve lamba ¢ubugunu

yukari ¢ekin. ©
Lamba modiiliinti gii¢ kullanarak disar1 ¢ekin. @

Yeni lamba modiiltinii yukaridaki adimlar: tersine
uygulayarak takin.

Lambay1 degistirdikten sonra, giicti agin ve lamba kullanim
saatlerini sifirlamak i¢in menii ->[SECENEKLER | Lamba

Ayarlari] ->[Lamba Sayaci Sifirla] 6gelerini segin. Bkz. sayfa 33. )

%
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Bilgisayar Uyumlulugu

Not® .
e Modlar Coziiniirliik IDittey fiickans
Frekans (Hz) (kHz)
LUE
. stkistirtlmis VGA 640 x 350 85 37,90
bilgisayar goriintiisii.
640 x 400 85 37,90
Projektor 640 x 480 60 31,50
giris sinyalini 640 x 480 72 37,90
desteklemezse, ekranda
"Goriintii kapsami o & 2
disinda’ mesajt 640 x 480 85 43,30
goTiinir 720 x 400 70 31,50
Giris sinvali 720 x 400 85 37,90
iris sinyali
4 SVGA 800 x 600 56 35,20
uyumluluk tablosunda
degilse, gortntit 800 x 600 60 37,90
net bir sekilde 800 x 600 72 48,10
gortintiilenmeyebilir. 800 x 600 75 46,90
3B islevi yalnizca 800 x 600 8 58,70
800x600@120Hz veya 800 x 600 120
1024x768@120Hz PC XGA *1024 x 768 60 48,40
sinyalini destekler. *1024 x 768 70 56,50
Projektoriin aldigi PC B— = 60,00
sinyali 800x600@120Hz P p— = e
veya 1924x768@120HZ 028 768 20
ise 3B iglevi otomatik
olarak ”A(;lhr” Bunun WXGA *1280 x 768 60 47,40
. e #1280 x 768 75 60,30
aksine, projektoriin
aldig1 PC sinyali #1280 x 720 60 45,00
800x600@120Hz veya *1280 x 800 60 49,30
1024x768@120Hz SXGA 1152 x 864 60 53,80
degilse islev "Kapal1". “1152 x 864 70 63,80
1152 x 864 75 67,50
1152 x 864 85 77,10
*1280 x 1024 60 63,98
*1280 x 1024 75 79,98
*1280 x 1024 85 91,10
#1280 x 960 60 60,00
SXGA+ *1400 x 1050 60 65,31
UXGA #1600 x 1200 60 75,00
MACLC13" 640 x 480 66,66 35,00
MAC 16" 832 x 624 74,55 49,10
MAC19" 1024 x 768 75 60,24
MAC *1152 x 870 75,06 68,68
MAC G4 640 x 480 66,619 34,98
i Mac DV 1024 x 768 75 60,20
i Mac DV 1152 x 870 75 68,68
e i Mac DV *1280 x 960 75 75
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Terminallerin Yapilandirmalar:

Terminal: Analog RGB (Mini D-sub 15 pin)

1 Kirmizi (R/Cr) Giris/R Cikis 9 5V ] w*

2 Yesil (G/Y) Giris/G Cikis 10 Toprak (Dikey senk.)

3 Mavi (B/Cb) Giris/B Cikig 11 ICP indirme

4 bl 12 DDC verileri / **

5 Toprak (Yatay senk.) 13 Yatay senk. Giris / Cikis
6 Toprak (Kirmuzz) (Kompozit H/V senk. Giris)
7 Toprak (Yesil) 14 Dikey senk. Giris/ Cikis
8 Toprak (Mavi) 15 DDC saati / ***

Terminal: Mini DIN 3-pin

1 TXD
2 RXD
3 GND

TGrke
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Yonetmelik ve Giivenlik Uyarilarn

Bu ek, Projektoriintiziin genel uyarilarin listelemektedir.

FCC uyarist

Bu cihaz test edilmis ve FCC Kurallarinin 15. Bolimii
uyarinca, B Sinif1 dijital cihazlarla ilgili kisitlamalara uygun
oldugu tespit edilmistir. Bu kisitlamalar, evsel tesisatta zararl
parazitlere kars1 uygun koruma saglamak tizere tasarlanmustir.
Bu cihaz radyo frekansi enerjisi olusturur, kullanir ve yayabilir
ve treticisinin talimatlarina uygun bicimde kurulmaz ve
kullanilmazsa, radyo iletisimine zararli parazitlere neden
olabilir.

Ancak, belirli tesisatlarda parazit olusmayacagina dair bir
garanti verilmez. Bu aygit radyo ve televizyon alicilarinda,
cihazin kapatilmasi ve acilmasi ile anlasilacak zararh
parazitlerin olusmasina neden olursa, kullanic asagidaki
onlemleri uygulayarak parazitleri gidermeyi deneyebilir:

* Alic1 anteni yeniden yonlendirmek veya yeniden

konumlandirmak.
¢ Cihaz ile alic1 arasindaki mesafeyi artirmak.

e Cihazi, alicinin bagli oldugu devreden farkli bir
devredeki ¢ikis noktasia baglamak.

* Yardim i¢in bayi veya deneyimli bir radyo / televizyon
teknisyenine danismak.

. Uyari: Blendajli kablolar

Diger hesaplama cihazlarina giden tiim baglantilar, FCC
yonetmelikleriyle uyumluluk saglamak tizere blendajli
kablolar1 kullanilarak yapilmalidir.

N

Dikkat

Uretici tarafindan agik¢a onaylanmayan degisiklikler
veya modifikasyonlar, kullanicinin Federal lletisim
Komisyonu tarafindan verilen projektérii kullanma
L yetkisini gegersiz kilabilir.

G

TUrkce



Ekler

Calistirma kosullari

Bu aygit FCC Kurallarmin 15. boliimiine uygundur. Isletimi
asagidaki iki kosula tabidir:

1. Bu cihaz zararli parazitlere neden olmaz ve
2. Bu cihaz, istenmeyen isletime neden olabilecek
parazitler dahil, alman tiim parazitleri kabul etmelidir.

Uyari: Kanadalr kullanicilar

Bu B Smufi dijital cihaz Canadian ICES-003 ile uyumludur.
Remarque a U'intention des utilisateurs
canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.

ABiiilkeleri icin Uyumluluk Beyanati

* EMC Direktifi 2004/108/EC (tadiller dahil)
* Duisuik Voltaj Direktifi 2006/95/EC

* R & TTE Direktifi 1999/5/EC (iirtin RF islevine sahipse)

e N
Imha talimatlar1 )

Atarken bu elektronik cihazi ¢6pe atmayin.

Kirliligi en aza indirgemek ve global ¢cevrenin

korunmasini saglamak i¢in, liitfen bunu geri
I

doniistiiriin.

o J
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Boyutlar
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