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Isen¢do de Responsabilidade

As informagdes neste documento estdo sujeitas a mudangas sem prévio aviso. O fabricante nao faz
quaisquer declaragbes ou garantias em relagdo ao conteudo aqui apresentado e nao reconhece
especificamente qualquer garantia implicita de comercializagdo ou adequagdo a uma finalidade em
particular. O fabricante se reserva o direito de revisar esta publicacédo e efetuar de tempos em tempos as
alteragcGes necessarias no conteludo descrito sem que o fabricante tenha a obrigatoriedade de notificar
quaisquer pessoas a respeito dessas revisdes ou alteragdes.

Reconhecimento da Marca Comercial

Kensington € uma marca comercial registrada nos EUA da ACCO Brand Corporation com registros
emitidos e solicitagbes pendentes em outros paises do mundo.

Todos os outros nomes de produtos usados neste manual sdo de propriedade de seus respectivos
detentores e sao reconhecidos.
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Importantes Informacoes de Seguranca

Importante:

E altamente recomendével que vocé leia cuidadosamente esta secdo antes de utilizar o projetor.
Essas instrugbes de seguranga e utilizagdo irdo assegurar que vocé desfrute durante muitos anos
do seu projetor com seguranca. Guarde este manual para consulta futura.

Simbolos Usados
Simbolos de adverténcia sdo usados na unidade e neste manual para alerta-lo sobre situagdes de risco.

As seguintes notagbes sdo usadas neste manual para alerta-lo sobre informagdes importantes.

Nota:
Fornece informagbes adicionais sobre o tépico em questao.

Importante:
Fornece informagbes adicionais que devem ser consideradas.

Precaucgao:
Alerta sobre situagbes que podem danificar a unidade.

Adverténcia:
Alerta sobre situagbes que podem danificar a unidade, criar um ambiente de risco ou causar
acidentes pessoais.

Em todo o manual, componentes e itens presentes nos menus OSD s&o indicados em negrito como neste
exemplo:
“Aperte o botdo Menu no controle remoto para abrir o menu Main.”

Informagées Gerais de Segurancga

» Nao abra o gabinete da unidade. Além da lampada de proje¢ao, ndo ha qualquer pega na unidade
que possa ser manuseada pelo usuario. Para servigos de manutencédo, entre em contato com
pessoal qualificado.

» Siga todas as adverténcias e precaugdes contidas neste manual e no gabinete da unidade.

» A lampada de projegao é concebida para ser extremamente brilhante. Para n&o prejudicar seus
olhos, ndo olhe para a lente quando a lAmpada estiver ligada.

» Né&o coloque a unidade sobre uma superficie instavel, carrinho ou prateleira.
» Evite usar o sistema proximo a agua, em contato direto com o sol, ou perto de uma fonte de calor.

» Nao coloque objetos pesados, como livros ou bolsas, sobre a unidade.

— I —
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Seguranca na Instalacao Elétrica

» Use somente o fio de alimentagéo fornecido.

» Nao coloque nada sobre o fio de alimentagéo. Coloque o fio de alimentagdo de modo que nao
figue no caminho das pessoas.

» Remova as baterias do controle remoto ao guarda-lo ou quando nao for usa-lo por um longo
periodo.

Substituindo a Lampada

A substituicdo da lAmpada pode ser perigosa se realizada de forma incorreta. Consulte Substituicdo da
Lampada de Projegéo a pagina 34 para instrugdes claras e seguras sobre esse procedimento. Antes de
substituir a ldmpada:

» Desconecte o fio de alimentagao.

» Deixe a lampada esfriar por cerca de uma hora.

Limpeza do Projetor

» Desconecte o fio de alimentacao antes da limpeza. Consulte Limpeza do Projetor a pagina 37.

» Deixe a lampada esfriar por cerca de uma hora.

Avisos sobre Normas

Antes de instalar e usar o projetor, leia as informagdes sobre normas na Cumprimento das Normas segao
na pagina 52.

— i —
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Caracteristicas Principais

o Unidade leve, facil de carregar e transportar.

e Compativel com a maioria dos principais padrées de video, incluindo NTSC, PAL e
SECAM.

o Uma alta graduacgéo de brilho permite apresentagbes a luz do dia ou em salas iluminadas.

e Suporta resolucbes até SXGA a 16,7 milhbes de cores transmitindo imagens vivas e
claras.

e Instalacdo flexivel permite projecées frontais e traseiras.

o As projeg¢des na linha de visdo séo nitidas, com avangada corre¢ao de distor¢gdo para
proje¢cbes em angulo.

e fonte de entrada detectada automaticamente.

Sobre este manual

Este manual é dirigido a usuarios finais e descreve como instalar e operar o projetor DLP. Sempre que
possivel, informagdes relevantes—como uma ilustragdo e sua descricdo—sao mantidas em uma unica
pagina. Este formato de facil impressao é tanto para sua comodidade quanto para a economia de papel,
protegendo assim o meio ambiente. Sugerimos a impressdo somente das se¢des correspondentes as
suas necessidades.

_l'v_
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INICIANDO

Verificagdo da Embalagem

Retire cuidadosamente o projetor da embalagem e verifique se os itens a seguir estao incluidos:

S

CONTROLE REMOTO C4BORGB C4BO DE AuDIO CABO COMPONENTE
(COM UMA BATERIA 3V (OPCIONAL) (OPCIONAL)
CR2025)

C4BO DE VIDEO C4B0 S-VIDEO ADAPTADOR RGB PARA ~ MALA DE TRANSPORTE CD-ROM
(OPCIONAL) (OPCIONAL) COMPONENTE (ESTE MANUAL DO
(OPCIONAL) USUARIO)

Entre em contato com seu revendedor imediatamente se algum desses itens estiver faltando, se estiver
danificado ou se a unidade n&o funcionar. E recomendavel manter o material da embalagem original,
pois podera precisar devolver o equipamento para servigos cobertos pela garantia.

Precaucao:
Evite usar o projetor em ambientes com poeira.
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Visao das Partes do Projetor

ITEM NOME DESCRICAO VER PAGINA:
Receptor IR .
1. (infravermelho) Receptor para sinal IR do controle remoto 6
2. Tampa da lente Cobre a lente para protegé-la quando ndo estiver em uso
3. Botdo para regular a Empurre para liberar o regulador de altura
altura
14
4. Regulador de altura Ajusta o nivel do projetor
5. Lente Remova a tampa da lente antes de usar
6. Anel de zoom Amplia a imagem projetada
15
7. Anel de foco Focaliza a imagem projetada
8. Teclas de fungdo Veja Visdo superior—Botdes de exibi¢ao na tela (OSD) 3
e LEDs.
9. Regulador de altura Ajusta o nivel do projetor 14
Importante:

As aberturas de ventilagdo do projetor permitem uma boa circulagédo de ar, o que mantém a
lampada do projetor fria. Nao obstrua nenhuma das aberturas de ventilagao.
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Visdao superior—Botoes de exibicdo na tela (OSD) e LEDs

567

& —N
|¢- —Ww

MENU Z)RCE

@YSTONS

v

L{ VoLume %
0
o]

9
- VER
DESCRICAO .
PAGINA:
1. MENU Abre e fecha os botdes OSD | 17
2 g LED Lig Sistema superaquecido
SUPERAQUECIMENTO | Desl Estado Normal
A . Codigo de erro
3. {—} LED DA LAMPADA Piscando (consulte Mensagens de Erros no LED a pagina 40)
Verde Ligado
4. d) POWER LED Desl Desligado (AC desligado)
Piscando | Cddigo de erro
5. FONTE Detecta o dispositivo de entrada 10
6 A (Cursor para Cima) / Para navegar e fazer alteracdes nas configuragdes do OSD
. DISTORCAO Menu Rapido — Para Distor¢io
. Para navegar e fazer alteracdes nas configuragcdes do OSD 17
7. ¥ (Cursor para baixo) / VOL Menu Répido  Para Volume
8. » (Cursor para direita) Para navegar e fazer alteracdes nas configuracdes do OSD
9. (b POWER Liga e desliga o projetor 11
10 <« (Cursor para esquerda) / Para navegar e fazer altera¢des nas configuragdes do OSD 17
: AUTOMATICO Otimiza o tamanho da imagem, posicdo e resolucdo
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Visdao Traseira

1 2

3 4 5 6 7

/
—

@ @@ =l

S232C
VIDEO IN S-VIDEO IN  AUDIO IN (CONTROL & SERVICE) RGB IN

JI J( J J( J(
Jr I JC I J(
J[ D4 J( I J(
J[ N4 J( I J(

NANM
NARNN
NARNN
UUUU

DESCRICAO

VER PAGINA:

1. Bloqueio Kensington Secure to permanent object with a Kensington® Lock 38
system
2. ACIN Conecta 0o CABO DE ALIMENTACAO 11
3. ENTRADA DE VIDEO C’onecta o CABO DE VIDEO de um dispositivo de
video
4. ENTRADA S-VIDEO Conecta 0 CABO S-VIDEO de um dispositivo de v ideo
5. AUDIO-IN Conecta o CABO DE AUDIO de um dispositivo de 10
entrada
Conecte o CABO RS-232C de um computador
6. ENTRADA RS-232C (CONTROLE ¢ SERVICO)
7. ENTRADA IN Conecte 0o CABO RGB de um computador e
componentes
Nota:

Se o seu equipamento de video tiver entradas S-VIDEO e RCA (video composto) ligue em um
Conector S-VIDEOQ. S-VIDEO fornece um sinal de melhor qualidade.
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Visao Inferior

o
© /)
vja
3/
|
6
- VER
DESCRICAO .
PAGINA:

1. Tampa da Lampada Remova ao trocar ao lampada. 34
2. Regulador da altura 0] regulador desce quando o botdo do regulador é

pressionado. 14
3 Botao regulador da altura Empurre para liberar o regulador.
4. Engate da tampa da lente Pra apertar a tampa da lente
5. Regulador de inclinagio 91re a alavanca do regulador para ajustar a posi¢do do 14

angulo.

Entre em contato com seu revendedor para informagdes sobre a
6. Furos para o suporte de teto )

montagem do projetor no teto
Nota:

Quando da instalagao, certifique-se de utilizar somente montagens no teto recomendadas pela UL.
Para instalagbes no teto, use equipamentos de montagem aprovados e parafusos M4 com
profundidade maxima de 6 mm (0,23 pol.).

A construgdo da montagem de teto deve ser de um formato e forga adequados. A capacidade de
carga da montagem de teto deve exceder o peso do equipamento instalado, e como precaugéo
adicional ser capaz de suportar trés vezes o peso do equipamento (ndo menos de 5,15 kg) por um
periodo de 60 segundos.
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Partes do Controle Remoto

1 2
15 3
14 4
13
N FONUS(Or
11 JONGO 6
Freeze
10—1-O O | O—f—7
Auto | Source | Mute
9 8

Importante:
1. Evite o uso do projetor em ambiente com iluminagéo fluorescente brilhante. Certas luzes
fluorescentes de alta-frequéncia podem afetar a operacdo do controle remoto.

2. Certifique-se de ndo haver nenhum obstaculo entre o controle remoto e o projetor. Se houver
algum obstaculo entre o controle remoto e o projetor vocé podera receber um sinal refletido em
certas superficies, como telas do projetor.

3. Os botées e as teclas do projetor tém as mesmas fungées dos botbes correspondesntes no
controle remoto. Este manual do usuario descreve as fungdes baseadas no controle remoto.
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- VER
DESCRICAO ,
PAGINA:
1. Cursor para cima Para navegar e mudar as configura¢des no OSD
17
2. Enter Muda as configura¢des no OSD
3. Power Liga e desliga o projetor 11
4, Cursor para direita Para navegar e mudar as configuragdes no OSD 17
5. Volume + Aumenta o volume
16
6. Volume - Diminui o volume
7. Mute (Sem Som) Retira o som do alto-falante embutido
8. Freeze (Congelar) Congela/descongela a imagem na tela
9. Source (Fonte) Detecta o dispositivo de entrada 10
Ajuste automatico para frequéncia, tracking, tamanho, posi¢do (somente
10. Auto
RGB)
11. Ajuste distorgdo superior CCi(r)Ill*:)ge o efeito de imagem trapezoide (mais larga em
, —— = : 15
12. Ajuste distorgao inferior qurlge o efeito de imagem trapezoide (mais larga em
baixo)
13. Cursor para baixo Para navegar e mudar as configuragdes no OSD
14. Cursor para esquerda Para navegar e mudar as configuragdes no OSD 17
15. Menu Abre 0 OSD
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Alcance de Operagao do Controle Remoto

O controle remoto usa transmissao por infravermelho para controlar o projetor. Nao € necessario
apontar o controle remoto diretamente para o projetor. Desde que vocé néo esteja segurando o
controle remoto perpendicularmente as laterais ou a parte de tras do projetor, o controle remoto ira
funcionar muito bem em um raio de cerca de 7 metros (23 pés) e 15 graus acima ou abaixo do nivel
do projetor. Se o projetor ndo responder ao controle remoto, aproxime-se um pouco.

Botoes do Projetor e do Controle Remoto

O projetor pode ser operado usando-se o controle remoto ou os botdes na parte superior do projetor.
Todas as operagdes podem ser realizadas com o controle remoto, entretanto os botdes no projetor
tém uso limitado. As ilustragdes a seguir mostram os botdes correspondentes no controle remoto e

no projetor.

Controle Remoto

r ) 5 1 2
5 MENU SOURCE
1 Q\ \(\eYSTONé f
4 2 R
3

v

/ '/OLUN\E x}_
AUTO
1O

OPOWER

auojshay]

>

4 3

Alguns botdes no projetor tém fungdes multiplas. Por exemplo, o item 1 nas fungdes do projetor
como o botéo de distorcao trapezoidal e a chave de cursor para cima.
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INSTALACAO E OPERACAO

Colocacao das Baterias no Controle Remoto

1 . Remova a cobertura do compartimento
da bateria movendo a cobertura na
direcdo da seta (A). Puxe a cobertura

(B).

2_ Coloque a bateria com o lado positivo
voltado para cima.

3_ Recoloque a cobertura.

Precaucéo:
1. Use somente bateria de litio de 3V (CR2025).

2. Descarte as pilhas usadas de acordo com a requlamentagéo local.

3. Remova a bateria quando nao for usar o projetor por um longo periodo.
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Conectando Dispositivos de Entrada

Um computador PC ou notebook e dispositivos de video podem ser conectados ao mesmo tempo ao
projetor. Dispositivos de video incluem DVD, VCD e aparelhos VHS, bem como cameras de video e
cameras fotograficas digitais. Verifique o manual do usuario do equipamento a ser conectado para
confirmar se ele possui o conector de saida apropriado.

/
—

© o

C

o {{%oceg] O
ELY-YY)
RS232C IN

SVIDEOIN AUDIO IN (CONTROL & SERVICE) RGB IN

<
R
3
z

alalaln

DESCRICAO

ENTRADA DE VIDEO

Conecta o CABO DE VIDEO de um dispositivo de video.

ENTRADA S-VIDEO

Conecta o0 CABO S-VIDEO de um dispositivo de video.

Conecta 0 CABO DE AUDIO do conector de saida de audio do computador.

Conecta o CABO DE AUDIO (mini tomada para RCA x 2) de um
dispositivo de video.

ENTRADA RS-232C

Conecte o CABO RS-232C de um computador (CONTROLE e SERVICO)

ENTRADA IN

A,
\E
®
G

Conecta o cabo RGB de um computador.

Conecta entrada de DVD YCbCr / YPbPr, através do ADAPTADOR RGB
para COMPONENTE opcional.

Adverténcia:

antes de fazer as ligagées.

Como precaugéo de segurancga, desligue toda a energia do projetor e dos dispositivos conectados

- 10—
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Iniciando e Desligando o Projetor

1.

S.

Conecte o cabo de alimentacao do
projetor. Conecte a outra extremidade a
uma tomada.

|
0 O LED DE ENERGIA no projetor
acende.

Ligue os dispositivos conectados.

Certifique-se de que o LED READY
apresente uma cor laranja firme e ndo
esteja piscando. Em seguida, pressione

o0 botdo d) POWER para ligar o
projetor.

O projetor acende na cor verde e os
dispositivos conectados sao detectados.

Veja na Definindo uma Senha de
Acesso (Trava de Seguranga) pagina 12
se a trava de seguranca esta ativada.

Se mais de um dispositivo de entrada
estiver conectado, pressione o botdo
SOURCE (FONTE) euse A 'Y para
percorrer os dispositivos.

(Componente ¢ suportado através do
adaptador RGB para COMPONENTE.)

Quando a mensagem “Power Off? /
Press Power again” aparecer, pressione
o botdo POWER. O projetor ¢
desligado.

@ Composite Video
5-Video

RGB: RGB Analogico

Componente: Entrada de DVD YCbCr /
YPbPr ou entrada de HDTV YPbPr via
conector HD15

Video Composite: Video composto tradicional
S-Video: Super video (Y/C separado)

Power Off?
Press Power again

Precaucgao:
1. Certifique-se de remover a tampa da lente antes de operar o projetor.

2. Ndo desconecte o cabo de alimentagao até que o LED DE ENERGIA pare de piscar—indicando
que o projetor resfriou.

— 11—
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Definindo uma Senha de Acesso (Trava de Seguranga)

Vocé pode usar os botdes de quatro diregbes (setas) para definir uma senha e evitar que pessoas
ndo autorizadas usem o projetor. Quando ativada, a senha deve ser digitada depois de ligar o
projetor. (Consulte Navegando no OSD a pagina 17 e Definindo o idioma OSD a pagina 18 para

ajuda sobre como usar os menus OSD).

Importante:

recuperar a sua senha.

Mantenha a senha em lugar seguro. Sem a senha, vocé nao podera usar o projetor. Se vocé
esquecer a senha, entre em contato com o seu revedendor para informagbes sobre como

1.

Pressione o botdo MENU para abrir o
menu OSD.

Pressione o botdo do cursor € P para ir
para o menu de Installation I.

3_ Pressione o botdo do cursor AV para
selecionar Advanced (Avancado).

4.

Pressione <« Enter (Entrar) / ».

Image

=

Computer

(5

Wideo / Audio

=fl

Installation |

=ofl

Installation Il

Display Mode
Brilliant Color
Brightness
Contrast
Sharpness
Gamma
Advanced

Reset

User
1

a0
50

Menu=Exit |

Menu Select 4 p

Scroll v

-

Image

=

Computer

(5

Video / Audio

Language
Blank Screen
Projection
Aspect Ratio
Keystone
Digital Zoom
Advanced

Reset

ol

Installation |

Installation |1

English

Menu = Exit |

Menu Select 4 p

Scroll & W

Blank Screen
Projection
Aspect Ratio
Keystone

Digital Zoom

Reset

O | &= ||«
Image Computer Yideo 7 Audio
Language

ol

Installation |

Installation |1

English

Menu Select 4 p

Scroll v

Menu = Exit |

12—
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Pressione o botdo do cursor A ¥ para
selecionar Security Lock.

Pressione o botdo do cursor € P para

ativar ou desativar a fungdo Security Lock.

Uma caixa de didlogo para senha aparece
automaticamente.

Vocé pode usar os botdes do cursor

A V «4» 1o teclado e no controle remoto
IR para digitar a senha. Vocé pode usar
qualquer combinagdo incluindo a mesma
seta cinco vezes, mas ndo menos que
cinco.

Pressione os botdes do cursor em qualquer
ordem para definir a senha. Aperte o botdo
MENU para sair da caixa de didlogo.

O menu de confirmacdo da senha aparece
quando o usuario pressiona a tecla power
caso a Security Lock esteja ativada.
Digite a senha na ordem que vocé definiu
no passo 5. Caso esqueca sua senha, por
favor, entre em contato com o centro de
servico.

O centro de servigo ira reconhecer o
proprietario e ajudar a redefinir a senha.

-

Image

=

Computer

(5

Video / Audio

ol

Installation |

oAl

Installation |1

Advanced

Keypad Lock
Wall Color

Presentation

—
|seawnyto

Off
Off
'

Timer

Menu = Exit

| Scroll & W

Password

Register Password

Confirm Password

Password

A T A
A T A

Register Password
Confirm Password
OK
Menu = Exit

Password

Menu = Cancel
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Ajustando o Nivel do Projetor

Observe o seguinte quando for instalar o projetor:

o A mesa ou base do projetor deve estar firme e nivelada.
e Posicione o projetor de modo que ele fique perpendicular a tela.

o Assegure-se de que os cabos fiquem em um local seguro. Onde nédo possa tropegar
neles.

1 . Para levantar o nivel do projetor, levante o projetor [A] e pressione o botao
regulador de altura [B].

O regulador de altura se solta [C].

2_ Para abaixar o nivel do projetor, pressione o botdo regulador de altura e empurre
para baixo na parte superior do projetor.

3_ Para ajustar o angulo da figura, gire o regulador de inclinagdo [D] para a direita ou
para a esquerda até que o dngulo desejado tenha sido obtido.

— 14—
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Ajustando o Zoom, o Foco e a Distorgao

1.

Use o controle Imagem-
zoom (somente no
projetor) para
redimensionar a imagem
projetada e o tamanho da

tela @ .

Use o controle Imagem-
focus (somente no
projetor) para tornar mais
nitida a imagem projetada

Al

Pressione os botdes de
Keystone (Dist. Trap.)
no controle remoto ou
pressione A
KEYSTONE ¢ use € ou
P no teclado para corrigir
o efeiro trapezoidal da
imagem (topo ou base
mais largos).

O controle de Keystone
aparece na tela.

auojshay

o %
OO

f VoLune %

AUTO
<

'n
@
{
o

Controle remoto e painel OSD

/% Keystone

—15—
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Ajustando o Volume

1.

Pressione os botoes de
Volume +/- no controle
remoto ou pressione ¥
VOLUME e use € ou P
no teclado para ajustar o
volume.

O controle de volume
aparece no visor. Ver
pagina 26:

Pressione o botdio MUTE
para desligar o volume
(este recurso esta
disponivel somente no
controle remoto).

MENU

auo)shay

O

Freeze

ORUL©
A

TN

AUTO
<

Controle remoto e painel OSD

SOURCE

% @YSTONs f
A

v

loLuwve %

‘ l]) Volume
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CONFIGURACOES DO MENU DE EXIBICAO NA TELA (OSD)

Controles do Menu OSD

O projetor possui um OSD que permite que vocé faga ajustes e altere varias configuragdes.

Navegando no OSD

Vocé pode usar os botdes do cursor do controle remoto ou os botdes na parte superior do projetor
para navegar e fazer as alteragdes no OSD. As ilustragdes a seguir mostram os botdes
correspondentes no controle remoto e no projetor.

configuragdes.

5. Pressione MENU para fechar
o0 OSD ou sair de um
submenu.

1 10 7M1 5 2/3
Menu Power ]
10 @ 1 MENU SOURCE
9 < @ > 2 % {YSTONg /
A
8 \(Il)/ 3
E @ y @ s
7 g g 4 v
] 3 . Y
VoLume S
@ Fgeze @ f %
AUTO
6 — < >
G POWER
y g 6/9 4/8 1
5
1. Para abrir o OSD, pressione
o botdo MENU em um dos |§I E% (((El @ @
dois. Image Computer Video / Audio Installation | Installation |
2. Existem cinco menus. Disotay Mod
Pressione o botdo do cursor B User
<P para percorrer 0s il S s L
menus. Brightness &0
3. Pressione o botao do cursor SoNLEET 50
A V¥ para percorrer um menu Sharpness 1
para cima e para baixo. Gamma pC
4. Pressione «» para alterar Advanced <
os valores das Reset -y

Menu=Exit |

Menu Select 4 p

Scroll 4w

Nota:

Dependendo da fonte de video, nem todos os itens do OSD ficam disponiveis. Por exemplo, os
itens Posig¢ao Horizontal/Vertical no menu Computador somente podem ser modificados quando

conectado a um PC. ltens que ndo estao disponiveis ndo podem ser acessados e ficam

bloqueados.

— 17—
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Definindo o idioma OSD

Defina o idioma OSD da sua preférencia antes de continuar.

1. Pressione o botdo MENU. Pressione o botdo do cursor € P para navegar até Installation I.

O | &= ||« || & || e

Image Computer Wideo / Audio || Installation | Installation ||
Language English
Blank Screen ||
Projection [F]
Aspect Ratio Fill
Keystone 0
Digital Zoom -+/p
Advanced -y
Reset S

Menu = Exit

Menu Select 4 p

Scroll aw

2. Pressione o botdo do cursor A ¥ até que a opcao Language fique destacada.

0 || &= ||« ]| &= || eF

Image Computer Video / Audio || Installation | Installation I
Blank Screen ||
Projection [F]
Aspect Ratio Fill
Keystone 0
Digital Zoom -+ p
Advanced -+/p
Reset -y

Menu=Exit |

Menu Select 4 p Scroll & w

3. Pressione o botdo do cursor 4P até que o idioma que vocé deseja fique destacado.

4. Pressione o botdo MENU duas vezes para fechar o OSD.

— 18—
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Visao Geral do Menu OSD

Use as ilustragdes a seguir para encontrar rapidamente uma configuragdo ou determinar a extensao
de uma configuragéo.

Video / Audio

Display Mode Presentation, Bright, Game, Movie, TV, sSRGB, User Horizontal Position 5~5 Video AGC On, Off

Brilliant Color 1~10 Vertical Position 5~5 Video Saturation 0~ 100

Brightness 0~100 Frequency 0~31 Video Tint 0~100
—‘Contrast | | 0~100 | —‘Tracking ’ | S5~5 | —‘Film Mode H Auto, Off |

Sharpness 0~31 Auto Image Video Overscan On, Off

Gamma PC, MAC, Video, Chart, B&W Audio

Reset

Language .| Svanaia! Pyocut / o | Bk 8401 1 Magyar Il Tirkge Auto Source On, Off

—‘Blank Screen HBlack, Red, Green, Blue, White

Projection

Front, Rear, Ceiling, Rear + Ceiling

Aspect Ratio

Fill, 4:3, 169, LetterBox, Native

—‘Keystone H -15~15 |

Digital Zoom

-10~10

Advanced

~|Auto Power Off (min.) |—| Off ~ 180 |

Auto Power On On, Off

Fan Speed Normal, High
—|Lamp Mode H Eco, Normal |

Advanced

Factory Reset

19—
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Visao Geral do Submenu OSD

Color Space

|—|Aut0, RGB, YCbCr, YPbPr |

Color Temperature |—|Normal, Cold, Warm

Color Manager

Image / Advanced / Color Manager '

o o]
—Red %Smuraﬁon H 0~ 100 |
—|Gajn |—| 0~ 100 |
—|Hue H 0~100 |
—Green —|Sa1mati0n H 0~ 100 |
%Ga.i.n H 0~100 |
«IHuc |—| 0~ 100 |
—Blue %Satmation H 0~ 100 |
%Gajn H 0~100 |
%Huc H 0~100 |
—Cyan %Satmation H 0~100 |
%Gain H 0~ 100 |
e How]
—{Magenta —|Sa1mati0n H 0~100 |
%Gain H 0~100 |
%Huc |—| 0~100 |
— Yellow %Satmation H 0~100 |
%Gﬂiﬂ H 0~100 |
%Red H 0~100 |
L White —|G‘I\Een H 0~100 |
%Blue H 0~ 100 |

Video / Audio / Audio

Volume

Installation I/ Advanced '

—{ Security Lock

oo
o

|—|Off. Light Yellow, Pink, Light Green, Blue, Blackboard

—‘Ksypad Lock

—i Wall Color

Installation I / Advanced /
Prosention T

Timer Alarm H Oft~ 6mins |

|T1me Keeper H Off~ G0mins

Start Counting

Installation IT / Advanced /
0SD Menu Sefting

Installation T / Advanced

0SD Menu Setting

Menu Position |—|Center, Down, Up, Left, Right ‘

Peripheral Test

Translucent Menu HO%, 25%, 50%, 75%, 100% ‘

Lamp Hour Reset

—{LOW Power Mode H On, Off |

Installation I / Advanced /
Peripheral Test

il

Menu Display |—| 10~20 |

tive Source

Video information

Lamp Hours(Eco , Normal)

—-20 -
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Menu Image

Pressione o botao MENU para o menu OSD aparecer. Pressione o botdo do cursor «» para ir para
0 Menu Image. Pressione o botdo do cursor A ¥ para mover para cima e para baixo o menu Image
(Imagem). Pressione «» para alterar os valores de configuragéo.

. | = | ]| el || R

Image Computer Video / Audio | | Installation| Installation |l
Display Mode User
Brilliant Color 1
Brightness a0
Contrast a0
Sharpness 16
Gamma PC
Advanced -y
Reset S

Menu = Exit | Menu Select 4 p Scroll & v

ITEM DESCRICAO

Pressione o botdo do cursor €4 P para selecionar o Modo de Exibi¢ao.

Display Mode . . ) R S

(Modo de Exibico.) Nota: sobre o Display Mode (Modo de Exibi¢ao), os ajustes de pardmetro sao desejaveis
exceto para User mode (modo Usuario).

?Cri)lil]zrglgzi?er) Pressione o botdo do cursor <« » para ajustar o valor de Cor Brilhante.

Brightness (Brilho)

Pressione o botdo do cursor € » para ajustar o Brilho na tela.

Contrast (Contraste)

Pressione o botdo do cursor «» para ajustar o Contraste na tela.

Sharpness (Nitidez)

Pressione o botdo do cursor «» para ajustar a Nitidez na tela.

Gamma (Gama)

Pressione o botdo do cursor € P para ajustar a corre¢do Gama na tela.

Advanced Pressione <= (Enter) / B> para entrar no menu Avangado. Veja a Apresentagdo Avangado na
(Avangado) pagina 22.
Reset (Redefinir) Pressione <= (Enter) / P para Redefinir todas as configuragdes de volta ao valores de fabrica.
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Apresentacdo Avancado

Pressione o botdo Menu para abrir o menu OSD. Pressione €4 » para mover para o menu Image
(Imagem). Pressione ¥ A para mover para o menu Advanced (Avan¢ado) e em seguida pressione
Enter ou ». Pressione ¥ A para se mover para cima e para baixo no menu Avangado.

. | = ||« || & || e

Image Computer Video f Audio || Installation | Installation I
Advanced
Color Space Auto
Color Temperature Normal
Color Manager -+ p

Menu=Exit | Scroll v

ITEM DESCRICAO
Color Space Pressione o botdo do cursor «» para ajustar o espago da cor.
(Espago da Cor) (Intervalo: Auto — RGB — YCbCr —YPbPr)
Color Temperature Pressione o botdo do cursor <« P para ajustar a temperatura da cor.
(Temperatura da Cor) (Taxa: Normal ~ Cold)

Pressione <€ (Enter) / P> para entrar no menu gerenciador de cores. (Intervalo: Vermelho-
Verde-Azul-Ciano-Magenta-Amarelo-Branco Consulte a pagina 23 para mais informagdes
sobre o Color Manager.

Color Manager
(Gerenciador de Cores)

-22 -
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Color Manager (Gerenciador de Cores)

Pressione <! (Enter) / » para entrar no submenu Color Manager (Gerenciador de Cores).

. | = ||« || & || e

Image Computer Video / Audio | | Installation | Installation ||

Advanced \ Color Manager

Green -+ p
Blue -
Cyan -
Magenta «p
Yellow S
White S

Menu=Exit | Scroll aw

ITEM DESCRICAO

Red (Vermelho) Selecione para entrar no Gerenciador de Cores Red.
Pressione os botdes P para ajustar Matiz, Saturag@o e Ganho.
Green (Verde) Selecione para entrar no Gerenciador de Cores Green.
Pressione os botdes P para ajustar Matiz, Saturagdo e Ganho.
Blue (Azul) Selecione para entrar no Gerenciador de Cores Blue.
Pressione os botdes 4P para ajustar Matiz, Saturag@o e Ganho.
Cyan (Ciano) Selecione para entrar no Gerenciador de Cores Cyan.
y Pressione os botdes P para ajustar Matiz, Saturag@o e Ganho.
Magenta (Magenta) Selecione para entrar no Gerenciador de Cores Magenta.
& & Pressione os botdes P para ajustar Matiz, Saturag@o e Ganho.
Yellow (Amarelo) Selecione para entrar no Gerenciador de Cores Yellow.
Pressione os botdes P para ajustar Matiz, Saturag@o e Ganho.
White (Branco) Selecione para entrar no Gerenciador de Cores White.
Pressione os botdes 4P para ajustar Vermelho, Verde e Azul.
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Menu Computer
Pressione o botao MENU para abrir o menu OSD. Pressione o botdo do cursor €« » para ir para o

menu Computer. Pressione o botdo do cursor A ¥ para percorrer para cima e para baixo o menu
Computer. Pressione 4 » para alterar os valores de configuragao.

O || (= || ] || &= || A

Image Computer Video / Audio Installation | Installation I

Horizontal Position 0
Vertical Position 0
Freguency 0
Tracking 0
Autolmage P

Menu = Exit | Menu Select 4 p Scroll & v

ITEM DESCRICAO

Horizontal Position

(Posico Horizontal) Pressione o botdo do cursor «» para ajustar a posigdo da tela para esquerda ou para direita.

Vertical Position . ~ . - . .
Pressione o botdo do cursor «» para ajustar a posigdo da tela para cima ou para baixo.

(Posigdo Vertical)

Frequfflcy Pressione o botdo do cursor «» para ajustar o sampling clock A/D.
(Freqiiéncia)

Tracking Pressione o botdo do cursor «» para ajustar o sampling dot A/D.

Auto Image (Imagem

Automética) Pressione (Enter) / ® para ajuste automatico de fase, tracking, tamanho e posigéo
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Menu Video/Audio

Pressione o botao MENU para abrir o menu OSD. Pressione o botdo do cursor €« » para ir para o
menu Video/Audio. Pressione o botdo do cursor A ¥ para mover para cima e para baixo o menu
Video / Audio. Pressione «» para alterar os valores de configuragao.

O || & || «ad || & || =H

Image Computer Video f Audio Installation | Installation 11
Video AGC Off
Video Saturation a0
Video Tint 50
Film Mode Off
Video Overscan Off
Audio Ly
Reset L7y

Scroll &aw

Menu=Exit |

ITEM DESCRICAO

Menu Select 4 p

Video AGC Pressione os botdes 4 » para ativar ou desativar o Controle de Ganho Automatico para fonte
(Video AGC) de video.
?lslaii(;aizt)u?;gf? deo) Pressione os botdes 4 » para ajustar a Saturagdo de Video.
?fl}gflglgrc;;(ge de Video) Pressione os botdes 4 » para ajustar o matiz/tonalidade de video.
Pressione os botdes 4 » para selecionar outro Modo Filme.

Film Mode Nota: Configure o projetor para a melhor aparéncia de imagem para visualizacdo de filmes.

; uando vocé opera o0 Modo Filme, o projetor ajustara video 24 fps de filme para video
(Modo Filme) Quand & Modo Fil i j 4 video 24 fps de fil id

30 fps para exibigao.
Nao esta disponivel para uso esta fungcdo em RGB-PC.

Video Overscan

Pressione os botdes 4P para ativar ou desativar Overscan de Video.

(Overscan de Video)

Audio (Audio) Pressione <€ (Enter) / P> para entrar no menu Avangadol. Consulte Audio na pagina 26.

Reset (Redefinir) Pressione < (Enter) / P para redefinir todas as configura¢des de volta ao valores de fabrica.
Nota:

Podem ocorrer problemas na exibicdo de video quando reproduzir video interlace. Para eliminar
esse problema, abra o menu Video / Audio e ajuste o recurso Modo Filme.
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Audio

Pressione < (Enter) / » para entrar no submenu Audio.

= ||«

Image Computer Video / Audio | | Installation | Installation ||
Audio
Volume 4
Mute Off

ITEM DESCRICAO

Pressione os botdes 4P para ajustar o volume do audio.
Volume

(Intervalo: 0~8)
Mute (Sem Som) Pressione os botdes 4P para ligar ou desligar o alto-falante.
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Menu Installation |

Pressione o botao MENU para abrir o menu OSD. Pressione o botdo do cursor €4 » para mover o
menu Installation I. Pressione o botdo do cursor A ¥ para mover para cima e para baixo o menu
Installation I. Pressione <€ » para alterar os valores de configuracgéo.

O | &= ||« || & || e

Image Computer Wideo / Audio || Installation | Installation ||
Language English
Blank Screen ||
Projection [F]
Aspect Ratio Fill
Keystone 0
Digital Zoom -+/p
Advanced -y
Reset S

Menu = Exit Menu Select 4 p Scroll & v

ITEM DESCRICAO
Language (Idioma) Pressione o botdo do cursor € P para selecionar outro Menu de localizagdo.
Blank Screen

Pressione o botdo do cursor € P para selecionar uma cor diferente para tela em branco.
(Tela em Branco)

Projection (Projecdo) Pressione o botdo do cursor P para escolher entre dois métodos de projecao.

Aspect RNat1o Pressione o botdo do cursor € P para ajustar a Propor¢ao da Imagem do video.
(Proporg¢do da Imagem)

Keystone (Distor¢ao) Pressione o botdo do cursor € P para Distor¢do na tela.

Digital Zoom . ~ . - .

(Zoom Digital) Pressione o botdo do cursor € P para ajustar o menu Zoom Digital. (Intervalo: -10 ~ +10)
Advanced (Avangado) Pressione <= (Enter) / P> para entrar no menu Avangado.

Reset (Redefinir) Pressione < (Enter) / P> para redefinir todas as configuragdes de acordo com os valores

de fabrica.
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Advanced (Avancado)

Pressione <! (Enter) / » para entrar no sub menu Advanced (Avangado).

O | (= || «fd || &l || e

Image Computer Wideo / Audio || Installation | Installation I
Advanced
Security Lock Off
Keypad Lock Off
Wall Color Off
Presentation Timer -«

Menu=Exit | Scroll 4w

ITEM DESCRICAO
Security Lock Pressione o botdo do cursor <P para habilitar ou desabilitar a fungdo da trava de seguranca.
(Trava de Seguranga)
Keypad Lock Pressione o botdo do cursor <P para habilitar ou desabilitar a func¢do da trava do teclado.
(Trava de Teclado)
Wall Color Pressione o botdo do cursor € » para escolher de seis cores de parede:
(Cor da Parede) Desligada/ Amarelo claro/ Rosa/ Verde claro/ Azul/ Quadro negro
Presentation Timer
(Cronémetro de Pressione < (Enter) / P> para entrar na fincdo Crondmetro de Apresentacao.
Apresentago)

Presentation Timer (Cronémetro de Apresentagéo)
Pressione <! (Enter) / » para entrar no sub menu Presentation Timer (Cronometro de

Apresentagao).
O | &= ||« || &l || A

Image Computer Wideo / Audio || Installation | Installation I

Advanced\PresentationTimer

Time Alarm Off
Time Keeper Off
Start Counting )

Menu=Exit | Scroll 4w

ITEM | DESCRICAO
Time Alarm Pressione o botdo do cursor P para ajustar o Alarme de Tempo (Variagdo: desligado a
(Alarme de Tempo) 60).
Time Keeper Pressione o botdo do cursor €« para ajustar o Mantenedor de Tempo (Variagdo: desligado
(Mantenedor de Tempo) | a 60).
Start Counting Pressione < (Enter) / P> para iniciar as fungdes Alarme de Tempo ou Mantenedor de
(Iniciar Contagem) Tempo.
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Menu Installation Il

Pressione o botao MENU para abrir o menu OSD. Pressione o botdo do cursor €« » para ir para o
menu Installation Il. Pressione o botdo do cursor A ¥ para mover para cima e para baixo o menu

Installation II.

O | &= ||« || A || &8

Image Computer Video / Audio | | Installation | Installation |1
Auto Source Off
Auto Power Off (min.) Off
Auto Power On Off
Fan Speed Normal
Lamp Mode Normal
Advanced -+/p
Factory Reset -y
Status S

Menu = Exit | Menu Select 4 p Scroll & v

ITEM DESCRICAO

Auto Source Pressione o botdo do cursor € » para ativar ou desativar a detec¢do automatica da fonte.
(Busca Automatica) (Intervalo: Ligado ~ Desligado)
g;:lil)(;\r)rvlzrrlg)ff (min.) Pressione o bot2o do cursor 4 » para ativar ou desativar o Desligamento Automatico (min.)
gar . da lampada quando ndo houver sinal.
Automatico (min.))
Auto Power On Pressione o botdo do cursor P para ativar ou desativar a Liga¢cdo Automatica quando a
(Ligac8o Automatica) corrente CA estiver disponivel.
Pressione o botdo do cursor € P para alternar entre as Velocidade do Ventilador Normal e
Fan Speed (Velocidade | Alta.
do Ventilador) Nota: Recomendamos selecionar velocidade Alta para altas temperaturas, alta umidade ou
areas de muita altitude.
Lamp Mode Pressione o bot2o do cursor P para selecionar o Modo Lampada maior brilho ou menor
(Modo Lampada) brilho, que aumenta a vida util da lampada.
Advanced (Avancado) P{es.smne <! (Enter) / P para entrar no menu Avangado. Veja a Apresentag¢do Avangado na
pagina 30.
Factory ReNS ot Pressione <= (Enter) / P> para redefinir todos os itens de acordo com os valores predefinidos
(Redefinigdo Config .y
o na fabrica.
Fabrica)
Pressione <= (Enter) / P> para abrir o menu Status. Consulte a pagina 33 para mais
Status . ~
informagdes sobre Status.
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Apresentacdo Avancado

Pressione o botdo Menu para abrir o menu OSD. Pressione €4 » para mover para o menu
Instalagao Il. Pressione AV para mover para o menu Advanced (Avangado) e em seguida
pressione Enter ou ». Pressione AV para se mover para cima e para baixo no menu Advanced
(Avangado). Pressione «» para alterar os valores de configuragao.

-

& || «fd || & || &

Image Computer Video f Audio || Installation | Installation I
Advanced
0SD Menu Setting +p
Peripheral Test )
Lamp Hour Reset -«
Low Power Mode Off

Menu=Exit | Scroll 4w

ITEM

OSD Menu Setting

(Configura¢ao Menu OSD)

DESCRICAO

Pressione <= (Enter) / P para entrar no menu de configuragdo OSD. Consulte a
pagina 31 para mais informagdes sobre Configuragdo do Menu OSD.

Peripheral Test
(Teste Periférico)

Pressione <= (Enter) / P> para entrar no menu Teste Periférico. Consulte a pagina 31
para mais informagdes sobre Teste Periférico.

Lamp Hour Reset

(Redefini¢do Tempo Lampada)

Apds substituir a lampada este item deve ser redefinido. Consulte a pagina 32 para
mais informagdes sobre Redefini¢do do Tempo da Lampada.

Low Power Mode
(Modo de Energia Baixa)

Pressione o botdo do cursor <« P para habilitar ou desabilitar o Modo de Energia
Baixa. (Taxa: Ligar ~ Desligar)
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OSD Menu Setting

-

=

=

eofl

=efl

Image Computer Video f Audio || Installation | Installation I
Advanced \ 05D Menu Setting
Menu Position o]
Translucent Menu 0%
Menu Display 15

Menu = Exit

Scroll 4w

ITEM DESCRICAO

Menu Position
(Posi¢ao do Menu)

Pressione o botdo <P para selecionar diferentes localizagdes do OSD.

Translucent Menu
(Menu Transparente)

Pressione o botdo <P para selecionar o nivel de transparéncia do fundo do OSD.

Menu Display
(Exibi¢do do Menu)

Pressione o botdo <« P para selecionar o tempo limite do OSD.

Peripheral Test

-

=

=

eofl

=efl

Image Computer Video f Audio || Installation | Installation I
Advanced \ Peripheral Test
Remote Control Test +/p
Color Test -+/p
Button Test -y

Menu=Exit |

Scroll 4w

ITEM DESCRICAO

Remote Control Test
(Teste de Controle Remoto)

Pressione <= (Enter) / B> para testar o controle remoto IR para diagnostico.

Color Test (Teste de Cor)

Pressione < (Enter) / P para selecionar diferentes cores na tela.

Button Test
(Teste de Botdo)

Pressione <« (Enter) / B> para testar o botdo no teclado.

—31-




Projetor DLP — Manwal do Usuédrio

Lamp Hour Reset
O || &= || «d || &t || B
Image Computer Video f Audio || Installation | Installation I

Advanced \ Lamp Hour Reset

Please See User Manual ...

Por favor, consulte Redefinindo a LAmpada a pagina 36 para redefinir o contador de horas da
lampada.

Factory Reset

Pressione o botdo do cursor A ¥ para mover para cima e para baixo o menu Installation Il.
Selecione o submenu Factory Reset e pressione <« (Enter) / » para redefinir todos os itens do
menu para os valores padrdes de fabrica.

|| = ||« | & || E

Image Computer Video f Audio || Installation | Installation I
Auto Source Off
Auto Power Off (min.) Off
Auto Power On Off
Fan Speed Normal
Lamp Mode Normal
Advanced -y
Status -y

Menu=Exit |

Menu Select 4 p Scroll & w
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Status

Pressione o botdo do cursor A ¥ para mover para cima e para baixo o menu Installation II.
Selecione o submenu Installation Il e pressione <! (Enter) / » para abrir o submenu Status.

O | (= ||« || & || &F

Image Computer Video / Audio Installation | Installation |l
Status
Active Source Analog RGB
Video Information 1024 x 768 (@ BOHz
Lamp Hours (Eco , Normal) 1] 1]

ITEM DESCRICAO
Active Source (Fonte Ativa) | Exibe a fonte ativada.
Video Information Exibe informag¢des sobre resolu¢ao/video para fonte RGB e padréo de cores para Fonte
(Informagdes do Video) de Video.
Lamp Hours (Tempo da A informagdo sobre as horas usadas da lampada ¢ exibida. Contador ECO e Normal sao
Lampada (Eco, Normal)) separados.
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MANUTENCAO E SEGURANCA

Substituicdo da Lampada de Projecao

A lampada de projegéo deve ser substituida quando se queimar. Ela deve ser substituida por uma
lampada de reposigao certificada, que vocé pode encomendar em seu revendedor local.

Importante:
a. A lampada fluorescente usada neste produto contém uma pequena quantidade de mercurio.

b. N&o descarte este produto como lixo domeéstico.

c. O descarte deste produto deve ser realizado de acordo com a requlamentagdo da autoridade
local.

Adverténcia:
Certifique-se de desligar e desconectar o projetor pelo menos 30 minutos antes de substituir a
lampada. O ndo cumprimento desse procedimento pode acarretar queimadura grave.

-
1 . Solte o parafuso preso na "ﬂﬂm
tampa do compartimento ‘

da lampada.

2_ Remova a cobertura do
compartimento da
lampada.
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3.

Remova os trés parafusos do
modulo da lampada.

Levante a alga do médulo.

Desconecte o conector da
lampada.

Puxe com firmeza a al¢a do
modulo para remover o
moddulo da lampada.

Inverta os passos dos modulos
1 a 6 para instalar o modulo da
nova lampada.

Ao instalar, alinhe o médulo
da lampada com o conector e
certifique-se de que esteja
nivelado para evitar danos.

Nota: O modulo da lampada
deve estar colocado no lugar
de modo seguro e o conector
da lampada deve estar
conectado de forma adequada
antes de apertar os parafusos.
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Redefinindo a Lampada

Apos substituir a lAmpada vocé deve redefinir para zero o contador de horas da lampada. Siga o
seguinte procedimento:

1 . Pressione o botdo MENU para abrir o @ EQ G‘h_l @ﬂ ﬁl
menu OSD Image Computer Video / Audio Installation | Installation Il
Auto Source Off
Auto Power Off (min.) Off
2_ Pressione o botdo do cursor € P para Auto Fower On o
. . Fan Speed Normal
ir para o menu Installation II. L amp Mode N
Pression o botdo do cursor para
mover para baixo para Advanced Factory Reset >
(Avancado). Status )

Menu = Exit I Menu Select 4 p Scroll 4w

3_ Pressione o botdo do cursor A ¥ para @ C% G’fh_l @ﬂ ﬁl
descer até Lamp Hour Reset. Image Computer Video / Audio | | Installation | Installation Il
Advanced
0SD Menu Setting /'y
Peripheral Test L
Low Power Mode Off

Menu=Exit | Scroll 4w

4_ Pressione o cursor P> ou o botdo @ C% G‘b_l éﬂ ﬁl

Enter. Image Computer Video / Audio || Installation | Installation Il

Advanced \ Lamp Hour Reset

Uma mensagem na tela ira aparecer.

5_ Pressione os botdes ¥ A < P para Please See User Manual .
redefinir a duracdo da lampada.

6_ Pressione o botdo MENU para voltar
para Installation II.

— 36 —



Projetor DLP — Manual do Usudrio

Limpeza do Projetor

A limpeza do projetor para remogao de poeira e sujeira ira ajudar a garantir uma operagao livre de
problemas.

Adverténcia:

1. Certifique-se de desligar e desconectar o projetor pelo menos 30 minutos antes da limpeza. O
né&o cumprimento desse procedimento pode acarretar queimadura grave.

2. Use somente um pano umido para a limpeza. Ndo deixe que a agua penetre nas aberturas de
ventilacdo do projetor.

3. Se entrar um pouco de agua no interior do projetor durante a limpeza, mantenha o aparelho
desligado, em um local bem ventilado, por algumas horas antes de utiliza-lo novamente.

4. Se entrar muita agua no interior do projetor durante a limpeza, encaminhe o aparelho para
manutencgéo.

Limpeza da Lente

Vocé pode adquirir limpadores de lente 6ptica na maioria das lojas de cAmeras. Consulte o item a
seqguir para limpeza da lente do projetor.

1. Aplique um pouco do limpador de lente 6ptica em um pano macio e limpo. (Nao aplique o
limpador diretamente na lente.)

2. Limpe suavemente a lente em movimentos circulares.

Precaucgao:
1. N&o use limpadores abrasivos ou solventes.

2. Para evitar descoloragdo ou embranquecimento evite usar o limpador no gabinete do projetor.

Limpeza do Gabinete

Consulte o item a seguir para limpeza do gabinete do projetor.
1. Retire a poeira com um pano limpo e umedecido.

2. Umedeca o pano com agua morna ¢ um detergente suave (como aqueles usados para lavar pratos) e
em seguida limpe o gabinete.

3. Remova todo o detergente do pano e passe novamente no projetor.

Precaucao:

Para evitar descoloragdo ou embranquecimento do gabinete néo utilize limpadores abrasivos a
base de alcool.
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Usando a Trava Kensington®

Se vocé esta preocupado com a seguranca, prenda o projetor permanentemente a um objeto com o
slot Kensington e um cabo de seguranca.

,: o =
’ SERVICE)

SVIDEON AUDIOIN

VIDEO IN

C

(UAN ANAN

C
b
ba

Nota:
Entre em contato com seu vendedor para saber detalhes da compra de um cabo de seguranga

Kensington adequado.

A trava de segurancga corresponde ao Sistema de Seguranga MicroSaver da Kensington. Se vocé
tiver algum comentario, entre em contato com : Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA
94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, htto:.//www.Kensington.com.
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RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Problemas comuns e solugoes

Essas diretrizes fornecem sugestdes de como lidar com eventuais problemas quando utilizar o
projetor. Se o problema nao for resolvido, entre em contato com o seu revendedor e solicite
assisténcia.

Geralmente, depois de se gastar algum tempo na resolugdo de um problema, ele se resume a algo
simples como uma ma conexao. Verifique os itens a seguir antes de buscar solugdes para
problemas especificos.

e Use outro aparelho elétrico para confirmar se a tomada de energia esta funcionando.
o Certifique-se de que o projetor esta ligado.

o Certifique-se de que todas as conexobes estao ligadas adequadamente.

o Certifique-se de que o dispositivo acoplado esta ligado.

e Certifique-se de que o PC conectado ndo esta no modo suspenso.

o Certifique-se de que o computador notebook esta configurado para exibicdo externa.
(Isso é normalmente feito pressionando-se uma combinag¢éo de teclas de fungdo no
notebook.)

Sugestoes para Resolugao de Problemas

Na secéo relativa a cada problema especifico, tente os passos na ordem sugerida. Isso podera
ajuda-lo a resolver os problemas mais rapidamente.

Tente localizar o problema e desse modo evitar a substituicdo de pecas nao defeituosas.
Por exemplo, se vocé substitui as baterias e o problema persiste, coloque as baterias originais de
volta e va para o proximo passo.

Mantenha um registro dos passos realizados ao tentar solucionar um problema: A informagéo pode
ser Util ao solicitar assisténcia técnica ou quando for transmitida para o pessoal de manutengéo.
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Mensagens de Erros no LED

MENSAGENS DE CODIGO DE ERRO d) LED POWER g LED bE 'Q LED ba
PISCANDO TEMPERATURA LAMPADA Pi1sca
Alta temperatura 0 LIGADO 0
Erro de status de limite de temperatura 4 0 0
Erro na lampada 5 0 0
Erro Ventl 6 0 1
Erro Vent2 6 0 2
Erro Vent3 6 0 3
Porta da lampada aberta 7 0 0
Erro DMD 8 0 0
Erro no diagrama de cores 9 0 0

Se ocorrer um erro, por favor, desconecte o fio de alimentagdo CA e aguarde um (1) minuto antes de

reiniciar o projetor. Se os LEDs de Energia ou da Lampada ainda estiverem piscando ou o LED
Super Aquecimento acender, contate seu centro de atendimento.

Problemas de Imagem

Problema: Nenhuma imagem aparece na tela

1. Verifique as configuragcdes em seu notebook ou PC desktop.

2. Desligue todo o equipamento e ligue novamente na ordem correta.

Problema: A imagem esta embacgada

1. Ajuste o Foco no projetor.

2. Pressione o botdo Auto no controle remoto ou no projetor.

3. Certifique-se de que a distancia entre o projetor e a tela esteja dentro da faixa especificada

de 10 metros (33 pés).

4. Verifique se a lente do projetor esta limpa.

Problema: A imagem esta mais larga na parte superior ou inferior (efeito trapezéide)

1. Posicione o projetor de modo que fique tao perpendicular a tela quanto possivel.

2. Use o botado Distorgao no controle remoto ou no projetor para corrigir o problema.

Problema: A imagem esta invertida

Verifique a configuracdo da Proje¢do no menu Installation | do OSD.

Problema: A imagem esta com listras

1. Defina as configuracées de Frequency e Tracking no menu Computer do OSD para as

configuragdes padréao.

2. Para assegurar-se de que o problema ndo é causado por uma placa de video do PC
conectado, conecte a um outro computador.

Problema: A imagem esta apagada, sem contraste

Ajuste a configuragcado Contrast no menu Image do OSD.

Problema: A cor da imagem projetada nao corresponde a imagem da fonte

Ajuste as configuragdes Color Temperature e Gamma no menu Image do OSD.
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Problemas com a Lampada

Problema: Nao ha luz no projetor

1.
2,

o p o

6.

Verifique se o cabo de alimentagao esta conectado de modo adequado.

Certifique-se de que a fonte de energia esteja funcionando testando um outro dispositivo
elétrico.

Reinicie o projetor na ordem correta e verifique se o LED Power esté verde.
Se trocou a lampada recentemente, tente redefinir as conexdes da lampada.
Substitua o0 médulo da lampada.

Coloque a lampada antiga de volta no projetor e encaminhe para assisténcia técnica.

Problema: A lampada se apaga

1.

2,
3.

Picos de energia podem fazer com que a ldampada seja desligada. Ligue novamente o fio
de alimentacao. Quando o LED Ready estiver aceso, pressione o botao power.

Substitua o0 médulo da Iampada.

Coloque a lampada antiga de volta no projetor e encaminhe para assisténcia técnica.

Problemas com o Controle Remoto

Problema: O projetor ndao responde ao controle remoto

1.

No ok~ oebd

Direcione o controle remoto para o sensor remoto no projector.

Certifique-se de que o caminho entre o controle remoto e o sensor ndo esteja obstruido.
Desligue todas as luzes fluorescentes da sala.

Verifique a polaridade da bateria.

Substitua as baterias.

Desligue os outros dispositivos que utilizam infravermelho nas proximidades.

Envie o controle remoto para assisténcia técnica.

Problemas de Audio

Problema: Esta sem som

1.
2,
3.
4.
5.

Ajuste o volume no controle remoto.

Ajuste o volume da fonte de audio.

Verifique a conexdo do cabo de audio.

Teste a saida de audio da fonte em outros alto-falantes.
Envie o projetor para assisténcia técnica.

Problema: O som esta distorcido

1.
2,
3.

Verifique a conexdo do cabo de audio.
Teste a saida de audio da fonte em outros alto-falantes.

Envie o projetor para assisténcia técnica.

Envio do Projetor para Assisténcia Técnica

Se vocé nao conseguir resolver o problema, devera enviar o projetor para assisténcia técnica.
Embale o projetor na caixa original. Inclua uma descri¢ao do problema e uma checklist dos passos
realizados ao tentar resolver o problema: A informagao pode ser util para a equipe de assisténcia
técnica. Para assisténcia técnica, devolva o projetor para a loja onde comprou.
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ESPECIFICACOES
Especificagoes
Modelo BS254 BX254 | BX324
Tipo de Exibicao TIDMD 0,55-pol SVGA TIDMD 0,55-pol XGA
Resolucio SVGA 800x600 Nativa XGA 1024x768 Nativa
Distancia de projecao 1,5 metro ~ 12 metros
::;;1:1;;1(1)0 LS 36 a 243 polegadas (pode ir a 300™)
Lente de projecao Foco manual / Zoom manual
Proporcao de Zoom 1,1
Distorgﬁo vertical - +/- 15 graus
correciao
Métodos de projecao Frontal, Traseira, Mesa/Teto (Traseira, Frontal)
Compatibilidade de dados IBM PC ou compativel (VGA, SVGA, XGA, SXGA), Mac
SDTV/EDTV/ HDTV 4801, 5761, 480p, 576p, 720p, 10801
Compatibilidade de video NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM
H-Sync 15,30-91,4 KHz
V-Sync 43 -87Hz
Certificacido de seguranca FCC-B, UL, cUL, TUV, CB, CE, PCT, SASO, NOM, KC ¢ CCC
Temperatura de operacao 5¢~35°C
Dimensoes 262 mm (L) x 89 mm (A) x 194 mm (P)
Entrada CA CA Universal 100 ~ 240, Tipica @ 110 VAC (100 ~ 240)/+-10%
Consumo de enersia Tipicp 230W (Modo Normal); Tipicp 300W (Modo Normal);
S Tipico 205W (Modo ECO) Tipico 230W (Modo ECO)
Stand By <1 watts
Lampada Modo Norrn'cnll: 180W; Modo Nonna}l: 240W;
Modo Eco: 160W Modo Eco: 180W
Auto-falante Alto-falante mono de 1,5 W
PC RGB

Video composto (RCA X 1)
Mini-DIN S-video
Audio Mini-jack

Video

Seguranca Trava Kensington

Conectores de entrada

PC RGB
RS-232C (CONTROLE e SERVICO)
. Video composto (RCA X 1)
Video Mini-DIN S-video
Audio Mini-jack
Seguranca Slot Kensington
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Distancia de Projeg¢do V.S. Tamanho de Projecao

£
c° )
o)
<
£
. <
=
]
o
=
3 Angulo de correccio :ﬁ'
g de distor¢io v
_____________________________ <
| Distancia de projecto R
[ >
Distancia de Projecdo e Tabela de Tamanho
ITEM TELE GRANDE ANGULAR
Distancia (m) 1,32 3,58 4,39 8,78 1,57 3,14 3,93 11,77
Diagonal (polegadas) 30 80 100 200 40 80 100 300
Distor¢&o (graus) 12,5 12,5 12,5 12,5 13,9 13,9 13,9 13,9

Imagem Altura (mm) 457 1219 | 1524 | 3048 | 610 1219 | 1624 | 4572
Imagem Largura (mm) | 610 1626 | 2032 | 4064 | 813 1626 | 2032 | 6096
A (mm) 64 171 213 427 85 171 213 640
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Tabela de Modo de Timing

O projetor pode exibir diversas resolugdes. A tabela a seguir indica as resolugdes que podem ser
exibidas pelo projetor.

H-SYNC V-Sync CoOMPOSTO /

RESOLUCAO (KHZ) (Hz) S-VIDEO CoMPONENTE RGB
NTSC — 15,734 60,0 0 — —
PAL/SECAM — 15,625 50,0 0] — —
640 x350* 31,5 70,0 — — ¢}
640 x350* 37,9 85,0 — — ¢}
640 x400%* 37,9 85,0 — — ¢}
640 x 480 31,5 60,0 — — ¢}
640 x 480 37,9 72,0 — — ¢}
640 x 480 37,5 75,0 — — ¢}
640 x 480 43,3 85,0 — — ¢}
800 x 600 352 56,0 — — ¢}
800 x 600 37,9 60,0 — — ¢}
800 x 600 48,1 72,2 — — ¢}
VESA 800 x 600 46,9 75,0 — — ¢}
800 x 600 53,7 85,0 — — ¢}
1024 x 768 48,4 60,0 — — ¢}
1024 x 768 56,5 70,0 — — ¢}
1024 x 768 60,0 75,0 — — ¢}
1024 x 768 68,7 85,0 — — ¢}
1440 x 900 55,6 60,0 — — ¢}
1280 x 1024 63,98 60,0 — — ¢}
1280 x 1024 79,98 75,0 — — ¢}
1400 x 1050# 65,3 60,0 — — ¢}
1400 x 1050# 64,7 60,0 — — ¢}
640 x 480 34,98 66,66 — — ¢}
640 x 480 35,0 66,68 — — ¢}
Apple Macintosh 832 x 624 49,725 74,55 — — o
1024 x 768 60,24 75,0 — — ¢}
1152 x 870 68,68 75,06 — — ¢}
SDTV 480i 15,734 60 — 0 —
576i 15,625 50 — 0 —
EDTV 480p 31,469 60 — 0 —
576p 31,25 50 — 0 —
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SINAL RESOLUCAO £ ERANIE V-SYNC - COMPOSTO/ (-, \uonenTE RGB
(KHz) (Hz) S-VibEO
720p 37,5 50 — 0 —
720p 45,0 60 — 0 —
HDTV
1080i 33,8 60 — 0 —
1080i 28,1 50 — 0 —

*2 modos VGA: A aparéncia 640 x 350 @70Hz/ 640 x 350 @85Hz dependera principalmente de
DDP2431. Exibira ou 640 x 400 ou 640 x 480. Quando a sincronia vertical, seguira a freqtiéncia de
cada modo consequentemente.

#2 modos VGA: 1400 x 1050 @60Hz este DPI para limitagao do sistema.
O: Frequéncia suportada
—: Frequéncia ndo suportada

Nivel exibido

A resolucao do painel para BS254 ¢ 800 x 600, 1024 X 768 é para BX254 e BX324. Resolugao
diferente da resolugao nativa pode apresentar tamanho de texto ou linhas irregulares.

HDTV timing: DVD player (fonte principal), VG828 (fonte secundaria).
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Configuragao do RS232C

Conecte a entrada RS232C a um equipamento de controle externo (como um computador) e
controle as fungdes do Projetor externamente.

Use o cabo RS232C para controlar o projetor externamente.

(13 J5

NC 1 1 NC

'2)([’ 2 :::::::::=><::::::::: 2 I%)(E’
XD | 3 3 | TXD
DTR | 4 4 | DTR
GND | 5 5 | GND
DSR | 6 6 | DSR
RTS | 7 7 | RTS
CTS | 8 8 | CTS
NC 9 9 | NC

Configuracao de Parametro de Comunicacdo

TAXA DE TRANSMISSAO: ‘ 9600
TESTE DE PARIDADE: Nenhum

BITS DE DADOS: 8

BITS DE PARADA: 1

CONTROLE DE FLUXO: ‘ Nenhum

Atraso minimo para préximo comando: 1ms
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Estrutura de Comando de Controle

O comando é estruturado pelo cédigo de Cabegalho, codigo de comando, cédigo de dados e codigo
final. A maioria dos comandos sao estruturados exceto alguns para questdes de compatibilidade
com outros projetores.

CODIGO CODIGO DE CODIGO DE CODIGO

CABECALHO COMANDO DADOS FINAL

ASCII ~’ Comando Dados

Sequéncia de controle

O projetor pode enviar um codigo de retorno apos ter recebido um comando. Se o comando nao for
recebido corretamente, o projetor ndo enviara o cédigo de retorno

Comando de Operacdo

Os comandos de operagéo executam as operagdes basicas deste projetor.

OPERACAO ASCII

Ligar % B E N 2
Desligar HEE
Auto Imagem B @
Reinicio de Horario da Lampada B @
Selecio de entrada RGB H
Seleio de entrada de video HEM
Selegdo de entrada de S-Video H

*¢ O comando Ligar apenas funcionara com o sistema em espera.

: Retorno de carro.
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Comando Remoto

Os comandos remotos simulam o cédigo enviado do controle remoto IR manual.

NOME DO BOTAO ASCII

Seta para cima H B
Seta para baixo H B @
Seta para a esquerda H H @
Seta para a direita H B
ENERGIA El H EI
ENTRADA El B
AUTOMATICO Hilal
DIS. TR.+ H H @
DIS. TR.- H H
MENU H H M
STATUS H H
MUDO HED
ZOOM+ HiE
ZOOM- HEMCR
BRANCO H B @
CONGELAR HEE
VOLUME+ HEM
VOLUME- HiW
Enter El H EI

Definir Comando de Valor

ITEM ASCII

Brilho HEBIPICR ¢
Contraste HEAR R
Cor HERIPCR
Matiz HEN
Escala HE R
Temperatura de cor H
Modo de projegdo H

% [2: ASCII Data
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Variacdao de Dados

CONFIGURACAO DA VARIACAO DE

FONTE

HTEM DADOS
Brilho 0~100 TODAS
Contraste 0~100 TODAS
Cor 0~100 Video/S-Video/Componente
Matiz 0~100 Video/S-Video/Componente
Escala 0: 1: 2: |16:9| 3: lLetter Boxl 4: |Native| TODAS
Temperatura de cor | 0: |Coldj 1:|Norma1| 2: |Warm| TODAS
Modo de projecao 0: lFrond 1: [Reaﬂ 2: [Rear s Ceiling| 3: ICeilingl TODAS

Atencgao: A variagdo de dados pode variar para modelos diferentes

Exemplo 1. Ajuste de Brilho valor até 100
Enviar Comando : ~sB100CR|

Exemplo 2. Ajuste de Temperatura de Cor para Quente

Enviar Comando : ~sT2CR

Comando de Consulta

ITEM ASCII

Estado de energia H H @
Selecdo de entrada H H
Horas da lampada H @ @
Brilho H @ @
Contraste El H
Cor (Video) El @
Matiz (Video) HldNCR
Escala E @ @
Temperatura de cor H @ m
Modo de projecdo H @ @
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Mensagem de resposta

ITEM EXEMPLOS DE MENSAGEM DE RESOSTA

Estado de energia [On

Selecdo de entrada |RGB| fVideo| |S-Video| |Componenﬂ
Horas da lampada 2000

Brilho 100

Contraste 100

Cor (Video) 100

Matiz (Video) 100

Escala [16:9] [Letter Box| Native]
Temperatura de cor |C01dl INorma]] IWarm|

Modo de projegdo [Front Rear + Ceiling| [Rear |Ceiling]

Exemplo 1. Obter Brilho valor até 100
Enviar Comando : ~qB[CR|
Resposta : 100

Exemplo 2. Obter Temperatura de Cor
Enviar Comando : ~qBCR
Resposta : Warm (Quente)
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Dimensoes do Projetor

r =

@ 186.70 194,00

M0

\ A\ A\~ < T T —

262,00

89.00 §7.30
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CUMPRIMENTO DAS NORMAS

Aviso FCC

Esse equipamento foi testado e considerado dentro dos limites de um dispositivo digital Classe B, de
acordo com a Parte 15 das regras da FCC (Comisséo Federal de Comunicagdes - EUA). Estes
limites foram criados para fornecer razoavel protecao contra interferéncias nocivas, quando o
equipamento for operado em um ambiente comercial.

Este equipamento gera, usa e pode irradiar energia de radio frequiéncia e, se ndo for instalado ou
usado de acordo com as instrugdes, podera causar interferéncias prejudiciais a comunicagdes via
radio. A operagao deste equipamento em uma area residencial podera causar interferéncia
prejudicial, neste caso, solicitamos ao usuario corrigir a interferéncia, arcando com as respectivas
despesas.

Alteragdes ou modificagbes ndo aprovadas expressamente pelas partes responsaveis pelo
cumprimento das normas poderdo invalidar a autorizagdo do usuario para operar o equipamento.

Canada

Este aparelho digital Classe B esta de acordo com a regulamentagéo canadense ICES-003.
Certificagoes de Seguranga

FCC-B, UL, cUL, TUV, CB, CE, PCT, SASO, NOM, KC e CCC.
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