Funkcija

Opcije izbornika AUDIO

PodesSavanje glasnoce

Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb VOLUME A, V.

Audio funkcija

1. Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb Q.MENU. « Audio 3

2. Pomoéu gumba <, > prijedite na Audio.
3. Pomoc¢u gumba /A, V odaberite Zeljenu stavku.

4 L+R ) «<—> « R+R p <—> < L+L 4
A A

* Ova funkcija omoguéena je ako ste spojili slusalice.

* Za izlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

PodesSavanje ravnoteze zvucénika

* Zvuk iz lijevog/desnog zvuénika podesite prema vlastitom ukusu i akustici prostorije.

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju AUDIO pomocu @ AUDIO SMove ®OK
gumba A, V, <, > i pritisnite gumb @ OK.

2. Pomoéu gumba A, V prijedite na opciju Balance i pritisnite ) Balance
gumb @OK.

3. Pomoc¢u gumba <, > podesite ravnotezu raspodjele zvuka i
pritisnite gumb @ OK.

» Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

Podesavanje visokih tonova

* Visoke tonove podesite prema vlastitom ukusu i akustici prostorije. @ AUDIO *Move  ®OK

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju AUDIO
pomodéu gumba A, V, <, > i pritisnite gumb ®OK.

2. Pomocéu gumba /\, V prijedite na opciju Treble i pritisnite
gumb @OK.

3. Pomoc¢u gumba <<, > podesite visoke zvucne tonove i
pritisnite gumb @ OK.

Za izlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

PodesSavanje basa

* Visoke tonove podesite prema vlastitom ukusu i akustici prostorije. @ AUDIO GREm CEl

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju AUDIO pomocu
gumba A, V, <, > i pritisnite gumb @OK.

2. Pomoéu gumba /A, V prijedite na opciju Bass i pritisnite gumb
@®OK.

3. Pomoéu gumba <<, > podesite visoke zvuéne tonove i pritisnite
gumb @OK.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.
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Funkcija

Opcije izbornika TIME

Funkcija za stanje mirovanja

* Mjerac¢ vremena za stanje mirovanja iskljucit ¢e projektor u za to odredeno vrijeme.

1. Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb Q.MENU.
2. Pomoc¢u gumba <, > prijedite na Sleep Timer.

3. Zeljeno vrijeme odaberite pomodéu gumba A, V.

4 Off > <> ( 10 Min. > <> ( 20 Min.

< 240 Min. > <>« 180 Min. > <> ( 120 Min.

*  Ovwu funkciju mozete aktivirati pomocéu gumba MENU.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

Funkcija za automatsko iskljucivanje

* Ovom funkcijom projektor ¢e se iskljuciti automatski nakon isteka odredenog vremena bez signala.

Sleep Timer >]

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju TIME pomocu @
gumba A, V, <, > i pritisnite gumb @®OK. TIME

2. Pomoéu gumba /A, V prijedite na opciju Auto Off i pritisnite
gumb @OK.

3. Pomoéu gumba A, V prijedite na zeljenu stavku i zatim pritisnite
gumb @OK.

<Move ®OK

* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.
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Funkcija

. Pritisnite gumb /\, V kako biste odabrali stavku ili .

Funkcija mjeraca vremena prezentacije

Pritisnite gumb TIMER na daljinskom upravljacu. Time Alarm off

Time Keeper Off

Close

. Pomo¢u gumba <, > odaberite Zeljeno vrijeme.

. Mjerac vremena pokrec¢e se ako odaberete odredeno vrijeme.

» Funkcija alarma: ako odaberete odredeno vrijeme, prikazuje se u minutama. Nakon jedne minute preostalo vrijeme
se prikaze u desnom donjem uglu zaslona, a zatim nestane nakon pet sekundi. Nakon $to se prikaze preostalo vri-
jeme, prozori na zaslonu se zatvaraju. Nakon $to se dostigne postavljeno vrijeme, na zaslonu ¢e se 10 puta pojaviti
poruka 'O minute' u intervalima od jedne sekunde, a zatim nestati.

* Funkcija alarma uz prikaz vremena: ako odaberete odredeno vrijeme, ono ¢ée trajno biti prikazano u minutama (') i
sekundama (). Cak i ako se pojave drugi prozori na zaslonu, preostalo vrijeme se ponovno prikazuje nakon zatvaranja

prozora. Nakon $to se dostigne postavljeno vrijeme, na zaslonu ¢e se 10 puta pojaviti poruka O' 00" u intervalima od
jedne sekunde, a zatim nestati.

. Ako postavljeno vrijeme nestane prilikom koristenja drugih izbornika, pritisnite gumb TIMER na daljinskom

upravljacu kako biste ponovno postavili vrijeme.

*  Funkcije Time alarm i Time keeper ne mogu se koristiti istovremeno.

» Funkcija Time alarm mozZe se postaviti na 5 do 60 minuta u intervalima od 5 minuta (Off, 5, 10, 15, 20,
minuta).

*  Funkcija Time keeper moze se postaviti na 1 do 10 minuta u infervalima od 1 minute te od 10 do 60 minuta u
infervalima od 5 minuta (Off, 1, 2, 3, 4, .o 8, 9,10, 15, 20, 25, ...ccceo.. 55, 60 minuta).

+ Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.
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Funkcija

Opcije izbornika OPTION

Odabir jezika

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju OPTION
pomocu gumba A, V, <, > i pritisnite gumb ®OK. == OPTION Gl Ol

Menu Language : English

2. Pomoéu gumba /A, V prijedite na opciju Menu Language
i pritisnite gumb @OK.

3. Pomo¢u gumba A, V, <, > prijedite na zeljenu stavku
i zatim pritisnite gumb @ OK.

+  Prikaz na zaslonu (OSD) bit ¢e na zeljenom jeziku.
» Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

Upotreba funkcije ispune

* Ova bi funkcija mogla biti uc¢inkovita ako Zelite zadobiti paznju publike tijekom prezentacija, okupljanja ili sastanaka.

1. Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb BLANK.
+ Zaslon ¢e ispuniti boja pozadine.

* Mozete odabrati boju pozadine (pogledajte ‘Odabir slike ispune’).

2. Zelite li ponistiti funkciju ispune, pritisnite bilo koji gumb.
« Zelite li privremeno iskljugiti lampu, na daljinskom upravljaéu pritisnite BLANK. Nemojte blokirati le¢u projektora
predmetima dok radi jer bi se uslijed toga predmeti mogli pregrijati i izobliciti ili ¢ak uzrokovati pozar.

Odabir slike ispune

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju OPTION )
pomocu gumba A, V, <, > i pritisnite gumb @ OK. =] OPTION e

Blank Image

2. Pomoéu gumba A, V prijedite na opciju Blank Image i
pritisnite gumb @ OK.

3. Pomoéu gumba /A, V prijedite na zeljenu stavku i zatim
pritisnite gumb @ OK.

+ Pozadinska slika ¢e se promijeniti na odabranu sliku funkcije ispune.

Ako nemate snimku zaslona, prilikom odabira opcije Captured Image prikazat ¢e se logotip.
* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.
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Funkcija

Funkcija snimanja zaslona

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju OPTION ﬁ a
pomoc¢u gumba A, V, <, > i pritisnite gumb @OK. >/ OPTION Move ©OK

2. Pomocéu gumba /A, V prijedite na opciju Screen Capture i Screen Capture
pritisnite gumb @ OK.

*  Ovu opciju mo¢i ¢ete odabrati samo ako postoji ulazni signal.
* Snimanje zaslona traje do 2 minute.

» Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

PodesSavanje svjetline zaslona

1. Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb Q.MENU.

2. Pomodéu gumba <, > prijedite na Lamp Mode.

Normal

O

3. Pritisnite gumb <<, > kako biste odabrali Normal ili Economic. ~__
K

*  Ova funkcija nije dostupna u 3D nacinu rada ni kada je temperatura lampe iznad ﬂ
35°C.

«  Ovu funkciju mozete aktivirati pomoéu gumba MENU.

» Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

Koristenje funkcije Monitor out
* MozZete odabrati jedan od dva RGB ulaza.

OPTION <>Move ®OK

* Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju OPTION
pomocu gumba A, V, <, > i pritisnite gumb @OK.

1. Pomoéu gumba A, V prijedite na opciju Monitor Out i Monitor Out
pritisnite gumb @ OK.

2. Pritisnite gumb <<, > kako biste odabrali RGB1, RGB2
ili Auto.

e Auto je nacin izlaza slike trenutno prikazanog ulaza izmedu RGB1 ili RGB2 ulaza.
+ Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.
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Funkcija

SET ID

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju OPTION
pomoéu gumba A, V, <, > | pritisnite gumb @OK.

@ OPTION

2. Pomoéu gumba /A, V prijedite na opciju Set ID i pritis-
nite gumb @OK.

3. Pritisnite gumb <<, > kako biste odabrali Zeljeni broj.
Pritisnite gumb @ OK kako biste spremili odabrani broj.

«<*Move ®©OK

* Raspon podesavanja opcije Set ID je 1~99.

*  Samo projektor s odredenim ID brojem funkcionirat ¢e putem
daljinskog upravljaca.

+ Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

Povezivanje putem serijskog prikljucka

+ Povezite serijski priklju¢ak racunala s RS-232C priklju¢kom na straznjoj ploci projektora.
+ RS-232C kabel ne isporucuje se s projektorom.

=
© EeEpaEy= 6 O b [,

REBOUT RGB N2 RGNt HOMIN VOEON  USBsmou RS2C

* Pomoc¢u RS232C kabela mozete upravljati projektorom izvana (pogledajte sliku 1).

<Slika 1, RS-232 kabel sucelja>

RXD RXD
TXD TXD
DTR DTR
GND GND
DSR DSR
RTS RTS
CTS CTS
Racunalo Projektor

*Izvodi 11 9 nisu povezani

Postavljanje komunikacijskih parametara

* Brzina prijenosa: 9600 b/s (UART)
* Podaci: 8-bitni

« Paritet: nema

* Zaustavni bit: 1 bit

* Kontrola toka: nema

* Komunikacijski kod: ASCII kod
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Funkcija

Referentni popis naredbi

Naredba 1 Naredba 2 Podaci Mapiranje stvarnih
(heksadecimalno) podataka
01.Ukljuci/iskljuci k a 0~1 -
02.0mjer prikaza k c * -
03.Zaslon bez tona k d 0~1 -
04. Kontrast k g 0~ 64 1
05. Osvjetljenje k h 0~ 64 1
06. Boja k i 0~ 64 1
07.Nijansa boje k j 0~ 64 2
08. Ostrina k k 0~ 64 1
09. OSD odabir k | 0~1 -
10. Zakljugavanje daljinskog upravljaga k m 0~1 -
11. Temperatura boje k u 0~3 -
12.Modus Zarulje n p 0~1 -
13. Automatska konfiguracija i u 1 —
14.0dabir ulaza X b * —
15. Klju¢ m c Key code —_
* Pogledajte detaljne informacije za podatke oznacene zvjezdicom [*].
Komunikacijski protokol
* Mapiranje stvarnih podataka 1
Decimal | Hexadecimal
0 0 Decimal | Hexadecimal Decimal [Hexadecimal Decimal |Hexadecimal Decimal |Hexadecimal
1 1 21 15 41 29 61 3d 81 51
2 2 22 16 42 2a 62 3e 82 52
3 3 23 17 43 2b 63 3f 83 53
4 4 24 18 44 2c 64 40 84 54
5 S5 25 19 45 2d 65 41 85 55
6 6 26 1a 46 2e 66 42 86 56
7 7 27 1b 47 2f 67 43 87 57
8 8 28 1c 48 30 68 44 88 58
9 9 29 1d 49 31 69 45 89 59
10 a 30 1e 50 32 70 46 90 5a
11 b 31 1f 51 33 71 47 91 Sb
12 c 32 20 52 34 72 48 92 Sc
13 d 33 21 53 35 73 49 93 5d
14 e 34 22 54 36 74 4a 94 S5e
15 f 35 23 55 37 75 4b 95 5f
16 10 36 24 56 38 76 4c 96 60
17 11 37 25 57 39 7 4d 97 61
18 12 38 26 58 3a 78 4e 98 62
19 13 39 27 59 3b 79 af 99 63
20 14 40 28 60 3c 80 50 100 64
* Mapiranje stvarnih podataka 2
Decimal | Hexadecimal
-50 0 Decimal | Hexadecimal Decimal [Hexadecimal Decimal |Hexadecimal Decimal |Hexadecimal
-49 1 -29 15 -9 29 11 3d 31 51
-48 2 -28 16 -8 2a 12 3e 32 52
-47 3 =27 17 -7 2b 13 3f 33 53
-46 4 -26 18 -6 2c 14 40 34 54
-45 S5 -25 19 -5 2d 15 41 35 55
-44 6 -24 1a -4 2e 16 42 36 56
-43 7 -23 1b -3 2f 17 43 37 57
-42 8 =22 1c -2 30 18 44 38 58
-41 9 =21 1d -1 31 19 45 39 59
-40 a -20 1e 0 32 20 46 40 5a
-39 b -19 1f 1 33 21 47 41 Sb
-38 c -18 20 2 34 22 48 42 S5c
=37 d -17 21 3 35 23 49 43 5d
-36 e -16 22 4 36 24 4a 44 S5e
-35 f -15 23 S 37 25 4b 45 5f
-34 10 -14 24 6 38 26 4c 46 60
-33 11 -13 25 7 39 27 4d 47 61
-32 12 -12 26 8 3a 28 4e 48 62
-31 13 -1 27 9 3b 29 4f 49 63
-30 14 -10 28 10 3c 30 50 50 64
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Funkcija

1. Prijenos podataka
|[Command'|][Command2][ ][Set ID][ ][Data][Cr] |

* [Command 1]: Prva naredba za upravljanje uredajem. (k, j, x, ASCII kod, 1 znak)

* [Command 2]: Druga naredba za upravljanje uredajem. (ASCII kod, 1 znak)

* [Set ID]: Mozete podesiti ID uredaja kako bi odabrali zeljeni ID broj projektora u posebnom izborniku. Pogledajte prethodnu stranicu.
Podrugje podesavanja je 1 - 99. Kod odabira Set ID 'O', upravlja se sa svim prikljuéenim projektorima. Pogledajte 'Mapiranje
stvarnih podataka 1"

* [DATA]: Za prijenos podataka naredbe. Posalji 2 znaka kod organiziranog ASCII koda. Posalji 'FF' podatak za citanje stanja naredbe.
* [Cr]: Carriage Return

ASCII kod 'OxOD’
[ ] : ASCII kod znak koji odgovara "Rastavnici” koji ima za cilj klasificiranje naredbe, postavljanje ID i podatke.

2. OK potvrda
|[Command2] [ 1[SetID] [ ][OK] [Data] [x] |

* Projektor odasilije ACK (acknowledgement (potvrdu)) na osnovu ovog formata kada prima normalne podatke.
U tom trenutku, ako je podatak podatak u modusu ¢&itanja, pokazuje trenutno stanje podataka.
Ako je podatak u modusu ¢itanja, uredaj vra¢a podatak racunala.

3. Potvrda greske
|[Command2] [ 1[SetID] [ ][NG] [Data] [x] |

* Projektor odasilie ACK (acknowledgement (potvrdu)) na osnovu ovog formata kada prima nenormalne podatke s ne-vidljive
funkcije ili komunikacijske pogreske.

Podaci [1]: Nelegalni kod (Ova naredba nije podrzana.)
[2]: Nepodrzana funkcija (Ova funkcija ne radi.)
[3]: Sacgekaj i pokusaj ponovo (Pokusaj ponovo nakon nekoliko minuta.)

01. Ukljugi/iskljuéi (Naredba:ka) 02. Omijer prikaza (Command:kc)
| . :

Upravlja s uklju¢ivanjem i isklju¢ivanjem projektora. . .
Podesavanje prikaza zaslona.

Prijenos

) iSet DI 1atal (G =

Podaci O: Iskljuc¢eno

. S Podaci 1: 4:3 2:16:9

1 Ukljugeno 4 . Zoom 6 : Set by Program

Ack 9: Just Scan 10: Cinema Zoom]
_ 11: Cinema Zoom?2 12: Cinema Zoom3
13: Cinema Zoom4 14: Cinema Zoom5

Podaci O: Isklju¢eno 15: Cinema Zoomé 16: Cinema Zoom7
1: Ukljuceno 17: Cinema Zoom8 18: Cinema Zoom9

. . . o . 19: Cinema Zoom10 1A: Cinema Zoom11
Za prikaz stanja ukljucenosti/iskljuc¢enosti. 1B: Cinema Zoom12 1C: Cinema Zoom13
Priienos 1D: Cinema Zoom14 1E: Cinema Zoom15

1F: Cinema Zoom16

Ack
= (e[ 1(SetID][ 1[OK] [Data] (]
) . Podaci 1: 4:3 2:16:9

Podaci O: Isk.IJuvceno 4. Zoom 6 : Set by Program

1: Ukljuceno 9: Just Scan 10: Cinema Zoom1

N . - 1: Cinema Zoom?2 12: Cinema Zoom3

* Na sli¢an nagdin, ako druge funkcije odasilju ‘'OxFF' podatak na 13: Cinema Zoom4 14: Cinerma Zoom5
osnovu ovog formata, povratni podatak za potvrdu predstavlja 15: Cinerma Zoom6 16: Cinema ZoomT
stanje svake funkcije. 17: Cinema Zoom8 18: Cinema Zoom9
19: Cinema Zoom10 1A: Cinema ZoomT1
1B: Cinema Zoom12 1C: Cinema Zoom13

1D: Cinema Zoom14 1E: Cinema Zoom15

1F: Cinema Zoom16
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Funkcija

| 03. Zaslon bez tona (Command:kd)

— Qdabir zaslona s isklju¢enim/uklju¢enim tonom.

Prijenos

Podaci O: Ton zaslona uklju¢en (Slika uklju¢ena)

1: Ton zaslona iskljuéen (Slika isklju¢ena)

>
o
A

Podaci O: Ton zaslona uklju¢en (Slika uklju¢ena)

1: Ton zaslona isklju¢en (Slika isklju¢ena)

04. Kontrast (Command:kg)

— PodesSavanje kontrasta zaslona.

Prijenos

Podaci Min : 0 ~ Max : 64

Ack

Podaci Min : 0 ~ Max : 64

* Pogledajte 'Mapiranje stvarnih podataka 1"

| 05. Osvjetljenje (Command:kh)
— To adjust screen brightness.

Prijenos

Podaci Min : 0 ~ Max : 64
Ack

Podaci Min : 0 ~ Max : 64

*Pogledajte 'Mapiranje stvarnih podataka 1"

06. Color (Command:ki)

— To adjust the screen color. (Video/Component)

Prijenos

Data Min : 0 ~ Max : 64
Ack

Podaci Min : 0 ~ Max : 64

*Pogledajte 'Mapiranje stvarnih podataka 1"

07. Nijansa boje (Command:kj)

— Podesavanje nijanse boje zaslona. (Video/komponentni
60Hz ili NTSC signal)

Prijenos

Podaci Crvena: 0 ~ Zelena : 64

Ack

Podaci Crvena: 0 ~ Zelena : 64

* Pogledajte 'Mapiranje stvarnih podataka 1'.

08. Ostrina (Command:kk)

— Podesavanje ostrine zaslona. (Video/Komponentni)

Prijenos

Podaci Min : 0 ~ Max : 64
Ack

Podaci Min : 0 ~ Max : 64

*Pogledajte 'Mapiranje stvarnih podataka 1.




Funkcija

09. OSD odabir (Command:kl)

QOdabir uklju¢enog/isklju¢enog OSD-a (zaslon na zaslonu).

Prijenos

Podaci O: OSD odabir modusa je iskljucen.
1: OSD odabir modusa je ukljucen.

Ack

>

Podaci O: OSD odabir modusa je isklju¢en.
1: OSD odabir modusa je ukljucen.

F 10. Zakljuéavanje daljinskog upravljaéa/zakljuéavanje tipki
(Command:km)

Zaklju¢avanje tipki na prednjoj ploci projektora i na
daljinskom upravljacu.

Prijenos

Data  O: Iskljuc¢eno zaklju¢avanje.
1: Uklju¢eno zakljuc¢avanje

>
o
QL

Data  O: Isklju¢eno zakljuc¢avanje.
1: Uklju€eno zaklju¢avanje

* Ako ne koristite daljinski upravlja¢, koristite ovaj modus.
Kada je ukljuceno/isklju¢eno glavno napajanje ,
oslobodeno je vanjsko zaklju¢avanje tipki.

11. Temperatura boje (Command:ku)

Podesavanje boje temperature.
Medutim boja temperature se ne moze podesiti ako je video
modus postavljen na bright (svijetlo) ili golf.

Prijenos

PodaciO : Normalno 1: Hladno 2:Toplo 4 : Prirodno

Ack

PodaciO : Normalno 1: Hladno 2:Toplo 4 : Prirodno

! 12. Modus zarulje (Command:np)

Smanjenje elektri¢ne potrosnje projektora.

Prijenos

Podaci O: Isklju¢ena mala potrodnja.
1: Uklju¢ena mala potrosnja.

Ack

>

Podaci O: Isklju¢ena mala potrodnja.
1: Uklju¢ena mala potrosnja.

13. Automatska konfiguracija (Command:ju)

Automatsko podesavanje polozaja slike i smanjivanje podrhtavanja
slike. Radi samo u RGB modusu.

Prijenos

Podaci 1: Za podesavanje

>

Ack

Podaci 1: Za podesavanje

‘. 14. Odabir ulaza (Command:kb)

Odabir ulaznog izvora za uredaj.

Prijenos

Podaci 20 : Video 40 : Componentl
41 : Component2 60 : RGB1
61: RGB2 90 : HDMI

Ack

Podaci 20 : Video 40 : Componentl
41 : Component2 60 : RGB1
61: RGB2 90 : HDMI
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Funkcija

F 15.Klju¢ (Command:mc)
Slanje koda klju¢a IR daljinskog upravljaca.
Prijenos
m (el [ SetDI[ ] (Datal (G
Podaci Kod klju¢a
Ack
(e[ 1MSet IDI[ JOK] Datal (4

POWER AD

INPUT EF

3D DC

L/R DD

A 40

V 41

> 06

< 07

@ OK 44

VOL A 02

VOL Vv 03

MUTE 09

USB 7C

PAGE A 00

PAGE VvV 01

RATIO 79

MENU 43

AUTO 92

Q.MENU 45

MARK 1E

SLEEP 0E

BACK 28

STILL BC

KEYSTONE A4

Z0O0OM 5C

TIMER 26

BLANK 84
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Funkcija

Postavljanje mreze

< NAPOMENA >

S ovim projektorom koristite standardni LAN kabel. Cat5 ili bolji s utikacem RJ45.

Mnogi problemi s mreznim vezama tijekom postavljanja mogu se otkloniti ponovnim postavljanjem usmijerivaca ili
modema. Nakon spajanja uredaja za reprodukciju s ku¢nom mrezom, brzo iskljucite ili iskopcajte kabel napajanja
usmijerivaca ili modema u kuénoj mrezi. Potom ga ponovno ukljucite ili ukopcajte.

Za povezivanje s ovim projektorom potreban je 10 Base-T ili 100 Base-TX LAN priklju¢ak. Ako vasa internetska usluga
ne dopusta takvu vezu, necete modi povezati projektor.

Za povezivanje s beZi¢nim usmjerivacem potreban je usmijeriva¢ koji podrzava beZi¢nu vezu, a mora se i aktivirati funk-
cija beZi¢ne veze na odgovaraju¢em usmijerivacu.

Za povezivanje s bezi¢nim usmjerivaem provjerite SSID i sigurnosne postavke beziénog usmijerivaca. SSID i sigurn-
osne postavke beZi¢nog usmjerivaca potrazite u korisnickom priru¢niku odgovaraju¢eg usmijerivaca.

Kada se koristi nacin povezivanja Ad-hoc, mozda se povezivanje ne¢e mocdi izvrsiti u skladu s uputama za povezani
uredaj (na primjer: prijenosno racunalo).

Nacin povezivanja moze se razlikovati ovisno o proizvodacu bezi¢nog usmijerivaca.

= Ep @ = @

HOMIDVI R zazC VEO  Use

@ |6-

a
< Raéunalo >

LAN kabel

.. X X @B
< Nacin povezivanja > mon  meor

=

Povezite LAN priklju¢ak projektora i LAN prikljuc¢ak rac¢unala ili
mreze pomocu LAN kabela (ukrizeni kabel).

= E @ = @

HOMIDV Rsz2C VEO  Use

Povezivanje racunala

< Usmijeriva¢ >

37



usB

< Nacin koristenja > <] OPTION e oo
— Network does not exist.
Do you want to reset?

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju OPTION
pomoc¢u gumba A, V, <, > i pritisnite gumb @OK.

2. Pomoéu gumba /A, V prijedite na opciju Network Setting
i pritisnite gumb @OK.

3. Pomo¢u gumba <, > prijedite na stavku On opcije LAN.

LAN | Off >

l IP Auto Setting

l IP Manual Setting

Network Setting

Close
4. Pomoc¢u gumba A, V prijedite na stavku IP Auto Setting |
ili IP Manual Setting i pritisnite gumb @ OK.
* * U vedini slucajeva trebate odabrati Auto. Ako koristite usmjerivaé, IP adresa ¢e se *
postaviti automatski. < Nakon odabira opcije IP Manual Setting >
« Odaberite IP Manual Setting za osobno racunalo. 1P Address Move ©OK
- Postavljanje racunala: postavite internetski protokol (TCP/IP) racunala prema vlas- mmm
titorm nahodenju. s:lb"et —
Postavljanje projektfora: postavite opciju IP Address u formatu IP adrese racunala i
odaberite Close nakon unosa pristupnika racunala pod Gateway. Pojedinosti o (2I5T5] [2[5T5] (215T5] (O7070]
postavkama mreze potrazite u vodiéu eZ-Net Manager. Gateway
:: primjer :: [TT977] [1T6T8] [0T0T0] [OTOTT]
IP Address Subnet Mask Gateway e
Racunalo 192.168.0.10 255.255.255.0 192.168.0.1
Projektor 192168.0.254 255.255.255.0 192.168.0.1

* Ako opcija Network Setting ne funkcionira, provjerite stanje mreze. Provjerite LAN kabel.
* Ako opcija Network Setting nije sasvim postavljena, mreza mozda ne¢e normalno funkcionirati.

¢ IP Auto Setting: odaberite ovu opciju ako na Zi¢noj lokalnoj mrezi (LAN) postoji DHCP (Dynamic Host Configuration
Protocol) posluzitelj, projektoru ¢e se automatski dodijeliti IP adresa. IP adresa odredit ¢e se
automatski. Kod odredenih modela racunala ili ako je instaliran vatrozid, veza s DHCP posluziteljem
mozda se ne¢e modi uspostaviti.
IP Manual Setting: ovu opciju odaberite ako na mrezi nema DHCP posluzitelja i ako ru¢no zelite postaviti IP adresu.

e Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

Nacin rada za veliku nadmorsku visinu

* Nacin rada za veliku nadmorsku visinu koristi se u okruzenju &ija je nadmorska visina veé¢a od 1200 metara.

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju OPTION pomocu
gumba A\, V, <, > i pritisnite gumb ®@OK.

[:’\; OPTION <*Move ®OK

2. Pomoéu gumba /A, V prijedite na opciju High Altitude i pritisnite
gumb @OK.

3. Pomoéu gumba <, > prijedite na On i pritisnite gumb @OK.
High Altitude Mode : Off

* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

Opcije izbornika INFORMATION

Prikaz informacija o projektoru

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju INFORMATION
pomoéu gumba A, V, <, > | pritisnite gumb @OK.

2. Mozete vidjeti trenutne informacije o projektoru.

+ Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.
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USB

* Prikazana slika mozZe se razlikovati od one na vasem projektoru.

Koristenje USB uredaja

YyVYVYYY

v

v

VYVVYVYYVYYY

Prikljucivanje USB uredaja

* Nakon prikljuc¢ivanja USB uredaja, automatski ¢e se prikazati ovaj zaslon.
U USB uredaju ne mozete dodati novu mapu ili izbrisati postoje¢u mapu.

1. USB uredaj ukljucite u USB prikljuc¢ak koji se nalazi na straznjoj strani uredaja.
2. Automatski ¢e prijec¢i na pocetni izbornik za DivX.

JE B

PHOTO LIST MUSIC LIST MOVIE LIST FILE VIEWER

\USB memorijski modul /

Eject USB

* Odaberite "Eject"” za izbacivanje USB uredaja.

[« USB Device 3

1. Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb Q.MENU.

2. Pomo¢u gumba <, > prijedite na USB Device. @-v

3. Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb @ OK.

Eject ®

& / ((m))\

[a]

* Nakon $to odaberete Eject USB, vise ne¢ete moci ocitati USB memoriju. lzvadite USB ﬂ"
memoriju i vratite je nafrag. /
+  Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

Mjere opreza pri koristenju USB uredaja

Prepoznati se moze samo USB memorija.

Ako USB memoriju prikljucite putem USB ¢vorista, uredaj se nece prepoznati.

USB memorija koja koristi program za automatsko prepoznavanje mozda se nece prepoznati.
USB memorija koja koristi vlastiti upravljacki program mozda se nece prepoznati.

Brzina prepoznavanja USB memorije moze se razlikovati od uredaja do uredaja.

Nemojte iskljucivati televizor niti vaditi USB memoriju dok je prikljuéena USB memorija u radu. Kada se memorija iznenada izvadi ili iskopéa,
datoteke pohranjene u USB memoriju mogu se ostetiti.

Nemojte prikljuéivati USB memoriju koja je umjetno preoblikovana pomoc¢u ra¢unala. Memorija mozda nece funkcionirati, a mogli biste uzro-
kovati i kvar proizvoda. Uvijek koristite samno USB memorije na kojima se nalaze obi¢ne glazbene, slikovne, filmske ili fekstualne datoteke.

Koristite samo one USB memorije koje su formatirane kao FAT16, FAT32 ili NTFS sustav datoteka s operacijskim sustavom Windows. Ako je
za formatiranje memorije koristen drugi usluzni program koji sustav Windows ne podrzava, memorija se mozda ne¢e moci prepoznati.

Prikljucite napajanje na USB memoriju ako joj je potrebno vanjsko napajanje. Ako to ne ucinite, memorija se mozda nece prepoznati.

USB memorija s kabelom USB proizvodaca. U slu¢aju povezivanja nekim drugim kabelom ili kabelom prekomjerne duzine, uredaj se mozda
nece prepoznati.

Neke USB memorije mozda nece biti podrzane i mozda nece dobro funkcionirati.
U slucaju predugog naziva mape ili datoteke, naziv se nece prikazati ili se neé¢e prepoznati.

Nacin poravnanja datoteka USB memorije sli¢an je nacinu sustava Windows XP, pa je u nazivu datoteke moguce prepoznati do 100 znakova
engleske abecede.

Napravite sigurnosnu kopiju vazne datoteke jer su podaci na USB memoriji mozda ostec¢eni. Za upravljanje podacima odgovoran je kupac i
zbog toga proizvodadi ne pokrivaju ostec¢enja podataka nastala nepravilnim koristenjem uredaja.

Preporuceni kapacitet za vanjski USB tvrdi disk iznosi 1 TB ili manje, a za USB memoriju 32 GB ili manje. Svi uredaji s ve¢im kapacitetom od
preporuc¢enog mozda nece pravilno funkcionirati.

Samo FAT32 sustavi datoteka podrzavaju funkciju brisanja.

Ako USB memorijski uredaj ne funkcionira pravilno, iskljucite ga i ponovno prikljucite.

Ako vanjski USB tvrdi disk s funkcijom "Energy Saving" ne funkcionira, iskljucite i ponovno ukljucite tvrdi disk kako bi profunkcionirao.
Podrzane su i one USB memorije koje prethode standardu USB 2.0. No, mozda neée pravilno funkcionirati na popisu filmova.

Ako vasa USB memorija ima vise particija ili koristite USB viSestruki ¢itac kartica, mozete koristiti do 4 particije ili USB memorije.
Brzina prepoznavanja USB memorije razlikuje se od uredaja do uredaja.

Ako je USB priklju¢en u stanju mirovanja, odredeni ¢e se tvrdi disk ucitati automatski pri ukljuéivanju projektora.

Neke USB memorije mozda nece biti podrzane i mozda nece dobro funkcionirati.
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PHOTO LIST

* Mozete reproducirati datoteke s fotografijama (*jpg) s USB memorije.
Prikaz na zaslonu moze se razlikovati od onoga na vasem uredaju. Ovdje prikazane slike sluze kao pomo¢ pri koristenju projektora.

Datoteka koja podrzava format PHOTO (*JPEG)

Osnovno: 64 x 64 ~ 15360 x 8640

Progresivno: 64 x 64 ~ 1920 x 1440

* Mogu se reproducirati samo JPEG datoteke.

» Datoteke koje nisu podrzane prikazuju se u obliku unaprijed definirane ikone.

PHOTO LISTT T

1. Prijelaz na datoteku vise razine Page 1l No Marked

Komponente ekrana

2. Pregled: prikaz sli¢ice / naziva mape s fotografijom u o) R Up folder
utterfly
odabranoj mapi B e

B xeox

3. Trenutna stranica / Ukupan broj stranica /4
4. Ukupan broj oznacenih fotografija : J| B oscoooz
. . N oL 1366x768 125K5 ||,
5. Odgovarajuc¢i gumbi na daljinskom upravljacu =
Up folder [ DSC0004

<> Navigation © PopUp Menu paGEE Page Change (I3 Mark S Exit

6

Odabir fotografija i skoc¢ni izbornik

1. Pritisnite gumb USB. Zatim prijedite na opciju PHOTO PHOTO LIST
LIST pomo¢u gumba <, > i pritisnite gumb @OK. Fose 19 No Marked

W [090704] Up folder

Butterfly
- - Photo

D 1366768, 125K8

2. Pomoéu gumba A, V, <, > prijedite na Zeljenu B xeox
datoteku s fotografijom i pritisnite gumb @ OK. B Dscooor Mark All

DSC0002 Delete

1366x768 125KB
Up folder

> Navigation @® PopUp Menu pace[ Page Change 753 Mark J® Exit

]
[ DSC0003 Sloss
(]

3. Pomoéu gumba /\, V prijedite na Zeljenu stavku i zatim
pritisnite gumb @ OK.

DSC0004

* View: prikaz odabrane stavke.
* Mark All: oznacavanje svih fotografija na zaslonu.

* Delete: brisanje odabrane stavke s fotografijom.

* Close: zatvaranje sko¢nog izbornika.

* Ako je datoteka sa slikom ostec¢ena, mozda se nece ispravno prikazati.
« Za slike visoke razlucivosti mozda ¢e trebati viSe vremena da se prikazu preko &itavog zaslona.
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Izbornik na zaslonu u punoj veli¢ini

Pritisnite gumb USB. Zatim prijedite na opciju PHOTO LIST
pomoc¢u gumba <, > i pritisnite gumb @ OK.

2. Pomoéu gumba /A, V, <, > prijedite na zeljenu foto-
grafiju i pritisnite gumb @OK.

3. Pomoéu gumba /\, V prijedite na opciju View i pritisnite
gumb @OK.

4. Odabrana fotografija prikazat ¢e se u punoj veli¢ini i prikazat
¢e se izbornik.

5. Pomoéu gumba A, V, <, > odaberite izbornik i upravl-
jajte njime na zaslonu u punoj velicini.

* Pomoc¢u gumba <, > odaberite prethodnu ili sliedecu fotografiju.

e Slideshow: tijekom prezentacijskog prikaza prikazivat ¢e se odabrane fotografije. Ako nije odabrana
nijedna fotografija, tijekom prezentacijskog prikaza prikazivat ¢e se sve fotografije iz trenutne
mape.

- Vremenski interval prezentacijskog prikaza postavite pod Option.

* BGM: slusanje glazbe tijekom pregledavanja fotografija u punoj veli¢ini.

- BGM uredaj i aloum postavite pod Option.

. & (Rotate): zakretanje fotografija.

* Delete: brisanje fotografija.

¢ Option: postavljanje vrijednosti za opcije Slide Speed i Music Folder.

- Ne mozete mijenjati mapu Music Folder tijekomn BGM reprodukcije.

e Hide : skrivanje izbornika na zaslonu pune veli¢ine.

- Zelite li ponovno prikazati izbornik na zaslonu u punoj veli¢ini, za prikaz pritisnite gumb @ OK.
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MUSIC LIST

* Pomocu izbornika Music List mozete reproducirati MP3 datoteke s USB memorije.
Prikaz na zaslonu vaseg modela moze se djelomicno razlikovati.

Datoteka koja podrzava format MUSIC(* MP3)
Brzina prijenosa podataka 32 Kb/s ~ 320 Kb/s

* Brzina uzorkovanja za MPEGT layer 3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
* Brzina uzorkovanja za MPEGZ2 layer 3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz
* Brzina uzorkovanja za MPEG2.5 layer 3: 8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz

~w

Komponente ekrana

Prijelaz na datoteku viSe razine

. Pregled: prikaz naslova / naziva mape s glazbom u
odabranoj mapi

. Trenutna stranica / Ukupan broj stranica
. Ukupan broj oznacenih zvuénih datoteka
. Odgovarajuc¢i gumbi na daljinskom upravljacu

Odabir glazbe i sko¢ni izbornik

Pritisnite gumb USB. Zatim prijedite na opciju MUSIC
LIST pomodéu gumba <, > i pritisnite gumb @OK.

. Pomoc¢u gumba A, V, <, > prijedite na zeljenu
zvuénu datoteku i pritisnite gumb @ OK.

3. Pomoéu gumba /A, V prijedite na zeljenu stavku i

zatim pritisnite gumb @ OK.

MUSIC LIST T

Page 1/1 © No Marked

& Drive 1
filoxey Up folder

] Flo

(] Oblivious 05:24.

05:42

m 00:00 / 05:42

Up folder

«» Navigation ©® PopUp Menu pace Page Change (I3 Mark J® Exit

°

MUSIC LIST

Page 1/1  © No Marked

Up folder D945 kB2 Kbps
Arrang
Play with Photo
Mark All
Delete

Good Bye

m 00:00 / 05:42
Up folder

2> Navigation © PopUp Menu pAGeER Page Change I8 Mark J® Exit

Close

¢ Play: Nakon zavrsetka reprodukcije pjesme, reproducirat ¢e se sljedec¢a odabrana. Ako nema glazbe
odabrane za reprodukciju, reproducirat ¢e se sljedeca datoteka iz trenutne mape. Ako prijedete na
drugu mapu i pritisnete gumb ®OK, zaustavit ¢e se zvucna datoteka koja se trenutno reproducira.
Tijekom reprodukcije glazbe, ispred vremena za reprodukciju zvuéne datoteke prikazat ¢e se o
Nakon odredenog vremena zaslon s popisom glazbe nestaje i zaslon s informacijama o reproduk-
ciji pri vrhu popisa glazbe pokreée se kao Euvar zaslona. Pritisnite gumb @OK, [ll ili BACK kako

biste zaustavili Cuvar zaslona.

Ostecena zvuéna datoteka koja se ne moze reproducirati kao trajanje prikazivat ¢e 00:00.
Zvucne datoteke sa zastitom kopiranja nec¢e se reproducirati.
¢ Play with Photo: pokrenite reprodukciju odabranih zvuénih datoteka, a zatim prijedite na PHOTO LIST.

¢ Mark All: oznacavanje svih zvuc¢nih datoteka u mapi.
¢ Delete: brisanje odabranih zvuénih datoteka.
¢ Close: zatvaranje sko¢nog izbornika.
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MOVIE LIST

* Popis filmova aktivira se kada sustav prepozna USB. Koristi se pri reprodukciji filmskih datoteka na projektoru.

Podrzana filmska datoteka

Naziv ekstenzije

mpg, mpeg, vob

Video kodek

MPEGT1, MPEG2

Audio kodek

Dolby Digital, MPEG, MP3, LPCM

dat MPEG1 Dolby Digital, MPEG, MP3, LPCM
tsirpip MPEG2, H.264/AVC Dolby Digital, AAC, MPEG
MPEG4 SP, MPEG4 ASP, Divx 3.11, Dvix 4.12, Dvix 5.x o
mp4 Dvix 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03 Aiglbhagé%ml\l}lPHgALé‘%M
Xvid 110-beta 1, Xvid 110-beta 2, H.264/AVC J U
MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASP, Divx 3.11, Divx 4 o
i Divx 5, Divx 6, Xvid 1.00, Xvid 101, Xvid 1.02, Xvid 1.03 Ddby?jggtgéﬁ'MpEG
Xvid 110-beta 1, Xvid 110-beta 2, H.264/AVC b
kv H.264/AVC, MPEG 1, MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASP | Dolby Digital, HEAAC, AAC, MPEG, MP3, LPCM
MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASP, Divx 3.11, Divx 4 .
divx Divx 5, Divx 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03 elleyy DIl (VAsS, [lREE

Xvid 110-beta 1, Xvid 110-beta 2, H.264/AVC

Brzina prijenosa podataka: u rasponu od 32 kb/s ~ 320 kb/s (MP3)
Format podnaslova: *smi/*srt/*sub(MicroDVD, SubViewer].0/2.0)/*ass/*ssa/*txt(TMPlayer)/* psb(PowerDivx)

MP3,LPCM

Maks.
razlucivost

1920x1080
@30p
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Sigurnosne mjere prilikom reprodukcije DivX datoteka

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
|
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

Filmska datoteka DivX i njezina datoteka s titlovima moraju biti smjestene u istu mapu.

Za uspjesno prikazivanje naziv datoteke s filmom i naziv pripadajuce datoteke podnaslova moraju biti identi¢ni.
Specifi¢ni podnaslovi koje je nacinio korisnik mozda nece ispravno funkcionirati.

Neki posebni znakovi nisu podrzani u titlovima.

HTML oznake nisu podrzane u fitlovima.

Titlovi nisu dostupni na jezicima koji nisu podrzani.

Informacije o vremenu u vanjskoj datoteci titlova trebaju biti posloZeni uzlaznim redoslijedom kako biste ih mogli
reproducirati.

Ostecene filmske datoteke mozda se ne¢e modi reproducirati, a odredene bi funkcije tijekom reprodukcije mogle biti
ogranic¢ene.

Odredene video datoteke stvorene procesom kodiranja mozda se nec¢e modi reproducirati.

Ako video i audio struktura snimljene datoteke nisu isprepletene, emitira se ili video ili audio.

U slucaju videozapisa vece razlucivosti od maksimalne razlucivosti podrzane za svaki kadar, nesmetana reprodukcija
nije zajamdcena.

DTS Audio kodek nije podrzan.

Nije podrzana reprodukcija filmskih datoteka vecih od 30 GB.

Reprodukcija videozapisa putem USB veze koja ne podrzava velike brzine mozda nece ispravno funkcionirati.
Gledate li videozapise pomocu opcije MOVIE LIST, nec¢ete mocdi koristiti funkciju podesavanja zaslona.

Ka(;la se promijeni audio jezik, na zaslonu moze do¢i do priviemenih prekida (zaustavljanje slike, brze reproduciranje
itd.).

Druge vrste i formati filmskih datoteka mozda nece pravilno funkcionirati.

Najvecéa brzina prijenosa za reprodukciju filmske datoteke iznosi 20 Mb/s.

Ne mogu se reproducirati datoteke kodirane u formatu GMC.

Prilikom gledanja filma pomocu funkcije popisa filmova, ne¢ete moci koristiti korisni¢ke postavke za svaki nacin rada
sa slikama.

Samo datoteke spremljene u ASCII kodu podrzane su za vanjske titlove filma.

U svakom retku podnaslova podrzano je samo 500 slovno-broj¢anih znakova.

Unutar datoteke podnaslova podrzano je najvise 10.000 sinkronizacijskih blokova.

* O DIVX VIDEOZAPISIMA: DivX® je digitalni format videozapisa koji je izradila tvrtka DivX, Inc. Ovaj uredaj ima sluzbeni
certifikat DivX Certified i reproducira DivX videozapise. Na web-mjestu www.divx.com naéi ¢ete dodatne informacije i
softverske alate za pretvaranje datoteka u DivX videozapise.

* O DIVX VIDEOZAPISIMA NA ZAHTJEV: Ovaj uredaj s certifikatom DivX Certified® potrebno je registrirati kako bi
mogao reproducirati sadrzaj DivX videozapisa na zahtjev (VOD). Kako biste generirali registracijski kod, pronadite odjel-
jak DivX VOD u izborniku postavljanja uredaja. S tim kodom posjetite stranicu vod.divx.com kako biste dovrsili postupak
registracije i saznali vise o usluzi DivX VOD.

« "DivX Certified® za reprodukciju DivX® sadrzaja do razluéivosti HD 1080p, ukljuéujuéi i premium sadrzaj"

* "Pat. 7,295,673; 7460,688; 7,519,274

[n DOLBY. Proizvedeno pod licencom Dolby Laboratories. "Dolby" i simbol dvostrukog slova D zastitni su znakovi
DIGITAL tvrtke Dolby Laboratories.

44



usB

Komponente ekrana

1. Prelazak na datoteku vise razine

2. Preview: prikaz naslova / naziva mape s filmom u odabra-

noj mapi

w

. Trenutna stranica / Ukupan broj stranica

N

. Ukupan broj oznacenih filmova

5. Odgovarajuc¢i gumbi na daljinskom upravljacu

Odabir filmova i skoéni izbornik

1. Pritisnite gumb USB. Zatim prijedite na opciju MOVIE
LIST pomoéu gumba <<, > i pritisnite gumb @OK.

2. Pomoéu gumba A, V, <, > prijedite na zeljenu
filmsku datoteku i pritisnite gumb @ OK.

3. Pomoéu gumba /A, V prijedite na zeljenu stavku i
zatim pritisnite gumb @ OK.

e Play: reprodukcija odabranih filmskih naslova.

MUSIC LIST

Page1/1 & No Marked

Up folder

9_‘ o Per Un Pungo Di Dollari,1964.avi 01:33:12
[ Detective Conan_Movie13-The rave... 01:55:10

O Moon Child,2003.avi 01:40:55

ACR TN | @ Ponyo On The Cliff,2008.avi 01:40:42

Up folder

’ «» Navigation ©® PopUp Menu PAGEE Page Change (53 Mark 3 Exit

5

MUSIC LIST

Page1/1 & No Marked

Up folder @D 04« 396 665 MB
Per Un Pungo Di Dollari 1.

- Mark Al
O Detective Conan_Movie13
Delete
B Moon Child,2003.avi TAe—
Close

704 x 396 668 MB
Up folder

«» Navigation © PopUp Menu PAGER Page Change [T Mark 3 Exit

@ Ponyo On The Cliff,2008.a

4042

- U slucaju da datoteke nisu podrzane, prikazat ¢e se poruka o nepodrzanoj datoteci.

[- This file is invalid ]

- Zaslon ¢e se reproducirati, ali u slucaju nepodrzane zvu¢ne datoteke prikazat ¢e se sljedeca

poruka.

e Mark All: oznacavanje svih filmova u mapi.
e Delete: brisanje odabranih filmova.
¢ Close: zatvaranje sko¢nog izbornika.

[n Unsupported Audio ]
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Reprodukcija filma

* Tijekom reprodukcije filma moZete podesavati razne metode.

1. Pritisnite gumb USB. Zatim prijedite na opciju MOVIE
LIST pomodéu gumba <, > i pritisnite gumb @OK.

2. Pomoéu gumba A\, V,
filmsku datoteku i pritisnite gumb @ OK.

3. Pomoéu gumba /A, V prijedite na opciju Play i pritisnite

gumb @OK.

<, > prijedite na zeljenu

00:00:00
01:40:23
Option

& Upotreba daljinskog upravljaca
« Za reprodukciju/pauziranje zaslona pritisnite gumb P Il (Play/Pause).

e Za zaustavljanje pritisnite gumb [l (Stop).

« Za reprodukciju prethodnog filma pritisnite gumb 14 € (Skip -).

« Za reprodukciju sliedeceg filma pritisnite gumb P D1 (Skip +).

Odabir izbornika Option

U nacdinu reprodukcije MOVIE LIST.

Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb (CRVENO).

Picture Size 4 Full >

* Picture Size: odabir veli¢ine zaslona Full ili Original. Picture Mode Standard

¢ Picture Mode: odabir opcije Vivid, Standard, Cinema, Sport ili Game. Audio Language
¢ Audio Language: odabir jezi¢ne grupe zvuka tijekom reprodukcije filma. Subtitle Language

¢ Subtitle Language: odabir jezicne grupe podnaslova tijekom reprodukcije filma. Opcija
jezika podnaslova moze biti razli¢ita, ve¢ prema izboru jezika izborni-

ka.

Sync

Position

I

- Sync: ako videozapis nije sinkroniziran s podnaslovima, odmak moZete podesavati u

koracima od 0,5 s.

- Position: premjestanje polozaja podnaslova.

Latind

Latin2
Latin4
Latin5
Cyrillic
Greek
Hebrew
Chinese
Korean

Arabic

Francuski, Spanjolski, katalonski/baskijski, portugalski, talijanski, albanski, retoromanski, nizozemski,
njemacki, danski, svedski, norveski, finski, farski, islandski, irski, skotski, engleski

Ceski, madarski, poljski, rumunjski, hrvatski, slovacki, slovenski, srpski
Estonski, balticki jezici / letonski i litavski, grenlandski i polapski
Engleski, turski

Bugarski, bjeloruski, makedonski, ruski, srpski i ukrajinski prije 1990.
Engleski, moderni grcki

Engleski, moderni hebrejski

Kineski

Engleski, korejski

Engleski, arapski
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Prikaz DivX registracijskog koda

* Potvrdite broj DivX registracijskog koda projektfora.
Pomocu registracijskog koda mogu se iznajmljivati ili kupovati filmovi na stranici www.divx.com/vod.

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju USB pomocu @ v 90K
gumba A, V, <, > i pritisnite gumb @ OK. usB ¥

-

2. Pomoéu gumba /A, V prijedite na DivX Reg. Code i pritisnite
gumb @OK.

DivX Reg. Code

3. Mozete vidjeti DivX registracijski kod projektora.

* Reprodukcija iznajmljenih ili kupljenih DivX datoteka pomocéu DivX reg-
istracijskog koda s drugih projektora nije dozvoljena (mozete repro-
ducirati samo DivX datoteke kojima odgovara registracijski kod kupljenog projektora).

* Video ili audio komponenta datoteke konvertirane standardom koji se razlikuje od standardnog DivX kodeka
mozda je oste¢ena ili se ne moze reproducirati.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.

Funkcija deaktivacije

* IzbriSite postojece informacije o provjeri autenti¢nosti kako biste primili novu DivX korisni¢ku provjeru autenti¢nosti za
projektor. Nakon izvr§avanja ove funkcije, od vas ¢e se ponovno fraziti DivX korisni¢ka provjera autenti¢nosti za prikaz
DivX DRM datoteka.

1. Pritisnite gumb MENU. Zatim prijedite na opciju USB pomocu @ )
gumba A, V, <, > i pritisnite gumb @OK. use Bhbm O

2. Pomoéu gumba /A, V prijedite na opciju Deactivation i pritisnite
gumb @OK.

Deactivation

3. Pomoéu gumba /A, V prijedite na Zeljenu stavku i zatim pritis-
nite gumb @OK.

*  Funkcija DRM (Upravljanje digitalnim pravima):
Radi se o tehnologiji i uslugama kojima se sprjecava nezakonito koristenje digitalnog sadrzaja u svrhu zastite pov-

lastica i prava vlasnika autorskih prava. Datoteku mozete reproducirati nakon potvrdivanja valjanosti licence online
ili drugim putem.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite BACK.
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FILE VIEWER

Podrzane datoteke: XLS, DOC, PPT, TXT, XLSX, PPTX, DOCX, PDF

» Microsoft Office verzije 97 / 2000 / 2002 / 2003 / 2007

» Adobe PDF verziie 1.0 /11 /12 /1.3 /14
- Preglednikom datoteka dokument ¢e se presloZiti, tako da bi mogao izgledati drugacije nego na
racunalu.
- Kod dokumenata koji sadrze slike, razlucivost bi tijekom procesa preslagivanja mogla djelovati nizom.
- Ako je dokument obiman ili se sastoji od mnogo stranica, ucitavanje bi moglo potrajati.
- Odredeni fontovi koji nisu podrzani mogli bi biti zamijenjeni drugim fontovima.

. Pregled: prikaz naslova / naziva mape datoteke u

. Trenutna stranica / Ukupan broj stranica
. Odgovarajué¢i gumbi na daljinskom upravljacu

Komponente ekrana

b

age 1/1

Prijelaz na datoteku viSe razine FILE VIEWE
P

&) Drive 1

odabranoj mapi eyt A Up folder

u Requiem 2 story.xt

information.ppt

Title Date

) Up folder

| <> Navigation ©® PopUp Menu paGEE) Page Change J® Exit

o

Pregled datoteke

Pritisnite gumb USB. Zatim prijedite na opciju FILE
VIEWER pomodéu gumba <, > i pritisnite gumb
@OK.

Pomo¢u gumba A, V, <, > prijedite na zeljenu
datoteku i pritisnite gumb @ OK..

Go Page  Zoom Hide

Pomoc¢u gumba Page A, V/ prijedite na prethodnu ili sljedecu stranicu.
Go Page: prelazak na Zeljenu stranicu.
0 /14 page
1. Prijedite na opciju Go Page pomoc¢u gumba <<, > i pritisnite gumb /.
2. Pomo¢u gumba /A, V, <, > odaberite Zeljenu stranicu i pritisnite gumb @ OK.

Zoom: povecanije ili smanjenje.
100 % - horizontal array vertical array @®OK
1. Prijedite na opciju Zoom pomodéu gumba <<, > i pritisnite gumb /.
2. Pomoc¢u gumba <, > odaberite zeljenu stranicu i pritisnite gumb @ OK.
Hide: zatvaranje izbornika.
- Zelite li ponovno prikazati izbornik na zaslonu u punoj veli¢ini, za prikaz pritisnite gumb MENU.
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Informacije

Podrzani zaslon monitora

* U sljedecoj tablici navedeni su formati prikaza koje projektor podrzava.

Format Okomita frekvencija (Hz) | Vodoravna frekvencija (kHz)

640X350 70.09Hz 31.468kHz

640X350 85.08Hz 37.861kHz

640X400 85.08Hz 37.861kHz

720X400 70.08Hz 31.469kHz

720X400 85.03Hz 37.927kHz

640X480 59.94Hz 31.469kHz

640X480 72.80Hz 37.861kHz

640X480 75.00Hz 37.500kHz

640X480 85.00Hz 43.269KHz

800X600 56.25Hz 35.156kHz

800X600 60.31Hz 37.879kHz

800X600 72.18Hz 48.077kHz

800X600 75.00Hz 46.875kHz

800X600 85.06Hz 53.674kHz

1024X768 60.00Hz 48.363kHz

1024X768 70.06Hz 56.476kHz

1024X768 75.02Hz 60.023kHz

1024X768 84.99Hz 68.677kHz

1152X864 60.05Hz 54.348kHz * Ako projektor ne podrzava ulazni signal, na zaslonu ¢e se pri-

1152X864 70.01Hz 63.995kHz kazati poruka “Invalid Format"

1152x864 75.00Hz 67.500kHz * Projektor podrzava DDC1/2B u obliku funkcije automatskog

:Zzgz: :Z:zg:: :Z:Zzg::: pr?poznavanja (plug and play) (automatsko prepoznavanje
racunalnog monitora).

1280x1024 60021z 63.981kHz * PodrZane vrste ra¢unalnog signala za sinkronizaciju: zasebna

1280X1024 75.025Hz 79.976kHz : -
sinkronizacija vrste.

1400X1050 £0.00Hz £5-317kHz * Kako biste postigli sliku najbolje kvalitete, razlucivost graficke

1600X1200 60.00Hz 74.479kHz kartice rac¢unala postavite na 1024x768.

< DVD/DTV ulaz >

Signal Komponentni-*1 HDMI-*2
480i (0] X
480p 0 0
NTSC (60 Hz) 720p 0 0
1080i (6] (6]
1080p o 0
576i (6] X
576p o 0
PAL (50 Hz) 720p 0 0
1080i o o * Vrsta kabela
1080p O o 1- RGB -> komponentni kabel
24 / 30 Hz 1080p ] ] 2 - HDMI kabel
50 / 60 Hz 1080p (6] (6]
Odrzavanje

* Projektor nije zahtijevan u pogledu odrzavanja. Lecu biste trebali odrzavati Cistom jer bi se na zaslonu mogle prikazivati
mirlje ili necisto¢a. U slucaju potrebe za zamjenom odredenih dijelova, obratite se svom distributeru. Prilikom cis¢enja bilo
kojeg dijela projektora, uvijek prethodno iskljuc¢ite napajanje i iskopcajte projektor.

Ciséenje le¢e

Ako se na povrsini le¢ce nalaze mrlje ili prasina, svakako je morate odistiti. Uredaj lagano ocCistite pomocu zraénog spreja ili

krpice. Koristite preporuceni zraéni sprej ili tekuéinu za ¢is¢enje le¢a. Prilikom ¢&is¢enja le¢e, malom koli¢inom tekucine za

Cis¢enje natopite vatirani Stapic ili meku krpicu i ocistite le¢u. Imajte na umu kako bi u slu¢aju izravhog nanosenja na lecu

tekucina mogla proéi kroz le¢u.

Cigéenje kucista projektora

Prije ¢isc¢enja kucista monitora iskopcajte kabel napajanja. Kako biste uklonili prljavstinu ili prasinu, obriSite kuciste mekom,
suhom krpicom koja ne ispusta dlacice. Kako biste uklonili ve¢u prljavstinu ili mrlje, namocite meku krpicu vodom i neutralnim
deterdzentom i zatim obriSite kuciste.

Nemojte koristiti alkohol, benzen, razrjedivace ili druga kemijska sredstva za ciS¢enje jer bi mogla uzrokovati izoblicenja kucista
ili skidanje boje.
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Zamijena lampe

Zamijena lampe

Interval zamjene lampe moze ovisiti o okruzenju u kojem se projektor <Prednja ploca projekfora >
koristi.

Vrijeme koridtenja lampe mozete provjeriti pod stavkom Lamp Time na
izborniku. Lampu morate zamijeniti u sljedeé¢im slucajevima:

* Projicirana slika postala je tamnija ili slabija.

* Indikator lampe svijetli crvenom bojom.

* Prilikom uklju¢ivanja projektora prikazuje se poruka "Replace the lamp".

Indikatori lampe

O POWER

Indikator rada/
Indikator temperature

Pazljivo zamijenite lampu

* Pritisnite gumb POWER na upravljackoj ploci ili daljinskom upravljacu kako biste iskljucili napajanje.

- Ako LED indikator rada treperi naranc¢astom bojom, nemojte iskopcavati kabel napajanja dok LED indikator rada ne
pocne trajno svijetliti (naran¢astom bojom).

- Prije zamjene lampu ostavite jedan sat da se ohladi.

- Lampu zamijenite iskljucivo lampom istog tipa iz LG Electronics servisnog centra. Koristenje lampe drugog
proizvodaca moze dovesti do ostecenja projektora i same lampe.

- Lampu vadite samo prilikom zamjene.

- Lampu drzite izvan dohvata djece. Lampu drzite dalje od izvora topline kao $to su radijatori, Stednjaci itd.

- Kako biste smanijili rizik od pozara, lampu nemojte izlagati teku¢inama ili stranim materijalima.

- Lampu nemojte stavljati blizu izvora topline.

- Provjerite je li nova lampa ¢vrsto pricvrs¢ena vijcima. Ako nije, slika moze biti tamna ili se moze povecati rizik od
pozara.

- Nemojte dodirivati staklo lampe jer fo moze narusiti kvalitetu slike ili smanjiti vijek trajanja lampe.

Kupnja zamjenske lampe

Broj modela lampe nalazi se na stranici 54. Provjerite model lampe i zatim je kupite u LG
Electronics servisnom centru.
Koristenje lampe drugog proizvodac¢a moze dovesti do oSte¢enja projektora.

Odlaganje lampe

Iskoristenu lampu vratite u LG Electronics servisni centar.

50



Informacije

Projektor iskljucite i kabel napajanja iskopcajte iz
uti¢nice.

Pazljivo ga stavite na meku povrsinu.
(Prije vadenja stare lampe iz projektora ostavite je
jedan sat da se ohladi.)

Nakon skidanja poklopca lampe izvadite dva
pri¢vrsna vijka iz kucista lampe pomocu odvijaca.

Vijei —|

Polako izvucite rucicu i izvadite kuciste lampe.

Pritegnite vijke koje ste izvadili u fre¢cem
koraku.

(Provjerite jesu li évrsto pri¢vrsceni.)

NAPOMENA!

Odvijte vijak iz poklopca lampe pomocu
odvijaca.

Vijak kucista
lampe

Jezicac

PaZljivo umetnite novu lampu na odgovarajuce
mijesto. Provjerite je li ispravno umetnuta.

Zatvorite poklopac lampe i stavite vijke
izvadene u drugom koraku kako biste fiksirali
poklopac.

(Ako se poklopac lampe ne postavi pravilno,
uredaj se nec¢e ukljugditi.)

Koristenje lampe drugog proizvodaca moze dovesti do ostecenja projektora ili same lampe.
Provjerite je li poklopac lampe sigurno pricvrs¢en. Ako se poklopac lampe ne postavi pravilno, uredaj se nece ukljuciti. Ako ne
uspijete rijesiti problem, obratite se ovlastenom servisnom centru tvrtke LG.
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Informacije vezane uz kontrolu lampe projektora

/N\ UPOZORENJE

* Projektor nemoijte iskljucivati najmanje 5 minuta nakon pokretanja.

- Cesto ukljucivanje/isklju¢ivanje lampe moze dovesti do njenog slabljenja.

* Nemojte iskopcavati kabel napajanja dok projekfor ili ventilator rade.

- To moze skratiti vijek trajanja lampe i ostetiti je.

* Vijek frajanja projektora moZe znatno ovisiti o okruzenju u kojem se projektor koristi i uvjetima koristenja.

* Projektor koristi lampu sa zivom pod visokim tlakom zbog ¢ega je potreban poseban oprez. Udarci ili neodgovarajuce
koristenje mogu uzrokovati eksploziju lampe.

* Ako nastavite s koristenjem projektora nakon roka zamjene lampe, lampa moze eksplodirati.

* U slu¢aju eksplozije ucinite sljedece.

- Odmabh iskljucite napajanje.

- Odmah osigurajte dovoljno svjezeg zraka (ventilacija).

- Provjerite stanje projektora u najblizem servisnom centru i zamijenite lampu, ako je fo potrebno.

- Nemojte rastavljati projektor bez ovlastenog osoblja.

Nacin postavljanja poklopca le¢e na projektor

Postavljanje poklopca le¢e

Pripremite poklopac lece i traku koje ste dobili kao Zavrsetak trake na kojemu nije ¢vori¢ umetnite u rupicu
dodatak. u blizini objektiva projektora.

poklopca leée i zatim provucite poklopac leée kroz laso Pofpuno su sastavljeni kao $to je
nacinjen od trake. prikazano na slici u nastavku.

52



Informacije

MEMO
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Tehnicki podaci

MODEL

BX327 (BX327-JD)

Razlucivost
Vodoravni/okomiti omjer
Veli¢ina plo¢e (mm)

Udaljenost projekcije
(veli¢ina zaslona)

Pomak projekcije
Udaljenost daljinskog
upravljaca
Video kompatibilnost
Power
Audio izlaz
Visina (mm)
Sirina (mm)
Duzina (mm)
Masa (kg)

USB Device

1024 (vodoravno) x 768 (okomito) piksela
4:3 (vodoravno:okomito)
13.97

1,6 m ~10 m (101,6 cm ~ 635,0 cm)
15 %

6m

NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL-60
AC 100 - 240 V~50/60 Hz, 3,0 A
5W+5W
90,5 (bez podnozja), 80 (s podnozjem)

2915
260
35
5V, 0,5 A (maks.)

Radni uvjeti

Temperatura

U radu: O°C ~ 40°C
Kod pohrane i transporta: -20°C ~ 60°C

Vlaznost

U radu: O % ~ 80 % relativne vlaznosti
U radu: O % ~ 85 % relativne vlaznosti

Lampa projektora

Model lampe

AJ-LBX3A

Potrosnja energije lampe

230 W
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Napomena o softveru s "otvorenim" izvornim kodom

Sljede¢e GPL naredbe i LGPL, MPL knjiznice koristene u ovom proizvodu su podlozne GPL2.0/
LGPL2.1/MPL1.1 licencnim ugovorima:

GPL aplikacije:
Linux kernel 2.6, busybox, 1zo, u-boot

LGPL biblioteke:
uClibc

MPL biblioteke:
nanox

Tvrtka LG Electronics vam nudi dostavu izvornog koda na CD-ROM-u uz placanje troSka takve
dostave, kao S$to je troSak medija, tfransport i rukovanje, a na zahtjev e-postom upuéen tvrtki LG
Electronics na: opensource@lge.com

Ponuda je vazeca u razdoblju od tri (3) godine od dana kada je tvrtka LG Electronics dostavila ovaj
proizvod.

Kopiju GPL, LGPL i MPL licenci mozZete prona¢i na CD-ROM-u koji je isporu¢en uz proizvod.

Mozete nabaviti i prijevod GPL i LGPL licenci na adresi http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/
gpl-2,0-translations.html,

http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/Igpl-2.1-translations.html.

Proizvod sadrZi

P cmap: autorska prava © 1990-1998 Adobe Systems Incorporated.

b GIF LZW dekoder: autorska prava © 1987, Steven A. Bennett

> mdb5: autorska prava © 1991-2, RSA Data Security, Inc

P jpeg: Independent JPEG Group, autorska prava © 1991 - 1998, Thomas G. Lane.
P libpng: autorska prava © 2004 Glenn Randers-Pehrson

b OSSP str - String Handling:

- autorska prava © 1999-2005 Ralf S. Engelschall <rse@engelschall.com>

- autorska prava © 1999-2005 OSSP projekt http://www.ossp.org/

nasumicno generiranje brojeva: autorska prava © 1990, 1993, voditelji kalifornijskog sveudilista.
Standardne C funkcije

- autorska prava © 1998 Softweyr LLC.

- autorska prava © 1988, 1993, voditelji kalifornijskog sveucilista.

P> tinyxml: autorska prava © 2000-2006 Lee Thomason

P> zlib: autorska prava © 1995-2002 Jean-loup Gailly i Mark Adler.

vy

Sva prava pridrzana.

Ovim putem se daje dopustenje da se bilo koja osoba koja pribavi kopiju ovog softvera i povezanih
datoteka dokumentacije ("Softver") besplatno koristi Softverom bez ogranicenja, ukljucujuéi bez
ograni¢enja prava koristenja, kopiranja, izmjene, spajanja, objave, distribucije, podlicenciranja i/ili
prodaje kopija Soffvera, a osobe kojima je Softver isporuc¢en u tu svrhu podlozne su sljedeéim
uvjetima:

SOFTVER SE DAJE "KAKO JEST", BEZ BILO KAKVOG JAMSTVA, IZRICITQG ILI IMPLICIRANOG,
UKLJUCUJUCI, NO NE OGRANICAVAJUCI SE NA JAMSTVA MOGUCNQSTI TRGOVANJA
PRIKLADNOST| ZA ODREDENU NAMJENU | NEKRSENJA. NI U KOJEM SLUCAJU AUTORI NITI
VLASNICI AUTORSKIH PRAVA NECE BITI ODGOVORNI ZA BILO KAKVE ZAHTJEVE, ODSTETU
ILI DRUGA POTRAZIVANJA, BILO NA TEMELJU KRSENJA UGOVORA, PREKRSAJA ILI DRUGOG,
K|OSJA INf\JSCTIﬁ\C%kJ/I PROIZLAZE ILI SU POVEZANA SA SOFTVEROM, NJEGOVIM KORISTENJEM ILI
DISTRIB .
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@ LG

Life's Good

Model i serijski broj projektora nalaze se na
straznjoj ili bo¢noj strani projektora. Zabiljezite ih
ispod za potrebe servisiranja.

MODEL

SERIJSKI BROJ




