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WARNING / CAUTION

AVERTISSEMENT

RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN.
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

Uyan - Sinif B

(b) B sinifi Dijital Cihaz veya cevre donanimi icin kullaniciya yénelik talimatlarin asagidaki ya
da benzeri bir ifadeyi icermesi ve kilavuzun uygun bir yerine konulmasi gerekir:

NOT: Bu cihazin FCC kurallarinin 15. kismina gére test edilmis ve bir B sinifi cihaz igin
tanimlanan limitlerle uyumlu oldudu belirlenmistir. Bu limitler, bina ici kurulumlarda
zararl parazite karsi makul bir koruma saglanmasi distnulerek tespit edilmistir. Bu
donanim, radyo frekansi enerjisi Uretir, kullanir ve yayabilir, ydonergelere gére kurulmaz ve
kullanilmazsa radyo iletisiminde zararli parazite neden olabilir. Ancak, parazitin belli bir
kurulumda ortaya ¢cikmayacadi garanti edilmemektedir. Bu cihaz acip kapatiima yoluyla
anlasilabilecegi gibi radyo veya televizyon alimini bozuyorsa kullanici asagidaki énlem-
lerden bir veya daha fazlasi ile paraziti dizeltmeyi denemelidir:

- Alici anteninin yondnU veya yerini dedistirin.

- Donanim ve verici arasindaki mesafeyi arttirin.

- Donanimi, alicinin bagli oldugdu farkli bir devredeki bir ¢ikisa bagdlayin.
- Yardim icin saticiya veya deneyimli bir radyo/TV teknisyenine danisin.
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Eski cihazinizin atilmasi

1. Uzerinde carpi isareti olan bu ¢op kutusu sembold, drinan 2002/96/EC sayili Avrupa Direkfifi ile uyum-

lu oldugunu belirtir.

2. Tam elektrikli ve elektronik trunler belediye ¢op dongustnden ayri olarak, devlet veya yerel kurumlarca
belirlenen atanmis toplama tesisleri yoluyla ayri olarak atilmalidir.
3. Eski cihazinizin dogru sekilde atilmasi, cevre ve insan saghdi Gzerinde olusabilecek potansiyel olumsuz

sonuglarin énlenmesine yardimci olacaktir.

4. Eski cihazinizin atilmasi konusunda daha ayrintili bilgi igin lutfen belediye, ilgili yerel ¢cép toplama hizmet
merkezi ya da Granu satin aldiginiz magaza ile temasa gegin.
_ 5. Bu urunde kullanilan floresan lamba az miktarda civa igerir. Bu Grind normal ev atiklarinin bulundugu
cope atmayin. Bu Urln, yerel yasa ve yonetmelik dizenlemelerine uygun olarak atilmalidir.




Guvenlik Talimatlari

Guvenlik Talimatlan

Herhangi bir potansiyel kazayi veya projektorin yanlis kullanimini énlemek igin [utfen gavenlik talimatlarini dikkate alin.

e Guvenlik talimatlar asagida acgiklandidi gibi iki sekilde verilmektedir.

/N WARNING : Bu talimatin ihlal edilmesi ciddi yaralanmalara ve hatta élime yol acabilir.

/N NOTES : Bu talimatin ihlal edilmesi, hafif yaralanmalara veya projektérin zarar gérmesine yol acabilir.

¢ Bu kilavuzu okuduktan sonra kullanicinin her zaman kolaylikla ulasabilecedi bir yerde saklayin.

Kapali Ortamda Kurulum

/N WARNING

Projektort dogrudan gines
1Isiginin altina veya kalorifer, ates
ve soba gibi isi kaynaklarinin
yakinina yerlestirmeyin.

\Bu, yangin tehlikesi olusturabilir!

Projektorin yanina yanici matery-
aller yerlestirmeyin.

Bu, yangin tehlikesi olusturabilir!

Cocuklarin kurulu projektore
asilmasina izin vermeyin.

Bu, projektérun duserek, yaralanma-
ya veya 6lime yol agcmasina neden
olabilir.

Vs

J

Projektériin havalandirma deliklerini : Projektérld hava nemlendirici gibi Projektort, toza maruz kalabile-
tikamayin veya hava akisini baska buhar veya yag kaynaklarinin cedi bir yere yerlestirmeyin.

) yakinina yerlestirmeyin.
sekillerde kisitlamayin.

o . Bu, yangin tehlikesi olusturabilir veya

Bu, dahili sicakhigi arttirarak yangin Bu, yana:iTehI|Te5| ve):)anwlvellekfrlk Garp= : unitede hasara yol agabilir!
tehlikesi olusturabilir veya tnitede masi fehlikesi olugturabilir!
hasara yol acabilir!

- J
Projektort banyo gibi islanma Projektort dogrudan hali, kilim Projektor etrafinda iyi bir havalan-
ihtimalinin yUksek oldugu nemli veya havalandirmanin kisitli dirmanin oldugundan emin olun.
bir yere yerlestirmeyin. oldugu bir yerin Uzerine yerlestir- Projektor ile duvar arasindaki

meyin. mesafe en az 30 cm.
Bu, yangina veya elektrik carpmasina
neden olabilir! Bu, dahili sicakhgr arttirarak yangin Projektortn dahili sicakliginin asin
tehlikesi olusturabilir veya tUnitede yukselmesi, yangin tehlikesi olustura-
hasara yol agabilir. bilir veya tGnitede hasara yol acabilir!
J

N\ NOTES

Projektort bir masa tzerine kur-
dugdunuzda, masanin kenarina
yerlestirmemeye dikkat edin.

Bu, projektorun duserek, bir cocugun
veya yetiskinin ciddi sekilde yaralan-

ciddi hasara yol acabilir.
Yalnizca uygun bir stand kullanin.

masina neden olabilir veya projektérde

Tasimadan 6nce elektrik
baglantisini kesin ve tim
baglantilari ¢ikarin.

Projektort yalnizeca diz ve saglam
bir ytzey tGzerinde kullanin.

Aksi takdirde projektor duserek yara-
lanmalara neden olabilir ve/veya tni-
tede hasara yol acabilir.

J
~
Toprak hatti bagl olmalidir. Yangin tehlikesini 6nlemek icin Gug kablosu tzerine adir nesne-
elektrik fisi elektrik ¢cikisina tam ola- = ler yerlestirmeyin.
Toprak hatti bagl olmadiginda, akim rak takilmahidir!
sizintisi nedeniyle olasi elektrik ¢arp- Bu, yangina veya elektrik carpmasina
masi fehlikesi s6z konusudur. Bu, yangin tehlikesi olusturabilir veya neden olabilir!
Topraklama yontemleri uygulanamiyor- ¢nitede hasara yol acabilir.
sa, kalifiye bir teknisyen tarafindan ayri
bir devre kesici takilmalidir. Toprak
hattini telefon tellerine, paratonerlere
veya gaz borusuna baglamayin.
J




Guvenlik Talimatlari

/N WARNING

Sebeke coklu fis prizine fazla fis
takmayin.

Asla islak elle elektrik fisine
dokunmayin.

Bu, prizin asir isinmasina yol agabilir ve
yangin tehlikesi olusturabilir!

Bu, elektrik carpmasi tehlikesi olustu-
rabilir!

Elektrik fisi pimlerinde veya
prizde toz birikmesini 6nleyin.

Bu, yangin tehlikesi olusturabilir!

/N NOTES

GuUg kablosu veya fisi hasar gor-
musse veya elektrik prizinin her-
hangi bir kismi gevsek oldugun-
da fisi prize takmayin.

( Fisi ¢cikarttiginiz sirada sikica
tutun. Kabloyu cekerseniz hasar
gorebilir.

Bu, yangin fehlikesi olusturabilir!
Bu, yangin veya elektrik carpmasi teh-

likesi olusturabilir veya Unitede hasara

Gug kablosunun keskin nesneler—\
le veya isitici gibi sicak nesnelerle
temas etmemesini sagdlayin.

Bu, yangin veya elektrik ¢carpmasi teh-
likesi olusturabilir veya tUnitede hasara
yol acabilir!

hYS

&

&
-

hYd

yol acabilir! )
S
Projektort insanlarin gig kablo- Elektrik fisini duvar prizine takarak veya prizden c¢ikartarak projektora
suna takilmayacagdi veya kablo- acip kapatmayin.
nun Uzerine basmayacag bir yere | (A¢ma/kapama igin elekftrik fisini kullanmayin.)
yerlestirin.
Bu, yangin veya elektrik carpmasi feh- Bu, mekanik arizaya veya elektrik ¢arpmasina yol agabilir.
likesi olusturabilir veya Unitede hasara
yol acabilir!
J
Projektoran Gzerine gigek saksisi, | Projektorin darbe sonucu sarsilmasi - Projektoran igcine herhangi bir
bardak, kozmetik Grunler veya veya hasar gérmesi durumunda pro- : nesnenin dismesine izin ver-
mum gibi sivi iceren nesneler jektoru kapatin ve fisi elektrik prizin- | meyin.
yerlestirmeyin. den c¢ekerek servis merkezinizle
temasa gecin. Bu, elektrik ¢carpmasi tehlikesi olustu-
Bu, yangin tehlikesi olusturabilir veya rabilir veya Unitede hasara yol agabilir!
Unitede hasara yol acabilir! Bu, yangin veya elektrik carpmasi tehlikesi
olusturabilir veya Unitede hasara yol agabi-
lir! )
N
Projektértn igine su sigradiginda, projektorin fisini hemen sebeke pri- Kullanilimis pilleri dikkatli
zinden ¢ekin ve Servis Yetkilinizle tfemasa gegin. ve glUvenli sekilde atin.
Bu, elektrik carpmasi tehlikesi olusturabilir veya Unitede hasara yol acabilir! Pilin bir cocuk tarafindan
yutulmasi halinde hemen bir
doktora basvurun.
)
R
Herhangi bir kapadi agmayin Projektor kullanildidr sirada Havalandirma delikleri ve lamba
(lens kapagi haricinde). Yuksek dogrudan lense bakmayin. kapadi ¢ok sicak olacagindan,
Elektrik Carpmasi Riski! Gozlerde hasar meydana gelebi- calistirma sirasinda veya calistir-
lir! madan hemen sonra metal
parcalara dokunmayin!
J
R
CAUTION, Gii¢ Kablosuna iligkin
Prizler veya devre kesicilere asir yikleme yapmayin. Asiri yuklt duvar prizleri, gevsek veya hasarli duvar
prizleri, uzatma kablolar, yipranmis elektrik kablolari veya hasarli ya da catlak tel izolasyonu tehlikelidir. Bu
durumlardan herhangi biri elektrik carpmasina veya yangina yol acabilir. Cihazinizin kablosunu dtzenli
araliklarla inceleyin ve kablonun gérinimu hasara veya bozulmaya isaret ediyorsa, fisi prizden ¢ekin,
cihazi kullanmayin ve kablonun bir yetkili servis personeli tarafindan aynisiyla degistirilmesini saglayin.
Elektrik kablosunu bukulme, dolanma, sikisma, kapida sikisma veya Gzerine basilma gibi fiziksel veya
mekanik zararlardan koruyun. Ozellikle fislere, duvar prizlerine ve kablonun cihazdan ciktigi noktaya dikkat
edin.
J
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/N WARNING

Gaz sizintisi oldugu zaman asla duvar prizine dokunmayin, camlari

acarak ortami havalandirin.

Bu, yangina veya kivilcim nedeniyle yaniklara yol agabilir.

Projektoér lambasi agik
oldugunda her zaman igin
lens kapisini agin veya lens
kapagini cikarin.

/N NOTES
Projektor Uzerine adir nesneler Ozellikle projektéri tasirken . Projektorin lensine dokunmayin.
yerlestirmeyin. lense darbe gelmemesine dikkat Lens hassastir ve kolaylikla hasar
edin. - gordr.
Bu, mekanik arizaya veya yaralanmala-

\ re yol acabilir! )
Govdeye zarar verecedinden, pro- : Ekranda bir gorantla gosterilme- Projektort dusurmeyin veya
jektorde keskin aletler kullan- mesi durumunda latfen projektért © darbe sonucu sarsiimasina izin
mayin. kapatin ve fisi sebeke prizinden vermeyin.

cekerek Servis Yetkilinizle tfemasa
gecin. Bu, mekanik arizaya veya yaralanmala-
ra yol agabilir!
Bu, yangin veya elektrik ¢carpmasi tehli-
kesi olusturabilir veya Gnitede hasara yol
acabilir!
N J
Temizleme A\ WARNING
Projektort temizlerken su kullan- Projektorden duman cikhigi veya Projeksiyon lensi Uzerindeki tozu
mayin. garip bir koku geldigi nadir . veya lekeleri temizlemek icin
durumlarda projektora kapatin, basin¢li hava ya da nétr deterjan
Bu, projektorde hasara yol acabilir fisini duvar prizinden cikarin ve ve suyla nemlendirilmis yumusak
veya elektrik carpmasi tehlikesi olustu- . . .
rabilir i saticinizla veya servis merkeziyle bir bez kullanin.
) temasa gegin.
Bu, yangin veya elektrik carpmasi tehli-
kesi olusturabilir veya Gnitede hasara
ol acabilir!
L yeee J
/N NOTES
Projektorun dahili . Projektor gévdesi gibi plastik parcalar temizlerken elektrik baglantisini kesin ve
kisimlarini temizlemek projektort yumusak bir bezle silin. Temizleyici kullanmayin, bunun yerine su
icin yilda bir kez Servis : puskartin veya islak bezle silin. Ozellikle Griine zarar verebilen temizleyici (cam
Merkezi ile temasa temizleyici), otomobil veya endustriyel parlatici, asindirict madde veya cila, ben-
gegin. zen, alkol vb. maddeler asla kullanmayin. Projeksiyon lensi tzerindeki tozu veya
. lekeleri temizlemek icin basingl hava ya da notr deterjan ve suyla nemlendiril-
Biriken toz mekanik arizaya mis yumusak bir bez kullanin.
yol acabilir.
Bu maddeler yangina, elektrik carpmasina veya Grinin zarar gérmesine (deformasyon,
asinma veya hasar) yol agabilir.
N J

Diger bilgiler

/N WARNING

Projektorin bakimini kendiniz yapmayr denemeyin. Bunun igin saticinizla veya servis merkeziyle tfemasa gegin.

Bu, projektérde hasara neden olabilir ve garantiyi gecersiz kilmasinin yani sira elektrik carpmasina yol acabilir!

/N NOTES

Eski ve yeni pilleri birbirleri ile
karistirmayin.

Pillerin gerekenden fazla isinmasina ve
akmasina neden olabilir.

Projektér uzun sare kullaniima-

. yacaksa, elektrik prizinden gekmeyi

unutmayin.

i Biriken tozlar yangin tehlikesi olusturabilir

veya Uniteye zarar verebilir.

Sadece belirtilen tipteki pill-
eri kullanin.

Aksi takdirde uzaktan kumanda
cihazina zarar verebilir.




Parcalarin adlari

Parcalarin adlan

Ana Govde

* Projektor, yuksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak Gretilmistir. Bununla birlikte, Projektér ekrani Gzerinde
kiguk siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil) gérmeniz mumkandar. Bu, Uretim strecinin normal bir
sonucu olabilir ve her zaman igin bir ariza oldugu anlamina gelmez.

Lamba kapagi

Ayak ayar dugmesi

Kontrol Paneli

MENU (MENU) Dugmesi

Menduleri géruntuler veya kapar.

A/ [</> Dugmesi

Konftrol paneli

On uzaktan kumanda sensoérd

Mendlerin islevlerini ayarlar.

AUTO (OTOMATIK) Dagmesi
RGB modunda gérintiinin pozisyonunu
ve fitremesini otomatik olarak duzeltir.

& POWER

POWER (GUC) Dugmesi

Yakinlastirma halkasi

Netlik (Odaklama) halkasi

INPUT (GIRIS) Dugmesi
RGB1, RGB2, Komponentl, Komponent2, HDMI,

Video moduna geger.

®OK Dugmesi
Mevcut modu kontrol eder ve islev degi-
sikliklerini kaydeder.

POWER (GUGC) Dugmesi
Projektoria ACIK/KAPALI konumuna getirir.
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Baglanti Parcasi

RGB 1IN

RS-232C

RGB OUT

LAN
HDMI/DVI

VIDEO

usB

\

HDMI/DVI

B 1—RGB 2——VIDEO

@ @o

VIDEO usBe

VR

J

—

RGB 2 IN

*HDMI/USB konektérini es zamanl kullaniyorsaniz, konektére bagla-
nacak fisin buytk olmasi durumunda beraber baglanamayabilirler.

AC IN

AUDIO IN
— (SES GIRISI)

Kensington Guvenlik
Sistemi Konnektort
(Bkz. sayfa 14)

Lutfen standart boyutta bir jak kullanin.

i

IR (Uzaktan kumanda sensori)

Kulaklik baglanti noktasi  x zaktan kumandanin normal calismasi

icin IR baglanti noktasini kapatmayin.

Al

A=10mm , Bs24mm
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Uzaktan Kumanda

INPUT (GIRIS) Dugmesi

Y

& . D

POWER (GUC) Dugmesi < H) @& @ > USB Dugmesi
~

INPUT

MUTEX

voL PAGE

/) o) |\

MUTE Dagmesi

A
\

BLANK (BOS EKRAN) Dugmesi

N(©

VOLUME A/V Duagmesi

A

PAGE A/V Dugmesi

\J

A

RATIO (ORAN) Dugmesi AUTO Button (OTOMATIK) Dugmesi

\/

MENU Dugmesi

A

\

Q.MENU Dugmesi

A

OK® (TAMAM),
A/ /</> Dugmesi

SLEEP (UYKU) Dugmesi
BACK (GERI) Dugmesi

Yy

MARK Digmesi <

oy ) > L/RDugmesi:
3D Dugmesi < 3D sttt ) (LR 9 .
° C.«D @ > STILL (HAREKETSIZ) Dugmesi
200M (DivX disinda herhangi bir modda
" HAREKETSIZ dugmesi olarak islev gorar.)

A

KEYSTONE Dagmesi

\\ TIMER (ZAMANLAYICI) Dugmesi

> Yaklastirma Dugmesi

Pillerin Yerlestirilmesi

DiKKAT
PILIN, HATALI TIPTEKI BIR PIL iLE DEGISTIRILMESI HALINDE PATLAMA RISKi VARDIR.
KULLANILMIS PILLERI BELIRTILEN TALIMATLARA UYGUN OLARAK ATIN.

» Uzaktan kumanda arkasinda yer alan pil bélmesinin kapagini agin.
« Belirtilen tipteki pilleri, "+" kutup “+"ya, "-" kutup “-"ye gelecek sekilde yerlestirin.

« iki adet 1,5V AAA tipi pil takin. Kullanilmis ve yeni pilleri bir arada kullanmayin.
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Projektor Durumu Gostergeleri

* Projektorun Ust kismindaki lamba gostergesi, calisma gostergesi ve sicaklik gostergesi kullaniciya projektértn galisma
durumunu gosterir.

\

Calisma Géstergesi /

Lamba gostergeleri Sicaklik Gostergesi

O POWER

Kirmizi Bekleme modu.

Yesil (yanip sénen) | Lamba agiliyor.

Yesil Unite calisma modunda (Lamba acik)

Turuncu Lamba soguyor (10 saniye).

Calisma Géstergesi / | (yanip sénen) Projektor asiri sicaklik nedeniyle kapatildi
Sicaklik Gostergesi (1 dakika ve 30 saniye).
Off (Kapal) Gug kapali.
Turuncu Bekleme modu - Bu mod, kapatildiktan sonra projektoran 4 dakika

boyunca kendi kendine sogumasini saglar.
Bu, projektor acik oldugunda asir sicaklik uyart mesajidir. Projektora
kapatin ve fani kontrol edin.

Kirmizi Dahili sogutma fanindaki bir sorun nedeniyle gic kapandi. Servis
(yanip sénen) merkezinizle temasa gegin.
Kirmizi Projektor lambasi kullanim émridndn sonuna yaklagmaktadir ve yeni

bir lambayla degistiriimesi gerekir.

Projektor lambasinda bir hata meydana geldi. Yeteri kadar bekle-
dikten sonra projektér lambasini yeniden agin. Bu gésterge yeniden
kirmizi renkte yanarsa, yerel servis merkezinizle femasa gecin.

Kirmizi
(yanip sénen)

Lamba Gostergesi

Yesil (yanip sénen) |Lamba kapagi agik.

Turuncu Bu, Renk Carki Moturu veya Renk Carki Endeksi sorununu gosterir.

(yanip sénen) Yerel servis merkezinizle temasa gegin.




Kurulum ve Urtin Yapisi

Aksesuarlar

15V \
Uzaktan Kumanda AAA pil Kullanicr kilavuzu CD Kullanim kilavuzu

S o= o

Gug Kablosu Bilgisayar kablosu Lens kapagi ve serit bant eZ-Net Yonetici CD'si

istege Bagli Aksesuarlar

* Bu 6geleri satin almak icin Grand satin aldiginiz yere basvurun.
* Istege bagli parcalar, Griintn kalitesini yiukseltmek amaciyla énceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve yeni istege bagl parca-
lar eklenebilir.

\ Projektér icin tavan montaj aparati

Projeksiyon ekrani Lamba LAN Kablosu

Komponent kablosu HDMI Kablosu

3D Goazluk
(DLP-LINK or
DLP-Ready Type)

RCA to D-Sub Adapter Video Kablosu
(RCA D-Sub Adaptérine)




Kurulum ve Urtn Yapisi

Kurulum ve Uriin Yapisi

Kurulum Talimatlari

0 Bu projektér icin uygun havalandirma saglayin.

«  Projektor alt kisimda havalandirma delikleri (giris) ve én o Projektora hali, kilim veya baska benzer bir yUzeyin Gzeri-
tarafta havalandirma delikleri (¢ikis) ile donatilmistir. Bu ne yerlestirmeyin. Bu, projektortn alt kisminda yeterli
delikleri kapatmayin ya da yanina bir sey yerlestirmeyin. ic olglde havalandirma olmasini 6nleyebilir. Bu trun yalnizca
kisim 1sinabilir ve resmin bozulmasina ya da projektorde bir duvara veya tavana monte edilmelidir.

hasara yol agabilir.

*  Projektoru asla itmeyin ya da projektérin icine sivi dokme- ¢ Projektér etrafinda yeterli oranda mesafe (30 cm veya
yin. daha fazla) birakin.

o Bu projektéri uygun sicaklik ve nem kosullarina sahip bir yere yerlestirin.

* Bu projektéra yalnizca yeterli sicakhigin ve nemin bulundugu bir ortama yerlestirin. (bkz. sayfa 54)

Projektori tizerinin tozla kaplanabilecegi bir yere yerlestirmeyin.

Bu, projektorin asir iIsinmasina neden olabilir.

Projektdriun deliklerini ve acikliklarini tikamayin. Bu, projektdriin asiri isinmasina yol acabilir ve yangin tehlikesi olusturabi-
lir.

Projektor, yuksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak tretilmistir. Bununla birlikte projektor Ekrani Gizerinde
siirekli gériintiilenen kiiclik siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil) gérmeniz miimkiindir. Bu, ire-
tim siirecinin normal bir sonucudur ve bir ariza oldugu anlamina gelmez.

DTV programlarini gériintiilemek icin bir DTV alici (Set Ustii Kutu) satin alinmali ve projektére baglanmalidir.

Elektronik balast 6zellikli bir lamba veya lic dalga boylu bir lamba takili oldugunda uzaktan kumanda calismayabilir.
Uzaktan kumandayi normal sekilde kullanmak icin bu lambalari uluslararasi standarttaki tirtinlerle degistirin.




Kurulum ve Urtin Yapisi

Projektorin Konumlandirilmasi

Projektorl bilgisayar veya AV kaynagi ile birlikte saglam ve yatay bir ylUzeye yerlestirin.

. Projektort ekrandan istenilen uzakliga yerlestirin. Projektor ile ekran arasindaki mesafe gérantinin gercek boyu-
tunu belirler.

. Projektorl, lens ekrana dogru acida ayarl olacak sekilde konumlandirin. Projektor dogru acgiya ayarlanmadidinda
ekran goéruntusu egri olacaktir. Bu durumda keystone ayari edik goruntuyt duzeltebilir. (Bkz. sayfa 24).

. Projektoru istedidiniz konuma yerlestirdikten sonra kablolarini elektrik prizine ve diger bagli kaynaklara takin.

goriinti formatina dayanarak projeksiyon mesafesi

i Ekran

+1 S

X/2
Projeksiyon telafi orani: 115%
Ekran yuksekligi (X)

X/2

Projeksiyon mesafesi (D)

Y/2
Ekran o

Ekran genisligi (Y) OSSR SSPR PSRy Spss |

/2

i Projeksiyon mesafesi (D) ;

4 : 3 Olgekli
Goéranta Projeksiyon Mesafesi
Capraz boyut | Yatay boyut Dikey boyut | Genis acili lens Uzak lens
- mesafesi

(mm) (mm) (mm) mesafesi (mm) (mm)
1016 813 610 1595 1849
1270 1016 762 1999 2317
1524 1219 914 2403 2786
1778 1422 1067 2808 3254
2032 1626 1219 3212 3723
2286 1829 1372 3616 4191
2540 2032 1524 4020 4660
3048 2438 1829 4829 5597
3556 2845 2134 5637 6534
4064 3251 2438 6446 7471
4572 3658 2743 7254 8408
5080 4064 3048 8062 9345
5588 4470 3353 8871 10282
6096 4877 3658 9679 11219
6350 5080 3810 10084 11688




Kurulum ve Urtn Yapisi

Kensington Guvenlik Sisteminin Kullanilmasi

*  Projektérin yan panelinde bir 'Kensington' Guvenlik Sistemi
Konnektora yer almaktadir. 'Kensington' Guvenlik Sistemi kablosunu
asagdidaki gibi baglayin.

*  Kensingfon Guvenlik Sisteminin kurulumu ve kullanimi hakkinda
ayrintili bilgi icin Kensington Guvenlik Sistemi ile birlikte verilen kulla-
nici kilavuzuna bakin. Daha ayrintili bilgi icin dizUstu bilgisayar veya
projektor gibi pahali elektronik cihazlarla ilgilenen Kensington sirketi-
nin internet ana sayfasi olan http://www.kensington.com adresine
gidin.

+  Kensington Guvenlik Sistemi istede bagli bir 6zelliktir.

Projektorin Acilmasi

1. Gucg kablosunu dogru sekilde baglayin.
2. Lens kapagini ¢ikarin. Takili kaldidi takdirde; lens kapagi, projeksiyon lambasinin Grettidi 1si nedeniyle deforme olabilir.

3. Uzaktan kumandadaki veya tist kapaktaki POWER (GUG) digmesine basin. (Lamba baslangic déngustndeyse yesil
calisma gostergesi yanar.)

e Calisma gostergesi (Yesil) olduktan sonra bir géruntu belirir.

* INPUT (GIRIS) digmesini kullanarak kaynak modunu secin.

Note!

* Emme/bosaltma fani galishigi sirada guc kablosunun baglantisini kesmeyin. Emme/bosaltma fani calishdi sirada guc
kablosunun baglantisi kesilirse, glictin agilmasindan sonra lambanin etkinlestirilmesi daha uzun surer ve lambanin
kullanim émra kisalabilir.

Projektoran Kapatilmasi

1. Ust kapak veya uzaktan kumanda tizerindeki POWER (GUG) dugmesine basin.

Power tusuna tekrar basiniz.

2. Gucu kapatmak icin st kapak veya uzaktan kumanda tzerindeki POWER (GUC) dugmesine bir kez daha basin.
3. Calisma gésterge LED'i turuncu olarak yanip séndiginde, calisma gésterge LED'i strekli olarak (turuncu renkte) yana-
na kadar elektrik baglantisini kesmeyin (30 sn boyunca).
¢ Calisma gostergesi LED'i turuncu renkteyse ve yanip séntyorsa, Ust kapak veya uzaktan kumanda Gzerindeki glg dugmesi calis-
mayacaktir.

e Bu projektér, kullaniciya projektért hizli sekilde agma ve kapatma olanagi saglayan Quick Power On/Off (Hizli Glic Agma/Kapama)
islevine sahiptir.

* Quick Power On/Off (Hizl Gi¢ Agma/Kapama) islevi nedir?
Projektor sogumayi beklemeden Bekleme moduna girer.

Projektort kapadiktan 4 dakika sonra bekleme modunda kalirsa set acildiginda sogutmadan hemen calisir.




Baglanti

Ekran Goruntustnun Netligi ve Konumu

kranda bir goruntt belirdiginde, gérintindn net olup olmadidini ve ekrana tam olarak sidip sigmadidini kont-

| edin.

Netlik (Odaklama) halkasi

Yakinlastirma halkasi

e Gorantindn odadini ayarlamak icin lensin dis halkasi olan odak halkasini dénduran.

e Gorantindn boyutunu ayarlamak icin lensin dis halkasi olan yaklastirma halkasini dénddran.

ﬂ«andaki goruntiyt yukseltmek veya alcaltmak icin, ayak ayar digmesine asagidaki gibi basarak projektoéran alt
s

mindaki ayadi uzatin veya kisalfin.
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Ayak ayar dugmesi

1. Ayak ayar digmesine bastidiniz sirada ekran gorintlisini uygun konuma getirmek icin projektort ytkseltin veya

alcaltin.

2. Ayadi yeni konumuna kilitlemek icin dtgmeyi birakin.

w

4. On ayadi yukar kaldirdiktan sonra projektort asagi bastirmayin.

Kaynak modunun secilmesi

1. Uzaktan kumanda tzerindeki INPUT (Giris) dugmesine basin.

. Projektorin uzunluguyla ilgili ince ayar yapmak icin soldaki veya saddaki arka ayadi gevirin.

2. INPUT dugmesi ile bir giris sinyalinin secilmesi, projektorin yalnizca bagdlh giris kaynaklarina gecis yapmasini
saglar. <, > dudmesini kullanarak, bunu herhangi bir giris kaynadi olarak degistirebilirsiniz.

Giris

ol B | W | = | =

Komponentl | Komponent2 RGB1 RGB2

HDMI

* Komponent girisi her zaman aktif olup tak ve oynat fonksiyonunu desteklemez.




Kurulum ve Urtn Yapisi

Baglant

Dizustu Bilgisayarina Baglama

Projektort VGA, SVGA, XGA, SXGA ve UXGA cikigi olan bir bilgisayara baglayabilirsiniz.

* Projektoérun destekledigi ¢ozuntrltk degerleri icin bkz. sayfa 49.

< Baglanmasi >

1. Projektortin RGB 1IN girisini ve bilgisayar cikis baglantisini

bilgisayar kablosuyla baglayin.

2. Bir audio kablosu ile, projektor tGzerinde AUDIO IN RGB 1

ile bilgisayar audio ¢ikis baglantisini yapin.

* Bilgisayariniz tarafindan projektoére génderilen ¢ozUntrligu pro-
jektoran destekleyecedi bir cozUnurlige dedistirmeniz gerekebi-
lir. (Sayfa 49'e bakiniz.) Bu projektér, diz Ustl bilgisayardan
gonderilen goruntlyu bilgisayarin ekrani agik konumda iken

desteklemez.

* Ayrica, RGB 2 IN (RGB GIRISI-2) baglanti noktasina da

baglayabilirsiniz.

Video Kaynagdina Baglama

oEBe Eme [ = &P @ =

RGB1IN RGBOUT HDMI/DVI RS-232C VIDEO usB

[F]® @ ©]e-
RGB2 IN N RGB 1— RGB 2 — VIDEO-

Audio Kablosu

Bilgisayar kablosu

* Projektore VCR, video kamera veya uyumlu baska bir video gérintu kaynadi baglayabilirsiniz.

< Baglanmasi >

1. Bir video kablosu ile, projektérin VIDEO IN baglantisini

video kaynagdinin c¢ikisi ile baglayin.

2. Bir audio kablosu ile, projektorin AUDIO IN VIDEO

baglantisini audio kaynagdinin cikisina bagdlayin.

e@me o@e [ = P @ =

RGBT IN RGB OUT HDMI/DVI RS-232C VIDEO usB

=18 © 8o
RGB2 IN N RGB1—RGB 2 7V\DIE

1 lVideo Kablosu

Audio Kablosu




Baglanti

DVD'ye Baglama

* DVD'nin cikis jaklar (Y, Ps, Pr), ekipmana bagl olarak Y, Pb, Pr / Y, B-Y, R-Y / Y, Cb, Cr seklinde etiketlenmis olabilir.

< Bir HDMI kaynagina baglanti >

1. Projektoran HDMI ile DVD oynaticinin HDMI cikis bag-
lanti noktasini bir HDMI kablosu ile baglayin.

2. DVD alicinin ¢oézunarluk ayarini su degderlerden birine
ayarlayin: 480p(576p)/720p/1080i/1080p modu.

< Bir Komponent kaynaga baglant >

1. DVD'nin Komponent kablosunu RGB to Component
kablosuna bagladiktan sonra; bunu, projektérin RGB 1
IN baglanti noktasina baglayin.
* Komponent kablosunu badglarken jak renkleri ile kompo-

nent kablosu renklerinin ayni olmasini saglayin.(Y=yesil,
PB=mavi, PR =kirmizi)

2. Bir audio kablosu ile, projektérin AUDIO IN RGB 1
baglantisini audio kaynagdinin cikisina baglayin.

| 6 =
RGB1IN RGBOUT LAN HDDV\ RS-232C VIDEO usB
—_— @®o
RGB2 IN
HDMI Kablosu
& G =
RS-232C VIDEO usB

®o

<DVD>

-—
- Komponent kablosu
RGB to Component

kablosu

* Ayrica, RGB 2 IN (RGB GIRISI-2) baglanti noktasina da baglayabilirsiniz.

D-TV Set Ustt Kutusuna Baglama

* Dijital TV (D-TV) programlarini alabilmek icin bir D-TV alici (Set Ustd Kutu) satin alinmali ve projektére baglanmalidir.
* Projektor ile D-TV Set Usttu Kutusu arasindaki baglanti icin lttfen D-TV Set Usta Kutusu kullanicr kilavuzuna bakin.

< Bir HDMI kaynagina baglanti >

1. Projektorin HDMI ile DTV set Ustu cihazinin HDMI ¢ikis
baglanti noktasini bir HDMI kablosu ile baglayin.

2. DVD alicinin ¢oézunarlak ayarini su degderlerden birine
ayarlayin: 480p(576p)/720p/1080i/1080p modu.

< Bir Komponent kaynaga baglanti >

1. D-TV Set Ustu Cihazi'nin Komponent kablosunu RGB
to Component kablosuna bagladiktan sonra; bunu, pro-
jektorun RGB 1IN baglanti noktasina baglayin.

* Komponent kablosunu baglarken jak renkleri ile komponent

kablosu renklerinin ayni olmasini saglayin.(Y=yesil, PB=mavi,
PR =kirmizi)

2. Bir audio kablosu ile, projektortin AUDIO IN RGB 1 bag-
lantisini audio kaynagdinin ¢ikisina baglayin.

* Ayrica, RGB 2 IN (RGB GIRISI-2) baglanti noktasina da
baglayabilirsiniz.

EDe o@Be [[]| = £ @ = @

RGBT IN RGBOUT LAN HDD\/l RS-232C VIDEO usB
[+]@_8 '] eo

RGB2 IN L RGB 1—RGB 2—— VEFO-

HDMI Kablosu
<D-TV Set Ustu Kutusu>
Audio Kablosu
<=P» 0 = @
RGB1IN RGBOUT LAN HDMI/DVI RS-232C VIDEO usB

=6 @ ®]@o

RGB 1— RGB 2 — VIDEO

<D-TV Set Ustu Kutusu>

[T

h b
Ee

omponent kablosu

RGB to Component
kablosu
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3D Video fonksiyonu.

3D Video fonksiyonu.

* 3D goéruntl her iki gdzun paralaksini kullanarak cismin géranttlenmesini saglayan bir teknolojidir.

3D goruntulemesi 6ncesi

A Uyari

» 3D goruntuleri uzun sUre yakindan izlemeyin. Gérme duyarlilidini bozabilir.

P  Projektor Uzerinden perde de veya 3D gozlukleri ile uzun stre oynanmasi durumunda bas dénmesine neden
olabilir.

» Asagidaki durumlardan biri size uyuyor ise, lUtfen izlemeye devam etmeyin: Hamile, yasli ve kalp hastasi olan
kisiler, siklikla mide bulantisi yasayanlar veya alkol etkisi altinda bulunan kisiler.

» 3D goruntuler sahici olarak algilanabilir ve heyecan ile sasirmaya neden olabilir.

»  Kolaylikla kirllabilecek veya size zarar verebilecek esyalari 3D gortntUleri seyrederken yakininiza koymayin.

» 3D goruntuler gercek gorantl olarak algilanabilir ve ¢cevrede bulunan esya ve insanlara zarar gelebilir.

P Lutfen 5 yasindan klguk cocuklarin 3D gérintuleri seyretmesini engelleyin. Géz duyusunun gelisimine engel
olabilir.

» Isida duyarlilik atagi uyarisi.

Bazi kisilerde video oyunlarinda belirli géranttlerin seyredilmesi, yanip sénen bir gorintl veya belirli bir sekle
sahip goérunti karsisinda nobet gegirebilirler. Sizde veya ailenizde epilepsi veya ndbet gegirme gecgmisi
bulunuyorsa 3D goéruntuleri izlemeden 6nce doktorunuza danisin. 3D goéruntuleri seyrederken asagidakilerden
herhangi birini hissederseniz derhal izlemeyi durdurun ve dinlenin.

- Bulaniklik, gérmede dedisiklik, gdzde veya yluzde dengesizlik, farkinda olmadan yapilan hareketler, ¢cirpinma,
suur kaybi, karmasiklik, yon duyusunun yitiriimesi veya mide bulantisi Bunlardan biri veya birden fazlasi devam
ederse doktorunuza basvurun.

Onlemlerin uygulanmasi 3D seyretmekten kaynakli nébet gecirme riskini azaltacaktir.

- Her bir saaftlik izleme sonrasinda 5 ila 15 dakika dinlenin.

- Gozlerden her birinin degdisik gdérme derecesi olmasi durumunda gérme derecelerini dlzelikten sonra seyredin.
- Onden ve gbz seviyesinden seyredin.

- Bas agrisi, yorgunluk veya bas donmesi hissederseniz izlemeye ara verin ve dinlenin.

- Uykulu, yorgun veya hasta oldugunuzda uzun sUre izlemeyin.

& Uyari

» Ozellikle cocuklarin izlemesi esnasinda 6zel dikkat gésterin.

P Goruntlyd uygun aci ve uzakliktan izleyin.

» Uygun aci ve uzakliktan seyredilmemesi durumunda 3D etkisi goértlemeyebilir. Uzanarak seyredildiginde 3D
etkisi gorulemeyebilir.

P GuUcU agip ilk galistinlmaya baslandiginda goruntuler Gst Uste gelebilir. Optimizasyon i¢in zamana gerek
vardir.

» Bir baska noktaya baktiktan sonra 3D goruntiye geri gelindiginde 3D goruntiyl yakalayabilmek icin bir stre
izlemeniz gerekebilir.

P Fluoresan isik (50Hz ~ 60Hz), trikromatik 1sik altinda veya pencere yakininda izlendiginde géruntu gidip geli-
yor hissini verebilir. Boyle bir durumda perdeleri kullanarak disaridan gelen i1si1d1 6nleyebilir ve aydinlatmayi
azaltabilirsiniz.

» DLP-LINK(DLP Ready) Tip 3D gézluk kullanin.
» 3D gozltkler ile projektor arasinda engeller bulunuyor ise 3D gortntlt tam olarak elde edilemeyebilir.
»  Projektort diger aygitlardan mdmkun oldugunca uzada yerlestirin.




3D Video fonksiyonu.

3D seyretmek icin

* Etkin seyir acisi: 9° yukari ve asagi, sada ve sola
o Onerilen seyretme uzakligi: 5m ~ 10m

9° 5m~10m

* 3D izleme kalitesi odanin karanlidi ile dedismektedir.

Note/

= 3D seyir esnasinda bazi menU secgenekleri ¢calismnamaktadir.
= 3D goéruntundn tam olarak keyfini gikarmak icin dogru ve 3D formatini destekleyen ayarlar kullanin.

DLP-LINK (DLP-Ready) Tip 3D gdzliiklerin kullanimi

1. Projektorden verilen 3D goruntiyl seyrederken gozluk Gzerindeki dugmeye basin.

2. Dudmeye basildiginda Uzerindeki i1sik yanip sénmeye baslayacak ve 3D gorinti ile senkronize
olacaktir. (Yanip sénme DLP-LINK Tip 3D gézluklerin galisma yontemidir ve modele gére farklilik
gosterebilir.)

3. izleme esnasinda yanip sénmeye baslarsa veya herhangi bir sorun olusursa oda I1sigini sonduran.
3D gozltkler ile ilgili sorulariniz igin Grin saticisi ile temas edin.

3D seyretmek icin

1. 3D gérunttleme icin olusturulan iceridi oynatin. Desteklenen 3D video giris formatlari i¢in takip eden kisma
bakin.
a o) Duse eka Oynatilab D video forma
60 HDMI (HDMI 3D ile V1.4) Cerceve Yerlestirme, Yan Yana, Ust ve Alt,
Cerceve Siralamasi
720p 1280x720
50 HDMI (HDMI 3D ile V1.4) Cerceve Yerlestirme, Yan Yana, Ust ve Alt
1080i 1920x1080 50/60 Yan Yana, Ust ve Alf,
HDMI .
24/30 HDMI (HDMI 3D ile V1.4) Cerceve Yerlestirme, Yan Yana, Ust ve Alt
1080p 1920%1080 60 HDMI (HDMI 3D ile V1.4) Cerceve Yerlestirme, Yan Yana, Ust ve Alf,
Cerceve Siralamasi
50 HDMI (HDMI 3D ile V1.4) Cerceve Yerlestirme, Yan Yana, Ust ve Alt
HDMI-PC .
RGB-PC XGA 1024x768 60 Yan Yana, Ust ve Alt, Cerceve Siralama

3D goéranta girisinin cerceve yerlestirme formatinda izlenmesi icin medya iceridi ve oynatici HDMI'I destekle-
melidir (3D surim 1.4) cergeve yerlestirme formati.

HDMI'de gorunta girdisi (3D stram 1.4) cerceve yerlestirme otomatik olarak 3D géruntusine
degistirilmektedir.




3D Video fonksiyonu.

2. RGB-PC 3D izlemeden 6nce uzaktan kumanda Uzerinde bulunan otomatik dizeltme digmesine basiimalidir.
(HDMI-PC ses baglantisi icin lutfen sayfa 17'de yer alan "PC Baglantisi” bélumune bakiniz)

3. 3D géruntayd HDMI-PC veya RGB-PC ile seyrederken 3D olmayan unsurlar (tarayici, duvar kadidi, ve benzeri) cift
fazda goruntulenecektir (Ust Uste fenomeni) Bu sebeple, video oynaticinin "tam ekran" konumunda oynatiimasi
gerekmektedir.

| 3D olmayan bolum

4. 3D goéruntd dugmesine basin
5. <, > dugmesine basarak projektor ekraninda da ayni sekli segin ve 3D gozlUklerinizi takin.

3D konumu uygulamasini baglatmak icin bu simgeyi secin.

«»Move ® OK d® Exit

Ust ve Alt Yan Yana Cerceve Siralamasi

6. Projektérden verilen 3D goruntlyU seyrederken gozluk Uzerindeki digmeye basin.
7. Sag veya soldaki gérintiye degdistirmek icin L/R secim digmesine basin. Hangi gérinti daha uygun ise segin.

e 3D goruntu izlerken 3D goruntt dugmesine basilmasi durumunda gérinti normale dénecekfir.
8. 3D goruntl sadece 4:3 en-boy oranini desteklemektedir.

< Uzaktan Kumanda Fonksiyonu sadece 3D konumunda islevseldir >

3D Konumu Ust ve Alt Yan Yana Cergeve Siralamasi Cergeve Yerlestirmesi
POWER O O 0] [e]
INPUT X X X (6]
3D O O [e] X
L/R o [¢) o (6]
VOL AV o o [0) [0)
MUTE o o o (0]
USB X X X X
PAGE A/ X X X X
RATIO X X X X
MENU X X X X
AUTO X X X X
QMENU X X X X
MARK X X X X
SLEEP X X X X
BACK [®) O [e] o
STILL X X X X
KEYSTONE X X X X
ZOOM X X X X
TIMER X X X X

20



Islev

islev

* Bu kilavuzda, Projektérin galistirilmasina yardimer olmasi igin yalnizca érnek amach olarak verildiginden OSD (On-Screen
Display, Ekran Ustii Gésterim), Projektériniizdeki OSD'den farkli olabilir.

* Bu calistirma kilavuzu esas olarak RGB (PC) modunun calismasini aciklar.

PICTURE Meniisu Secenekleri

Resim modu

* Projektoru en iyi resim gérinimune ayarlamak icin Resim Modu islevini kullanin.

[1 Picture Mode >]

1. Uzaktan kumanda tGzerinde Q.MENU digmesine basin.

3
2. <, > dudmelerine basarak Picture mode'a getirin. ~_ _—

o Standard

(@)

3. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak icin A, V digmesine basin. _— ~
5/ 0\
Vivid <> Standard <> Cinema ﬂx
Sport
Expert2 > Expertl > Game

¢ MENU digmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.

¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

Resim Modunun Ayarlanmasi

1. MENU didgmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugmelerini
kullanarak PICTURE (RESIM) 6gesine ilerleyin, ardindan ®@ OK
digmesine basin.

& PicTURE OTep @OK

« Contrast

2. A\, V dugmelerine basarak istenen fonksiyona ulastiktan sonra
®OK dugmesine basin.

3. Istediginiz bir ayar yapmak icin <<, > dugmelerini kullanin,
ardindan @ OK diugmesine basin.

Gorunta degerlerini her bir giris ve Resim Modu icin farkl ayarlayabilirsiniz.

Ayarlarin yapildiktan sonra kaydedilmesi, ayarlanmis Goértntu degerlerini her bir giris ve Picture Mode
icinde (User) 6gesini goruntiler. (Expert 1/2 disinda)

Varsayilan fabrika ayarlarini geri yuklemek Uzere Picture Mode icin Picture Reset islevini uygulayin.
¢ BACK dugmesine basarak ment ekranindan ¢ikin.

21



islev

Gelismis Konftrol Islevi

1. MENU dagmesine basin. Ardindan A, V, <, >
dugmelerini kullanarak PICTURE (RESIM) 6gesine ilerle-
yin, ardindan @ OK digmesine basin.

2. /\, V dugmelerine basarak Advanced Control fonksiyo-
nuna ulastiktan sonra @ OK digmesine basin.

3. A, V dugmelerini kullanarak istenen secenege gelin.

Film Mode
e L . Close |
4. Istediginiz bir ayari yapmak igin <<, > dugmelerini kul-
lanin, ardindan @ OK dugmesine basin. < Picture Mode' Expert 1/2 oldugunda>
«  Gorunta degerlerini her bir giris ve Picture Mode igin farkli ayarla- Dynamic Contrast High >
st geg ars ¢ Y Ld PICTURE , =
yabilirsiniz. Noise Reduction

* Varsayilan fabrika ayarlarini geri yiklemek tzere Picture Mode icin
Picture Reset islevini uygulayin.

+ BACK (GERI) dugmesine basarak ment ekranindan cikin.

Color Temperature

Dynamic Contrast

Dynamic Color

Noise Reduction

Gamma

Black Level

Brilliant Color ™

White peaking

Film Mode

<Picture Mode secenegi Vivid/Standard/Cinema/Sport/
Game oldugunda>

Color Temperature

Dynamic Contrast
Dynamic Color
Noise Reduction
Gamma

Black Level
Brilliant Color™

White Peaking

Gamma
Black Level
Film Mode
Color Standard Standard
Color Gamut Wide
Edge Enhancer

White Balance Cool

|

Close

- Bu fonksiyon Vivid/Standard/Cinema/Sport/Game'i etkin konuma getirir.

e Kirmizi gibi sicak renklerin vurgulanmasi icin sicak ayarini, resmin mavilesmesi icin soguk
ayarini segin.

e Ekran parlakligina goére, kontrasti en iyi seviyede tutar.

Parlak kisimlarin daha parlak ve koyu kisimlarin daha koyu yapilmasiyla gérantu iyilestirilir.

- Bu fonksiyon Vivid/Standard/Cinema/Sport/Game'i etkin konuma getirir.

e Ekran renklerinin daha canli, zengin ve temiz gérinmesini saglar. Bu 6zellik, renk tonu,
satUrasyon ve aydinlamayi zenginlestirerek kirmizi, mavi, yesil ve beyazlarin daha canli
goérunmesini saglar.

* Video kalitesinden 6dun vermeksizin ekran gurtltastna azaltir.

Low: Resim icerisindeki koyu renk ve gri alanlari daha parlak yapar.
Medium: Orijinal resim seviyelerini korur.
High: Resim icerisindeki koyu renk ve gri alanlari daha koyu yapar.

e Resim icerisindeki koyu ve orta koyu bolgelerin parlakligini ayarlayabilirsiniz.
Low: Ekran yansimasi koyulasir.
High: Ekran yansimasi parlaklasir.
¢ Ekranin siyah seviyesinin dtzgun olarak ayarlanmasini saglar.
¢ Bu 6zellik RGB modunda etkin degildir.
Bu islev ekranin tim parlakligini arttirir veya zengin gri dlgekli renk olusturmak tzere parlakli-
g1 azaltir.
- Varsayilan deger, giris moduna bagl olarak dedisebilir.
- White peaking (Beyaz yogunlugu) O ile 10 arasinda ayarlanabilir.

- Daha parlak resim elde etmek icin daha yuksek bir ayar belirtin. Daha koyu resim icin daha
dusuk ayar
belirtin.

« Titresimi engelleyerek, filme kaydedilmis video kliplerinin daha dodal gérinmesini sagdlar.
* DVD ve Blu-Ray filmler saniyede 24 kare olarak kaydedilmektedir.
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Islev

Standard: Standard renk alanini gérantaler.

Renk Gami Wide: Goruntinin zengin renk alanini ayarlama ve kullanma modu.

¢ Renk kullanimini maksimize ederek renk kalitesini artirir.

Edge Enhancer ¢ Daha temiz, ayirt edilebilir ve ayni zamanda videonun dogal késelerini gértntuler,

Color Standard ¢ Degisik bir videonun rengini HD rengine dedistirir.

- Bu fonksiyon Expert 1/2'yi etkin konuma getirir.

* Bu fonksiyon ile ekran genel rengini arzuladiginiz sekilde ayarlayabilirsiniz.

a. Yéntem : 2 Points

- Desen: Inner, Outer

- Red/Green/Blue Contrast, Red/Green/Blue Brightness: Ayar seviyesi -50 ~ +50 ara-
sindadir.

White Balance
b. Yéntem: 20 Points IRE

- Desen: Inner, Outer

- IRE (Institute of Radio Engineers, Radyo Mihendisleri Enstitist) video sinyalinin boyu-
tunu goésteren birimdir ve 5, 10, 15 - 95, 100 olarak ayarlanabilir. Kirmizi, Yesil veya

Mavi tonlamalarini her ayar icin yapabilirsiniz.

- Red/Green/Blue: Ayar seviyesi -50 ~ +50 arasindadir.

- Bu fonksiyon Expert 1/2'yi etkin konuma getirir.

¢ Bu ara¢ uzman kisilerce test paternleri kullanilarak ayar yapmak icin kullanildigindan diger
renkleri etkilemez ancak secim yapilarak 6 renk boélgesini ayarlamakta kullanilir. (Kirmizi/

Yesil/Mavi/Sari/Camgébegi/Macenta).
Color Management

System

Renk farkliigr genel video Gzerinde ayarlama yapildiginda da belirgin olmayabilir.
Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/ Cam Gébegi/Kirmizi Mor'u ayarlar.

- Red/Green/Blue/Yellow/Cyan, Magenta Color: Ayar seviyesi -30 ~ +30 arasindadir.

- Red/Green/Blue/Yellow/Cyan, Magenta Tint: Ayar seviyesi -30 ~ +30 arasindadir.

- Bu 6zellik PC modunda etkin degildir.

Color Temperature (Renk Sicakligi) Fonksiyonu

1. Uzaktan kumanda Uzerinde Q.MENU diugmesine basin.

2. <, > dugmelerine basarak Color Temperature'a getirin.

3. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak icin /\, V dugmesine basin.

<—>’ Cool l<—>’ Medium l<—>’ Warm l

)

« Bu fonksiyon Vivid/Standard/Cinema/Sport/Game'i etkin konuma getirir.
¢ MENU dugmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.

¢ BACK dugmesine basarak mena ekranindan ¢ikin.

Resim Onayarlar Atama Fonksiyonu

* Her bir giris icin secili PICTURE islevi ayarlarini ve Picture Mode dederini varsayilan fabrika ayarlarina déndurar.

1. MENU digmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugmelerini
kullanarak PICTURE &6gesine ilerleyin, ardindan ®@ OK digmesine
basin.

2. A\, V dugmelerine basarak Picture Reset fonksiyonuna ulastiktan
sonra @OK dugmesine basin.

3. <, > dugmelerine basarak Yes secenegine ulastiktan sonra
®OK dugmesine basin.

¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

[4 Color Temperature >]

; PICTURE

* Picture Reset

<Move ®OK
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EKRAN Menusu Secenekleri

PJT modunu degistirmek igin

* Bu islev, projeksiyonda gortnttlenen goruntiyl bas asadi gevirir veya yatay olarak dondarar.

[« PJT Mode J

1. Uzaktan kumanda lGzerinde Q.MENU dugmesine basin.
2. <, > dugmelerine basarak PJT Mode'a getirin.
3. A\, V dugmesine basarak istenen nesneyi secin.

Aygitla birlikte verilmeyen ve ayri olarak satin alabilecediniz saydam ekranin gerisin-
den goéruntiyl projeksiyona aktarirken, Rear ayarini segin.

+ Urunu tavana monte ettikten sonra kullanirken Ceiling ayarini segin.
PJT Mode Rear/Ceiling durumunda iken, sag/sol hoparlér otomatik olarak degisir.
e MENU dugmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.

¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan cikin.

Aspect Ratio (En Boy (izleme) Orani) islevinin Kullanilmasi

[4 Aspect Ratio >]

istenen bir ekran boyutu belirlemek icin RATIO dugmesine basin.

4.3 <> Just Scan <> Set By Program
Cinema Zoom1 <> Zoom <> 16:9

« Girig sinyallerine bagl olarak bazi fonksiyonlar kullanilamayabilir.
* MENU dugmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.

*« BACK dugmesine basarak menut ekranindan cikin.

Keystone Islevinin Kullanilmasi

* Ekran projektore gore dogru agida olmadidi ve goruntt yamuk seklinde oldugu zaman bu islevi kullanin.
* Keystone islevini yalnizca en iyi projeksiyon agisini elde edemediginiz durumda kullanin.

1. Uzaktan kumandadaki KEYSTONE dugdmesine basin.

2. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak icin <<, > dugmesi-

ne basin. *Keystone o« [TTTMTITT IO »
* Keystone -40 ile 40 araliginda ayarlanabilir. BOK

¢ MENU dugmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.

¢ BACK dugmesine basarak ment ekranindan c¢ikin.

Otomatik yapilandirma islevi

* Bu islev, gérintinin yatay boyutunu ve senkronizasyonunu otomatik olarak ayarlayarak, en iyi video kalitesi
elde etmenizi sadlar.

* Otomatik Izleme islevi yalnizca RGB PC girisinde calisir.

Uzaktan kumanda UGzerindeki AUTO dugmesine basin.

Bilgisayar grafik sinyalinden gelen bir video igin ekran ayarlamasi yaptiginizda, en A
uygun durumu bulamayabilirsiniz. Hareketsiz bir goruntu elde etmek icin Auto
Config. islevini calistirin.

Auto config.

¢ MENU dugmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.
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RGB Konfig. Islevi

1. MENU dugmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugmelerini kullana-
rak SCREEN 6gesine ilerleyin, ardindan @ OK dugmesine basin.

Resolution ' 1024 x 768

2. N\, V dugmelerine basarak RGB Config. fonksiyonuna ulastiktan sonra Il Auto Config. HIY sl
o . 1360 x 768
®OK digmesine basin.
|:|Posiﬁon
3. A, V dugmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin, ardindan > [ size
digmesine basin. & phase
|:|Resef

4. Ekran durumunu istediginiz gibi ayarlamak icin A, V, <, > digmesi-

RGB Config. <>Move J® Prev.

ne, ardindan da @OK dugmesine basin.

e Cézunirlik, 768 (1024x768/1280x768/1360x768, 60Hz) ila 1050 piksel (1400x1050/1600x1050,
60Hz) arasinda segcilebilir.

¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan cikin.

Dijital Yakinlastirma islevini Kullanma

* Bu islev yalnizca RGB giris moduna kullanilabilir. KAYNAK veya giris sinyalini dedistirdiginizde ya da gucu kapattiginizda,
Zoom -/+ ve Position degerleri varsayilan degderlerine déner.

Yakinlagtirma Ayari

1. Uzaktan kumanda lzerinde Zoom digmesine basin.
2. A\, V dugmesine basarak Zoom nesnesini segin.

3. <, > dugmesine basarak seciminize gére Zoom ayari yapin.

« Zoom -/+ ayarini %100 ile %250 arasinda %5'lik artislarla yapabilirsiniz.
* BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

Konum Ayari

1. Uzaktan kumanda Uzerinde Zoom didmesine basin.
2. A, V dugmesine basarak Position nesnesini secin.

3. ®OK diugmesine basin. Ekranin sag alt kdsesinde asagidaki pencere gérindugunde, A, V, <, > dug-

melerine basarak konumu ayarlayin. Okun rengi siyah oldugunda en yUksek ayara ulasilmis demektir ve bun-
dan sonra ayar yapilamaz.

e Position yalnizca Zoom
* %105 lizerine ayarlanirsa etkin hale gelir. BACK digmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.
Hareketsiz Islevinin Kullaniimasi

1. Uzaktan kumanda Uzerinde STILL digmesine basin.
* Giris gorantlusini dondurabilirsiniz.

< Hareketli imaj > < Hareketsizlik imaj >

2. Still islevinden ¢ikmak igin herhangi bir digmeye basin.
* STILL (HAREKETSIZ) islevi yaklasik 10 dakika sonra otomatik olarak iptal edilecektir.
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AUDIO Menii Secenekleri

Sesin Ayarlanmasi

Uzaktan kumanda Gzerinde VOLUME /\, \ digmesine basin.

Audio Fonksiyonu

1. Uzaktan kumanda tGzerinde Q.MENU dugmesine basin.
2. <, > dudmelerine basarak Audio secenedine getirin.
3. A\, V dugmesine basarak istenen nesneyi secin.

4 L+R > €«<—> « R+R P <> « L+L 4
A A

* Bu fonksiyon bir kulaklik bagl oldugu durumda etkin konuma gelir.

¢ BACK dugmesine basarak menl ekranindan ¢ikin.

Hoparlér Balansinin Ayarlanmasi

* Sag ve sol hoparlérlerin ses durumunu odanin durumuna ve kendi zevkinize gore ayarlayin.

Audio ﬂ

1. MENU dagmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugmelerini @
kullanarak AUDIO 6gesine ilerleyin, ardindan @ OK digmesine S22
basin. =

Denge
2. N\, V dugmelerine basarak Balance fonksiyonuna ulastiktan

sonra @OK digmesine basin.
3. <, > dugmelerine basarak audio dengesini ayarlayip ®@ OK
digdmesine basin.

<Move ©OK

* BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

Tiz Ayari

* Tiz ayarini odanin durumuna ve kendi zevkinize gore ayarlayin.

1. MENU digmesine basin. Ardindan A, V, <, > ddgmelerini @ AUDIO
kullanarak AUDIO 8gesine ilerleyin, ardindan @ OK digmesine =
basin.

2. A\, V dugmelerine basarak Treble fonksiyonuna ulastiktan
sonra @OK dugmesine basin.

3. <, > dugmelerine basarak audio tiz durumunu ayarlayip @ OK
digmesine basin.

<Move ©OK

« BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

Bas Ayari

* Tiz ayarini odanin durumuna ve kendi zevkinize gore ayarlayin.

1. MENU dugmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugmelerini @ AUDIO
kullanarak AUDIO 6gesine ilerleyin, ardindan @ OK digmesine
basin.

2. N\, V dugmelerine basarak Bass fonksiyonuna ulastiktan sonra
®OK digmesine basin.

3. <, > dugmelerine basarak audio tiz durumunu ayarlayip ® OK
digdmesine basin.

<>Move ©®OK

¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.
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SAAT Meni Opsiyonlan

Uyku Sturesi Islevi

[4 Sleep Timer ﬂ

* Uyku zamanlayici, 6nceden ayarlanan saatte projektort kapatir.

1. Uzaktan kumanda Uzerinde Q. MENU dugmesine basin.
2. <, > dudmelerine basarak Sleep Timer'a getirin.

3. istediginiz 6nceden ayarlanmis zamani secmek igin A, V digmesine basin.

Off > 10 Min. > 20 Min. <>

240 Min. <> 180 Min. <> 120 Min. <>

¢ MENU dugmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.

¢ BACK dugmesine basarak menl ekranindan ¢ikin.

Otomatik Kapatma Fonksiyonu

* Bu fonksiyon, sinyal olmamasi durumunda énceden ayarlanmis sUrenin sonunda projektord otomatik olarak kapatir.

1. MENU dugmesine basin. Ardindan A, V, <, > @ . X
dugmelerini kullanarak TIME (SAAT) sdesine ilerleyin, TIME (SURE) R
ardindan ®@ OK dugmesine basin. -

Auto Off : 60 Min.
2. A\, V dugmelerine basarak Otomatik Kapatma fonk- )
siyonuna ulagtiktan sonra @ OK digmesine basin.

@

3. A, V dugmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye
gidin, ardindan @ OK digmesine basin.

¢ BACK dugmesine basarak menl ekranindan gikin.
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Sunum zamanlayici Islevi

5.

. Istediginiz 6nceden ayarlanmis sureyi secmek icin <, > dugmesine basin.

Uzaktan kumandadaki TIMER dugmesine basin.

. Time alarm veya Time keeper &Jesini segmek icin /A, V digmesine basin. o [

Close ‘

. Belirli bir stre sectiginizde zamanlayici calismaya baslar.

+ Sure alarmi fonksiyonu : Belirli bir zaman segerseniz, dakika birimi halinde gérunttlenecektir. 1 dakika sonra ekranin alt
sag tarafinda kalan stre goruanttlenir, ardindan 5 saniye sonra ekrandaki stre kaybolur. Kalan stre goértuntulendiginde,

diger OSD pencereleri kapatilir. Ayarlanan sureye gelindiginde 1 saniyelik araliklarla 10 kez 'O minute' (O dakika) titrer ve
ardindan kaybolur.

*  Kronometre fonksiyonu :Belirli bir stire sectiginizde, dakika (') ve saniye(") birimleri halinde gérintilenmeye devam eder.
Baska OSD pencereleri goruntulense de, kalan stre pencerelerin kapatilmasindan sonra bir kez daha gortntulenir.
Ayarlanan streye gelindiginde. 1 saniyelik araliklarla 10 kez O' OO" ftitrer ve ardindan kaybolur.

Diger mendulerin kullanimindan dolayi ayarlanan stre ekrandan kaybolursa, ayarl streyi yeniden gortnttlemek
icin TIMER (Zamanlayici) dugmesine basin.

» Sure alarmi ve Kronometre fonksiyonlari ayni anda kullanilamaz.

+  Sure alarmi fonksiyonu 5 dakikalik araliklarla 5 ile 60 dakika araliginda ayarlanabilir (Off (Kapal), 5, 10, 15, 20,
55, 60 dakika).

*  Kronometre fonksiyonu 1 dakikalik araliklarla 1ile 10 dakika ve 5 dakikalik araliklarla 10 ile 60 dakika araliginda ayarlana-
bilir (Off (Kapah), 1,2, 3, 4, «ccoeeeee. ,8,9,10,15, 20, 25, .o , 55, 60 dakika).

¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.
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OPTION Menu Opsiyonlar

Dilin secilmesi

1. MENU dugmesine basin. Ardindan A, V, <, > dug-

melerini kullanarak OPTION &gesine ilerleyin, ardindan @ OK OPTION ©Move ©OK
digmesine basin. = | Menu Language

: English

2. N\, V dugmelerine basarak Menu Language fonksiyonuna
ulastiktan sonra @OK dugmesine basin.

3N, V, <, > dugmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye
gidin, ardindan @ OK diugmesine basin.

+ Ekran Ustu Gosterim secilen dilde gérantilenir.
¢ BACK digmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

Bos Ekran Islevinin Kullaniimasi

* Bu islev; sunumlar, toplantilar veya brifingler sirasinda dinleyicilerin dikkatini cekmeniz gerektigi durumlarda etkili olabilir.

1. Uzaktan kumanda Uzerinde BLANK digmesine basin.
« Ekran kapanarak bir arka plan rengi gértuntulenir.

Arka plan rengini siz segebilirsiniz. (Bkz. ‘Bos gériintiiniin secilmesi’)

2. Bos ekran iglevini iptal etmek i¢in herhangi bir tusa basin.

Lambayi gecici bir stre kapatmak i¢in uzaktan kumanda Uzerindeki BLANK digmesine basin. Nesnelerin isinmasi-

na ve deforme olmasina, hatta yangina neden olabilecedinden, projektér calistigi sirada projeksiyon lensini engelle-
meyin/kapatmayin.

Bos gorintinun secilmesi

1. MENU dugmesine basin. Ardindan A, V, <, > dug-

melerini kullanarak OPTION 6gesine ilerleyin, ardindan OPTION Move  ©OK
®OK diugmesine basin.

Blank Image

2. /\, V dugmelerine basarak Blank Image fonksiyonuna
ulastiktan sonra @ OK digmesine basin.

3. A, V dugmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin,
ardindan @ OK dugmesine basin.

Arka plan gérintisu secili Bos fonksiyonuna gére degistirilecektir.

Herhangi bir Ekran Resmi olmadiginda, Captured Image logoyu goérintuleyecektir.
+ BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.
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Goruntt Yakalama Fonksiyonu

1. MENU didgmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugmelerini ﬁ )
kullanarak OPTION 6gesine ilerleyin, ardindan @ OK digmesine ><] OPTION Move ©0K

basin.

Screen Capture

2. A\, V dugmelerine basarak Screen Capture fonksiyonuna ulas-
tiktan sonra @ OK dugmesine basin.

* Bu fonksiyon sadece girdi sinyali oldugu durumlarda secilebilir.

* Ekranin yakalanmasi 2 dakika kadar surebilir.
* BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

Ekran parlakliginin ayarlanmasi icin

1. Uzaktan kumanda tGzerinde Q.MENU dtugmesine basin.

2. <, > dugmelerine basarak Lamp mode'a getirin.

Normal

/E/@\m

3. <, > dugmesine basarak Normal veya Economic secin.

¢ Bu fonksiyon 3D modundayken ya da lamba sicakligi 35°C tzerindeyken kullanilamaz.
« MENU dugmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.
¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

Monitér Cikisi Islevini Kullanma

*Iki RGB girisinden birini secebilirsiniz.

FZ:J OPTION Move ©OK

1. MENU dugmesine basin. Ardindan A, V, <, > digme-
lerini kullanarak OPTION &gesine ilerleyin, ardindan @ OK dug-

mesine basin.

Monitor Out

2. /\, V diugmelerine basarak Monitor Out fonksiyonuna ulas-
tiktan sonra @ OK digmesine basin.

3. <, > dugmesine basarak RGB1, RGB2 veya Auto c¢ikisini
secin

¢ Auto modu, RGB1 veya RGB2 girisi arasinda giris arayan bir géranttden ¢ikma modudur.

¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

30



Islev

1.

2. A\, V dugmelerine basarak Set ID fonksiyonuna ulastiktan

3. Istediginiz numarayi segmek icin <, > dugmesine basin.

SET KIMLIGI

MENU dugmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugmelerini
kullanarak OPTION &gesine ilerleyin, ardindan @ OK digmesine
basin.

OPTION <*Move ©®OK

sonra @OK diugmesine basin.

Secilen numarayi kaydetmek icin @ OK digmesine basin.

¢ Set ID ayar araligi 1~99'dur.

* Yalnizca belirtilen kimlik numarasi olan projektér uzaktan kumandayla
calistirlabilecektir.

¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan cikin.

Seri iletisimle bagdlamak icin

* PC'nin seri portunu trtn arka panelindeki RS-232C jakina baglayin.
*« RS-232C kablosu projektorle birlikte verilmez.

o@Dy o@@e [ = & 6@ =

RGBI IN RGBOUT LAN HDMIDVI  RS232C VDEO  USB

@B [0 © 06
RGB2 IN RGB 1— RGB 2— VIDEO-

» Projektért disandan kontrol etmek icin RS232C kablosunu kullanin (Bkz. Sek.).

<Sek.1l, RS-232 Arabirim Kablosu>

RXD | 2 >< 2 | RXD 9 6

XD | 3 3 | TXD

DTR | 4 4 | DTR 5000

GND | 5 5 | GND 6 ooo
DSR | 6 6 | DSR e

RTS | 7 >_< 7 | RTS

CTS | 8 8 | CTS 5 1

PC Projektor

*1, 9 Pin No Baglantisi

iletisim Parametresi Kurulumu

* Baud Hizi : 9600 bps(UART)
* Veri Uzunlugu : 8 bit

* Parite: yok

* Durdurma biti : 1 bit

» Akis Kontrolu : yok

+ iletisim kodu : ASCII kodu
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‘ Komut Referans Listesi

Komut 1 Komut 2 Veri Gergek veri esleme
(Onaltilik)
O1.Power k a 0-~1 B
02.Aspect Ratio k c * -
03.Blank Image k d 0~1 -
04. Contrast k g 0~64 1
05. Brightness k h 0~ 64 1
06. Color k i 0~ 64 1
O7Tint k j 0~64 2
08.Sharpness k k 0~ 64 1
09. OSD Select k | 0~1 -
10. Remote Control Lock / Key Lock k m 0~1 -
1. Color Temp. k u 0~3 -
12.Lamp Mode n 9] 0~1 -
13. Auto Configure j u 1 -
14. Input Select X b * _
15. Key m c Key code -

* [*] isaretli veri icin ayrintili bilgilere bakin.

‘ iletisim Protokolii

* Gergek veri esleme 1

Decimal | Hexadecimal

0 0 Decimal | Hexadecimal Decimal |Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal
1 1 21 15 41 29 61 3d 81 51
2 2 22 16 42 2a 62 3e 82 52
3 3 23 17 43 2b 63 3f 83 53
4 4 24 18 44 2c 64 40 84 54
S S 25 19 45 2d 65 41 85 55
6 6 26 1a 46 2e 66 42 86 56
7 7 27 1b 47 2f 67 43 87 57
8 8 28 1c 48 30 68 44 88 58
9 9 29 1d 49 31 69 45 89 59
10 a 30 le 50 32 70 46 90 S5a
11 b 31 1f 51 33 71 47 91 Sb
12 [4 32 20 52 34 72 48 92 Sc
13 d 33 21 53 35 73 49 93 5d
14 e 34 22 54 36 74 4a 94 Se
15 f 35 23 55 37 75 4b 95 5f
16 10 36 24 56 38 76 4c 96 60
17 11 37 25 57 39 7 4d 97 61
18 12 38 26 58 3a 78 4de 98 62
19 13 39 27 59 3b 79 4f 99 63
20 14 40 28 60 3c 80 50 100 64

*

Gergek veri esleme 2

Decimal | Hexadecimal

=50 0 Decimal | Hexadecimal Decimal |Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal
-49 1 -29 15 -9 29 11 3d 31 51
-48 2 -28 16 -8 2a 12 3e 32 52
-47 3 =27 17 -7 2b 13 3f 33 53
-46 4 -26 18 -6 2c 14 40 34 54
-45 S -25 19 -5 2d 15 41 35 55
-44 6 -24 1a -4 2e 16 42 36 56
-43 7 -23 1b -3 2f 17 43 37 57
-42 8 -22 1c -2 30 18 44 38 58
-41 9 -21 1d -1 31 19 45 39 59
-40 a -20 le 0 32 20 46 40 S5a
-39 b -19 1f 1 33 21 47 41 Sb
-38 [« -18 20 2 34 22 48 42 5c
-37 d -17 21 3 35 23 49 43 5d
-36 e -16 22 4 36 24 4a 44 Se
-35 f -15 23 5 37 25 4b 45 5f
-34 10 -14 24 ) 38 26 4c 46 60
-33 11 -13 25 7 39 27 4d 47 61
-32 12 -12 26 8 3a 28 4de 48 62
-31 13 -11 27 9 3b 29 4f 49 63
-30 14 -10 28 10 3c 30 50 50 64
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1. Transmission
|[Command1][Command2][ 1[Set ID][ ][Data][Cr] |

* [Komut 1] - llk komut nite kontrold igin. (k, j, x, ASCIl kodu, 1 Karakter)

* [Komut 2] : Unite kontrolt icin ikinci komut.. (ASCII kodu, 1 Karakter)

* [Kimlik Atama] : Tanimlama ayarini yaparak istenen projektér tanimini 6zel mentden secebilirsiniz. Bir dnceki sayfaya bakin.
Ayarlama araligi 1 ~99 arasindadir. Tanimlamanin Tanimla ‘O seklinde yapilmasi durumunda her bagli projektor kontrol edilebilir.
‘Gergek veri haritalamasi 1" bakiniz.

* [VERI] : Komut verisi aktarmak icin. ASCIl kod organize edildiginde 2 karakter aktar.
* Komut durumunu okumak igin 'FF' verisi aktarin.
*[Cr] : Satirbas!
ASCII kodu 'Ox0OD'
[ ] : ASCII kodu "Bosluk Tusu"na karsilik gelen karakter komut siniflandirmasi igin kullanilir, Tanimlama ve Veri ayarlama.

2. OK Alindi onayi
|[Command2] [ 1[SetID] [ ][OK] [Data] [x] |

* Projektoér bu format ile normal veri aldiginda ACK alindi) bilgisi génderir. Bu anda, verinin okunur veri modunda olmasi durumunda, verinin hali
hazirdaki durumunu goésterir. Eger veri yazmna modunda ise, bilgisayarin verisini geri gonderir.

3. Hata Bildirimi Alindisi
|[Command2] [ 1[SetID] [ ]I[NG] [Data] [x] |

* Projektor bir ACK (bilgilendirme) mesajini iletisim hatasi veya uygun olmayan bir fonksiyondan normal olmayan bir veri alinmasi durumunda
gonderir.

Veri : [1]: gecgersiz kod(bu komut desteklenmemektedir.)
[2]: desteksiz fonksiyon (Bu fonksiyon calismamaktadir.)
[3]: Bekle ve tekrar dene(Birkag dakika sonra tekrar deneyin)

\ 01. Gug (Komut:ka) | 02. En Boy Orani (Komut:kc)

— Projektér Gucunun Agik/kapali durumunun kontroli igin. o
— Ekran formatini ayarlamak igin.

Transmisyon

Transmisyon

Veri  O: Gug Kapali

e Data 1:4:3 2:16:9
1: Gl Acik 4 . Zoom 6 : Set by Program
Alindi 9: Just Scan 10: Cinema Zoom!1
_ 11: Cinema Zoom?2 12: Cinema Zoom3
13: Cinema Zoom4 14: Cinema Zoomb
Veri  O: Gug Kapali 15: Cinema Zoom6 16: Cinema Zoom7
1: Gug Agik 17: Cinema Zoom8 18: Cinema Zoom9
. L 19: Cinema Zoom10 1A: Cinema ZoomT1
— Gig Agik/Kapal durumunu géster. 1B: Cinema Zoom12 1C: Cinema Zoom13
: 1D: Cinema Zoom14 1E: Cinema Zoom15
Transmisyon 1F: Cinema Zoom16
K ISsetDILFRIICA Alindi

Alindi

; N Data 1:4:3 2:16:9
Veri ?:GG,“'QAKEEEH 4 : Zoom 6 : Set by Program
P UG AG 9: Just Scan 10: Cinema Zoom!1

*Benzer sekilde, diger fonksiyonlarin 'OxFF' bu formatta veri géndermesi
durumunda, alindi verisi geri bildirim her fonksiyonla ilgili olarak durum

bildirimi gergeklestirir.

11: Cinema Zoom?2

13: Cinema Zoom4
15: Cinema Zoom6
17: Cinema Zoom8

19: Cinema Zoom10
1B: Cinema Zoom12
1D: Cinema Zoom14
1F: Cinema Zoom16

12: Cinema Zoom3
14: Cinema Zoom5
16: Cinema Zoom7
18: Cinema Zoom9
1A: Cinema Zoom11
1C: Cinema Zoom13
1E: Cinema Zoom15
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03. Ekran Sessiz (Komut:kd)

— Ekran sessizliginin agik/kapali konumunu secmek igin.

Transmisyon

Veri  O: Ekran Sessiz Kapali (Resim Acik)
1: Ekran Sessiz Acik (Resim Kapali)

Alindi

Veri  O: Ekran Sessiz Kapali (Resim Acik)
1: Ekran Sessiz Acik (Resim Kapali)

04. Kontrast(Komut:kg)

— Ekran kontrastini ayarlamak icin.

Transmisyon

Veri Minimum: O ~ Maksimum: 64

Veri Minimum: O ~ Maksimum: 64

*'Gergek veri haritalamasi 1" bakiniz.

05. Parlaklik(Komut:kh)

Transmisyon

Veri Minimum: O ~ Maksimum: 64

Alindi

Veri Minimum: O ~ Maksimum: 64

*'Gergek veri haritalamasi 1" bakiniz.

06. Renk(Komut:ki)

— Ekran rengini ayarlamak igin. (Video/Bilesen)

Transmisyon

Veri Minimum: O ~ Maksimum: 64

Alindi

Veri Minimum: O ~ Maksimum: 64

*'Gergek veri haritalamasi 1" bakiniz.

0O7. Tonlama(Komut:kj)

— Ekran tonlamasini ayarlamak icin. (Video/Bilesen 60Hz

veya NTSC sinyali)

Transmisyon

Veri Minimum: O ~ Maksimum: 64

Alindi

Veri Minimum: O ~ Maksimum: 64

*'Gergek veri haritalamasi 1" bakiniz.

08. Keskinlik(Komut:kk)

— Ekran keskinligini ayarlamak igin. (Video/Bilesen)

Transmisyon

Veri Minimum: O ~ Maksimum: 64

Alindi

Veri Minimum: O ~ Maksimum: 64

*'Gergek veri haritalamasi 1" bakiniz.
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09. OSD Secimi (Komut:kl)

— OSD Agik/Kapali segimi igin.

Transmisyon

Veri 0: OSD Sec¢im Modu Kapali
1: OSD Seg¢im Modu Agik

Alindi

Veri 0: OSD Secim Modu Kapali
1: OSD Secim Modu Agik

10. Uzaktan Kilitleme /Tus Kilidi (Komut:km)

— Uzaktan kumanda ve projektor én panel Gzerindeki
kontrol dugmelerini kilitlemek igin.

Transmisyon

Veri O: Kilit Acik
1. Kilithi

Alindi

Veri O: Kilit Acik
1: Kilitli

* Uzaktan kontrol Unitesini kullanmiyorsaniz bu modu
kullanin. Ana guctin agik/kapali olmasi durumunda harici
kumanda kilidi serbest kalr.

.‘ 11. Renk Isisi(Komut:ku)

— Renk isisinin ayarlanmasi. Ancak, renk isisi video modunun
parlak veya golf olarak ayarli olmasi durumunda ayarla-
namaz.

Transmisyon

Veri O : Normal 1: Serin 2: Ik 4 : Dogal

Alindi

Veri O : Normal 1:Serin  2: Ik 4 : Dogal

‘. 12. Lamba Modu (Komut:np)

— Projektorun gug tuketiminin azaltilmasi.

Transmisyon

Veri O: Dusuk Gug Kapali
1. Dustk Gug Acik

Alindi

Veri O: Dusuk Gug Kapal
1. Dustk Gug Acik

. 13. Otomatik Diizenleme (Komut:ju)

— Resmin pozisyonu ayarlamak ve resimde titresimi otomatik
olarak azaltmak icin Sadece RGB modunda calisir.

Transmisyon

Veri 1: Ayarlamak icin

Alindi

Veri 1: Ayarlamak igin

14. Girdi Secimi (Komut:xb)

— Set i¢in girdi kaynagi segmek igin.

Transmisyon

Data 20 : Video 40 : Komponentl
41 : Komponent2 60 : RGBT
61: RGB2 90 : HDMI
Alindi

Data 20 : Video 40 : Komponentl
41 : Komponent2 60 : RGB1
61: RGB2 90 : HDMI
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F 15.Anahtar (Komut:mc)

— IR uzaktan kumanda anahtar kodu géndermek igin.

Transmisyon

Veri Anahtar Kodu

Alindi

POWER AD
INPUT EF
3D DC
L/R DD
A 40
\/ 41
> 06
< 07
® OK 44
VOL A 02
VOL V 03
MUTE 09
UsB 7C
PAGE A 00
PAGE V 01
RATIO 79
MENU 43
AUTO 92
Q.MENU 45
MARK 1E
SLEEP OE
BACK 28
STILL BC
KEYSTONE A4
Z0O0OM 5C
TIMER 26
BLANK 84
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Ag Kurulumu

< UYARI >

= Bu Projektor ile birlikte standart bir LAN kablosu kullanin. RJ45 konnektorlt Cath veya daha iyi bir kablo.

= Avyar sirasinda karsilasilabilecek codu ag baglantisi sorunu siklikla yonlendirici veya modemin yeniden ayarlanmasiyla
giderilebilir. Oynaticiyr ev agina bagladiktan sonra, ev ag yénlendiricisini veya kablolu modemi hizla kapatin ve/veya
elektrik kablosunu cekin. Ardindan yeniden acin ve/veya elektrik kablosunu tekrar baglayin.

= Bu Projektorin baglanabilmesi icin bir 10 Base-T veya 100 Base-TX LAN baglanti noktasi gereklidir. internet servis sag-
layiciniz bu tip bir baglantiya izin vermiyorsa, Projektértintza baglayamazsiniz.

= Kablosuz yénlendiriciyi baglamak igin, kablosuz baglantiyr destekleyen bir yonlendirici gereklidir ve ilgili yonlendiricinin
kablosuz baglanti fonksiyonunun etkinlestiriimesi gerekir.

= Kablosuz yénlendiriciye baglamak icin, kablosuz yénlendiricinin SSID ve guvenlik ayarlarini dogrulayin. Kablosuz yénlen-
diricinin SSID ve guvenlik ayari igin ilgili yonlendiricinin kullanim kilavuzuna bakiniz.

= Gegici mod kullanildiginda, bagli olan cihaza gére baglanti mumkin olmayabilir (6rnedin: diztstl bilgisayar).

= Baglanti yontemi kablosuz yonlendirici Ureticisine gore dedisiklik gosterir.

= =3 0

RGBI N RGBOUT HOMIDVI R 2520 VEEO  Use

< Baglanmasi > o@D [[@]O 6|60

=

Projektériun LAN badglantisi ile PC ya da agin LAN

baglanti noktasini bir LAN kablosu ile baglayin

(Capraz kablo). <pC>
LAN Kablosu

= 0 =3 e
s

HOMIDVI 2020 VIEO

@ |@c

RGBIIN RGBOUT

RGE2 N

PC Baglantisinin

Yapimasi < Yonlendirici >
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< Kullanim sekli >

OPTION N

Network does not exist.
Do you want to reset?

1. MENU didgmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugme-
lerini kullanarak OPTION 6gesine ilerleyin, ardindan @ OK

digmesine basin. LAN <«  off »

l IP Auto Setting

2. A\, V dugmelerine basarak Network Setting fonksiyonuna
ulastiktan sonra @ OK dugmesine basin. |~ | Network Setting

l
l IP Manual Setting l
l

l Close

3. <, > dugmelerine basarak LAN secenedindeki On 6ge-

sine gelin. *

< Manuel IP Ayan secildiginde >

4. IP Auto Setting ya da IP Manual Setting'e gelmek icin /\, V dugmelerine

<«»Move ©OK
basin ve ardindan ®@OK dtugmesine basin. IAPAddress
*  Cogu durumda Auto secimi uygundur. Bir yonlendirici kullaniyorsaniz, IP adresini ofo- (1TET8) [OTOTU] (Z[5T4]
matik olarak ayarlayacaktr. Stbn=iiMe=x
* Normal PC icin Manuel IP Ayari'ni segin. Z]575] [2]515] [215T5] (01070
- PC Ayari: PC'nin Internet Protokoltnt (TCP/IP) kendiniz belirleyin. Catena)
Projektorun Ayarlanmasi: PC'nin IP Adresi formati olarak IP Adresi'ni ayarlayin ve 912] (17678 [0T0T0] [0]0
benzer PC ag gegidi olarak Gateway'e girdikten sonra Close'u secin. AJ ayari bilgi-
leri igin eZ-Net Yonetici Kilavuzuna bakiniz. Close
o ornek
IP Adresi Alt A§ Maskesi A Gegidi
Bilgisayar 192.168.0.10 255.255.255.0 192.168.0.1
Projektor 192.168.0.254 255.255.255.0 192.168.0.1

+ Ag Ayan calismiyorsa, ag durumunuzu kontrol edin. LAN kablo baglantisini kontrol edin.

¢ A§ Ayan tamamlanmadiysa, ag fonksiyonlari normal calismayabilir.

* IP Auto Setting: Yerel aginizda (LAN) kablolu baglanti araciligiyla bir DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol)
sunucusu varsa segin, Projektére otfomatik olarak bir IP adresi atanacaktir. IP adresi otomatik olarak
belirlenecektir. Guvenlik duvari kuruluyken, ya da bilgisayarin modeline bagl olarak DHCP'ye baglanti
muamkdn olmayabilir.

IP Manual Setting: Ag Uzerinde bir DHCP sunucusu yoksa ve IP adresini manuel olarak atamak istiyorsaniz secin.
¢ BACK dugmesine basarak menua ekranindan cikin.

Yuksek irtifa Modu

Yiksek Irtifa Modu, ortam 1200 feet'ten yiksek oldugunda kullanilir.

1. MENU dugmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugmelerini kul- —
lanarak OPTION &gesine ilerleyin, ardindan ® OK digmesine @ OPTION SMove ®OK
basin.

2. A\, V dugmelerine basarak High Altitude fonksiyonuna ulastiktan
sonra ®@OK dugmesine basin.

3. <, > dudmelerine basarak On fonksiyonuna ulastiktan sonra High Altitude Mode : OFff
®OK digmesine basin.

« BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

BiLGI Menii Opsiyonlari

Projektor bilgilerini gormek igin @ INFORMATION

1. MENU diagmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugmelerini
kullanarak BILGI 6gesine ilerleyin, ardindan @ OK dugmesine
basin.

2. Gecerli projektor bilgilerini gorebilirsiniz.

¢ BACK dugmesine basarak menl ekranindan gikin.
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USB

* Gorantulenen resim, projektorantzdekinden farkl olabilir.

USB aygitini kullanmak icin:

YV V YVYVVYY

vy

vV VvV VVvVYy

VVyVYYVYY

vYyy

USB aygitinin baglanmasi

*Bir USB aygiti takilirken, otomatik olarak bu ekran gortntulenir.
USB aygitina yeni bir klasér ekleyemez veya aygitta var olan bir klaséru
silemezsiniz.

1. USB aygitini setin arka tarafindaki USB jakina takin.

2. Otomatik olarak DivX Home Menu (DivX Giris Menusu) 6gesine gecer.

Al - .. . ‘ % USB bellek cubugu

PHOTO LIST MUSIC LIST MOVIE LIST FILE VIEWER

Sons Alowen

USB Cikarilmasi

*USB aygitinin ¢ikarilmasi igin "Eject (Cikart)"” segcenegini segin.

1. Uzaktan kumanda tzerinde Q.MENU dugmesine basin. ¢ USB Device 0

2. <, > dugmelerine basarak USB Device’ a getirin.

3. Uzaktan kumanda tzerinde ® OK digmesine basin.

Eject ®

* Eject USB ardindan, USB bellek okunamaz. USB belledi ¢ikarin ve ardindan yeniden
baglayin.
¢ BACK dugmesine basarak ment ekranindan ¢ikin.

USB aygitinin kullanimiyla ilgili alinacak énlemler

Sadece USB bellek taninmaktadir.

USB bellek aygitinin USB hub ile baglantisinin yapilmasi durumunda aygit taninmaz.
Otomatik taninma programi igeren bir USB bellek aygiti taninmayabilir.

Kendi strtctsunt kullanan bir USB bellek aygiti taninmayabilir.

USB bellek aygitinin taninma suresi cihaza gére degisebilir.

Bagl bulunan USB bellek aygiti calisirken, lGtfen projektért kapatmayin, USB aygitini cikartmayin. S6z konusu aygit aniden ayrildiginda veya c¢ika-
rildiginda, depolanmis dosyalar veya USB depolama aygiti zarar gorebilir.

PC Gzerinde 6zellestirilmis USB bellek cihazlarini baglamayin. Aygit, Grindn arizalanmasina veya calistirlmamasina neden olabilir. Sadece normal
muzik, gorunty, film ve metin dosyalarini iceren USB depolama aygitlarinin kullanilmasi hususunu hicbir zaman unutmayin.

Sadece Windows isletim sistemi tarafindan saglanan FAT16, FAT32, NTFS dosya sistemi ile formatlanan USB depolama aygitlarini kullanin.
Depolama aygitinin Windows tarafindan desteklenmeyen bir baska hizmet programi tarafindan formatlanmasi durumunda, depolama aygiti
taninmayabilir.

Lutfen dis gug gereksinimi olan USB depolama aygitinin glic baglantisini yapin. Bu yapilmazsa, aygit taninmayabilir.

USB depolama aygitinin baglantisint USB Ureticisi tarafindan saglanan kablo ile yapin. USB Ureticisi tarafindan saglanan kabloyla baglanmamasi
veya daha uzun bir kabloyla baglanmasi durumunda, aygit taninmayabilir.

Bazi USB depolama aygitlari desteklenmeyebilir veya dizgun olarak calismayabilir.
Bir klasortn veya dosyanin ismi ¢ok uzunsa, bu isim géruntilenmeyebilir veya taninmayabilir.

USB depolama aygitinin dosya siralama yontemi Windows XP'de kullanilan yonteme benzemektedir ve dosya adi en fazla 100 Latin alfabe karak-
terinden olusabilir.

Latfen dnemli dosyalarinizi USB aygitinin zarar gérme olasiligina karsi yedekleyin. Veri yénetimi kullanicinin sorumlulugundadir, buna bagli olarak
da Ureticiler verilerin zarar gérmesine karsi Grin garantisi vermez.

Onerilen kapasite USB harici hard disk icin 1TB veya daha az, USB bellek icinse 32 GB veya daha azdir. Onerilenden daha ytksek kapasiteli aygit
duzgln olarak galismayabilir.

Yalnizca FAT32 dosya sistemi silme islevini destekler.

USB bellek aygiti dizgin calismiyorsa, baglantisini kesip yeniden baglayin.

Enerji tasarruflu Harici USB hard diskin ¢alismamasi durumunda, hard diski kapatin ve tekrardan acarak galismasini saglayin.

USB 2.0 altinda olan USB depolama aygitlari da desteklenmektedir. Ancak film listesinde dlzgun olarak calismayabilirler.

USB bellek aygitinizda birden fazla bslim varsa veya USB ¢oklu kart okuyucu kullaniyorsaniz, en ¢ok 4 bolum veya USB bellek aygiti kullanabilir-
siniz.

USB bellek aygitinin algilanma hizi aygita gére degisir.

USB'nin Bekleme Modunda baglanmasi durumunda belirlenen hard disk projektér acildiginda otomatik olarak yuklenecektir.

Bazi USB depolama aygitlari desteklenmeyebilir veya dizgun olarak calismayabilir.
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FOTOGRAF LISTESI

* Fotograf dosyasi (*jpg), USB aygitinda gorunttlenebilir.
Ekran Ustlt Gosterim (OSD), setinizdekinden farkli olabilir. Gérantuler, projektéran galistinimasinda kolaylik saglamasi
amaciyla ornek olarak verilmektedir.

PHOTO(*JPEG) destekleyen dosya
Taban cizgisi: 64 x 64 ~ 15360 x 8640
Kademeli: 64 x 64 ~ 1920 x 1440

* Sadece JPG dosyalari goruntalenir.

* Desteklenmeyen dosyalar 6nceden tanimli simge biciminde gorun-

tulenir.

N

Ekran Bilesenleri

Daha Ust duzeydeki dosyaya gecer

. On gosterim: Secili klasor icerisindeki fotografi kigtk

resim/klasér adi olarak géruntuler.
. Sayfa/Toplam Sayfa
. Toplam isaretlenmis fotograf sayisi

. Uzaktan kumanda Uzerindeki karsilik gelen dugmeler

Foto Secimi ve Acilir Menu

USB dugmesine basin. Ardindan <, > dugmelerini kul-
lanarak PHOTO LIST 6gesine ilerleyin, ardindan @ OK

digmesine basin.

A, V, <, > dagmelerine basarak istenen fotograf

dosyasina ulastiktan sonra @ OK digmesine basin.

. /\, 'V dugmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin,

ardindan ®@OK diugmesine basin.

¢ View: Secili 6geyi gosterir.

¢ Mark All: Ekrandaki tim fotograflari isaretler.
¢ Delete: Secili fotograf 6gesini siler.

¢ Close: Acilir menUyU kapatir.

PHOTO LISTT T

Page 1/1 & No Marked

Up Folder
B e
B xeo

[ Dbscooo2

W [090704]
Butterfly

1366x768 125KB
[ Dscooo3

+ Fotograf dosyasi zarar gérmusse, dizgun olarak goéranttlenmeyebilir.

* Yuksek ¢cozunurltge sahip fotogralarin tUm ekran Uzerinde gdsterilmesi uzun surebilir.

Up Folder I DSC0004
’ <> Navigation @© PopUp Menu paceE Page Change (I Mark S Exit
Page 1/1 & No Marked
W [090704] Up Folder
Butterfly
B e D 1366x768, 125k8
i
B DSCO001 Mark All
2 I Dscoooz Delete
1366x768 125KB Close
[ DSco0o3
Up Folder [ Dsco004
<> Navigation @ PopUp Menu pace Page Change (753 Mark 3 Exit
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Tam Ekran MenuU

USB dudmesine basin. Ardindan <, > dugmelerini kullana-
rak PHOTO LIST 6gesine ilerleyin, ardindan @ OK diigmesine
basin.

A, A, A, Adugmelerine basarak istenen fotograf dos-
yasina ulastiktan sonra @OK dugmesine basin.

. /\, V dugmelerine basarak View fonksiyonuna ulastiktan
sonra ®@OK dugmesine basin.

. Secilen fotograf tam ekran boyutunda gérantilenir ve ment
gorundar.

A, V, <, > dugmelerini kullanarak tam ekran Uzerinde
secim ve kontrol islemlerini yapabilirsiniz.

<, > dugmelerini kullanarak bir 6nceki ve bir sonraki fotografi secebilirsiniz.
Slideshow: Secili fotodraflar slayt gosterisi olarak géruntulenir. Eger fotograf secilmez ise, acik klasor
icerisindeki tum fotograflar slayt gosterisine dahil edilir.
- Slayt gésterisi icin slaytlar arasindaki zaman araligini Option menustnden ayarlayin.
BGM (Back Ground Music-Arka Plan Muzigi): Tam boyutlu fotograflarinizi izlerken ayni zamanda muzik
dinleyin.
- BGM aygitini ve albimi Opsiyon kismindan ayarlayin.
o (Déndiir): Fotograflar déndurin.
Delete: Fotograflan silin.
Option: Slide Speed ve Music Folder icin degder atayin.
- BGM gosterimde iken Muzik Klasért degistiremezsiniz.
Hide: Tam ekran Uzerindeki menuyu gizle.
- Tam ekran boyutunda menuyu tekrar gérebilmek icin ®@ OK digmesine basin.
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** Muzik Listesi mentsund, bir USB depolama aygitindan MP3 dosyalarini dinlemek icin kullanabilirsiniz.
Ekran Uzerindeki gorinta sizin Grin modelinizden farkli olabilir.

» Ornekleme orani MPEGT Layer3 : 32kHz, 44.1kHz, 48kHz
+ Ornekleme orani MPEG2 Layer3 : 16kHz, 22.05kHz, 24kHz
+ Ornekleme orani MPEG2.5 Layer3 : 8kHz, 11.025kHz, 12kHz

MUSIC (*MP3) destekleyen dosya
Bir orani 32 Kbps ~ 320 Kbps

~w

. Sayfa/Toplam Sayfa
. Toplam isaretlenmis muzk parcasi sayisi
. Uzaktan kumanda Uzerindeki karsilik gelen dugmeler

Ekran Bilesenleri

Daha Ust duzeydeki dosyaya gecer

. On gosterim: Secili klasor icerisindeki muizigi parca

adi/klasér adi olarak gérantuler.

Muzik Secimi ve Acilir MenU

USB dugmesine basin. Ardindan <, > dugmelerini
kullanarak MUSIC LIST 6gesine ilerleyin, ardindan @ OK
dudmesine basin.

A, V, <, > dugmelerine basarak istenen fotograf

dosyasina ulastiktan sonra @ OK digmesine basin.

. /\, 'V dugmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin,

ardindan @ OK didgmesine basin.

MUSIC LIST T

Page 1/1 & No Marked

W& Drive 1

filowey Up Folder

u Flower 05:42

(] Oblivious 05:24

m 00:00 / 05:42

Ust Klassr

«» Navigation ® PopUp Menu paGEE Page Change (I8 Mark J Exit

°

MUSIC LIST

Page /1 @ No Marked

W& Drive 1

Arirang
n3945 KB,128 Kbps

Play with Photo
Mark All

m 00:00 / 05:42 ~Delete

Close
Up Folder

<> Navigation @ PopUp Menu pace Page Change IE3 Mark Jd® Exit

Good Bye

Play: Sarki bittiginde, bir sonraki secili sarki calmaya baslayacaktir. Secili parga kalmadiginda klasor
icinde yer alan siradaki sarki calmaya baslayacaktir. Bir baska klasére gecer ve ®@ OK digmesine

basarsaniz, calan sarki duracaktir.

Muzik calarken <’ muzik calma suresinin éntnde goéruntulenecektir.

Belli bir zaman gectikten sonra, tam muzik listesi gorunttden kaybolacak ve ekran koruyucu ola-
rak calma bilgilerini iceren ekran gérintilenecektir. Ekran koruyucuyu kaldirmak icin @ OK, Il

veya BACK dugmesine basin.

Calmayan zarar gérmus veya calismayan bir muzik dosyasi calma suresi kisminda 00:00 calma

slresini goruntuleyecekfir.

Kopyalanmaya karsi korunmali muzik dosyalari calmayacakfir.

Play with Photo: Secilmis olan muzik pargalarini calmaya baslayin ve Fotograf Listesi ne gecin.

Mark All: Klasor icerisindeki tam muzikleri isaretler.
Delete: Secili muzik parcalarini siler.
Close: Acilir menUyU kapatir.
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FiLM LISTESI

* USB algilandiktan sonra film listesi etkinlestirilir. Film dosyalarini projektor Gzerinden goésterirken kullanilir.

Desteklenen Film Dosyasi

Uzanti adi

Video Codec Bileseni

Ses Codec Bileseni

Desteklenen
Maksimum
Cozunarluk

mpg, mpeg, vob

MPEGT1, MPEG2

Dolby Digital MPEG,MP3,LPCM

dat MPEGT Dolby Digital MPEG,MP3,LPCM
tsitrpitp MPEG2, H.264/AVC Dolby Digital, AAC,MPEG
MPEG4 SP, MPEG4 ASP, Divx 311, Dvix 4.12, Dvix 5.x o
mp4 Dvix 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03 Aaﬁﬁégéyﬂﬁgfﬁéh
Xvid 110-beta 1, Xvid 1.10-beta 2, H.264/AVC ! ! !
MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASP, Divx 311, Divx 4 .
avi Divx 5, Divx 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03 Beley D'g”s/'l'PHS":fﬁcch'fAC'MpEG'
Xvid 110-beta 1, Xvid 110-beta 2, H.264/AVC b
mkv H.264/AVC, MPEG 1, MPEG 2, MPEG 4 SP. MPEG4 ASP Dolby Digital, HEAAC,AAC,MPEG,MP3,LPCM
MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASP, Divx 311, Divx 4 o
divx Divx 5, Divx 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03 el DIl HIEANC/ANCIIFEE

Xvid 110-beta 1, Xvid 110-beta 2, H.264/AVC

Bit orani:32 kbps ~ 320 kbps arasinda (MP3)
Altyazi formati: *smi/*srt/*sub(MicroDVD, SubViewerl.0/2.0)/*ass/*ssa/*txt(TMPlayer)/* psb(PowerDivx)

MP3,LPCM

1920x1080
@30p
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DivX oynatirken dikkat edilmesi lazim gelen noktalar

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
| 4
>
>
>
>
>
>
>
| 4
>
>
>
>

DivX film ve bu filme ait alt yazilar ayni klasoér icinde yer almalidir.

Film dosyasi ve bu dosyaya ait alt yazi dosyasinin isimleri bu dosyalari gértunttleyebilmek amaci ile birbirinin ayni olmalidir.
Kullanici tarafindan 6zel olarak yaratilan alt yazilar dosyada normal ¢alismayabilir.

Altyazilarda bazi dedisik karakterler géruntilenememektedir.

Altyazilarda HTML etiketleri desteklenmemektedir.

Altyazilar desteklenen dillerin disinda kullanilamamaktadir.

Zaman bilgileri harici altyazi dosyasinda oynatiimak Gzere artan sirada dtzenlenmelidir.

Zarar gormus film dosyalari oynatilamayabilir ve belli fonksiyonlar oynatim sirasinda engellenebilir.

Kodlayici ile yaratilan bazi video dosyalari gésterilemeyebilir.

Kaydedilmis dosyanin video ve audio yapisi aralanmamis ise ya video ya da audio oynatilir.

Her kare icin desteklenen ¢oézunurlukten daha fazla ¢ozunurlige sahip olan videonun dizgin bir sekilde gosterilecedi
garanti edilmez.

DTS Audio codec bileseni desteklenmez.

30 GB (Giga Bayt) tzerindeki film dosyalar desteklenmemektedir.

Bir USB baglantisi ile video oynatiminda, baglantinin yuksek hizi desteklemedigi ortamlarda gosterim dtzgun olmayabilir.
Film Listesi fonksiyonu kullanilarak video seyredildiginde, ekran ayarlama fonksiyonu calismaz.

Sesli dil degisikligi yapildiginda ekran gegici olarak duraksayabilir (resmin durmasi, daha hizli gésterim, vb).
Belirtilen ttr ve formatlar disindaki film dosyalari dtzgun calismayabilir.

Gosterilen film dosyasina ait maksimum bit orani 20Mbps'dir.

GMC (Global Hareket Dengeleme) ile sifrelenen dosyalar géruntulenemeyebilir.

Film Listesi fonksiyonunu kullanarak film seyretmeniz durumunda, her gérintd modu icin kullanicr ayarlari ¢calismaz.
Sadece ASCIlI KODU ile kaydedilen dosyalarda harici film altyazilari desteklenmektedir.

Altyazilarin her satirinda sadece 500 alfabe karakteri ve 500 rakam desteklenmektedir.

Altyazi dosyasinda sadece 10000 senkronize blok desteklenmektedir.

« DIVX VIDEO HAKKINDA: DivX®, DivX,Inc. tarafindan olusturulan bir dijital video bigimidir. Bu, resmi DivX video oynatan
bir DivX Sertifikali aygittir. Dosyalarinizi DivX videoya dénistirmek ve daha fazla bilgi icin www.divx.com adresini ziyaret
edin.

* DIVX VIDEO-ON-DEMAND HAKKINDA: Bu DivX Certified® aygit, DivX Video-on-Demand (VOD) icerigini oynatmak igin
kaydedilmelidir. Kayit kodu olusturmak icin, DivX VOD boélumunu aygit kurulum menustunden konumlandirin. Kayit isle-
mini tamamlamak ve DivX VOD hakkinda daha fazla bilgi icin, bu kod ile vod.divx.com adresine gidin.

* "Maksimum HD 1080p DivX video oynatmak icin Sertifikali DivX, premium icerik dahil”

« "Pat. 7,295,673; 7460,688; 7,519,274

m DOLBY Dolby Laboratories'den alinan lisansla Uretilmektedir. "Dolby "and the double-D symbol are trademarks of
DIGITAL Dolby Laboratories.
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N

. On gosterim: Secili klasor icerisindeki filmi parca adi/klasor

. Sayfa/Toplam Sayfa
. Toplam isaretlenmis film sayisi
. Uzaktan kumanda Gzerindeki karsilik gelen digmeler Uias AR

AV, <, > dugmelerine basarak istenen muzik dos-

. A, V dugmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin,

Ekran Bilesenleri

Bir Ust seviye dosyaya tasir. MUSIC LIST T T

Page1/1 & No Marked

adi olarak goéruntuler. Up Folder

120

o
B Moon Child,2003.avi
@ Ponyo On The Cliff,2008.avi

Up Folder

Per Un Pungo Di Dollari,1964.avi 01:33:12

Detective Conan_Movie13-The rave... 01:55:10

01:40:55
01:40:42

’ <> Navigation @® PopUp Menu PAGEE Page Change

[T Mark J Exit

o

Filmn Secimi ve Acilir Menu

USB dugmesine basin. Ardindan <, > dugmelerini kul- MUSIC LIST

lanarak MOVIE LIST &gesine ilerleyin, ardindan ® OK Pose 1@ No Marked
didmesine basin.

[ Detective Conan_Movie13
O Moon Child,2003.avi

yasina ulastiktan sonra @ OK digmesine basin. 704 x 396 668 MB

Up Folder @B 0- 396 668 M

®  Per Un Pungo Di Dollari.ﬂ

Mark All
Delete

Close

O Ponyo On The Cliff,2008.a

Up Folder

402

ardindan ® OK dugmesine basin. «» Navigation © PopUp Menu paGEE Page Change

Play: Secili filmleri oynatir.

X8 Mark & Exit

- Dosyalarin desteklenmedigi durumda desteklenmeyen dosyalarla ilgili olarak bir mesaj gorintu-

lenir.

[n This file is invalid ]

- Ekran gosterilecek ancak audio dosyasi desteklenmediginde asagidaki mesaj goruntilenecektir.

[n Unsupported Audio. ]

Mark All: Klasor icerisindeki tim filmleri isaretler.
Delete: Secili filmleri siler.
Close: Acilir menUyU kapatir.
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Filmin Oynatilmasi

* Film oynatilmasi esnasinda cesitli ydontemlerin ayari yapilabilir.

1. USB dugdmesine basin. Ardindan <, > dugdmelerini kul-
lanarak MOVIE LIST 6gesine ilerleyin, ardindan @ OK

didmesine basin.

2. N\, V, <, > dugmelerine basarak istenen muzik
dosyasina ulastiktan sonra @OK dugmesine basin.

3. A, V dugmelerine basarak Play 6gesine ulastiktan
sonra ®@OK dugmesine basin.

00:00:00
01:40:23

Option

& Uzaktan kumanda kullanimi
« Ekrandaki goriintily oynatmak/durdurmak icin D1l dagmesine basin.
o [l (Durdur) dugmesine basarak durdurun.

* Bir 6nceki filmi seyretmek icinl 4 € (Atla -) dugmesine basin.

« Bir sonraki filmi seyretmek icin P Pl (Atla +) digmesine basin.

Opsiyonel MenU Secimi

MOVIE LIST oynatma modunda.

Uzaktan kumanda tzerinde @ (Kirmizi) digmesine basin.

Picture Size 4 Full 2

¢ Picture Size: Full veya Original ekran boyutunu secin. Picture Mode
* Picture Mode: Vivid, Standard, Cinema, Sport veya Game'i secin. Audio Language

¢ Audio Language: Film oynatimi esnasinda audio Dil Grubunu segin. Subfitle Language
afin

¢ Subtitle Language: Film oynatimi esnasinda altyazi Dil Grubunu segin. Altyazi dili segcene-
i menu igin yapilan dil secimine bagl olarak degiskenlik gosterebilir.

- Sync: Baslik ile videonun senkronize edilemedigi durumlarda, ayarlama O,5 saniye ara-

liklarla yapilabilir.

- Position: Altyazi olan yere gecer.

Sync

|

Position

Close

Altyazi Dil Grubu Desteklenen Diller

Latincel

Latince2
Latince4
Latince5
Kril
Yunanca
ibranice
Cince
Kore dili
Arapca

Fransizca, ispanyolca, Katalan Bask, Portekiz, ifalyan,_ Arnavut, Reto-Romanca, Felemenkge, Almanca,
Danimarka Dili, Isve¢ge, Norvecge, Fince, Faero Dili, Izlanda Dili, Irlanda Dili, Iskogca, Ingilizce

Cekge, Macarca, Polonya Dili, Romence, Hirvatca, Slovakega, Slovence,

Estonya Dili, Baltik Dilleri Letonca ve Lituanya Dili, Gréonland Dili ve Laponya Dili

ingilizce, Ttirkce

Bulgarca, Belarusca, Makedonya Dili, Rusca, Sirpga ve 1990 éncesi Ukraynaca (Yukar dénuk ¢ yok)
ingilizce, modern Yunanca

ingilizce, modern Ibranice

Cince

ingilizce, Korece

ingilizce, Arapca

46



usB

DivX Kayit Kodunu gérmek icin

* Projectorun DivX kayit numarasini teyid edin.
Kayit numarasini kullanarak www.divx.com/vod adresinden film kiralayabilir veya satin alabilirsiniz.

1. MENU digmesine basin. Ardindan A, V, <, > diGgmelerini @ e 8K
kullanarak USB &gesine ilerleyin, ardindan ® OK digmesine uss i
basin. =

2. /\, V basarak DivX Reg. Code'a getirin ve @ OK digmesine

DivX Reg. Code
basin.

3. Projektoran DivX kayit kodunu gérebilirsiniz.

+ Baska bir projektorin DivX kayit koduna sahipseniz, kiralanan veya satin alinan DivX dosyasini oynatmaniza izin
verilmez. (Yalnizca satin alinan projektéran kayit koduyla eslesen DivX dosyalar oynatilabilir.)

* DivX kodeks standardi disinda dedistiriimis video veya audio dosyalari bozulmus olabilir veya oyantilmasi mumkuin
olmayabilir.

¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan ¢ikin.

Etkinligi Kaldirma Fonksiyonu

* Projektor igin yeni bir DivX kullanici dogrulamasi almak icin mevcut dogrulama bilgilerini silin. Bu islev ¢alistirildiktan sonra
DivX DRM dosyalarini géruntilemek igin yeniden bir DivX kullanici kimlik dogrulamasi girilmesi gerekir.

1. MENU didgmesine basin. Ardindan A, V, <, > dugmelerini @“ 3
kullanarak USB &gesine ilerleyin, ardindan @ OK dugmesine basin. usB B Ol

2. /\, V dugmelerine basarak Deactivation fonksiyonuna ulastiktan
sonra ®@OK dugmesine basin.

Deactivation

3. <, > dugmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin, ardindan
®OK digmesine basin.

+ DRM [Dijital Haklarin Yénetimi] fonksiyonu:

Bu teknoloji ve hizmet, dijital igeriklerin yasal olmayan yollardan kullanilmasi halinde telif haklari sahibinin ¢ikar ve
haklarini korumak Gzere yapilandinimistir. Dosya, gevirimigi ve diger yontemlerle lisans kontrol edildikten sonra
oynatilabilir.

¢ BACK dugmesine basarak menu ekranindan cikin.
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DOSYA GORUNTULEYICISI

Desteklenen Dosyalar: XLS, DOC, PPT, TXT, XLSX, PPTX, DOCX, PDF
» Microsoft Office Surtmleri 97 / 2000 / 2002 / 2003 / 2007
» Adobe PDF Surimleri1.0/11/1.2 /1.3 /14

- Dosya goruntuleyicisi belgeleri yeniden dtzenleyecedinden PC'de gértnttlenenden farkli olabilir.

- Icerisinde resim bulunan dosyalarin acilmasi esnasinda tekrardan hizalama streci icerisinde ¢cézanurlak
dusuk goérunebilir.

- Belge boyutu buytkse veya sayfa sayisi fazla ise yukleme uzun surebilir.

- Desteklenmeyen yazi karakterleri diger yazi karakterleri ile degistirilebilir.

1.
2. On gosterim: Secili klasor icerisindeki dosya adi/kla-

3. Sayfa/Toplam Sayfa
4. Uzaktan kumanda Uzerindeki karsilik gelen dugmeler

A, V, <, > dugmesine basarak istenen dosyayi

Ekran Bilesenleri

Daha Ust dlzeydeki dosyaya gecer FILE VIEWERT
Pa

ge 1/1

W3 Drive 1

sor adi olarak goruntuler.

Requiem 2 storytxt

Up Folder

| <> Navigation ©® PopUp Menu pAGEE Page Change Je Exit

®

Dosya Goruntuleyicisi

USB dugdmesine basin. Ardindan <<, > dugmelerini
kullanarak FILE VIEWER 6gesine ilerleyin, ardindan
®OK digmesine basin.

tasidiktan sonra @ OK digmesine basin.

Go Page Zoom Hide

Sayfa A, \ dugmesini kullanarak 6nceki veya sonraki sayfaya ilerleyin.
Go Page: istenen sayfaya gider.
o El /14 page
1. Go Page'e <, > dugmeleri ile gidin ve /A digmesine basin.
2.\, V, <, > dugmelerine basarak istenilen sayfayi secin ve ®@ OK diigmesine basin.

Zoom: Yaklastirir veya uzaklastirir.
100 % - horizontal array vertical array ~ @OK
1. Zoom segenegine <, > dugmeleri ile gidin ve /A dugmesine basin.

2. /\, V digmelerine basarak istenilen sayfay secin ve @ OK diigmesine basin.
Gizle: Menulyu kapatir.

- Tam ekran boyutunda menuyu tekrar gorebilmek icin MENU dugmesine basin.
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Bilgi

Desteklenen Monitér Ekrani

* Asagidaki tabloda projektor tarafindan desteklenen ekran formatlari listelenmektedir.

Format Dikey Frekans (Hz) | Yatay Frekans (kHz)

640X350 70.09Hz 31.468KHz

640X350 85.08Hz 37.861KkHz

640X400 85.08Hz 37.861KkHz

720X400 70.08Hz 31.469KHz

720X400 85.03Hz 37.927KkHz

640X480 50.94Hz 31.469KHz

640X480 72.80Hz 37.861kHz

640X480 75.00Hz 37.500kHz

640X480 85.00Hz 43.269kHz

800X600 56.25Hz 35.156kHz

800X600 60.31Hz 37.879KHz

800X600 72.18Hz 48.077kHz

800X600 75.00Hz 46.875kHz

800X600 85.06Hz 53.674kHz

1024X768 60.00Hz 48.363kHz

1024X768 70.06Hz 56.476kHz

1024X768 75.02Hz 60.023KHz

1024X768 84.99Hz 68.677kHz

1152X864 60.05Hz 54.348KHz

1152X864 70.01Hz 63.995kHz * Projektor giris sinyalini desteklemediginde, ekranda "Invalid
1152X864 75.00Hz 67.500kHz Format" mesaji goéruntalenir.

1280X960 60.00Hz 60.000kHz * Projektor, Tak & Calistir islevi olarak DDC1/2B tipini destekler.
1280X960 85.00Hz 85.940kHz (Bilgisayar monitérinin otomatik olarak taninmasi)

1280x1024 60.02Hz 63.981kHz * Desteklenen kisisel bilgisayar senkronizasyon sinyalleri: Ayr tip
1280X1024 75.025Hz 79.976kHz senkronizasyon.

1400x1050 60.00Hz 65.317kHz * En iyi resim kalitesini elde etmek icin, PC grafik kartini
1600X1200 60.00Hz 74.479Hz 1024x768'e ayarlayin.

< DVD/DTV Girigi >

Sinyal Komponent-*1 HDMI-*2
480i (6] X
480p 0 0
NTSC (60 Hz) 720p (6] o
1080i O O
1080p o o
576i (0] X
576p o o
PAL (50 Hz) 720p o o
1080 o o * Kablo fipi
1080p o © 1- RGB to Component kablosu
24 / 30 Hz 1080p O o 2- HDMI Kablosu
50 / 60 Hz 1080p (0] (0]
Bakim

* Projektdr cok az bakim gerektirir. Uzerindeki tim tozlar veya lekeler ekranda gérinecedinden, lensi temiz tutmalisiniz.
Degistirilmesi gereken parca oldugunda, saticinizla femasa gecin. Projektériin herhangi bir yerini/parcasini femizlerken,
her zaman igin ilk olarak glcl kapatin ve projektoran fisini prizden gekin.

Lensin temizlenmesi

Yizeyinde toz veya leke bulunmasi durumunda, her zaman lensi temizlemelisiniz. Urtint hafifce temizlemek icin lutfen bir
sprey veya temizleme bezi kullanin. Lutfen énerilen sprey veya lens temizleme aranlerini kullanin. Lensi temizlemek igin, az
miktarda temizleme Grintna bir pamuk parcasi veya bez Gzerine damlatarak lensi temizleyin. Uriintin lens tzerine sikilma-
si durumunda temizleme sivisinin lens kenarlarindan iceri girebilecegdini lutfen unutmayin.

Projektér Gévdesinin Temizlenmesi

Projektor gévdesini temizlemek icin ilk olarak gtic kablosunun fisini prizden ¢ekin. Kiri veya tozu ¢ikarmak icin govdeyi yumusak,
kuru ve tiftiksiz bir bezle silin. inatci kir veya lekeleri cikarmak igin yumusak bir bezi su ve notr bir deterjanla hafifce islatin ve
govdeyi bu bezle silin.

Govdenin deformasyonuna veya renginin atmasina neden olabilecedinden; alkol, benzen, finer veya baska kimyasal madde ice-
ren deterjanlar kullanmayin.
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Lambanin Degistirilmesi

Lamba Degisimi

Lambanin degisim araligi, Projektérin kullanildigi ortama bagli olabilir. <Projektsrin On Paneli>

MenU (sayfa 38)'de Lamba Suresi bslimande kullanilan lamba stresini

gorebilirsiniz. Asagidaki durumlarda lambayi dedistirmeniz gerekir:

* Yansitilan goértnttler daha koyu olmaya veya bozulmaya basladiginda.

* Lamba gostergesi kirmizi renkte yandiginda.

* Projektér acildiginda ekranda "Replace the lamp" (Lambayi degistir) mesaji
goéruntulendiginde.

Lamba gostergeleri

Calisma Gostergesi /
Sicaklik Gostergesi

O POWER

Lambay: degistirirken dikkatli olun

- Guct kapatmak icin kontrol panelindeki veya uzaktan kumanda tzerindeki POWER (GUC) dugmesine basin.

- Calisma gosterge LED'i furuncu olarak yanip sonduginde, ¢alisma gosterge LED'i strekli olarak turuncu renkte yanana kadar
elektrik baglantisini kesmeyin.

- Degistirmeden 6nce lambanin 1 saat streyle sogumasini bekleyin.

- Yalnizca LG Electronics Servis Merkezi'nden alinan ayni tipteki bir lamba ile degistirin. Baska Ureticilere ait bir lambanin
kullaniimasi, Projektérde ve lambada hasara yol acabilir.

- Lambayi yalnizca degistirme islemi sirasinda gikarin.

- Lamba Unitesini cocuklarin ulasamayacadi yerlerde saklayin. Lambayi kalorifer, soba gibi i1si kaynaklarindan uzak tutun.

- Yangin riskini azaltmak icin lambayi siviya veya yabanci maddelere maruz birakmayin.

- Lambayi herhangi bir isi kaynaginin yakinina yerlestirmeyin.

- Yeni lambanin vidalarla sikica sabitlenmis oldugundan emin olun. Aksi takdirde gortnti koyu olabilir veya yUksek yangin riski s6z
konusu olabilir.

- Lamba Unitesinin camina asla dokunmayin, aksi takdirde gorint kalitesi azalabilir veya lambanin 6mru kisalabilir.

Yedek Lamba Unitesi almak icin

Lamba model numarasi 54. sayfada verilmistir. Lamba modelini kontrol edin ve lambayi bir LG Electronics
Servis Merkezinden satin alin.
Baska Urefticiye ait bir lambanin kullaniimasi projektérde hasara yol acabilir.

Lamp unit disposal

Kullanilmis lambayi LG Electronics Servis Merkezi'ne iade edin.
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Projektort kapatin ve gl kablosunun fisini elektrik
prizinden gekin.

Projektéri dikkatlice, destekli/saglam bir yizey
Gzerine yerlestirin.

(Kullanilmis lambayi projektérden cikarmadan énce,
lambanin 1 saat boyunca sogumasini bekleyin.)

Lamba kapagdini cikardiktan sonra tornavidayla lamba
bolumundeki iki sabitleme vidasini sokun.

Vidalar

Kolu yavasca disari ¢cekin ve lamba bolimuna gikarin.

Adim 3'te ¢cikardiginiz vidalari sikin.
(lyice sikildiklarindan emin olun.)

Tornavida ile lamba kapagindaki vidayi
sokan.

Lamba bolimua
vidasl

Yeni lambayi yavasca dogru konumuna yerlestirin.
Dogru sekilde yerlestirildiginden emin olun.

Lamba kapagini kapatin ve kapagdi sabitlemek icin
2. adimdaki vidalari takip sikin.

(Lamba kapadi dogru takilmadiginda Unite
agllmaz.)

Note/

Baska Ureticilerin lambalarinin kullaniimasi projektor ve lambaya zarar verebilir.
Lamba kapaginin sikica sabitlendiginden emin olun. Lamba kapagi dogru takilmadiginda tnite acilmaz. Unite
buna ragmen agilmazsa, bir LG Yetkili Servis Merkezi ile temasa gegin.
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Projektér lambasi kontroliine iliskin bilgiler

/\ UYARI:

* Projektort agtiktan sonra en az 5 dakika boyunca kapatmayin.

- Sikca yapilan Acma/Kapatma islemi, lamba islevinde arizaya neden olabilir.

* Projektora ve sogutma fanini acarken glic kablosunu cihazdan/prizden cikartmayin.

- Bu, lambanin kullanim émrianitn azalmasina ve hasar gérmesine yol agabilir.

* Projektortn kullanim omrt énemli dlgtde kullanildidi ortama ve kullanim kosullarina bagli olabilir.

* Projektorde ylksek basingl civa iceren lamba kullandidindan, ¢cok dikkatli olmak gereklidir. Kullanim sirasinda cihazin
darbe almasi veya hatali kullanilmasi lambanin patlamasina yol agabilir.

* Degistirilmesi gereken araliktan daha uzun stre boyunca lambayi kullanmaya devam ederseniz, lamba patlayabilir.

* Lamba patladidinda asagdidaki adimlar izlenmelidir.

- Hemen gug kablosunun fisini prizden c¢ekin.

- Hemen ortami havalandirin (Havalandirma).

- En yakin servis merkezinde Grindn durumunu kontrol ettirin ve gerektiginde lambayi yenisiyle degistiriimesini
saglayin.

- Yetkili teknisyen olmadan UrinU kendiniz demonte etmeyi denemeyin.

Lens kapagdinin projektére yerlestirilmesi

Lens kapaginin yerlestirilmesi

Aksesuar olarak Urunle birlikte verilen lens kapagini ve Bandin digim olmayan ucunu projektérin lens
serit bandi hazirlayin. kisminin alt tarafinda bulunan delige gecirin.

W/ 2255/
Bandi projektortn deliginden lens kapaginin deligine 2 “
baglayin ve ardindan lens kapadini bant tutucu Asagidaki sekilde dizgiin bicimde takilmis lens
seridinin iginden gegirin. kapadi ve bant gosterilmektedir.
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NOT
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Teknik Ozellikler

MODEL

BX327 (BX327-JD)

Cozunarlak
Yatay / Dikey Orani
Panel boyutu (mm)

Projeksiyon mesafesi
(Ekran boyutu)

Projeksiyon telafi orani
Uzaktan kumanda mesafesi
Video uyumlulugu
Guc
Audio Cikis
Yukseklik (mm)
Genisglik (mm)
Uzunluk (mm)
Agirlik (kg)

USB Aygiti

1024 (Yatay) x 768 (Dikey) piksel
4.3 (yatay:dikey)
13.97

1,6m ~ 10m (101,6¢cm ~ 635,0cm)

15 %
6m
NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL-60
AC 100 - 240V~50/60Hz, 3.0A
5W + BW
90,5 (ayaksiz), 80 (ayakl)
2915
260
35
5V, 0.5 A (max)

Calistirma Kosullari

Sicaklik

Calisma sirasinda: O°C ~ 40°C
Saklama veya nakliye sirasinda: -20°C ~ 60°C

Nem

Calisma sirasinda: %0 ~ %80 bagdil nem
Calismadigi sirada: %0 ~ %85 bagil nem

Projektor Lambasi

Lamba modeli

AJ-LBX3A

Lamba gug tuketimi

230W
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Acik Kaynak Yazilim Bildirimi

Bu arin icerisinde kullanilan ve asagdida yer alan GPL calistirilabilirleri ve LGPL, MPL kitaphgi GPL2.0/
LGPL21/MPL11 Lisans Sézlesmelerine tabidir.

GPL CALISTIRILABILIRLERI:
Linux kernel 2.6, busybox, 1zo, u-boot

LGPL KiTAPLIGI:
uClibe

MPL KiTAPLIGI:
NnanNox

LG Electronics size kaynak kodunu bir CD-ROM Uzerinde, boyle bir dagitimi yapilabilmesi (CD, nakliye,
tasima) icin gerekli meblagd karsihginda asadidaki e-posta adresine yapacadiniz istege karsin
gonderecektir:opensource@lge.com

Bu teklif, Griiniin LG Electronics tarafindan dagitimina baslanmasindan itibaren Gc¢ (3) yil icin gecerlidir.

Bu Urlnle birlikte verilen CD-ROM'dan GPL, LGPL ve MPL lisanslarinin bir kopyasini edinebilirsiniz.

Ayrica GPL, LGPL lisanslarinin cevirilerine su adreslerden ulasabilrsiniz; http://www.gnu.org/licenses/
old- Ilcenses/gpl -2,0-translations.html,

http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/Igpl-2.1-translations.html.

Bu UrUn ayrica asadidaki unsurlari da icermektedir:
P cmap: copyright © 1990-1998 Adobe Systems Incorporated.
b GIF LZW Decoder: copyright © 1987, by Steven A. Bennett
P md>b: copyright © 1991-2, RSA Data Security, Inc
P jpeg: Independent JPEG Group, telif hakki © 1991 — 1998, Thomas G. Lane.
P libpng: copyright © 2004 Glenn Randers-Pehrson
p OSSP str - String Handling:
- copyright © 1999-2005 Ralf S. Engelschall <rse@engelschall.com>
- copyright © 1999-2005 The OSSP Project http://www.ossp.org/
P random number generator : copyright © 1990, 1993 The Regents of the University of California.
P Standard C functions
- copyright © 1998 Softweyr LLC.
- copyright © 1988, 1993 The Regents of the University of California.
P> tinyxml: copyright © 2000-2006 Lee Thomason
b zlib: copyright © 1995-2002 Jean-loup Gailly and Mark Adler.

Tum haklari sakhdir.

Bu yazilimin ve ilgili belge dosyalarinin ("Yazihm") bir kopyasini edinen kisilere, yazilimi kullanma, kopya-
lama, degistirme, birlestirme, yayinlama, daditma, alt lisans yapma ve/veya Yaziim'in kopyalarini satma
haklari dahil olmak Gzere Yazilim uygulamalarini kullanma hakkinin Gcretsiz olarak saglanmasi ve Yazilimin
tedarik edildigi kisilere bu yonde izin verilmesi asadidaki kosullara tabidir.

YAZILIM, TICARETE UYGUNLUK, BELIRLI BIR AMACA UYGUNLUK VE IHLAL ETMEME GARANTISI
GIB] (ANCAK BUNLARLA _SINIRLI OLMAKSIZIN) ACIK VEYA GiZLI HERHANGI BIR GARANTI
SAGLANMAKSIZIN "OLDUGU GIBI” SUNULMAKTADIR. YAZARLAR VEYA TELIF HAKKI SAHIPLERI,
YAZILIM VEYA YAZILIMIN KULLANIMI VEYA YAZILIMLA ILGILI DIGER UYGULAMALARDAN
KAYNAKLANAN VEYA BU UYGULAMALARLA BAGLANTILI VEYA BAGLANTISIZ OLARAK OLUSAN
HASARLARDAN VE DIGER YUKUMLULUKLERDEN KONTRAT, HAKSIZ FiiL VEYA DIGER YOLLARLA
SORUMLU TUTULAMAZ.
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@ LG

Life's Good

Projektore ait model ve seri numarasi projektorin
arka tarafinda ve yan taraflardan birisi Gzerinde
yer almaktadir. Bakima gereksinim duyuldugunda
kullanmak Uzere bilgileri asadi kaydedin.

MODEL

SERI
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