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WARNING / CAUTION
AVERTISSEMENT

RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN.
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

Advertencia: Clase B

(b) Para un dispositivo o periférico digital de clase B, las instrucciones que se suministran al usuario
deben incluir la siguiente declaracién (o similar) ubicada en un lugar destacado dentro del texto del
manual:

NOTA: este equipo ha sido probado y cumple los limites establecidos para los dispositivos digitales de
clase B, de conformidad con el apartado 15 de la normativa FCC. Dichos limites se han estab-
lecido para ofrecer una proteccion razonable ante interferencias perjudiciales en instalaciones
domésticas. El equipo genera, ufiliza y puede emitir energia de radiofrecuencia y, si no se insta-
la y utiliza conforme a las instrucciones, es posible que provoque molestas interferencias que
puedan afectar a las comunicaciones de radio. Sin embargo, no hay garantia de que no se pro-
duzcan interferencias en una instalacién concreta. Si el equipo causa interferencias en la recep-
cion de emisiones de radio o televisidn, lo cual puede determinarse al encender y apagar el
equipo, le recomendamos que intente corregir la interferencia poniendo en practica una o mas
de estas medidas:

- Cambie la orientacion o la ubicacion de la antena receptora.

- Aumente la distancia entre el equipo y el receptor.

- Conecte el equipo a una toma de corriente que pertenezca a un circuito distinto al del
receptor.

- Consulte a un distribuidor o técnico experto en radio/TV para obtener ayuda.
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Desecho de aparatos inservibles.

1. Si en un producto aparece el simbolo de un contenedor de basura tachado, significa que éste se acoge

a la Directiva europea 2002/96/CE.

2. Todos los productos eléctricos y electronicos se deben desechar por separado de la basura normal del
hogar, a través de puntos de recogida designados por el gobierno o las autoridades locales.

3. La correcta recogida y tratamiento de los dispositivos inservibles contribuye a evitar riesgos potenciales
negativos para el medio ambiente y la salud publica.

4. Para obtener mas informacién sobre cémo desechar los aparatos eléctricos y electronicos antiguos,
péngase en contacto con el Ayuntamiento, el servicio de recogida de basuras o el establecimiento

donde haya adquirido el producto.

_ 5. La ldmpara fluorescente que emplea este producto contiene una pequena cantidad de mercurio. No ftire
este producto a la basura doméstica. El desecho de este producto debe realizarse de acuerdo con la
normativa establecida por las autoridades locales.




Instrucciones de seguridad

Instrucciones de seguridad

Para evitar posibles accidentes o un uso inadecuado del proyector, rogamos tenga en cuenta las siguientes

indicaciones sobre seguridad.

¢ Las indicaciones sobre seguridad presentan dos grados:

/\ PELIGRO : Indica que el incumplimiento de la indicacion puede causar graves lesiones o incluso la muerte.

/N NOTAS : Indica que el incumplimiento de la indicacién puede causar lesiones leves o bien danos al proyector.

¢ Una vez haya leido el presente manual, guardelo en un sitio seguro para posibles consultas futuras.

/N PELIGRO
Do not place the Projector in direct | Nunca coloque materiales Evite que los ninos puedan sus-
sunlight or near heat sources such inflamables cerca del proyector. penderse del aparato instalado.
as radiators, fires, stove efc.
Existiria peligro de incendio! El aparato podria caer y causar
\This may cause a fire hazard! lesiones fisicas o incluso la muerte. )
e R
No obstruya las rejillas de venti- No exponga el proyector a la luz No exponga el proyector a fuen-
lacion del Proyector ni limite en solar directa ni a Fuentes de tes de vapor o de aceites, como
forma alguna el flujo de aire. calor como radiadores, estufas, un humidificador.
calentadores, etc.
Existiria riesgo de incendio si el Existirfa riesgo de incendio o de
F’roygcTor alcahzara una temperatura Existiria peligro de incendio! descarga eléctrical
interior demasiado elevadal
- J
N ) . R
No utilice el Proyector en lugares No coloque el Proyector directa- Asegurese de que el Proyector
humedos (por ejemplo, en un mente sobre una alfombra, esté debidamente ventilado: entre
cuarto de bafo) donde pueda moqueta o alfombirilla, ni sobre el aparato y la pared ha de haber
resultar mojado. lugares con ventilacion limitada. un espacio de al menos 30 cm.
Existiria riesgo de incendio o de des- Existiria riesgo de incendio si el Existiria riesgo de incendio o dafo a la
carga eléctrical Proyector alcanzara una temperatura undiad si el Proyector alcanzara una
interior demasiado elevada! temperatura interior demasiado elevada!
&
/N NOTAS
( .. . S B .
Si instala el Proyector en una Antes de cambiar el proyector de Utilice el proyector Unicamente
mesa, hagalo hacia el centro de ubicacion, retire el cable de la en una superficie estable y nive-
la misma. red eléctrica y quite fodas las lada.
De lo contrario, el aparato podria caer conexiones. : .
el ap P En caso conftrario, podria causar vle-
y causar graves lesiones fisicas a siones y/o afectar en su funciona-
nifos o adultos, o el Proyector podria miento.
resultar gravemente dahado.
Utilice unicamente una base adecua-
da.
& )
/N PELIGRO
e R
El Proyector debe estar provisto de Inserte firmemente el enchufe Asegurese de que no haya obje-
toma a tierra conectada. macho en la toma hembra, para tos pesados sobre el cable prin-
Si la foma a fierra no se conectara, la | @Sl evitar el riesgo de incendio. cipal.
electricidad estatica podria causar
descargas eléctricas. Si no es posible Existiria peligro de incendio! Existiria riesgo de incendio o de des-
conectar el aparato a tierra, un electri- carga eléctrical
cista especializado debera instalar un
disyuntor independiente. No conecte
la toma de tierra a la linea telefénica,
a cables de pararrayos ni a tuberias
de gas.
- J




Instrucciones de seguridad

Nunca toque el enchufe si tiene No conecte demasiados aparatos Asegurese de que ni el enchufe

las manos humedas. al enchufe principal, para asi evitar | macho ni la toma hembra
el riesgo de incendio puedan acumular polvo o sucie-

Podria sufrir una descarga eléctrica! dad.

La toma hembra podria recalentarse y
provocar un incendio!

Existiria peligro de incendio!

/N NOTAS
( Cuando retire el enchufe macho No conecte el aparato a la red si Asegurese de que objetos cor-
de la toma hembra, sujete bien el enchufe macho o el cable pre- : tantes o calientes (por ejemplo,
del enchufe y nunca tire del sentan dafos o si la toma hem- un calentador) no puedan entrar
cable, ya que éste podria resultar | bra esta floja. en contacto con el cable princi-
dafiado. pal.
Existiria riesgo de incendio o de des-
Existiria peligro de incendiol carga eléctrical Existiria riesgo de incendio o de des-
_ carga eléctrical )
N
Asegurese de que nadie pueda Para desconectar o conectar el aparato, nunca utilice el enchufe macho
pisar o fropezar con el cable ni la foma hembra de la pared.
principal. (Para apagar o encenderlo, nunca utilice el enchufe)
Existirfa ries.go de incendio o de des- El sistema podria resultar dafado, y podrian darse descargas eléctricas.
carga eléctrical
- J
Utilizacién /N PELIGRO
) ) . : : ) R
No coloque sobre el Proyector Si el Proyector ha sufrido algun Evite que cualquier objeto pueda
objeto alguno que contenga golpe o dafos, desconéctelo y retire : entrar en el Proyector.
liguidos, como macetas, vasos, el enchufe macho del enchufe hem-
recipientes, cosméticos o velas. bra. Péngase en contacto con el Existirfa riesgo de descarga eléctrical
Servicio Técnico.
Existiria peligro de incendio!
Existiria riesgo de incendio o de descarga
L eléctrical )
Si se vertiera agua en el Proyector, apague el Proyector, desconéctelo Deshagase adecuadamente
de la red y péngase en contacto con el Servicio Técnico. de las pilas usadas.
Existiria riesgo de descarga eléctrical Si un nifo ingiriera accidental-
mente una pila, péongase inmedi-
atamente en contacto con un
L médico. )
N
No extraer ninguna parte de la Nunca mire directamente a la | No focar las piezas metalicas
cubierta. lente cuando el Proyector estd ' mientras el proyector esté o
encendido. Podria sufrir dafos : acabe de estar en funcionamien-
Hacerlo provocaria un grave riesgo de © ocylares! to, ya que las rejillas de venti-
descarga eléctrical lacion alcanzan temperaturas
L elevadas. )
N
Precauciones relacionadas con el cable de alimentacién
No sobrecargue los interruptores o los enchufes de pared. Los enchufes de pared sobrecargados, suel-
tos o danados, las alargaderas y los cables de alimentacién desgastados o el aislamiento de cables
danado o roto son situaciones peligrosas. Cualquiera de estas condiciones podria causar una descarga
eléctrica o fuego. Examine periédicamente el cable de su electrodoméstico, y si su aspecto indica dafios
o deterioro, desenchufelo, cese el uso del electrodoméstico y haga que un profesional del servicio cuali-
ficado lo sustituya por un recambio exacto y autorizado.
Proteja el cable de alimentacién de abusos fisicos o mecanicos, como torcerlo, doblarlo, punzarlo, cerrar
una puerta sobre el cable o caminar sobre él. Preste atencién a los enchufes, tomas de pared, y el
punto donde el cable sale del electrodoméstico.
- J




Instrucciones de seguridad

AN\ PELIGRO

En caso de fuga de gas, no toque la foma de red, y proceda a ventilar

la estancia abriendo las ventanas.

Cualquier chispa podria provocar una explosiéon o un incendio.

Abra o retire siempre la tapa
del objetivo cuando la ldampara
del proyector esté encendida.

AN\ NoTAS
( ) : R
No coloque objetos pesados Tenga cuidado de que la lente Nunca toque la lente del
sobre el Proyector. no sufra golpe alguno, especial- Proyector: es un componente
mente cuando mueva el - delicado que puede dafarse
Existiria riesgo de danos en el apara- Proyector. facilmente.
to, o de lesiones fisicas! )

-

No coloque ni use objetos cor-
tantes sobre el Proyector, ya que
podria estropear su acabado

Si en la pantalla no se mostrara
imagen alguna, apague el
Proyector con la tecla POWER,

Evite que el Proyector pueda caer
o recibir algun golpe.

externo. desconéctelo de la red y pongase Existiria riesgo de dafios en el apara-
.. to, o de lesiones fisicas!
en contacto con el Servicio '
Técnico.
Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical
. ° J
Limpieza /N PELIGRO
Al limpiar el Proyector, nunca uti- : En la inhabitual circunstancia de Para retirar polvo o manchas de
lice agua. que el Proyector emitiera humo o la lente, pulverice aire o pase un
algun olor extrafo, apaguelo con pano suave ligeramente hume-
EX'S“;'a T'e§9° defld‘anols enelapara- g| botén POWER, desconéctelo decido con agua y detergente
0, O de lesiones TiIsiCas! .
' de la red, y péngase en contacto neutro.
con el Servicio Técnico.
Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical
. 9 Y
(" - ) ) . - . -
Una vez al afo, pén- Desconecte la alimentacién antes de limpiar las piezas plasticas, como la car-
gase_ en %9”*_“*0 con el casa, con un pafio suave. No utilice limpiadores, aerosoles o un pafio hume-
erviclo lecnico para do. Ante todo, no utilice jamas limpiadores (limpia cristales), productos indus-
que procedan a limpiar ) , . .
el interior del Proyector triales o para el vehiculo, abrasivos o cera, benceno, alcohol, etc. que pudieran
dafar el producto.
El polvo acumulado podria }
afectar en el funcionamien- : Podria ser causa de fuego, descarga eléctrica o dafios al producto (deformacién, cor-
to del Proyector.. rosién y dafios).
\ 4 Wy,

/N PELIGRO

Nunca trate de reparar el Proyector: pdngase en contacto con su establecimiento o el Servicio Técnico.

Existiria riesgo de causar dafos en el Proyector o de sufrir una descarga eléctrical Ademas, la Garantia quedaria anulada.

N NOTAS

No mezcle baterias nuevas y vie-
jas.

Podria hacer que las baterias se
calentaran o perdieran fluido.

- Asegurese de desenchufarlo si el
proyector no va a utilizarse durante
:un largo periodo de fiempo.

El polvo acumulado puede causar riesgos
. de fuego o dafos a la unidad

Utilice solamente el tipo
especificado de baterias.

Podria causar dafos en el con-
trol remoto.




Denominacion de las piezas

Denominacion de las piezas

Estructura principal

» El proyector se ha fabricado con fecnologia de Ultima generacion. Puede, no obstante, ver en la pantalla del proyector puntos

negros y/o puntos brillantes diminutos (rojos, azules o verdes). Esto es un resultado normal del proceso de fabricacién y no

indica siempre un funcionamiento incorrecto.

Panel de conftrol

Botén de encendido

Anillo de zoom
Sensor frontal para el mando a distancia

Panel de control

Botén MENU (MENU)

Selecciona o cierra los menus.

Boton A/V/</>

Permite ajustar las funciones —

de los menus.

Botén AUTO (AUTOMATICO)
Corrige automaticamente la posiciéon y el
temblor de la imagen en modo RGB.

@—

& POWER

Anillo de enfoque

Boton de ajuste del pie

Boton INPUT (ENTRADA)
Cambia al modo RGB (Component), HDMI y
Video.

® Botén OK
Comprueba el modo actual y guarda los

cambios de la funcion.

Botén de encendido
Enciende/apaga el proyector.




Denominacioén de las piezas

Conexion de componentes

RGB IN-2 (ENTRADA RGB 2

RGB IN-1(ENTRADA RGB 1)

RGB OUT (SALIDA RGB) HOMI IN

(ENTRADA HDMI)

Sensor trasero del mando a distancia

VIDEO IN (ENTRADA VIDEO)

USB (solo SVC)

RS-232C

RGB IN2 RGB IN1 HOMIIN

VIDEOIN ~ USBsvcomy — RS-232C

l

Conector de sistema de
seguridad Kensington
(Consulte la pagina 14).

AC IN

Mando a distancia

Botdn de encendido

Boton AUTO (AUTOMATICO)

\J

Boton RATIO (RELACION)

A

\J

Boton INPUT (ENTRADA)

A

Botén EXIT (ATRAS)

A

Boton OK @ </>/A/V

\]

Botén MENU (MENU)

A

Botdon de brillo

Y

Botdn de contraste

Y

Botén KEYSTONE

\]

Botén SLEEP (DORMIR)

A

Boton MODE (MODO)

A

\]

Botén ZOOM

Botén STILL (CONGELAR)
Botén BLANK (IMAGEN BLANCA)

STILL| [BLANK LAMP]

TIMER| (FLIPy.] [FLIP H

A

\]

Botén LAMP (LAMPARA)
Botén FLIP H.

A

Botéon TIMER

\

Y

Boton FLIP V.
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A
H

Botén de encendido

\

Botén RATIO (RELACION)
Botén INPUT (ENTRADA)

Bl
Hy
Hl

Botén AUTO (AUTOMATICO)

®
®

Boton EXIT (ATRAS) Boton MENU (MENU)

A

Botén OK @ </>/A/V

\J

Botdn de contraste

A

Botdn de brillo

Boton LASER (LASER)

Y

Botén SLEEP (DORMIR)
Boton MODE (MODO) Botén KEYSTONE
Botén STILL (CONGELAR)

Botén BLANK (IMAGEN BLANCA) Zoom)
Boton ZOOM

A
@

o

(S}

m

w

|

o

©

Y Y

A
@
=
=
=
@
=
)
Y

Boton LAMP (LAMPARA)

A

Y

Botén FLIP H.

A
-
=
o
|I

Y

Boton FLIP V.

Botén de laser

* Produce un puntero laser rojo brillante en la
pantalla para fines de indicacion.

(No mire directamente al haz del ldser ya que
puede danar los ojos).

< Australia, Switzerland, Slovenia, Netherlands,
Germany, Spain, France, Greece, ltaly, Poland,
Hungary, Portugal, Romania, Sweden, Finland,
Denmark, United Kingdom only >

Instalacién de las pilas

PRECAUCION
EXISTE RIESGO DE EXPLOSION S| SUSTITUYE LAS PILAS POR OTRAS DEL TIPO INCORRECTO.
DESECHE LAS PILAS USADAS CONFORME A LAS INSTRUCCIONES CORRESPONDIENTES.

* Abra el compartimento de las pilas situado en la parte trasera del mando a distancia.
\ * Inserte el tipo especificado de pilas con la polaridad correcta; haga coincidir los simbolos
% ) "E con "y "ot con -t

Instale dos pilas AAA de 1,5 V. No mezcle pilas usadas con pilas nuevas.
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Indicadores de estado del proyector

*El indicador de la ldmpara, el indicador de funcionamiento y el indicador de temperatura situados en la parte superior
del proyector muestran al usuario el estado de funcionamiento del aparato.

Indicador de la ldmpara Indicador de temperatura

@7_ Indicador de funcionamiento

& POWER
Rojo Inactivo.
Verde (parpadeando) La lampara se esta iniciando.
Verde La unidad estad en funcionamiento (la ldmpara estd encendida).
Naranja (parpadeando) | La lampara del proyector se esta enfriando (20 seg.)
Indicador de Descon Apagado.

funcionamiento En espera: este modo refrigera el proyector de forma natural durante

Naranja
! 4 minutos después de apagarlo.

Indica un problema de la rueda de color.

Rojo (parpadeando) ) .
Péngase en contacto con el centro de servicio local.

La ldmpara del proyector estd alcanzando el final de su vida util y

Rojo . -
necesita ser sustituida por una nueva.
Indicador de la Se ha producido un error en el proyector. Vuelva a encenderlo mas
lampara Rojo (parpadeando) tarde. Si el indicador de la ldmpara vuelve a estar de color rojo (par-
padeando), péngase en contacto con el centro de servicio.
Verde (parpadeando) La tapa de la ldmpara esta abierta.
) Se ha detectado un estado de alta temperatura.
Naranja

Apague el proyector.

Rojo El proyector se ha apagado debido a un calor excesivo.

Indicador de

. La alimentacién se ha apagado debido a un problema con el ventilador
temperatura Rojo (parpadeando)

de refrigeracion interno. Pbngase en contacto con el centro de servicio.

Verde (parpadeando) Es un problema de TEC, péngase en contacto con el centro de servi-
cio. (Sélo BX503B)
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Accesorios

Mando a distancia Pila AAA Manual de usuario Manual de usuario en CD
% a1
([ et @
Cable de alimentacién Cable de ordenador Tapa de la lente y correa CD del programa ez-net

Elementos opcionales

Pdéngase en contacto con el distribuidor para comprar estos elementos.
Pdéngase en contacto con el personal de servicio para sustituir la lampara.
La ldmpara es un elemento consumible y es necesario sustituirla por una nueva cuando se queme.

Las piezas opcionales se pueden cambiar sin previo aviso a fin de mejorar la calidad del producto y también se
pueden anadir ofras nuevas.

Cable LAN

Pantalla de proyeccién Lampara

Instalador en techo para el proyector

Cable HDMI

Adaptador de RCA a D-Sub Cable de video Cable HDMI a DVI
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Instalacion y componentes

Instrucciones de instalacion

* No coloque el proyector en las siguientes situaciones. Puede provocar un funcionamiento incorrecto o dafios en el producto.

o Asegurese de que el proyector cuenta con la ventilacion adecuada.

* El proyector cuenta con orificios de ventilacion de entrada *  No coloque el proyector sobre una alformbra, moqu-
de aire en la parte inferior y con orificios de salida de aire eta o superficie similar, ya que podria impedir la
en la parte frontal. No bloquee estos orificios ni coloque adecuada ventilacion a través de la parte inferior del
nada cerca, ya que podria acumularse calor interno, lo que proyector. Este producto sélo ha de montarse en
podria producir una imagen peor o dafnar el proyector. una pared o en el techo.

“

L.

i

» Nunca se apoye en el proyector y evite que caiga *  Deje un espacio libre de al menos 30 cm
cualquier liquido sobre él. (12 pulgadas) alrededor del proyector.

o Coloque el proyector en un lugar con condiciones adecuadas de temperatura y humedad.

* Asegurese de instalar el proyector Unicamente en un lugar con condiciones adecuadas de temperatura y humedad.
(Consulte la pagina 43).

o No instale el proyector donde pueda verse expuesto a polvo o suciedad.

« Esto podria producir un sobrecalentamiento del aparato.

No obstruya las ranuras ni los orificios del proyector, ya que esto podria producir sobrecalentamiento y provocar
un incendio.

El proyector se ha fabricado con tecnologia de ultima generacion. Puede ocurrir, no obstante, que en la pan-
talla aparezcan algunos puntos negros y/o brillantes minusculos (en rojo, azul o verde). Esto es un resultado
normal del proceso de fabricacién y no indica un funcionamiento incorrecto.

0 Para visualizar programas de televisién digital, es necesario adquirir un receptor (decodificador) de television digital
y conectarlo al proyector.

0 Cuando el mando a distancia no responde durante el funcionamiento.

« El mando a distancia podria no funcionar si se instala una lampara provista de reactancia electrénica o con tres longi-
tudes de onda. Cambie dichas ldmparas por productos estandares internacionales para utilizar el mando a distancia
con normalidad.




Instalacién y componentes

Funcionamiento basico del proyector

Coloque el proyector en una superficie horizontal y sélida con el PC o la fuente de AV.

. Coloque la pantalla a una distancia adecuada del proyector. La distancia entre el proyector y la pantalla determi-
na el tamano real de la imagen.

. Sitde el proyector de tal forma que la lente se encuentre en angulo recto con respecto a la pantalla. Si el proyec-
for no estd en angulo recto, la imagen en pantalla aparecera torcida. Si este es el caso, el ajuste Keystone puede
corregirlo (consulte la pagina 27).

. Conecte los cables del proyector a una foma de pared y a otras fuentes conectadas.

Distancia de proyeccion segun el formato de imagen

SRt S | Pantalla
X/2
AN Relacién de desviacion de proyeccion: 100%
Altura de la pantalla (X) --f---F--- T Y
X/2
i ?
: Distancia de proyeccion (D)
Pantalla
Ancho de la pantalla (Y) Y/2

Y/2
Distancia de proyeccién (D)
Escala 4:3 (mm) Distancia de proyeccién (mm
Tamano en Tamano en ~ Distancia en
diagonal horizontal Tamano en vertical gran angular Distancia ele

1016 813 610 1000 1198
1270 1016 762 1250 1497
1524 1219 914 1500 1796
1778 1422 1067 1750 2095
2032 1626 1219 2000 2395
2286 1829 1372 2250 2694
2540 2032 1524 2500 2994
3048 2438 1829 3000 3593
3556 2845 2134 3500 4192
4064 3251 2438 4000 4791
4572 3658 2743 4500 5390
5080 4064 3048 5000 5989
5588 4470 3353 5500 6588
6096 4877 3658 6000 7187 . ) ) )
7112 5690 4267 7000 7786 2 funcion de zoom.
7620 6096 4572 7500 8684




Instalacién y componentes

Uso del sistema de seguridad Kensington

Este proyector dispone de un conector para el sistema de seguridad Kensington en el panel lateral. Conecte el cable del
sistema de seguridad Kensingfon fal y como se muestra a continuacion.

Consulte la guia del usuario incluida en el conjunto del sistema de seguridad Kensington para obtener informacién por-
menorizada sobre la instalacion y el uso del sistema.

Si desea mas informacién, visite http://www.kensington.com, pagina web de la compafia Kensington, que comercializa
equipos electrénicos de gama alta, como ordenadores portatiles o proyectores.

El sistema de seguridad Kensington es un elemento opcional.




Instalacién y componentes

Encendido del proyector

1. Conecte bien el cable de alimentacién.

2. Quite la tapa de la lente. Si se deja puesta, podria deformarse debido al calor que produce la ldmpara del
proyector.

3. Pulse el botén de encendido del mando a distancia o de la cubierta superior. (El indicador de funcionamiento
parpadea en verde si la ldmpara estd en el ciclo de inicio).

« Aparece una imagen una vez que el indicador de funcionamiento se enciende (en verde).
» Seleccione el modo de fuente con el botén INPUT (ENTRADA).

Note/

No desenchufe el cable de alimentacién si el ventilador de succién/descarga esta en funcionamiento. Si el cable de alimentacion se desen-
chufa cuando el ventilador de succién/descarga esta en funcionamiento, la lampara puede tardar mas tiempo en activarse cuando se enci-
enda el proyector y la vida Util de la [ampara puede verse reducida.

Apagado del proyector

1. Pulse el botén de encendido de la cubierta superior o del mando a distancia.
2. Vuelva a pulsar el botén de encendido de la cubierta superior o del mando a distancia para apagar el aparato.

3. Si el indicador LED de funcionamiento estd de color naranja y parpadea, no desconecte (20 segundos) la fuente
de alimentacion hasta que el indicador LED se ilumine de forma constante (en color naranja).

» Si el indicador LED de funcionamiento estd de color naranja y parpadea, el botén de encendido situado en la cubierta superior
o en el mando a distancia no funcionara.

« Este proyector cuenta con una funcién de encendido/apagado rapido que permite al usuario encenderlo y apagarlo rapidam-
ente.

¢Desactivar?
Pulse de nuevo el botén de encendido.

* iEn qué consiste la funcion de encendido/apagado rapido ?

El proyector entra en modo de espera sin tener que esperar a que se enfrie.
Si el modo de espera contfinGa durante un determinado ftiempo, el proyector puede funcionar sin refrigeraciéon al encenderse.




Instalacién y componentes

Enfoque y posicion de la imagen en pantalla

uproyecfarse la imagen en pantalla, compruebe si esta correctamente enfocada y si queda ajustada en la
ntalla.

Anillo de
enfoque

Anillo de zoom

« Para enfocar la imagen, gire el anillo de enfoque exterior de la lente.

« Para ajustar el tamafo de la imagen, gire el anillo de zoom interior de la lente.

ara subir o bajar la imagen en la pantalla, extienda o recoja el pie de la parte inferior del proyector. Para
lo, presione el botdn de ajuste del pie como se muestra a continuacién.

Boton de ajuste del pie

1. Al presionar el botdon de ajuste del pie, suba o baje el proyector para colocar la imagen en pantalla en su
posicién correcta.

2. Suelte el botén para bloquear el pie en su nueva posicion.

3. Gire el pie situado en la parte posterior hacia la izquierda o la derecha para realizar un ajuste preciso de la
longitud del proyector.

4. Después de subir el pie frontal, no presione el proyector hacia abajo.

Seleccion del modo de fuente

1. Pulse el boton INPUT (ENTRADA) del mando a distancia o el panel de control.

2.Tras desplazarse a la entrada deseada mediante los botones A v V, pulse el botén de confirmacion.
+ Cuando se conecta un cable de senal y hay sefal, el elemento de seleccién se activa en blanco vy, si no hay sefal, el elemen-
to de seleccién se desactiva en gris.
» Sise pulsa el botén de seleccién de entrada, es posible seleccionar un elemento activado.

* Podra seleccionar RGB 1 para la entrada Component 1 (Componente 1) y RGB 2 para la entrada Component 2 (Componente
2). En el caso de Component (Componente), incluso aunque haya sefal de entrada, el elemento OSD no se activa.




Conexién

Conexion

Conexién a un PC de escritorio

* El proyector se puede conectar a un ordenador que cuente con salida VGA, SVGA, XGA o SXGA.
* Consulte la pagina 39 para conocer las pantallas de monitor admitidas para el proyector.
* Puede seleccionar una salida RGB en el menu Salida Monitor (RGB1 o RGB2).

ResouT R8N RGN HAN VDEON  USB scoun RSZC

>~ 4

o EpaE@rEmrE 6 B < [.. /

<Para utilizar mediante conexién a RGB>

Use un cable de ordenador para conectar la foma RGB IN 1
(ENTRADA RGB 1) del proyector con el puerto de salida del
ordenador.

ccssomm |

*  También puede realizar la conexién en el puerto RGB IN 2
(ENTRADA RGB 2).

Cable de ordenador

<Para utilizar mediante conexién al terminal HDMI> © Ere@p @@= 6 O ..., /

RoB N RGN HDAN VDEON  USB scoun RSZC

Conecte el terminal HDMI IN (ENTRADA HDMI) del proyector y el
terminal de salida del ordenador utilizando el cable HDMI a DVI.

+ También puede realizar la conexiéon en el puerto RGB IN 2
(ENTRADA RGB 2).

Ly - Cable HDMI a DVI
Conexion a un ordenador portatil

< Cémo realizar la conexién >

® 3 = 6 B
Use un cable de ordenador para conectar la toma RGB IN 1 oM men kW oan won ssow ma . /
(ENTRADA RGB 1) del proyector con el puerto de salida del orde-
nador.

* Si configura el ordenador para enviar la sefial a la pantalla del
ordenador y al proyector externo, es posible que la imagen del
proyector externo no se muestre correctamente. En estos
casos, defina el modo de salida del ordenador para que envie
la sefial Unicamente al proyector externo. Para obtener mas
informacién, consulte las instrucciones de funcionamiento

o Cable de ordenador
suministradas con el ordenador.

+  También puede realizar la conexion en el puerto RGB IN 2
(ENTRADA RGB 2).

Conexion a una fuente de video

* Puede conectar al proyector un video, una videocdmara o cualquier otra fuente de imagen de video compatible.

°© EreErEr= 6 B <> [,

< Cémo realizar la conexion > o R RN N o s foas

Conecte los conectores de entrada de video del proyector a los
conectores de salida de la fuente A/V con el cable de video.

= Cable de video
TR
| © s
—

<Video>

7



Conexién

Conexion a un reproductor de DVD

* Los conectores de salida (Y, PB, PR) del DVD pueden estar etiquetados como Y, Pb, Pr / Y, B-Y, R-Y / Y, Cb, Cr en funcion del
equipo.

< Cémo realizar la conexién >

Conecte el cable de componentes del DVD al adaptador de RCA a
D-Sub y, a continuacién, conecte el adaptador de RCA a D-Sub a la

® oEDe cEDp = L=

entrada RGB IN 1 (ENTRADA RGB 1) del proyector. wor mw  mw o 68 <M.

« Al conectar el cable de componentes, los colores de las tomas % Cable de componentes
deben coincidir con los del cable de componentes. (Y=verde, Adaptador de RCA a D-Sub

PB=azul y PR =rojo).
*  También puede realizar la conexién en el puerto RGB IN 2
(ENTRADA RGB 2).

Sefal Component HDMI/DVI
480i ] X

480p
720p
1080i
576i
576p

1080p
(24,30 Hz)

O |O|lO|O|O|O
O |O|x|O|O|O

Conexion a un receptor de television digital

* Para recibir programas de televisién digital, es necesario adquirir un receptor (decodificador) de televisién digital y conectarlo al
proyector.
* Consulte el manual de usuario del receptor de television digital para determinar el modo de conexién al proyector.

< Cémo realizar la conexién a una fuente HDMI > ® cERe @D @B e 8 .u\N

RGBOUT RGB N2 RGBINI  HOMIN VDEOIN  USBiicown  RS:232C
=

1. Conecte el terminal HDMI IN (ENTRADA HDMI) del proyector
al terminal de salida HDMI del decodificador de la televisiéon
digital mediante el cable HDMI.

2. Use un receptor de television digital con el modo DTV
480p(576p)/720p/1080i/1080p(24,30Hz).

Cable HDMI

*  Sin compatibilidad de audio. D

[

< Receptor de television digital >

< Cémo realizar la conexién a una fuente de componentes >

Conecte el cable de componentes del decodificador de television
. ® @By <@Bo ®
digital al adaptador de RCA a D-Sub y, a continuacién, conecte el weor  mmle mem o wiw EI rsa .“‘”

adaptador de RCA a D-Sub a la entrada RGB IN 1 (ENTRADA
RGB) al proyector.

< Receptor de television digital >

-
Adaptador de RCA a D-Sub = %&} Cable de com-

* Al conectar el cable de componentes, los colores de las tomas ponentes
deben coincidir con los del cable de componentes. (Y=verde, M

PB=azul y PR =rojo).
< Receptor de television digital >

*  También puede realizar la conexién en el puerto RGB IN 2
(ENTRADA RGB 2).

+  Sin compatibilidad de audio.




Funcién

Funcidon

* En posible que el OSD (menu de visualizacion en pantalla) mostrado en el manual difiera con respecto al su proyector ya que
es simplemente un ejemplo para ayudarle a utilizarlo.
* En este manual se explica cémo funciona principalmente el modo RGB (PC).

L3 . 4
Opciones de menu de video < Modo RGE>
Ajuste del video Modo de imagen

Contraste
1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < y > Luminosidad 50
para seleccionar el EE] mend. Definicion 50
Color R 50
2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento de video Color G 50
que desee ajustar. Color B 50

MENU JUNTES <> Mover @ OK

3. Pulse los botones < y > para ajustar la pantalla segun desee.

< Modo video>

+ Los distintos ajustes de las opciones de ment EE] no afectaran al resto de [ 3] ‘ [= f ’ é}’ {
entradas.
* El modo de color se muestra y se puede ajustar para el componente de 60 Hz, BRY/ele[eNel-NIasrIs[=1a} < Normal
la entrada externa o la sefial NTSC. Contraste 50
* Puede ajustar el contraste pulsando el botén © del mando a distancia. Luminosidad 50 mm
+  Puede ajustar el brillo pulsando el boton L del mando a distancia. Color 50
+ Pulse el boton MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de Definicion 50

menu. Tinte 0

MENU JNTES <> Mover @ OK

Modo de imagen

* Utilice la funcidon Modo de imagen para obtener la mejor calidad de imagen del proyector.

1. Pulse el boton MODE (MODO) del mando a distancia.

2. Pulse los botones < y > para ajustar la pantalla segun desee.

! !

T - T - - B

«  Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.
«  Para salir del menu, pulse el botén ATRAS.




Funcion

Conftrol de temperatura de color

* Para inicializar los valores (restablecer a la configuracién predeterminada), selec-
cione la opcién Color mejorado.

1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < y > para
seleccionar el menu K.

Gamma
2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Temp. Color. Control Curva Gamma
Brilliant color™ <
3. Pulse los botones < 'y > para realizar los ajustes deseados. Maxima Luminosidad 10 IEEE—
» Cada pulsacion de los botones < o > cambia la pantalla como se muestra Expert Color
a continuacion. Restablecer
<> [0 ] [vioan ]«
T T Volver C Mover <>Seleccionar

+ Esta funcion puede desactivarse en funcién del modo de imagen. Cuando el modo de imagen se establece en Brillo
o Golf, no es posible ajustar la funciéon Temperatura de color.

+ Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de mend.

Funcion Correccion de Gamma

1. Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones < y > para ‘ = E
seleccionar el menu K.

Temp. Color < Color Mejorado >

. Normal

2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Gamma.
Conftrol Curva Gamma

Brilliant color™ < Conex >

Maxima Luminosidad 10

Expert Color

3. Pulse los botones < 'y > para seleccionar la pantalla que desee.

Medio > Alto > Maxima

Restablecer

N
) ’ Volver Mover <>Seleccionar
Bajo < > Cine olver v Move Selecciona

< >

+ Puede utilizar esta funcién a través del boton MENU.

« Para salir del mend, pulse el botén ATRAS.
Funcion Control Curva Gamma

* Esta funcién cambia las curvas gamma del rojo, verde y azul individualmente
para ajustar el brillo.

1. Pulse el boton MENU y a continuacion utilice los botones <y > para Temp. Color Color Mejorado. I
seleccionar el menu K. Gamma < — >
2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Control Curva Brilliant color™ < Corex >
Maxima Luminosidad 10 I

Expert Color

Gamma.

3. Pulse el botén ® OK.

Restablecer

4. Cuando aparezca la ventana que se muestra a contfinuacion, pulse los
g A .
botones Ay V para moverse entre los elementos y los botones < y > K MENU REIZED v Mover <> Seleccionar
para ajustar la pantalla como desee.

¢ Control Curva Gamma Rojo, Verde, Azul se puede ajustar entre -20 y 20.

de menu.
Control Curva Gamma Verde

* Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla |
—
—

6]
Control Curva Gamma Azul (0]

Restablecer

® \olver C Mover <> Ajustar

20



Funcion

Funcién Brilliant color ™

1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < y > para

seleccionar el menu . ‘ ) E

I Temp. Color
Gamma

2. Pulse los botones A 'y V para seleccionar el elemento Brilliant Color

3. Pulse los botones < 'y > para seleccionar Conex o Descon.

é$ | & |

< Color Mejorado >
< Normal >

Control Curva Gamma

+ Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de Maxima Luminosidad 10—

menu. Expert Color
Restablecer

* Qué es la funcion Brilliant color T™?

MENU ANEINCIS

Esta funcidon aumenta la luminosidad de toda la pantalla o la disminuye ligeramente
para que los colores de la escala de grises tengan mas protagonismo.

Funcion Maxima Luminosidad

1. Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones < y > para
seleccionar el menu IEE].

2. Pulse los botones /Ay V para seleccionar el elemento Maxima Luminosidad,

Temp. Color

3. Pulse los botones < y > para seleccionar la pantalla que desee. Gamma

A :
v Mover  <>Seleccionar

Color Mejorado >

Normal >

Control Curva Gamma

« El valor predeterminado puede cambiar en funcién del modo de entrada. Brilliant color™

¢ La maxima luminosidad se puede ajustar de O a 10. _E-

* Si se ajusta al valor mas alto, se consigue una imagen con mayor luminosidad. Expert Color
Ajustela a un valor mas bajo para conseguir una imagen mas oscura. Restablecer

+ Puede utilizar esta funcion a través del boton MENU.
« Para salir del mend, pulse el botén ATRAS. MENU e

Funcion Nivel de Oscuridad

1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < y > para
seleccionar el menu .

EN o |

2. Pulse los botones A y V para seleccionar el elemento Nivel de Temp. Color
Oscuridad.

Gamma

N )
v Mover  <>>Seleccionar

< Color Mejorado >
< Normal >

Control Curva Gamma

3. Pulse los botones < y > para seleccionar Bajo o Alto. Brilliant color™

< Conex >

Maxima Luminosidad 10

» Esta funcion se activa en el siguiente modo: HDMI (sélo se activa en la sefal _
DTV), Video [ A ]

. Expert Color
« Para salir del menu, pulse varias veces el boton MENU. i
Restablecer

MENU AV

* Qué es la funcién Nivel de Oscuridad’

Esta funcion ajusta el equipo para ofrecer la mejor imagen al ver una pelicula.
Ajuste del contraste y del brillo de la pantalla utilizando el nivel de oscuridad de la
pantalla.

N .
v Mover <>Seleccionar
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Funcién

Funciéon Expert Color

* Esta funcion permite que un usuario ajuste la ganancia, saturacién y tono de los
colores rojo, verde, azul, cian, magenta y amarillo individualmente.

1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones <y > para ‘ [ E’ & ’ & ’

seleccionar el menu .
Temp. Color < Color Mejorado | >

2. Pulse los botones A y V para seleccionar el elemento Expert Color. Gamma < Normal >

Control Curva Gamma

3. Pulse el botéon @ OK. Brilliant color™ < Conex >
Maxima Luminosidad 10 I

Restablecer

Nivel de Verde
Nivel de Azul
Nivel de Cian
Nivel de Magenta

Volver C Mover [ONO]

Nivel de Amarillo
Saturacion de Rojo
Saturacion de Verde
Saturacion de Azul
Saturacion de Cian
Saturacion de Magenta
Saturacion de Amarillo
Tono Rojo

Tono Verde

Tono Azul

Tono Cian

Tono Magenta

Tono Amarillo
Restablecer

[N
||
||
||
|
||
||
||
|
||
||
||
||
|
|
||
||
|
<> Ajustar

N
® Volver v Mover

4. Cuando aparezca la pantalla anterior, pulse los botones <y >.

Nivel de Rojo 50 I

® Atras £ Mover <> Ajustar

5. Pulse los botones Ay V para moverse entre los elementos y los botones < y > para ajustar la pantalla como
desee.

* El nivel del rojo, verde, azul, cian, magenta y amarillo se pueden ajustar entre O y 100.

* La safuracién del rojo, verde, azul, cian, magenta y amarillo se pueden ajustar entre O y 100.

* El fono del rojo, verde, azul, cian, magenta y amarillo se pueden ajustar entre -50 y 50.

+ Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de menu.

« Es posible guardar una funciéon de configuracién avanzada en funcion del modo de imagen.

Restablecer

» Para volver a la configuracion predeterminada de fabrica, seleccione [Restablecer] con los botones A y V y pulse el botén
@®@OK.
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Funcion

Opciones especiales del menu

Seleccion del idioma

1. Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones < y > para Relkie, €3 ASEEe®

.
. . .
seleccionar el ment </ . Overscan

Proyecciéon Post.

2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Idioma. Al Reves
Temp. de Descon. < Pascan
3. Pulse los botones < 'y > para seleccionar el idioma que desea utilizar.  [aYEIEl Rl EilclPg 50 .

, ) o, L ) Reloj de Presentacion
* Los menuUs de visualizacién en pantalla (OSD) se muestran en el idioma seleccio-

nado. Zoom Digital

+ Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de Encend. auto < esGon >

menu. VIENED \olver C Mover <> Seleccionar

Uso de la funcién de control de formato

1. Pulse el botén RATIO (RELACION)
Cada pulsacion del botén cambia la pantalla como se muestra a continuacién.

+ También puede utilizar esta funcién con el botén MENU.

Funcién Overscan

1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < y > para
seleccionar el menu J . |dioma Inglés
Relac. de Aspecto 4:3
2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Overscan.
Proyeccién Post.

3. Pulse los botones <y >. Al Revés

Temp. de Descon. <

Descon
» La funcion Overscan sélo se puede ajustar en los modos RGB, HDMI y

Apagado automatico =
Component. [PEIe) < 60 min

. Reloj de Presentacion
* La funcién Overscan se puede ajustar entre Descon y 10%. !

Z Digital

* La funcién Overscan no se puede ajustar si el control Zoom -/+ del Zoom Digital oom vigita
se ha establecido en un valor distintfo a 100%. Encend. auto < Descon >
. rl:;ueliz el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de MENED \oiver  { Mover <> Seleccionar
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Funcion

Funcién Proyeccion Post.

* Esta funcion invierte la imagen proyectada horizontalmente. Telierma
Use esta funcién cuando proyecte la imagen desde la parte posterior.

Relac. de Aspecto

1. Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones <y > para Overscan
seleccionar el mend ¢ . _ Proyeccion Post.  Bascuar
Al Revés
2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Proyeccion Post. BEIER RN IS Descon >
Apagado automatico < 60 min >
3. Pulse el boton ® OK para ver la imagen invertida. Reloj de Presentacién
Zoom Digital
+ Cada vez que pulse el boton @ OK, la imagen se invertira. EncencaNatio < Descon >
* Pulse el botén MENU dos veces o el boton ATRAS para salir de la pantalla de
menu. Volver $ Mover ® OK

Funcion Al Revés

* Esta funcién invierte la imagen proyectada verticalmente.
* Si el proyector estd colgado boca abajo del techo, necesitara invertir la imagen
vertical y horizontalmente. Relac. de Aspecto

Overscan

Idioma

1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones <y > para v
Proyeccion Post.

(
seleccionar el mend < ARes  mede

. , Te .de D . 3
2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Al Revés. emp. ce escon < Descon >
Apagado automatico <« 60 min. >
3. Pulse el botén ® OK para ver la imagen invertida. Reloj de Presentacion
Zoom Digital
+ Cada vez que pulse el botén @ OK, la imagen se invertira. Encend. auto < Descon >
. ;:ueliz el boton MENU dos veces o el boton ATRAS para salir de la pantalla de MEND RV C Mover ® OK

Funcién de fiempo de desconexion

* La funcion Temporizador Apagado apaga el proyector automaticamente transcurrido un periodo de tiempo predeterminado.
1. Pulse el botén SLEEP (DORMIR) del mando a distancia.
2. Pulse los botones < 'y > para seleccionar el tiempo predeterminado que desee.

+ Cada pulsacién de los botones << O > cambia la pantalla como se muestra a contfinuacion.
]« [ ] < o <[]

250 ]« [0 ] <> [z ] < o]

+  Puede utilizar esta funcion a través del botéon MENU.

<—>‘3O min

* Para salir del menu, pulse el botén ATRAS.
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Funcién Apagado automatico

* Esta funcién apagard automaticamente el proyector una vez transcurrido el

1.

[O) NG I N VI AV B

tiempo predeterminado si no hay senal.

Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones <y > para

;
seleccionar el menu \/ .
|dioma

. Pulse los botones /Ay V para seleccionar el elemento Apagado Relac. de Aspecfo

automatico. Overscan

Proyeccién Post.

. Pulse los botones << 'y > para seleccionar el tiempo predeterminado Al Revés

que desee.

Temp. de Descon.

Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de
menu. Reloj de Presentacion

] <> [

i i ‘ MENU AVEINEIs C Mover <> Seleccionar

50 ] < [0 ] <> o] «——> o

Zoom Digital

> ‘ZO min

(—)‘30 min

> ‘ 60 min. ‘ Encend. auto < Descon >

Funcion Reloj de Presentacion

Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones <y > para seleccionar el menu \; .

. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Reloj de Presentacion.

. Pulse el botéon @ OK.

. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Alarma de Tiempo o Guarda Alarma de Tiempo.
. Pulse los botones < y > para seleccionar el tiempo predeterminado que desee.

. El temporizador comienza a funcionar si selecciona un tiempo especifico.

Descon

Guarda Alarma de Tiempo < Descon >

‘ MENU WIS C Mover <> Seleccionar

Funcion Alarma de Tiempo: si selecciona un fiempo especifico, se muestra en minutos. Tras T minuto, el tiempo res-
tante se muestra en la parte inferior derecha de la pantalla y, luego, desaparece transcur-
ridos 5 segundos. Cuando se muestra el tiempo restante, se cierran otras ventanas OSD.
Cuando se alcanza el tiempo establecido, 'O minutos' parpadea 10 veces con un intervalo
de 1 segundo y, posteriormente, desaparece.

Funcién Guarda Alarma de Tiempo: si selecciona un tiempo especifico, continla mostrandose en minutos (') y segun-
dos ("). Aunque aparezcan otras ventanas OSD, el tfiempo restante se muestra de
nuevo una vez que las ventanas se cierran. Cuando se alcanza el tiempo estab-
lecido, O' 00" parpadea 10 veces con un intervalo de 1 segundo y, posterior-
mente, desaparece.

Las funciones Alarma de Tiempo y Guarda Alarma de Tiempo no se pueden usar a la vez.

La funcién Alarma de Tiempo se puede configurar de 5 a 60 minutos con intervalos de 5 minutos.

(Descon, 5,10, 15, 20, .............. , 55, 60 minutos).

La funcién Guarda Alarma de Tiempo se puede establecer con una duracion de T a 10 minutos en intervalos de T minuto
y de 10 a 60 minutos en intervalos de 5 minutos (Descon, 1,2, 3, 4, ... ,8,910,15, 20, 25, ..o , 55y 60
minutos).

Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

Pulse el botén ATRAS para salir de la pantalla del menu.
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Uso de la funcién de zoom digital

* Esta funcion esta disponible Unicamente en el modo de entrada RGB. Los valores de Zoom -/+ y Posicién se restable-
cen a los ajustes predeterminados cuando cambia la fuente o la sefal de entrada o si apaga el aparato.

Ajuste del zoom Ajuste de la posicion

1. Pulse el botén ZOOM del mando a distancia. 1. Pulse el botén ZOOM del mando a distancia.

2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el ele- 2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el ele-
mento Zoom -/+. mento Posicién.

Zoom -/+

Restablecer Restablecer

MENU JNIES { Mover <> Seleccionar MENU INIES OMover

3. Pulse los botones <y > para ajustar Zoom -/+ como 3. Pulse el botén ® OK. Cuando aparezca la siguiente

desee. ventana en la esquina inferior derecha de la pantalla,
pulse los botones A, V, < y > para ajustar la
posicion. Cuando la flecha se vuelva negra, se habra
alcanzado el ajuste maximo y no se podran realizar
mas ajustes.

*  Puede ajustar Zoom -/+ en incrementos del 5% desde
100% a 250%.

« También puede utilizar esta funcién con el botén MENU.

+ Pulse el botén ATRAS para salir de la pantalla del menu.

+ La posicién se activa Unicamente cuando Zoom -/+ se esta-
blece en mas de 105%.

« También puede utilizar esta funcién con el botén MENU.

+ Pulse el botén ATRAS para salir de la pantalla del menu.

Para que el proyector se encienda automaticamente cuando reciba alimentacion

1. Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones <<y > para = ’ =
seleccionar el menu \/ .
Idioma

2. Pulse los botones /A y \V para desplazarse hasta Encend. auto y pulse Relac. de Aspecto
el botén ®@OK. Overscan
Proyeccién Post.
3. Pulse los botones /A y V para desplazarse hasta Conex y pulse @ OK. VNNV

Temp. de Descon. <

e Conex: si se conecta el cable de alimentacion al proyector, se enciende el
proyector.

Apagado automatico <

. Reloj de Presentacion
* Descon: si se conecta el cable de alimentacién al proyector, el proyector pas-

. Zoom Digital
ard a modo en espera.

« Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla
de menu. ¥EN® \Volver $ Mover ® OK
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Para usar la funcion Keystone

1. Pulse el botén KEYSTONE del mando a distancia.

2. Pulse los botones < y > para seleccionar un elemento.

‘ Sup Izqda ‘4—)‘ Sup dcha ‘ 4—)‘ Inferior izquierda ‘H‘ Inferior derecha ‘ Keystone

1

! .

v oC——
4—)‘ Parte superior ‘<—>‘ Derecha ‘H‘ Izquierda ‘

3. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento (H o V) que

desee y pulse los botones < y > para ajustarlo.

¢ Puede ajustar cada elemento de O a 100.

Fondo <

Restablecer Keystone

Atras <>Seleccionar

* El valor predeterminado puede cambiar en funcién del modo de entrada.

« También puede utilizar esta funcién con el botén MENU.

« Pulse el botén MENU para salir de la pantalla del menu.

Para seleccionar una imagen de fondo

1. Pulse el botén KEYSTONE del mando a distancia.

2. Seleccione una imagen de fondo con los botones
Ny V.

3. Seleccione el elemento deseado con los botones <
y >.

* Sino hay senal de entrada, es posible ajustar los valores
de Keystone utilizando el patrén de ajuste.

Restablecer Keystone

VIAND Atras <> Seleccionar

Uso de la funcion Imagen Blanca

1.

Para inicializar Keystone

Pulse el botén KEYSTONE del mando a distancia.

. Seleccione la inicializaciéon de Keystone con los

botones Ny V.

. Pulse el botén @ OK. La cifra de ajuste de Keystone

vuelve al valor de fabrica.

*Esta funcidén puede resultar de utilidad cuando desee que, en presentaciones, resimenes o reuniones, el publico se centre en el

presentador.

1. A continuacion, pulse el boton BLANK (IMAGEN BLANCA).

* La pantalla se apaga con un color de fondo predeterminado.

* Puede elegir el color de fondo. (Consulte 'Seleccién de imagen blanca')

2.Para cancelar la funcion de fondo en blanco, pulse cualquier boton.

* Para apagar temporalmente la ldmpara, pulse BLANK (IMAGEN BLANCA) en el mando a distancia. No blo-
quee la lente de proyeccion con ningun objeto cuando el aparato esté en funcionamiento, ya que esto
podria ocasionar el calentamiento de los objetos y su deformacién, e incluso provocar un incendio.

27



Funcion

Seleccion de Imagen Blanca

1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < 'y > para

seleccionar el mend . .
O = | ¢ A

2. Pulse los botones A y V para seleccionar el elemento Imagen Blanca, ASKEEIS

3. Pulse los botones < y > para seleccionar el color que desea utilizar. Capturar imagen —_—
Modo de Lampara Alto Claro >
+ Laimagen de fondo varia segun la funcién Imagen Blanca seleccionada. Salida Monitor RGB1 >
Serie >
>
>

* Puede elegir azul, negro, verde o imagen capturada para la imagen blanca. Comunicacién

» Sitiene una imagen capturada, puede utilizarla como imagen blanca en lugar de &I L
la imagen del logotipo. Se mostrara la ultima imagen capturada.

» Cuando selecciona Imagen Capturada, se muestra un logotipo si no fiene una Modo de altitud
imagen capturada.

« Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de
menu. | MENU RYSIVYs C Mover <> Seleccionar

Tiempo De Lampa O Hr

Funcion Capturar Imagen

1. Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones < y > para

) .o
seleccionar el menu \/ .

2.Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Capturar Imagen. ) [= ‘ é) -’
Keystone
3.Pulse el boton ®@OK para capturar la imagen de la pantalla actual. Imagen Blanca

Modo de Lampara Alto Claro

Confirmar captura de imagen Salida Monitor

RGBI

1

< >

< >

Comunicacién < Serie >
Set ID < >
< >

Modo de altitud
Tiempo De Lampa O Hr

4. Pulse el botén ®@OK de nuevo para guardar la imagen de la captura de
pantalla.

A .
[ Volver v Mover <> Seleccionar

» Puede utilizar la imagen capturada como Imagen Blanca.

* No es posible utilizar el mando a distancia cuando se esta utilizando esta funcién.

* Si desea ver la imagen capturada, seleccione Imagen Capturada en la funcion
Imagen Blanca.

*+ Pulse el botén MENU dos veces o el boton ATRAS para salir de la pantalla de
menu.

Funcién Modo de Lampara
1. Pulse el botén LAMP (LAMPARA) del mando a distancia.
2. Pulse los botones < y > para ajustar la pantalla segun desee.

« Cada pulsacion de los botones << o > cambia la pantalla como se muestra a continuacién.

< Alto Claro > Bl < Econdmico >

» El menu desaparece automaticamente a una temperatura especifica (mas de 35 °C).
+  Cambia automaticamente al modo de ahorro de energia a una temperatura especifica (mas de 35 °C).
+ Puede utilizar esta funcién a través del boton MENU.

+  Para salir del men, pulse el botén ATRAS.
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Uso de la funcidon Monitor desactivado

* Puede seleccionar cualquiera de las dos entradas RGB.

1. Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones <y > para

. . o)
seleccionar el menu 7 .
2. Pulse los botones A y V para seleccionar el elemento Salida Monitor.

3. Pulse los botones < y > para seleccionar RGB1, RGB2 0 Automatico.

+ Pulse el boton MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de
menu.

* El modo Automatico es el modo para mostrar una imagen de la entrada que
esté viendo entre la enfrada RGB1 o RGB2.

Configuracién de Comunicacién

1. Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones <y > para

seleccionar el menu \}4 .
2. Pulse los botones /Ay V para seleccionar el elemento Comunicacién.

3. Pulse los boftones <y > para seleccionar Serie o Lan.

« Establezca la comunicaciéon en Lan para activar la configuracién de red.
* Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de
menu.

Modo de altitud

* La opcién Modo de altitud se utiliza cuando el enforno de funcionamiento esta
situado a mas de 1200 metros de altura.

1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones <y >

. . \r
para seleccionar el menu </ .

2. Pulse los botones /A y V para desplazarse hasta Modo de altitud y
pulse ®@OK.

3. Pulse los botones << y > para desplazarse hasta Siy pulse el botén
@ OK.

El Modo de altitud se utiliza cuando el entorno de funcionamiento
esta situado a mas de 1.200 metros de altura. ;Desea activar el

modo de altitud?

B -

*+ Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de mend.

E | &

Keystone

Imagen Blanca Negro >
Capturar imagen
Modo de Lampara < Alto Claro >
Comunicacion < Serie >
Set ID < 1 >

< >

Modo de altitud
Tiempo De Lampa 0 Hr

A
M Volver v Mover <> Seleccionar

EHIENRA |

Keystone
Imagen Blanca < Negro
Capturar imagen
Modo de Lampara < ZliclGlara
Salida Monitor < RGB1
Set ID < 1

<
Modo de altitud
Tiempo De Lampa O Hr

A :
[EM Volver v Mover <> Seleccionar

HIENRA |

Keystone

Imagen Blanca Negro
Capturar imagen
Modo de Lampara Alire ClEe
Salida Monitor RGB1
Comunicacién Serie

Set ID 1

Tiempo De Lampa O Hr

2y .
M Volver v Mover <> Seleccionar
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Comprobacion del tiempo de ldmpara

1. Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones <<y > para 5 ’ I ‘ é) ‘

z
seleccionar el menu ¢ . Keysfone
Imagen Blanca Negro
2. Puede comprobar las horas de uso de la ldmpara Capturar imagen
Modo de Lampara Alto Claro
* La ldampara de advertencia roja se enciende cuando necesita ser sustituida. Salida Monitor RGB1

(Consulte la pagina 10). Camumicasén Serie
* Cuando el tiempo de uso de la lampara supera el limite, la ldmpara de adverten- Set ID 1
cia roja se ilumina al encender el equipo.
+ Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de

menu. Modo de altitud

Tiempo De Lampa O Hr
Uso de la funcion de congelacién

A .
[ Volver v Mover <> Seleccionar

1. Pulse el botén STILL (CONGELAR) del mando a distancia.

* Puede congelar la imagen de entrada.

<Ilmagen en movimiento> <Ilmagen congelada>

2. Pulse cualquier botén para salir de la imagen congelada.

¢ *La funcién de congelaciéon de imagen se desactivard automaticamente transcurridos unos 10 minutos.

Opciones del menu Pantalla

Funcién de configuracion automatica

* Config. Auto es la funcion que encuentra el estado éptimo de video ajustando automaticamente el ancho vy la calibracion de la
sefal interna del proyector y varias sefales graficas del PC en el modo RGB.
* Config. Auto sélo funciona para la entrada RGB.

1. Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones <y > para seleccionar
el menu "‘»

2. Pulse los botones Ay V para seleccionar Config. Auto.

+  Configura automaticamente la ubicacién y la calibracion de la imagen. Fase

Reloj
3. Si necesita ajustarse manualmente incluso después de utilizar Config. Auto debido W=RSfetlan!
a varias entradas de modo PC, use las funciones Fase, Reloj, Posicién H y Posicién
V del menu. En algunos cosas, la propia funcion Config. Auto no puede encontrar
la calidad éptima de video.

Posicion V

[EM Volver

Note/
Cuando se ejecuta Config. Auto durante la reproduccién de video de la sefal grafica del PC, es
posible que no se pueda encontrar un estado 6ptimo del video. Ejecute Config. Auto en un
fotograma congelado.
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1.

1.

2.

1.

1.

2.

. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Fase.

. Pulse los botones < y > para realizar los ajustes necesarios.

. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Horizontal.

Uso de la funcién Fase

Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < y > para seleccionar el

menu «“

Config. Auto
. Pulse los botones < y > para realizar los ajustes necesarios. _:-
Reloj 0
El intervalo de ajuste de fase se sitla entre -O y 63. o
Posicion H 0]

El intervalo variable puede ser distinto en funcién de las resoluciones de entrada.

Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de
menu.

I
[
Posicion V 0 [
<

‘ | MENU JAV/e]\%=Ye { Mover > Ajustar

Uso de la funcion Reloj

Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones < y > para seleccionar

el menu ,.“

HIENRARAE -
Pulse los botones A y V para seleccionar el elemento Reloj. O LS éJ &

Config. Autfo
Fase

El intervalo de ajuste del reloj se situa entre -20 y 20. _:D:-

Posicion H 0 I

Pulse el botén MENU dos veces o el boton ATRAS para salir de la pantalla de Posicion V 0 I
mendu. ‘ M Volver 0 Mover <> Ajustar

El intervalo variable puede ser distinto en funcién de las resoluciones de entrada.

Uso de la funcion Posicion H

Pulse el botén MENU y a continuacion utilice los botones < y > para seleccionar
el menu "“ ‘ = ‘ =
Config. Auto

Fase

. Pulse los botones <y > para realizar los ajustes deseados. Reloj

Posicién V 0 [
M Volver £ Mover <> Ajustar

El intervalo de ajuste horizontal se situa entre -50 y 50.

El intervalo variable puede ser distinto en funcién de las resoluciones de entrada.

Pulse el botén MENU dos veces o el boton ATRAS para salir de la pantalla de
menu.

Uso de la funcion Posicion V

Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < 'y > para seleccionar el

menu *

Pulse los botones A y V para seleccionar el elemento Vertical.

Config. Auto
. Pulse los botones < y > para realizar los ajustes necesarios. Fase
Reloj
El intervalo de ajuste vertical se sitUa entre -25y 25. Eesieién |
El intervalo variable puede ser distinto en funcién de las resoluciones de entrada. _:D:-
Pulse el boton MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de OEM Volver C Mover ©S A

menu.
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Funcion de comunicacion en serie

* Conecte el conector de entrada RS-232C a un dispositivo de control externo (como un ordenador) y controle las funciones del proyector de forma
externa.

IDENTIFICADOR DEL EQUIPO

5

1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < y > para = [ ’ é) ‘
. .G Keystone
seleccionar el ment ) Imagen Blanca < Negro
Capturar imagen
Modo de Lampara < At ClEie
Salida Monitor < RGB1
3. Pulse los botones < 'y > para seleccionar el nUmero que desee. Comunicacién < Setid

Pulse ®@OK para guardar el niUmero seleccionado.

2 Pulse el botén ® OK y a continuacion utilice el boton A, V para selec-
" cionar el elemento Set ID (Identificador de equipo).

<
+ Elintervalo de ajuste de Set ID (Identificador de equipo) se sitla entre Ty 99.
| Modo de alfitud

+ Unicamente el proyector con el nimero de identificador especificado se podra
Tiempo De Lampa

manejar desde el mando a distancia.
+ Pulse el botén MENU dos veces o el botén ATRAS para salir de la pantalla de
menu.

[EM Volver C Mover ® OK

Para conectarse mediante comunicacion en serie

« Conecte el puerto serie del PC a la toma RS-232C del panel posterior del proyector.
* El cable RS-232C no se suministra con el proyector.

@@= 6

REBOUT RG8 2 RSN HOMIN VDEON  USBscow RS2IC

+ Use el cable RS232C para controlar el proyector de forma externa (consulte la figura 1).

<Figura 1. Cable de interfaz RS-232>

RXD RXD
TXD TXD
DTR DTR
GND GND
DSR DSR
RTS RTS
CTS CTS

PC Proyector

* Patilla 1, 9 sin conexién

Configuracién de los parametros de comunicacién

« Velocidad en baudios: 9.600 bps (UART)
+ Longitud de datos: 8 bits

« Paridad: ninguna

* Bit de parada: 1 bit

« Control de flujo: ninguno

+ Codigo de comunicacién: cédigo ASCII
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Lista de referencia de comandos

Comando 1 Comando 2 Datos Asignaciéon de datos
(Hexadecimal) reales
O1. Encendido k a DeOal -
02. Relac. de Aspecto k c Delaz2 5 -
03. Imagen Blanca k d DeOal -
04. Contraste k g De O a 64 1
05. Brillo k h De O a 64 1
06. Color k i De O a 64 1
07. Tinte k i De O a 64 2
08. Definicion k k De 0 a 64 1
09. Seleccionar OSD k | DeOal -
10. Blogueo mando a distancia / Blogueo de feclas k m DeOal -
1. Temp. Color k u DeOa2 4 -
12. Color R j w De O a 64 1
13. Color G j y De O a 64 1
14. Color B j z De O a 64 1
15. Modo de Lampara n p DeOal -
16. Config. Auto j u 1 -
17. Seleccion de entrada X b * —
18. Clave m c Cédigo clave —

* Consulte la informacion detallada de los datos con una marca
N

Protocolo de comunicaciones

* Asignaciéon de datos reales 1

Decimal | Hexadecimal
0 0 Decimal | Hexadecimal Decimal [Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal
1 1 21 15 41 29 61 3d 81 51
2 2 22 16 42 2a 62 3e 82 52
3 3 23 17 43 2b 63 3f 83 53
4 4 24 18 44 2c 64 40 84 54
5 5 25 19 45 2d 65 41 85 55
6 6 26 1a 46 2e 66 42 86 56
7 7 27 1b 47 2f 67 43 87 57
8 8 28 1c 48 30 68 44 88 58
9 9 29 1d 49 31 69 45 89 59
10 a 30 le 50 32 70 46 90 5a
11 b 31 1f 51 33 71 47 91 Sb
12 c 32 20 52 34 72 48 92 Sc
13 d 33 21 53 35 73 49 93 5d
14 e 34 22 54 36 74 4a 94 5e
15 f 35 23 55 37 75 4b 95 5f
16 10 36 24 56 38 76 4c 96 60
17 11 37 25 57 39 7 4d 97 61
18 12 38 26 58 3a 78 de 98 62
19 13 39 27 59 3b 79 af 99 63
20 14 40 28 60 3c 80 50 100 64
* Asignacion de datos reales 2
Decimal | Hexadecimal
=50 0 Decimal |Hexadecimal Decimal [Hexadecimal Decimal |Hexadecimal Decimal |Hexadecimal
-49 1 -29 15 -9 29 11 3d 31 51
-48 2 -28 16 -8 2a 12 3e 32 52
-47 3 =27 17 -7 2b 13 3f 33 53
-46 4 -26 18 -6 2c 14 40 34 54
-45 5 -25 19 -5 2d 15 41 35 55
-44 6 -24 1a -4 2e 16 42 36 56
-43 7 -23 1b -3 2f 17 43 37 Y4
-42 8 -22 1c -2 30 18 44 38 58
-41 9 =21 1d -1 31 19 45 39 59
-40 a -20 le 0 32 20 46 40 5a
-39 b -19 1f 1 33 21 47 41 Sb
-38 c -18 20 2 34 22 48 42 Sc
-37 d -17 21 3 35 23 49 43 5d
-36 e -16 22 4 36 24 4a 44 Se
-35 f -15 23 S 37 25 4b 45 5f
-34 10 -14 24 6 38 26 4c 46 60
-33 11 -13 25 7 39 27 4d 47 61
-32 12 -12 26 8 3a 28 4e 48 62
-31 13 -11 27 9 3b 29 af 49 63
=30 14 -10 28 10 3c 30 50 50 64
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1. Transmisién
[Comandol][Comando?2][ ][Set ID][ ][Dato][Cr] |

» [Comando 1] : primer comando para controlar el equipo.(k, j, x, cédigo ASCII, caracter 1)
* [Comando 2] : segundo comando para controlar el equipo.(cédigo ASCII, caracter 1)
* [Set ID] : puede ajustar la identificacion para elegir el identificador del proyector que desee en el menu especial. Consulte la pagina anterior.

El intervalo de ajuste se sitla entre 1y 99. Si selecciona Set ID 'O, se controlaran todos los proyectores conectados.
Consulte la seccion 'Asignacion de datos reales 1.

* [DATO] : fransmite datos de los comandos. Transmite el caracter 2 cuando es cédigo ASCII organizado.
* Transmite datos 'FF' para leer el estado del comando.
* [Cr] : retorno de carro.
Coédigo ASCII 'OxOD!
[ ] : el caracter de cédigo ASCII se corresponde a la "barra espaciadora” que se utiliza para clasificar el comando, Set ID y Dato.

2. Confirmaciéon de OK
|[Comand02] [ 1[SetID][ ][OK] [Dato] [x]

* El proyector transmite una ACK (confirmacion) basada en este formato al recibir los datos normales. En ese momento, si los datos estan en modo de
lectura, indicara el estado actual de los mismos. Si estan en modo de escritura, devolvera los datos del PC.

3. Confirmacién de error

[Comando2] [ ] [Set ID] [ ] [NG] [Dato] [x] |

* El proyector transmite una ACK (confirmacion) basada en este formato al recibir datos anormales de funciones no viables o
errores de comunicacion.

Dato : [1]: codigo ilegal (este comando no esta permitido).
[2]: funcién no compatible (esta funcién no funciona).
[3]: esperar y reintentar (se intenta de nuevo tras unos minutos).

01. Encendido (Comando:ka) 02. Relac. de Aspecto (Comando:kc)
— Para controlar el encendido/apagado del proyector. — Para ajustar el formato de la pantalla.

Transmisiéon .
Transmision

[ [kl [a] [ ] [SetID] [ ] [Dato] [Cr] |
Datos O : Apagar

[[K] [c] [ ] [Set D] [ ] [Dato] [Cr] |

1: Encender Datos 1: 4.3
X L, 2 : 169
Confirmacion 5 . 1510

[[a] [ 1 [Set ID] [ ] [OK] [Dato] [x] |
Datos O : Apagar

Confirmacién

1: Encender [Lc] [ ] [Set ID] [ ][OK] [Dato] [x] ]
Datos 1: 4:3
— Para mostrar el estado de encendido/apagado. 2 16:9
5 : 1510

Transmision

[[Kl [al [ ][Sef D] [ ]I[FFI[Cr] |

03. Silencio de pantalla (Comando:kd)

Confirmacién . . . .
— Para silenciar o activar el sonido de la pantalla.

[[a] [ ] [Set D] [ ] [OK] [Dato] [x] |

Datos O : Apagar Transmision

1+ Encender [ [d1 [ J(Set DI [ ] Dato] [C]___]
“ De forma similar, si ofras funciones Transmife.n daf9§ ‘OxFF* Dato O : Silencio de pantalla desactivado (imagen activada)
basados en este formato, la respuesta de confirmacion de 1 : Silencio de pantalla activado (imagen desactivada)

datos presenta el estado de cada funcion.
Confirmacién
[[d) [ 1 [Set DI [ ][OK] [Dato] (x] __|

Dato O : Silencio de pantalla desactivado (imagen activada)
1 : Silencio de pantalla activado (imagen desactivada)
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04. Contraste (Comando:kg)

— Para ajustar el contraste de la pantalla.
Transmision

[KIlol [ I(SetiDI[ J[Datol (C1 ]

Dato  Min: O a Max: 64
* Consulte la seccion 'Asignacion de datos reales 1'.

Confirmacién

[lol [ 1 [Set D] [ 1 [OK] [Dato] [x] |
Dato  Min: O a Max: 64

05. Brillo (Comando:kh)
— Para ajustar el brillo de la pantalla.
Transmision

[ K [hI [ ] [Set D] [ ] [Dato] [Cr] |

Dato  Min: O a Max: 64
* Consulte la seccion 'Asignacién de datos reales 1"

Confirmacion
[ [N [ J[Set D] [ J[OK] [Dato] [x] |

Dato  Min: O a Max: 64

06. Color (Comando:ki)

— Para ajustar el color de la pantalla. (Video/Component) (Video/Componente)

Transmisién
[ i) T[SetIDI[ ][Dato] [Cr] |

Dato  Min: O a Max: 64
* Consulte la seccion 'Asignacién de datos reales 1'.

Confirmacién
[Li1[ JSet D] [ ][OK] [Dato] [x] |
Dato  Min: O a Max: 64

0O7. Tinte (Comando:kj)

— Para ajustar el tinte de la pantalla (Video/Component
60 Hz o senal NTSC)

Transmision

[KI[jI[ J(SetID][ ][Dato] [Cr] |

Dato  Rojo: O a verde: 64
* Consulte la seccién 'Asignacién de datos reales 2'.

Confirmacion

[[j1[ J[SetID] [ 1[OK] [Dato] [x] |
Dato  Rojo: O a verde: 64

08. Definiciéon (Comando:kk)

— Para ajustar la definicién de la pantalla. (Video/Component)
(Video/Componente)

Transmisién
[ [K] [K] [ ] [Set ID] [ ] [Dato] [Cr] |

Dato  Min: O a Max: 64
*Consulte la seccion 'Asignacion de datos reales 1

Confirmacion

[(kI [ 1 [SerID] [ ] [OK] [Dato] [x] |
Dato  Min: O a Max: 64

09. Seleccion OSD (Comando:kl)

— Para seleccionar la activacion y desactivaciéon de OSD.

Transmision

[KI (111 ] [SetID] [ ] [Dato] [Cr] |

Dato O : Modo seleccién OSD desactivado
1T : Modo seleccién OSD activado

L1310 J[SetIDI[ ][OK] [Dato] [x] |

Dato O : Modo seleccién OSD desactivado
T : Modo seleccion OSD activado

10. Blogqueo mando a distancia/Bloqueo teclas
(Comando:km)

— Para bloquear los controles del panel frontal del
proyector y del mando a distancia.

Transmision

[ Im] [ J(SetIDI[ ] [Dato] [Cr] |

Datos O : Bloqueo desactivado
1: Bloqueo activado

Confirmacién

[Im] [ 1 [Set D] [ ][OK] [Dato] [x] |

Datos O : Bloqueo desactivado
1: Bloqueo activado

* Si no esta utilizando el mando a distancia, utilice este modo.
Si la alimentacion estad activada o desactivada, se libera el
bloqueo de control externo.

11. Temperatura de color (Comando:ku)

— Ajuste la temperatura de color. Sin embargo, la temperatura de
color no se puede ajustar si el modo de video se ha definido
como Brillo o Golf.

Transmision

[ [k [u] [ T[Set D] [ ] [Dato] [Cr] |

Dato O : Normal 1: Frio 2:Caliente 4 : Natural

Confirmacion
[[ul [ ] [Set D] [ ] [OK] [Dato] [x] |
Dato O : Normal 1: Frio 2:Caliente 4 : Natural

12. Ajuste de nivel de rojo del ADC (Color R)
(Comando:jw)

— Ajuste del nivel de rojo de la parte ADC.(RGB)

Transmision

[ 1[SetIDI[ ][Dato] [Cr] |

Dato Min: O a Max: 64
* Consulte la seccién 'Asignacién de datos reales 1'.

Confirmacién

[ wl [ 1 [Set ID] [ ] [OK] [Dato] [x] |
Dato  Min: O a Max: 64
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13. Ajuste del nivel de verde del ADC (Color G)
(Comando:jy)

— Ajuste del nivel de verde de la parte ADC.(RGB)

Transmision

[0y [ I(Set D[ ][Dato] [Cr] |

Dato  Min: O a Max: 64
* Consulte la seccion 'Asignacién de datos reales 1"

Confirmacion

| [yl [ 1[Set D] [ ]I[OK] [Dato] [x] |
Dato  Min: O a Max: 64

14. Ajuste del nivel de azul del ADC (Color B)
(Comando:jz)

— Ajuste del nivel de azul de la parte ADC.(RGB)

Transmision

[z [ I(Set D] [ ][Dato] [C] |

Dato  Min: O a Max: 64
* Consulte la seccion 'Asignacién de datos reales 1"

Confirmacion

[z [ 1[Set D] [ ][OK] [Dato] [x] |
Dato  Min: O a Max: 64

15. Modo de Lampara (Comando:np)

— Para reducir el consumo de energia del proyector.

Transmision

[[nIpI[ J[SetID][ ][Dato] [Cr] |

Datos O: Bajo Apagar
1: Bajo Encender

Confirmacion
[ Ip) [ 1 [Set ID] [ ] [OK] [Dato] [x] |

Datos O: Bajo Apagar
1: Bajo Encender

16. Config. Auto (Comando:ju)

— Para ajustar la posicién de la imagen y minimizar las vibra-
ciones automaticamente. Funciona solamente en modo RGB.

Transmision

[[jJ[ul [ J[SetID][ ] [Dato] [Cr] |
Dato 1: Ajustar

Confirmacién
[[u] [ ] [Set D] [ ] [OK] [Dato] [x] |
Dato  1: Ajustar

17. Seleccién de entrada (Comando:xb)

— Para seleccionar la fuente de entrada del equipo.

Transmision

[[x] [b) [ ] [Set ID] [ ] [Dato] [Cr] |

Dato 20: Video
60: RGB1 61: RGB2 90: HDMI

Confirmacién
[ [b] [ 1 [Set ID] [ ][OK] [Dato] [x] |

Dato 20: Video
60: RGB1 61: RGB2 90: HDMI

18. Clave (Comando:mc)

— Para enviar el cédigo clave del mando a distancia de IR.

Transmision

[Iml[c] [ J[SefID][ ][Dato] [Cr] |
Dato  Cédigo clave

Confirmacién

[[c] [ J[SetIDI[ ][OK] [Dato] [x] |

Cédigo clave

A 40
Y M
< 03
> 02
POWER AD
INPUT EF
MENU 43
EXIT 5B
® OK 44
STILL BC
RATIO 79
BLANK 84
KEYSTONE A4
MODE 4D
Fo! 4F
D) 4E
ZOOM 5C
LAMP 68
SLEEP OE
AUTO 92
FLIP V. 96
FLIP H. 97
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Funcion Configuracion de red

Para utilizar la configuracion de red

* .. . ..
Esta es la funcion con la que el usuario puede controlar de forma remota el proyector utilizando la LAN

<Método de conexién>
Conecte el terminal LAN del proyector y el del ordenador

» Configuracion automatica

<Método>
RN
1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < y > para Keystone
seleccionar el menu \}‘ Imagen Blanca < Negro
’ Capturar imagen
2. Pulse los botones /Ay V para seleccionar la configuracién de comuni- Modo de Lampara < Alto Claro
cacién. Salida Monitor < RGB1
Comunicacion < LAN
3. Pulse los botones < y > para seleccionar LAN Set ID < 1
4. Pulse los botones /Ay V para seleccionar la configuracién de red. Modo de altitud
Tiempo De Lampa O Hr
5. Pulse los botones Ay V para seleccionar Automatico.

[EM Volver <> Mover ® OK

Configuracion de IP en progreso, espere...

Direccién IP 192.168.000.005
Mascara de Subred 255.255.255.000
Gateway (Puertadeenlace) 192 .168.000.001

Configuracion de IP realizada correctamente.

- La configuracion de la red se realiza automaticamente
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» Configuracion Manual

<Método> B = ’ $ -‘

Keystone
1. Pulse el botén MENU y a continuacién utilice los botones < y > |ngen Blanca < Negro
para seleccionar el menu J Capturar imagen
. Modo de Lampara < Alfo Claro
2. Pulse los botones Ay V para seleccionar el elemento Salida Monitor < RGBI
Comunicacioén. ComunicasiGn < LAN
<

Set ID 1

Modo de altitud
4. Pulse los botones /Ay V para seleccionar Configuracién de red. Tiernpo De Lampa 0 Hr

=M Volver <> Mover ® OK

5. Pulse los botones < y > para seleccionar la configuracion Manual.

6. Establezca la direccién IP del PC y la del proyector de forma que se encuentre en el mismo rango que la del PC.
Pulse los botones /A y V' para cambiar el nimero y los botones <y > para desplazarse a la siguiente categoria

IP Address Subnet Mask Gateway
PC 192.168.0.10 255.255.255.0 192.168.0.1
Projector 192168.0.5 255.255.255.0 192.168.01

* Pulse el botén de menu para volver.

Direccion IP 192.168.000.

Méscara de Subred 255.255.255.

Gateway (Puerta de enlace) 192.168.000.
Pulse OK

[EM Volver { Ajustar

7. Pulse el ® botdn de confirmacion tras configurar la IP. La direccién IP se guarda.

8. La configuracion de red se realiza manualmente

Configuracién de IP en progreso, espere...

Configuracién de IP realizada correctamente.
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Informacion

Modos de visualizacién compatibles

* En la siguiente tabla se muestran los formatos de visualizacion compatibles con el proyector.

Fuentes Formato Frec. vertical (Hz) Frec. horizontal (kHz)
640X350 70.09Hz 31.468kHz
EGA
640X350 85.08Hz 37.861kHz
PC98 640X400 85.08Hz 37.861kHz
720X400 70.08Hz 31.469kHz
DOS
720X400 85.03Hz 37.927kHz
640X480 59.94Hz 31.469kHz
640X480 72.80Hz 37.861kHz
VGA
640X480 75.00Hz 37.500kHz
640X480 85.00Hz 43.269kHz
800X600 56.25Hz 35.156kHz
800X600 60.31Hz 37.879kHz
SVGA 800X600 72.18Hz 48.077kHz
800X600 75.00Hz 46.875kHz
800X600 85.06Hz 53.674kHz
1024X768 60.00Hz 48.363kHz
1024X768 70.06Hz 56.476kHz
XGA
1024X768 75.02Hz 60.023kHz
1024X768 84.99Hz 68.677kHz
1152X864 60.05Hz 54.348kHz
1152X864 70.01Hz 63.995kHz
1152X864 75.00Hz 67.500kHz
SXGA 1280X960 60.00Hz 60.000kHz
1280X960 85.00Hz 85.940kHz
1280X1024 60.02Hz 63.981kHz
1280X1024 75.025Hz 79.976kHz
SXGA+ 1400X1050 60.00Hz 65.317kHz

* Sila senal de entrada no es compatible con el proyector, aparecera el mensaje "Fuera de Frecuencia" en pantalla.

» El proyector es compatible con sefales tipo DDC1/2B como la funcién "Plug & Play" (reconocimiento automatico del monitor

del PC).

* La forma de la entrada de sincronizacion para frecuencias horizontales y verticales es independiente.

« En funcién del PC, es posible que no se muestre la frecuencia vertical 6ptima hasta la frecuencia 6ptima del equipo en
"Informacién de registro (Mostrar informacion de registro)". (Por ejemplo, la frecuencia vertical éptima puede mostrarse hasta
85 Hz o inferior en la resolucién de 640X480 o 800X600.)

<Entrada de DVD/televisién digital>

Senal

Componente-*1 HDMI(DTV)-*2

480i

o]

480p

59,94/60 Hz

720p

1080i

576i

576p

50 Hz

720p

1080i

24/30 Hz

1080p

O|O|lO0|]O|O|O|O|O

O|O|O0O|O|x|O|0O|0O|x

* Tipo de cable
1- Adaptador de RCA a D-Sub
2- Cable HDMI a HDMI
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Sustituciéon de la ldmpara

Sustitucion de la lampara

, , 3 <Panel frontal del proyector>
El intervalo de sustitucion de la ldmpara dependerd del entorno de uso proy

del proyector. Puede ver el tiempo de ldampara utilizado en la seccién
COMPROBACION DEL TIEMPO DE LAMPARA del menu (pagina 30). MEN”\ 7
Debe sustituir la [dmpara cuando: 2

< > 8
* La imagen proyectada se oscurezca o empiece a detferiorarse. /O/ 4 \
* Elindicador de la ldmpara esté rojo. Ao o0
* Cuando, al encender el proyector, aparezca el mensaje "Reemplace @
la Lampara".
P Indicadores de la lampara & POWER

Tenga cuidado al sustituir la lampara

¢ Pulse el boton de encendido en el panel de control o en el mando a distancia para apagar el proyector.

¢ Siel indicador LED de funcionamiento esta de color naranja y parpadea, no desconecte la fuente de aliment-
acién principal hasta que el indicador LED se ilumine de forma constante (en color naranja).

¢ Deje que la ldampara se enfrie duranfe una hora antes de sustituirla.

e Utilice Unicamente el mismo tipo de lampara que suministra el centro de servicios de LG Electronics. El uso
de lamparas de otros fabricantes puede originar danos en el proyector y en la lampara.

¢ Quite la ldmpara sélo cuando vaya a sustituirla.

¢ Mantenga la ldmpara fuera del alcance de los nifos. Mantenga la ldmpara lejos de fuentes de calor, como
radiadores u hornos.

e Para reducir el riesgo de incendio, no exponga la lampara a liquidos o materiales extrafios.
¢ No coloque la [dmpara cerca de una fuente de calor.

¢ Asegurese de que la ldmpara nueva esta fijada correctamente con tornillos. De lo contrario, la imagen puede
oscurecerse y podria aumentar el riesgo de incendio.

¢ No toque nunca el cristal de la ldmpara, ya que podria afectar a la calidad de la imagen o la vida Util de la
lampara podria verse reducida.

Para obtener una lampara de sustitucion

* El nimero de modelo de la ldmpara se indica en la pagina 43. Compruebe el modelo de la ldmpara y
adquiérala en un centro de servicios de LG Electronics.

* El uso de ldmparas de otros fabricantes puede originar dafios en el proyector.

Desecho de la lampara

* Deseche la ldmpara utilizada devolviéndola al centro de servicios de LG Electronics.
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Abra la tapa de la ldmpara para cambiar la ldmpara

Afloje los tornillos del lateral utilizando un destornillador.
Apague el proyectory refire el enchufe de la toma de Levante la tapa de la ldmpara en al direccion de la flecha

) - tras retirar los tornillos.

alimentacién. Coloque el proyector en una mesa o en N de| q |
. - o tire de la tapa en direccién vertical.

cualquier superficie plana. P

Pulse "A" si la tapa de la ldmpara no se levanta.

(Sustituya la lampara una vez transcurrida mas de una
hora desde que se apagd, ya que su superficie puede
estar caliente.)

Presione aqui.

~ Tornillo de fijacion de
la tapa de la lampara

Abra la tapa de la ldmpara y afloje los dos fornillos
que sujetan la ldmpara utilizando un destornillador.

Tirador — —0 |

Tornillo

Extraiga la lampara despacio de la carcasa. Inserte la nueva tapa de la ldmpara con cuidado.
Compruebe si se ha insertado correctamente.

Fije los tornillos que se aflojaron en el paso 3.

Cierre la tapa de la ldmpara y fije los tornillos aflojados en el
(Compruebe si la lampara se ha fijado bien).

paso 2.

(El proyector no se encenderd y la ldampara verde de
advertencia se iluminara si el dispositivo esta encendido
N. 1. , mientras la tapa de la ldmpara esta abierta)

otel
Utilice la ldmpara adecuada para el modelo.

Es posible que el proyector no se encienda si la tapa de la ldmpara no se cierra correctamente tras la sustitucion. En este caso,
pongase en contacto con nuestro representante de mantenimiento tras comprobar si la ldmpara se ha montado correctamente.

Para volver a montar la tapa de la ldmpara

Note/
Coloque la tapa de la ldmpara a la linea de No empuije verticalmente. Empuje a N
apoyo. (Mantenga la pendiente en unos 30°). diagonalmente para insertarlo. No aplique una fuerza excesiva al

extremo durante la sustitucion

‘\\\\\\\

Linea de
apoyo

No fuerce los fornillos de los lados al apretarlos.
Fijelos con un par de apriete de entre 4y 5 kgfcm \_ Extremo
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En relacién al control de la ldmpara del proyector

/N\ ADVERTENCIA

No apague el proyector al menos durante 5 minutos después de activarlo.
- La conexién y desconexién frecuente del proyector puede deteriorar la ldampara.

No desenchufe el cable de alimentacién si el proyector o el ventilador de refrigeracion estan en marcha.
- Esto puede acortar la vida Ufil de la ldmpara o ésta podria verse danada.

La vida util del proyector depende en gran medida del entorno de funcionamiento y de las condiciones de uso.

El proyector emplea una ldmpara de mercurio de alta presion, por lo que es fundamental tener mucha precaucién. Un golpe
o el uso prolongado pueden provocar que la ldmpara explote.

Si contintia usando el proyector después de que haya transcurrido el intervalo de sustitucién de la ldmpara, ésta podria
explotar.

Si la ldmpara explota, se deben seguir estos pasos.
- Quite el cable de alimentaciéon de inmediato.
- Airee la sala inmediatamente (use ventilacién).

- Lleve el producto al centro de servicio mas cercano para comprobar su estado y sustituir la ldmpara si es necesario.
- No intente desmontar el producto si no es un técnico autorizado.

Como fijar la tapa de la lente en el proyector
Cémo fijar la tapa de la lente

Inserte el extremo que no tiene tirador de la

1 Prepare la tapa de la lente y la correa suminis- correa en el orificio situado en la parte inferior

tradas como accesorios. de la seccion de la lente del proyector.

Fije la correa en el orificio del proyector y en el orificio

de la lente a fravés del lazo de la correa. fal y como se muestra en la imagen siguiente.

3 de la tapa de la lente y, a continuacién, pase la tapa 4 La correa y la fapa estan fotalmente montadas
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Especificaciones

MODELO

BX503B (BX503B-JD) / BX403B (BX403B-JD)

Alimentacién
Resolucién
Relacién horizontal/vertical
Tamafo de panel DLP (mm)
Tamano de la pantalla
(Distancia de proyeccién)
Relacion de desviacion de proyeccion
Alcance del mando a distancia
Relacion de zoom
Sefnales compatibles de video
Altura (mm)
Ancho (mm)
Longitud (mm)
Peso (kg)

CA 100 - 240 V~ 50/60 Hz, BX403B : 3,8 A/BX503B : 4,3 A
1024 (horizontal) x 768 (vertical) pixeles
4.3 (horizontal:vertical)

17,8
Ancho: 10 ~ 7.5 m
Tele: 1,2 ~ 87 m
100%

2 m
11,2
NTSC/PAL/SECAM/NTSC4,43/PAL-M/PAL-N
148,5 (con pie), 135,7 (sin pie)

403,3
293
BX403B : 59/BX503B : 6,2

Estado de funcionamiento

Temperatura

En funcionamiento: 32~104 °F (O °C~40 °C)
En almacenamiento y transporte: -4~140 °F (-20 °C~60 °C)

Humedad

En funcionamiento: O ~ 80% de humedad relativa por higrometro seco
Sin funcionar: O ~ 85% de humedad relativa por higrémetro seco

Lampara del proyector

Modelo de la ldmpara

BX403B : AJ-LDX5
BX503B : AJ-LBX5

Consumo de energia de la lampara

BX403B : 300W
BX503B : 330W
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@ LG

Life's Good

El nimero de serie y de modelo del proyector se
encuentra en la parte posterior o en un lateral del
aparato. Anételo por si alguna vez necesita asist-
encia.

MODELO

N.° DE SERIE
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