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2 LICENCE

LICENCE

Podrzane licence se mogu razlikovati u zavisnosti od modela. Vise informacija o licen-

cama potraZzite na lokaciji www.lg.com.

I DOLBY
DIGITAL

DIVX.
HD

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Proizvedeno po licenci Dolby Laboratories. ,Dolby" i dvostruki
D simboli su zasti¢eni Zigovi kompanije Dolby Laboratories.

O DIVX VIDEO FORMATU: DivX® je digitalni video format
koji je kreirala kompanija DivX, LLC, koja predstavlja ¢erku-
kompaniju korporacije Rovi. . Ovo zvaniéni DivX Certified®
uredaj koji reprodukuje DivX video zapise. Vise informacija
i softverske alatke za konvertovanje datoteka u DivX video

zapise potrazite na lokaciji divx.com.

O DIVX VOD (VIDEO-ON-DEMAND) SADRZAJIMA: Ovaj

DivX Certified® uredaj mora se registrovati da bi mogao da
reprodukuje kupljene DivX Video-on-Demand (VOD) filmove.
Da biste dobili kéd za registraciju, pronadite odeljak DivX VOD
u meniju za podesavanje uredaja. Vise informacija o obavljanju
registracije potraZite na lokaciji vod.divx.com.

,Uredaj je DivX Certified® za reprodukovanje DivX® video
snimaka do formata HD 1080p, $to obuhvata premijum
sadrzaje!

,DivX®, DivX Certified® i srodni logotipi predstavljaju zastitne
zigove korporacije Rovi ili njenih ¢erki-kompanija i koriste se
pod licencom”

,Pokriveno nekim od sledecih patenata u SAD:"
7,295,673; 7460,668; 7,515,710; 7,519,274"

- HDMI, HDMI logotip i High-Definition Multimedia Interface su

zastitni zigovi ili registrovani zastitni Zigovi kompanije HDMI
Licensing LLC.

Ovaj uredaj ispunjava zahteve po pitanju elektromagnetske kompatibilnosti za
kuéne uredaje (klasa B) i predviden je za kuénu upotrebu. Ovaj uredaj se moze
koristiti u svim regionima.

0 NAPOMENA

¢ Prikazana slika moZe se razlikovati od vaseg projektora.
e OSD (ekranski meni) vaseg projektora se moze neznatno razlikovati od onog koji je
prikazan u ovom priru¢niku.
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BEZBEDNOSNA UPUTSTVA

Pridrzavajte se bezbednosnih uputstava kako biste sprecili potencijalne
nesrecne slucajeve ili pogresnu upotrebu projektora.

( ) Procitajte ovo uputstvo.

WARNING / CAUTION
AVERTISSEMENT

RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN.
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

Simbol munje sa strelicom
unutar jednakostrani¢nog
trougla sluzi da upozori

korisnika na prisustvo neizolovanog
opasnog napona unutar kucista
proizvoda koji moZe imati intenzitet
koji je dovoljno velik da predstavlja
rizik od strujnog udara.

Uzvi¢nik unutar
A jednakostrani¢nog trougla
sluZi da upozori korisnika na

pojedina vazna uputstva za ru-
kovanje i odrzavanje (servisiranje) u
dokumentaciji koja se isporucuje uz
uredaj.

UPOZORENJE/PAZNJA

- DA BISTE UMANJILI OPASNOST
OD POZARA | STRUIJNOG UDARA,
NE OSTAVLJAJTE OVAJ PROIZ-
VOD NA KISI | NE IZLAZITE GA
VLAZI.

Sacuvajte ovo uputstvo.

Pridrzavajte se svih upozorenja.

Postujte sva uputstva.

Instalacija u zatvorenom

A\ UPOZORENJE

* Ne postavljajte projektor na mesto di-
rektno izlozeno suncevoj svetlosti ili u
blizinu izvora toplote poput radijatora,
peci, Sporeta itd.

- U suprotnom, moze doc¢i do poZzara.

e Ne postavljajte zapaljive supstance
poput aerosola u blizinu projektora.

- U suprotnom, moze do¢i do pozara.

e Nemojte da dozvoljavate deci da se
oslanjaju ili penju na projektor.

- Projektor moze da padne i izazove
telesne povrede ili dovede do smrti.

* Ne postavljajte projektor direkt-
no na tepih, ¢ilim ili na mesto s
ograni¢enom ventilacijom poput
police za knjige ili ormara.

- U suprotnom, moze doc¢i do rasta
temperature projektora i pozara.

e Ne postavljajte projektor blizu izvora
pare ili ulja, poput ovlazivaca ili kuhin-
jskih radnih ploca.

- U suprotnom, moze do¢i do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.

* Ne postavljajte projektor na previse
prasnjavo mesto.

- U suprotnom, moze do¢i do pozara.
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Ne koristite projektor na vlaznom
mestu na kojem se moZe pokvasiti,
poput kupatila.

- U suprotnom, moze do¢i do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.
Pazite da stolnjak ili zavesa ne bloki-

raju otvore za ventilaciju.

- U suprotnom, moze do¢i do rasta
temperature projektora i pozara.
Razdaljina izmedu projektora i zida
treba da bude vec¢a od 30 cm kako bi
se osigurala dovoljna venfilacija.

- U suprotnom, moze doci do rasta
temperature projektora i pozara.

/\ OPREZ

Ako postavljate projekfor na sto, pa-

zite da ga ne stavite blizu ivice.

- U suprotnom, on moze pasti i
izazvati telesne povrede ili se ostetiti.
Obavezno koristite postolje koje
odgovara veli¢ini projektora.

Iskljucite projektor, iskljucite kabl za

napajanje i sve veze pre premestanja

projektora.

- Osteceni kabl moZe prouzrokovati
pozar ili strujni udar.

Ne postavljajte projektor na nesta-

bilnu ili vibriraju¢u povrsinu poput

vibrirajuce police ili kose povrsine.

- Projektor moZe pasti i izazvati tele-
sne povrede.

Pazite da ne oborite projektor pri-

likom prikljucivanja spoljnih uredaja

na njega.

- To moze izazvati telesne povrede ili
ostecenje projektora.

Napajanje

A\ UPOZORENJE

e Obavezno je koris¢enje uzemljenja.

- Nepravilno uzemljenje moze izazvati
ostecenje projektora ili strujni udar u
slu¢aju pojave previsokog napona.
Ako morate da instalirate projektor
na lokaciji na kojoj nema uzemljenja,
kupite osigurac i prikljucite projektor
na utfi¢nicu vezanu na njega.
Nemojte da uzemljujete projektor
pomocu cevi za gas, vodovodne cevi,
gromobrana, telefonskog kabla itd.

Utika¢ treba da bude do kraja gurnut

u utiénicu.

- Nestabilna veza moze da izazove
pozar.

Ne postavljajte tfeske predmete na

kabl za napajanje i ne postavljajte

kabl ispod projektora.

- U suprotnom, moze doci do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.

Nikad mokrim rukama ne dodirujte

utika¢ za napajanje.

- U suprotnom, moze do¢i do stru-
jnog udara.

Ne prikljucujte previse uredaja na isti

produzni kabl.

- U suprotnom, moze do¢i do pozara
usled pregrevanja.

Uklonite prasinu ili necisto¢e oko kon-

takata utikaca za napajanje i uti¢nice.

- U suprotnom, moze doci do pozara.

Da biste iskljucili glavno napajanje,

iskljuc¢ite utika¢ koji bi trebalo da

bude postavljen tako da bude lako
dostupan.
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/\ OPREZ

.

Drzite ¢vrsto utikac za napajanje pri-

likom iskljucivanja.

- Prekinuta Zica u kablu moze izazvati
pozar.

Osigurajte da kabl ili utika¢ za napa-

janje nije ostecen, izmenjen, ostro

savijen, uvrnut, izvucen, zaglavljen ili

zagrejan. Ne koristite zidnu uti¢nicu

koja nije dobro pricvrsé¢ena.

- U suprotnom, moze do¢i do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.

Postavite kabl za napajanje dalje od

izvora toplote.

- U suprotnom, izolacija kabla se
moze istopiti i prouzrokovati strujni
udar.

Postavite projektfor tako da nije

moguce saplitanje ili gazenje po

kablu ili utikacu za napajanje kako
biste ih zastitili od ostecenja.

- Ukoliko to ne ucinite, moze dodi
do opasnosti od pozara ili strujnog
udara.

Ne ukljucujte i ne iskljucujte projektor

postavljanjem i isklju¢ivanjem utikaca

iz zidne uti¢nice.

(Ne koristite utika¢ kao prekidagd.)

- U suprotnom, moze do¢i do stru-
jnog udara ili o$tecenja projektora.

Ne postavljajte provodnik sa druge

strane zidne uti¢nice dok je utikac

postavljen u nju.

Pored toga, ne dodirujte utikac

neposredno nakon Sto ga izvucete iz

zidne uti¢nice.

- U suprotnom, moze do¢i do stru-

jnog udara.

Koristite iskljuc¢ivo zvaniéni kabl za

napajanje koji vam je isporucila kom-

panija LG Electronics, Inc. Ne koristite
druge kablove za napajanje.

- U suprotnom, moze do¢i do opas-

nosti od pozara ili strujnog udara.

Tokom korigéenja

A\ UPOZORENJE

Ne postavljajte bilo koji predmet koji
sadrzi te¢nost, poput saksija, vaza,
Solja, kozmetike, hemikalija, dekoraci-
ja, sveca itd. na projektor.

- U suprotnom, moze do¢i do pozara,
strujnog udara ili pada koji mogu
prouzrokovati felesne povrede.

U sluc¢aju da projektor bude izlozen

udaru ili dode do ostecenja kucista,

iskljucite projektor, izvucite utikac

iz utiénice i obratite se ovlas¢enom

servisnom centru.

- U suprotnom moze do¢i do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.

Ne postavljajte metalne predmete

poput novCica, igala za kosu ili met-

alne strugotine, kao ni zapaljive

predmete poput papira ili Sibica u

projektor.

- U suprotnom, moze do¢i do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.

Ukoliko u unutrasnjost projektora

dospe tecnost ili strani predmet,

iskljucite ga, izvucite utikac iz zidne
uti¢nice i obratite se servisnom cen-
fru kompanije LG Electronics.

- U suprotnom, moze do¢i do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.

Pazite da dete ne proguta bateriju

daljinskog upravljaca prilikom njene

zamene. Drzite bateriju van domasaja
dece.

- U slucaju da dete proguta bateriju,
odmah se obratite lekaru.

Ne uklanjajte poklopce, osim pok-

lopca objektiva. U suprotnom, postoji

veliki rizik od strujnog udara.

Ne gledajte direktno u objektiv dok

se projektor koristi. Jako svetlo moze

ostetiti vas vid.

Kada je lampa ukljucena ili ste je up-
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ravo iskljucili, nemojte da dodirujete
otvor za ventilaciju ili lampu, jer ¢e oni
biti veoma vruéi.

Ako je doslo do curenja gasa, ne
dodirujte zidnu uti¢nicu. Otvorite
prozor radi ventilacije.

- Varnica moze prouzrokovati pozar ili
opekotinu.

Dok je lampa projektora ukljucena,
neka vrata objektiva budu otvorena i
poklopac objektiva skinut.

Nikad ne dodirujte projektor ili kabl za
napajanje tokom grmljavine ili oluje.

- U suprotnom, moze doci do stru-
jnog udara.

Ne koristite projektor blizu elektronsk-
og uredaja koji stvara jako magnetsko
polje.

PVC ambalaZzu projektora ¢uvajte na
bezbednom mestu van domasaja

dece.

- Njena nepravilna upotreba moze
dovesti do gusenja.

Ne koristite 3D naocari kada ne gle-

date 3D video zapise.

Ne drzite dugo ruku na projektoru
kada radi.

Prilikom igranja igre preko

konzole za igre koja je povezana

na projektor, preporucuje se da

odrzavate razdaljinu koja je veéa od

Cetvorostruke dijagonale ekrana.
Proverite da li je kabl za povezivanje

dovoljno dugacak. U suprotnom,
moze da dode do pada proizvoda,

$to moze da izazove telesne povrede

ili oStec¢enje proizvoda.

/\ OPREZ

Ne postavljajte teske predmete na
projektor.

- U suprotnom, oni mogu pasti i
dovesti do telesnih povreda.
Prilikom transporta budite paZzljivi
kako biste sprecili da objektiv bude
udaren.

Ne dodirujte objekfiv.

Objektiv je mozda ostecen.

Ne koristite ostre alatke, poput noza ili
Ceki¢a na projektoru, jer tako mozete
ostetiti kuciste.

U slucaju da se na ekranu ne prikaze
slika, iskljucite projektor, izvucite
utika¢ iz zidne uti¢nice i obratite se

ovlas¢enom servisnom centru.

- U suprotnom, moze do¢i do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.
Ne ispustajte predmete na projektor i
ne pritiskajte ga jako.

- U suprotnom, mozete prouzrokovati
telesne povrede ili ostetiti projektor.
Rastojanje izmedu vasih ociju i ekrana

treba da bude 5 - 7 puta vecée od
duZine dijagonale ekrana.

- Ako dugo gledate ekran izbliza, vas
vid se moze pogorsati.
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-

Ciséenje

A\ UPOZORENJE

Pazite da ne isprskate projektor vo-
dom prilikom ¢is¢enja. Pazite da voda
ne prodre u projektor i pazite da se
ne pokvasi.
- U suprotnom, moze doci do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.
Ako projektor po¢ne da se dimi ili
¢udno mirise, odnosno ako u projek-
tor dospe strani predmet, iskljucite
ga, izvucite utikac iz zidne uti¢nice i
obratite se servisnom centru kom-
panije LG Electronics.
- U suprotnom, moze do¢i do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.
Koristite sprej sa kompresovanim
vazduhom, meku krpu ili Stapi¢ za
¢iscenje ovlaZzen tecnoscu za Ciscenje
objektiva ili alkoholom da biste uklonili
prasinu ili mrlje sa prednjeg objektiva
za projekciju.

/\ OPREZ

e Jednom godisnje se obratite prodav-

cu ili servisnom cenftru radi ¢is¢enja

unutrasnjosti projektfora.

- Ako dugo vremena ne odistite
zaprljanu unutrasnjost projektora,
moze doci do pozara ili ostecenja
projektora.

Pre cis¢enja plasticnih delova, poput

kucista projektora, najpre izvucite

kabl za napajanje iz uti¢nice, a za-
tim obrisite uredaj mekom krpom.

Nemojte da prskate uredaj vodom i

ne brisite ga vlaznom krpom. Prilikom

¢is¢enja plasti¢nih delova, poput
kucista projektora, ne koristite sred-
stva za CiS¢enje, sredstva za poliranje
automobila ili industrijska sredstva za
poliranje, abrazivna sredstva ili vo-
sak, benzin, alkohol itd. koji mogu da
ostete ureda;.

- U suprotnom, moze do¢i do pozara,
strujnog udara ili oSte¢enja proizvo-
da (deformacije, korozije i osteéenja).



8

BEZBEDNOSNA UPUTSTVA

OSTALO

A\ UPOZORENJE

Rastavljanje ili izmenu proizvoda sme
da obavlja iskljucivo strucni serviser.
Da biste obavili pregled, podesavanje
ili popravku uredaja, obratite se pro-
davcu ili servisnom cenftru.

- U suprotnom, moze do¢i do opas-
nosti od pozara ili strujnog udara.

Iskori¢enu bateriju odloZite na

odgovarajuci nacin.

- U suprotnom, moze da dode do
eksplozije ili pozara.

Odgovarajuci nacin odlaganja moze

da se razlikuje u zavisnosti od zemlje

ili regiona. Bateriju odlozite u skladu

sa odgovaraju¢im uputstvima.

Nemojte da bacate bateriju niti da je

rastavljate.

- U suprotnom, to moze da dovede
do pozara ili eksplozije usled
ostecenja baterije.

Uvek koristite baterije koje je

odobirila i sertifikovala kompanija LG

Electronics.

- U suprotnom moze da dode do
pozara ili eksplozije.

Bateriju drzite dalje od metalnih

predmeta kao §to su kljucevi i spajalice.

Prekomerna koli¢ina struje moze

da dovede do brzog povecavanja

tfemperature, Sto moze da do dovede
do pozara ili opekotina.

Nemoijte da drzite bateriju u blizini
izvora toplote kao $to je grejalica.

- To moze da dovede do pozara ili
ostecenja proizvoda.

Nemojte da je skladistite na

temperaturama ve¢im od 60 °C niti
na mestima sa velikom vlaznoscu.
Bateriju drzite van domasaja dece.

- To moze da dovede do telesne
povrede ili oSte¢enja proizvoda.
Proverite da li je baterija ispravno
instalirana.

Nepravilna zamena baterije moze da

dovede do pozara.
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/\ OPREZ

Iskljucite kabl za napajanje ako dugo

necete koristiti projektor.

- Nagomilana prasina moze izazvati

pregrevanje, strujni udar usled izolaci-

je zahvacene korozijom i pozar usled
previsokog napona.

Koristite iskljucivo baterije

odgovarajuceg tipa.

- U suprotnom, moze do¢i do stru-
jnog udara usled pregrevanja i
curenja.

Za zamenu obavezno koristite isti tip
baterije. (baterija CR2032/3V)

- U slucaju kvara kontakta baterije,
baterija bi mogla brzo da se isprazni
ili daljinski upravlja¢ nece raditi is-
pravno.

9
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PRIPREMA
Pribor

Proverite priloZeni pribor.
Prikaz na slici se moze razlikovati od stvarnog uredaja.

( 1
E
Daljinski upravljac¢
Litijum baterija Korisnicki priru¢nik CD sa korisnickim priru¢nikom
(CR 2032/ 3V)
Ra&unarski kabl P”'ag"dl'a‘gmpoz'm' AC-DC adapter
)
Kabl za napajanje Vrecica
g

¢ Moguce je da necete moci da pravilno prikljucite kabl
na HDMI ili USB port u slucaju da je utfikac prevelik.
Koristite utika¢ standardne veli¢ine.

A=10mm, Bs24 mm
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Opcionalni dodatni pribor

Da biste kupili opcionalni dodatni pribor, posetite prodavnicu elektronske opreme ili
Web prodavnicu ili pozovite prodavnicu u kojoj ste kupili uredaj.

Opcionalni dodatni pribor se moze menjati bez prethodne najave radi povecanja funk-
cionalnosti uredaja. Pored toga, u ponudu moze biti dodat novi pribor.

——

Ekran za projektor Stativ HDMI kabl

3D naocare
Video kabl Audio kabl (tipa DLP-LINK ili DLP-
Ready)

RGB komponentni kabl Komponentni kabl
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Delovi i komponente

* Ovaj projektor je proizveden tehnologijom velike preciznosti. Medutim, na ekranu
projektora mozda se mogu videti sitne crne tacke i/ili svetle tacke (crvene, plave
ili zelene) koje se neprekidno pojavljuju. U pitanju je normalna posledica procesa
proizvodnje i znadi da je u pitanju kvar. Kad je aparat ukljuc¢en, LED indikator kontrolne
table se pali.

Nazad Kontrolna tabla
-
AVN 0
®®
-
Otvo
Zvuénik
aé’a’dﬂ:
Objektiv? Prsten za fokusiranje
Dugme Opis
@(Napajanje) Ukljucivanje ili iskljucivanje projektora.
® (Meni) Odabir ili zatvaranje menija.
AV, <, > Podesgavanje funkcije ili pomeranje pokazivaca.
@ (OK) Provera trenutnog rezima i Cuvanje promene funkcija.

1 Zbog visoke temperature vazduha koji izlazi iz otvora za ventilaciju, nemojte da im se
priblizavate.

2 Nemojte da dodirujete objektiv kada koristite projektor i ne otvarajte poklopac objek-
fiva. U suprotnom moze doci do o$tecenja objektiva.
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Instalacija

Mere predostroznosti pri-
likom instalacije

e Postavite projektor u okruzenje sa
dobrom ventilacijom.

- Da biste sprecili akumulaciju toplote
u unutrasnjosti projektfora, instalirajte

ga na mesto sa dobrom ventilacijom.

Ne postavljajte bilo kakve predmete
u blizinu projektora, jer tako mozete
blokirati njegove otvore za venti-
laciju. U slucaju blokade otvora za
ventilaciju, temperatura unutrasnjosti
projektora ¢e porasti.

- Ne postavljajte projektor na tepih ili
¢ilim. Ako vas model projektora ima
ulazni ofvor za ventilaciju na donjoj
strani, pazite da taj otvor ne bude
blokiran i koristite projektor na ¢vrstoj
i ravnoj podlozi.

- Pazite da strani predmeti poput
papira ne dospeju u projektor.

- Ostavite odgovarajuci prostor (30
cm ili vide) oko projektora.

=,
@
Cos" 7

Ne postavljajte projektor u tfoplom ili

vlaznom okruzenju.

- Ne postavljajte projektor u toplom,
hladnom ili vlaznom okruzenju. (Vise
informacija o radnoj temperaturi i
vlaznosti potrazite 57Stranica.)

Ne postavljajte projektor na mesto na

kojem c¢e biti izlozen prasini.

- U suprotnom, moze do¢i do pozara.

Ne uklanjajte poklopce, osim pok-

lopca objektiva. U suprotnom, postoji

veliki rizik od strujnog udara.

Ovaj projektor je proizveden

tehnologijom velike preciznosti.

Medutim, na ekranu projektora

mozda se mogu videti sitne crne

tacke i/ili svetle tacke (crvene, plave ili

zelene) koje se neprekidno pojavljuju.

U pitanju je normalna posledica proc-

esa proizvodnje i znaci da je u pitanju

kvar.

Daljinski upravlja¢ mozda nece funk-

cionisati u okruzenju u kojem je in-

stalirana lampa opremljena elektron-
skim opterecenjem ili fluorescentna
lampa koja radi na tri talasne duZine.

Zamenite lampu drugom koja odgo-

vara medunarodnim standardima da

biste osigurali pravilan rad daljinskog
upravljaca.
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Razdaljina projekcije u zavisnosti od veli¢ine ekrana

1 Postavite projektor na ¢vrstu i ravnu povrsinu zajedno s racunarom ili izvorom audio/
video signala.

2 Postavite projektfor na odgovarajuc¢u udaljenost od ekrana. Od udaljenosti izmedu
projektora i ekrana zavisi veli¢ina slike.

3 Postavite projektor tako da objektiv bude pod pravim uglom u odnosu na ekran. Ako
projektor ne stoji pod pravim uglom, slika na ekranu ¢e biti iskrivljena i bice loseg
kvaliteta. Ako je slika na ekran iskrivljena, iskoristite funkciju Keystone.(pogledajte
stranicu 21)

4 Povesite kablove za napajanje projektora i priklju¢enih uredaja u zidnu uti¢nicu.

Odnos projekcije navise: 100 %

e EKRAN

o—— EKRAN I

Razdaljina projekcije (D)
Razdaljina projekcije (D)
Ekran formata 16:10
Veli¢ina ekrana Sirina ekrana (Y) Visina ekrana (X) Razdaljina projekcije (D)
(mm) (mm) (mm) (mm)
635 538 337 803
762 646 404 966
889 754 47 N30
1016 861 539 1293
n43 969 606 1456
1270 1077 673 1619
1397 185 4 1783
1524 1292 808 1946
1651 1400 875 2109
1778 1508 943 2272
1905 1615 1010 2436
2032 1723 1077 2599
2159 1831 n45 2762
2286 1938 1212 2925
2413 2046 1279 3089
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Kako montirati projektor na stativ

e Ovaj projektor mozete montirati na stativ za fotoaparat.
Kao $fo je prikazano u nastavku, mozete da na stativ umesto fotoaparata montirate projektor.
e Za pri¢vrcivanje stativa preporucujemo da koristite vijak standardne veli¢ine 4,5 mm
ili manji. Maksimalna dozvoljena veli¢ina vijka je 5,5 mm. (Ako je vijak duZzi od maksi-
malne dozvoljene veli¢ine, moze ostetiti projektor.)

@——— Vijak koji se koristi

Donja strana projektora

za priévr§éivanje
[
- ()§§§§§ 5 projektora
e
2
O =
q +
a 29
!

Projektor se priévr§éuje za
ovaj deo.

Stativ

Kensington sistem bezbednosti

* Na ovom projektoru se nalazi priklju¢ak za Kensington sistem bezbednosti. PoveZite
kabl Kensington sistema bezbednosti na nacin prikazan u nastavku.

¢ Detaljna uputstva za instalaciju i upotrebu Kensington sistema bezbednosti potraZite u
korisnickom uputstvu koje je isporuceno zajedno sa Kensington sistemnom bezbednosti.

* Kensingfon sistem bezbednosti je opcionalan pribor.

o Sta je Kensington?

Kensington je kompanija koja prodaje bezbednosne sisteme koji spre¢avaju kradu
skupe elektronske opreme, poput stonih ili prenosnih racunara.
Internet lokacija: http://www.kensington.com
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DALJINSKI UPRAVLJAC

Otvorite poklopac odeljka za baterije na zadnjoj strani daljinskog
upravljaca i postavite odgovarajuce baterije, kao $to je navedeno u

uputstvu @0O.

POWER

Ukljucivanje ili isklju¢ivanje projektfora.
INPUT

Menja izvor ulaznog signala.

MUTE

Isklju¢ivanje svih zvukova.

VOLUME +, -

Podesava jacinu zvuka.

N PAGE /\, VV

Premestanje na prethodni ili naredni ekran.

®——AUTO (AUTOMATSKI)

; Automatsko podesavanje slike sa RGB-PC ulaza.
BLANK

Ukljucivanje ili iskljuc¢ivanje prikaza na ekranu.
Dugmad gore/dole/levo/desno

Podesavanje funkcije ili pomeranje pokazivaca.

OK

Provera trenutnog rezima i ¢uvanje promene funkcija.
EXITD

Brisanje svih grafickih prikaza na ekranu i povratak na gle-
danje sadrZaja sa projektora.

o)

Vracanje na prethodni nivo.

SETTINGS

Odabir ili zatvaranje menija.

Q.MENU

Otvaranje brzog menija.
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STILL

Zamrzavanje pokretne slike.

(Nije dostupno jedino u USB rezimu.)
RATIO

Promena dimenzija slike.

usB

Pristup USB reZimu.

MARK

Omogucava izbor opcionalnih funkcija.
KEY.S AV

Podesavanje funkcije Keystone.

Dugmad za upravljanje reprodukcijom
Upravljanje reprodukcijorn MOJIH MEDIJUMA.
3D

Prikazivanje 3D slika.

L/R

Zamena leve i desne slike u 3D rezimu.

Dugmad u boji

Pristup specijalnim funkcijama u nekim menijima.

— 0 NAPOMENA <

e Pri koris¢enju daljinskog upravlja¢a, njegov optimalan domet je manji od
3 metara (levo/desno) i unutar luka od 30 stepeni u odnosu na IC prijemnik
signala.

* Kako biste osigurali besprekoran rad, nemojte da blokirate IC prijemnik.

e Ako daljinski upravlja¢ nosite u torbi za noSenje, vodite raéuna da projektor,
kablovi, dokumenti i ostali pribor ne pritisnu dugmad na daljinskom upravljacu.
U suprotnom, frajanje baterije ¢e se znacajno skratiti.
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Koriséenje projektora

Gledanje sadrzaja s pro-
jektora

Ukljuéivanje projektora

T Pravilno prikljucite kabl za napajanje.

2 Sacekajte nekoliko trenutaka, a zatim
pritisnite dugme POWER na daljins-
kom upravljacu ili kontrolnoj tabli.
(Lampica na kontrolnoj tabli pocece
da svetli.)

3 Izaberite Zeljeni jezik na ekranu Izbor
jezika.

4 \zaberite ulazni signal pomocu
dugmeta INPUT na daljinskom
upravljacu.

Fokus i poloZaj slike na
platnu

Kada se slika pojavi na platnu, proverite
da li je fokusirana i da li odgovara platnu.

( Prs'ren za
) fokusiranje

¢ Da biste podesili fokus slike, okren-
ite prsten za fokusiranje.

Gledanje sadrzaja s projektora

1 U reZimu mirovanja pritisnite dugme
POWER da biste ukljucili projektor.

2 Pritisnite dugme INPUT i izaberite
Zeljeni ulazni signal.

3 Upravljajte projektorom tokom re-
produkcije sadrzaja pomocu sledece
dugmadi.

Dugme Opis
VOL -, + Podesava jacinu zvuka.
MUTE Iskljucivanje svih zvukova.
Q.MENU Otvaranje brzog menija.

(pogledajte stranicu 22)

RATIO Promena dimenzija slike.

Key'sA,V Podesavanje funkcije
Keystone. (pogledajte

stranicu 21)

4 Da biste iskljucili projektor, pritisnite
dugme POWER.
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Korisé¢enje dodatnih opcija

Podesavanje formata slike

Promenite veli¢inu slike da biste je prika-
zali u optimalnoj velicini tako $to cete
pritisnuti dugme RATIO dok koristite
projektor.

0 NAPOMENA

¢ U zavisnosti od ulaznog signala, neke
opcije mozda nece biti dostupne.

e Veli¢inu slike mozete promeniti i
pritiskom na dugme Q.MENU ili
SETTINGS.

= PUN: Prebacivanje prikaza na ceo
ekran, bez obzira na format slike.

= 16:9: Promena veli¢ine slike tako da
odgovara $irini ekrana.

= Automatski: Prikazuje video u origi-
nalnoj velicini bez isecanja ivica.

@ naromena
¢ Ako ste izabrali opciju Automatski,
moguce je da cete videti Sum na

ivici ili ivicama ekrana.

= Podeseno po programu: Prikazuje

slike u istom formatu kao originalnu
sliku.

= 4:3: Menjanje veli¢ine slike u format
4.3,

= Zum: Povecanje slike tako da odgov-
ara Sirini ekrana. Moguce je da gornji
i donji deo slike budu odseceni.
e Pritisnite dugme < ili > da biste
zumirali ili udaljili sliku.
e Pritisnite dugme /\ ili \V da biste
pomerili sliku.

= Bioskop zumiranje: Menja format
slike u sinemaskopski format, 2,35:1.
Opseg je od 1do 16.
e Pritisnite dugme < ili > da biste
zumirali ili udaljili sliku.
e Pritisnite dugme /\ ili \V da biste
pomerili sliku.

0 NAPOMENA

¢ Ako sliku povecate ili smanjite,
moguce je da ¢e biti izoblicena.
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Kori$éenje funkcije Key-
stone

Radi sprecavanja da slika na ekranu
dobije trapezoidni oblik, funkcija Key-
stone podesava njenu gornju i donju
Sirinu u sluc¢aju da projektor nije post-
avljen pod pravim uglom u odnosu na
ekran.

Posto funkcija Keystone moze da umaniji
kvalitet slike na ekranu, ovu funkciju
koristite samo u slucajevima kada nije
moguce postaviti projektor pod optimal-
nim uglom.

*Keystone 0 <« >
® 0K
1 Pritisnite Key'sA ili Key's¥ da biste
podesili prikaz slike na ekranu.

¢ Keystone (Ispravljanje trapezoidnog
izobli¢enja) moze se podesavati od
-40 do 40.

2 Pritisnite dugme OK nakon $to
dovrsite podesavanje.

Kori$éenje liste ulaza

Koriséenje liste ulaza

1 Pritisnite dugme INPUT da biste
pristupili ulazima.
- Kao prvi ¢e biti prikazan prikljuceni
ulazni rezim. Medutim, AV/kompo-
nentni ulaz ¢e uvek biti aktiviran.

Input list <> Pomeri ® 0K
200
I 65678 | 0| ==
I | Komponenta || USB RGB-PC HOMI

‘ E Ulazna ozmaka H zlaz

2 Izaberite ulazni signal pomocu
dugmeta INPUT, i projekfor ¢e biti
prebacen iskljucivo u prikljuc¢eni ulazni
rezim. Pomoc¢u dugmadi A, V, <l
> mozete da obavljate prebacivanje
izmedu svih ulaznih rezima.

Dodavanje ulazne oznake

Prikazuje koji uredaji su povezani na koje
ulazne prikljucke.

Ulazna oznaka

R O
RGB-PC E]:IE
o [« v

| Zatvori |

1 Pritisnite dugme INPUT da biste
pristupili ulazima.

2 Pritisnite PLAVO dugme.

3 Pomocu dugmeta /\ili \V dodite do
nekog od ulaza.

4 Pomocu dugmeta < ili > izaberite
neku ulaznu oznaku.
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Funkcija Blank (Prazan

ekran)

Kori$éenje funkcije Blank (Prazan ekran)

Ova funkcija moze biti korisna kada
treba da privucete paznju tokom sas-
tanka ili obuke.

1 Pritisnite dugme BLANK i na celom
ekranu ¢e biti prikazana boja poza-
dine.

Mozete da promenite boju pozadine
tako $to cete pogledati odeljak "Izbor
slike za prazan ekran".

2 Pritisnite bilo koje dugme da biste
iskljucili funkciju praznog ekrana.

Da biste privremeno prekrili ekran,
pritisnite dugme BLANK na daljins-
kom upravljacu.

Ne blokirajte objektiv predmetima
kada je projektor ukljucen.

U suprotnom, on se moze pregrejati i
deformisati ili izazvati poZzar.

Izbor slike za prazan ekran

1 Pritisnite dugme SETTINGS.

2 Pritisnite dugme /\, V, <ili>da
biste izabrali stavku OPCIJA, a zatim
pritisnite dugme OK.

3 Pritisnite dugme /\, V, <ili >da
biste izabrali Prazan ekran, a zatim
pritisnite dugme OK.

4 Pomotu dugmeta /\, V predite na
Zeljeno podesavanje ili opciju, a zatim
pritisnite dugme OK.

Koris¢enje brzog menija

Mozete da prilagodite menije koje Cesto

koristite.

1 Pritisnite Q.MENU da biste pristupili
brzim menijima.

2 Pritisnite dugme < il > da biste se
kretali kroz slede¢e menije, a zatim
pritisnite OK.

Meni Opis

Format Promena dimenzija slike.
slike (pogledajte stranicu 20)

Nagin slike | Promena nacina slike.
(pogledajte stranicu 44)

Energy Podesavanje osvetljenja.
Saving

Razgov- Cini da govor koji projektor
etan glas |reprodukuje bude jasan i

" razgovetan.

Naéin Podesite svaku opciju po
zvuka zelji.

Sleep Projektor ¢e se iskljuciti u
tajmer podeseno vreme.

PJT Mode | Okrece projektovanu sliku
naopako ili je okre¢e hori-

zontalno.
usB Prekidanje veze sa USB
uredaj uredajem.

3 Pritisnite dugme A\, V, <, ili >da

biste se kretali kroz slede¢e menije.
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ZABAVA

MOJI MEDIJUMI

Povezivanje USB memorije

Prikljucite USB memorijski uredaj na
nacin prikazan u nastavku.

Nakon §to prikljucite USB memo-
rijski uredaj, prikazace se ekran za
podesavanje USB veze. Ne mozete da
zapisujete podatke na USB memorijski
uredaj, niti da ih brisete s njega.

<

USB memorijski
uredaj

Da biste iskljucili USB memorijski uredaj,

1 Pritisnite dugme Q.MENU.

2 Pomotu dugmeta <lili > predite na
stavku USB uredaj, a zatim pritisnite
dugme OK.

3 Uklonite USB uredaj.

0 NAPOMENA

¢ Nakon sto iskljuc¢ite USB memo-
rijski uredaj, vise nec¢ete moci da
Citate podatke s njega. Uklonite
USB uredaj, a zatim ga ponovo
prikljucite.
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Saveti za kori$éenje USB uredaja

Prepoznaje se samo USB memorijski
uredaj.

USB razvodnici nisu podrzani.

USB memorijski uredaj koji koristi
svoj upravljacki program mozda nece
biti prepoznat.

Brzina prepoznavanja USB memori-
jskog uredaja zavisi od oba uredaja.
Ako uobicajeni USB uredaj ne
funkcionise, uklonite ga, a zatim ga
ponovo prikljuc¢ite. Nemojte iskljucivati
projektor ili uklanjati USB uredaj dok
se povezani USB uredaj koristi. U
suprotnom moze doci do ostecenja
USB uredaja ili datoteka na njemu.
Nemojte da prikljucujete USB memo-
rijski uredaj kojim je manipulisano na
racunaru. Projektor mozda nece raditi
pravilno ili ne¢e moci da reprodukuje
datoteke. Koristite USB memorijski
uredaj koji sadrzi uobicajene datoteke
s muzikom, fotografijama, video
sadrzajem ili dokumentima.

Koristite isklju¢ivo USB memorijski
uredaj koji je formatiran u sistemu
datoteka FAT16, FAT32 ili NTFS

koji koristi Windows. U slucaju da

je memorijski uredaj formatiran
usluznim programom koji operativni
sistem Windows ne podrZava, uredaj
mozda nece biti prepoznat.

USB memorijske uredaje koji koriste
eksterno napajanje prikljucite na

izvor napajanja. U suprotnom, uredaj
mozda nece biti prepoznat.

Prikljucite USB memorijski uredaj
pomocu kabla koji vam je isporucio
proizvodac¢ USB uredaja. Ako koristite
kabl koji vam nije isporucio proizvodac
USB uredaja ili predugacak kabl,
uredaj mozda nece biti prepoznat.
Pojedini USB uredaji mozda nece bifi
podrzani ili ne¢e pravilno funkcionisati.
Ako je duzina fascikle ili datoteke
prevelika, ta fascikla, odnosno datote-
ka mozda nece biti pravilno pre-
poznata.

Datoteke na USB memorijskom
uredaju se sortiraju na isti nacin kao
u operativnom sistemu Windows

XP. Dozvoljeni su nazivi datoteka koji
sadrze do 100 znakova iz engleskog
jezika.

Podaci na USB uredaju se mogu
ostetiti. Stoga vam preporucujemo da
napravite rezervnu kopiju svih vaznih
datoteka. Posto je korisnik odgovoran
za upravljanje podacima, proizvodac
ne moze biti odgovoran.
Preporuc¢ujemo vam da koristite USB
memorijski uredaj velicine 32 GB ili
manje i USB ¢vrsti disk veli¢ine 1TB
ili manje. Svi uredaji sa kapacitetom
vecim od preporuc¢enog mozda nece
ispravno raditi.

Ako USB memorijski uredaj ne radi
pravilno, uklonite ga, a zatim ga
ponovo prikljucite.

Ako USB spoljasnji ¢vrsti disk sa funk-
cijom ustede energije ne radi, uklonite
USB ¢vrsti disk, a zatim ga ponovo
prikljucite kako bi ispravno radio.

USB uredaji za skladistenje koji
koriste standard stariji od USB 2.0

su takode podrzani. Medutim, oni
mozda nece ispravno raditi u listi
filmova.
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LISTA FILMOVA

Lista filmova vam omoguéava da gledate filmove saéuvane na prikljuéenom USB
uredaju.

Saveti za reprodukciju video datoteka

Pojedini titlovi koje je korisnik kreirao
mozda nece radifi.

Neki specijalni znakovi nisu podrzani
u titlovima.

HTML oznake nisu podrzane u tit-
lovima.

Informacije o vremenu u datoteci fitla
moraju biti poredane uzlaznim re-
dosledom da bi pravilna reprodukcija
titla bila moguéa.

Menjanje fonta i boje titlova nije
podrzano.

Jezici koji nisu navedeni medu
jezicima za titlove nisu podrzani.
(pogledajte stranicu 30)

Nisu podrzane datfoteke titla velic¢ine
1MB ili vece.

Na ekranu moze doci do priviemenih
smetnji (zaustavljanje slike, brza re-
produkcija itd.) kada se promeni jezik
za zvuk.

Pravilna reprodukcija osteéenih video
datoteka nije moguca ili pojedine
funkcije nece biti dostupne.

Video datoteke kreirane koris¢enjem
pojedinih kodera mozda se nece
pravilno reprodukovati.

U zavisnosti od strukture video ili au-
dio paketa video datoteke, moguce je
da se reprodukuje samo slika ili zvuk.
Video datoteke s rezolucijom ve¢om
od maksimalne podrzane rezolucije
za svaki kadar mozda se nece pravil-
no reprodukovati.

Video datoteke ciji format je razlicit
od prethodno navedenih mozda se
nece pravilno reprodukovati.

Nije podrzana trenutna reprodukcija
datoteka koje sadrze GMC (Global
Motion Compensation) ili Qpel (Quar-
terpel Motion Estimation).

Podrzane su datoteke titla sa najvise
10.000 blokova za sinhronizaciju.

Ne garantujemo besprekornu re-
produkciju datoteka kodiranih nivoom
41 ili ve¢im kodeka H.264/AVC.

DTS audio kodek nije podrzan.

Video datoteke veée od 30 GB (giga-
bajta) nisu podrzane.

Reprodukcija video zapisa preko USB
veze koja ne podrzava veliku brzinu
mozda nece biti ispravna.

Datoteka filma i datoteka fitla moraju
se nalaziti u istoj fascikli. Naziv video
datoteke i njenog titla moraju biti
identi¢ni da bi bio mogu¢ pravilan
prikaz titla.

Prilikom gledanja video zapisa
pomocu funkcije liste filmova, ne
mozete da podesavate nacin slike.
Trik rezim podrzava samo funkciju W
ako video datoteke ne sadrze infor-
macije o indeksu.

Kada se video datoteke reprodukuju
preko mreze, Trik rezim je ogranicen
na brzinu 2X.

Video datoteke cije ime sadrzi
posebne znakove mozda nec¢e modi
da se reprodukuju.
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Podrzani video formati

O;::::eziepa ﬁ‘:::/ Kodek Profil/nivo podrske
Profil Advanced za nivo 3 (npr. 720p60, 1080i60, 1080p30)
VC-1 napredni profil | Podrzani su samo tokovi koji su uskladeni sa standardom
SMPTE 421M VC-1.
Video Profil Simple za nivo Medium (npr. CIF, QVGA)
-asf Profili Simple i Main | Profil Main za nivo High (npr. 1080p30)
wmv za VC-1 Podrzani su samo tokovi koji su uskladeni sa standardom
SMPTE 421M VC-1.
Audio WMA sTand.aroI :
WMA 9 profesionalni
Divx3.11
Divx4
Video Divx5 Napredni jednostavni profil (720p/ 1080i)
Divx6
XViD Napredni jednostavni profil (720p/ 1080i)
divx MPEG-1 slojevi | i Il
.avi
MPEG-1 sloj Ill (MP3)
Audio Dolby Digital
WMA standard
WMA 9 profesionalni
DTS Samo za Koreju
Profil Main za nivo 4.1
mpd | Video H.264 /AVC Profil High za nivo 41 (npr. 720p60, 1080i60, 1080p30)
.m4v MPEG-4 deo 2 Napredni jednostavni profil (720p/ 1080i)
Audio HE-AAC HE-AAC-LC i HE-AAC
: Profil Main za nivo 4.1
Video H.264 /AVC Profil High za nivo 4.1 (npr. 720p60, 1080i60, 1080p30)
mkv HE-AAC HE-AAC-LC and HE-AAC
Audio Dolby Digital
DTS Samo za Koreju
Profil Main za nivo 4.1
Video H.264 /AVC Profil High za nivo 41 (npr. 720p60, 1080i60, 1080p30)
o MPEG-2 Profil Main za nivo High (npr. 720p60, 1080i60)
.+rp MPEG-1 slojevi | i Il
1 - i
P Audio MPEG-1 sloj Il (MP3)
Dolby Digital
HE-AAC HE-AAC-LC i HE-AAC
Video MPEG-]
MPEG-2 Profil Main za nivo High (npr. 720p60, 1080i60)
vob Dolby Digital
Audio LPCM
MPEG-1 slojevi | i Il
.mpg Video MPEG-1
,n:nppeeg Audio MPEG-1 slojevi | i Il iasr?oEuSskladeni tokovi mogu se pravilno konfigurisati za TS,
: ili
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Podrzane audio datoteke

Br. | Audio kodek

Brzina u bitovima |

Brzina semplovanja

1 |mP3 32 kbps - 320 kbps |32 kHz - 48 kHz
2 |Ac3 32 kbps - 640 kbps |32 kHz, 441 kHz, 48 kHz
3 |MPEG 32 kbps - 448 kbps |32 kHz - 48 kHz
4 |085 24 kbps - 3844 kbps |8 kHz - 96 kHz
5 |copa 144 kbps 447 kHz

Vise kanala : 44.1 kHz,
6 |Lrcm 141 Mbps - 9.6 Mbps | 88.2 kHz/ 48 kHz, 96 kHz

Stereo : 176.4 kHz, 192 kHz

Napormena

DTS Audio kodek podrzan je samo
za Koreju.
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Pregledanje liste filmova

Reprodukcija video datoteke sacuvane 5 Upravljajte reprodukcijom pomoéu
na priklju¢enom uredaju. slede¢e dugmadi.

1 Povezite USB memoriju.
2 Pritisnite dugme USB.
3 Pomoéu dugmeta A\, V, < ili >

izaberite stavku Lista filmova, a zatim

pritisnite dugme OK. — e
" > Il o« » e QMDpCH! 1) Sakrij o ka2l
4 Pomoc¢u dugmeta AV, <li >
izaberite Zeljenu datoteku, a zatim Podesavanje Opis
pritisnite dugme OK. 4 P | Prikaz trenutne faze reproduk-

cije. Pomo¢u dugmadi <, >
krecite se napred ili nazad.

| Zaustavljanje reprodukcije i

e — — ¢ povratak u listu filmova.
| > Povratak u normalnu re-
produkciju.
]| Pauziranje plejera.
Ako tokom 10 minuta nakon
e ] pauze ne pritisnete nijedno

dugme na daljinskom
upravljacu, reprodukcija ¢e
ponovo pokrenuti.

Opis

O |Sicice Il »  Usporena reprodukcija.

«“» | Brzina reprodukcije se menja
nakon svakog pritiska na ovo
dugme.

1 x2, x4, x8, x16, x32

Neispravna datoteka

Datoteka nije

.
.8

drs
PRl Opcija | Pojavi¢e se iskacuci prozor.
Lista dafoteka Sakrij | Sakrivanje trake za reproduk-
Prelazak u nadredenu fasciklu. ciju. Pritisnite dugme OK da
Trenutna strana/ukupan broj biste je prikazali.

strana sa fasciklama Izlaz | Povratak na ekran Lista filmova.

Trenutna strana/ukupan broj
strana sa datotekama

Prelazak u fasciklu najviseg nivoa.

Prelazak u nadredenu fasciklu.

o0 0 o000

Izlaz iz liste filmova.
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Opcije liste filmova

1 Pritisnite dugme Q.MENU.

2 Pomocu dugmeta A ili \V dodite
do Zeljene opcije, a zatim pritisnite
dugme OK.

3 Pomoc¢u dugmeta AV, <ili>

podesite svaku stavku.

Podesavanje video reprodukcije

Podesavanje

Opis

Podesavanje Opis
Veli¢ina | Odabir veli¢ine ekrana za
slike reprodukciju.

e Potpuno: Datoteke se
reprodukuju preko celog
ekrana, u zavisnosti od
odnosa visine i Sirine
video zapisa.

* 16:9: Prikaz video zapisa
u formatu 16:9.

e Automatski: Prikaz video
zapisa u originalnom
formatu.

Jezik
titla

¢ Brzina: Ako titl nije
sinhronizovan sa
odgovarajuc¢im video
zapisom, mozete podesiti
njegovu brzinu u koraci-
ma od 0,5 s.

¢ Pozicija: Premestanje
mesta na kome se prika-
zuje fitl.

e Veli¢ina: Promena veli¢ine
fonta titlova.

Ponavl-
janje

Ukljucivanije ili iskljucivanje
funkcije ponavljanja.

Kada je ova opcija iskljucena,
u nastavku ¢e biti reprodu-
kovana sledeca datoteka ako
je njen naziv slican prvoj.

Jezik za | Omogucava odabir Zeljenog

zvuk jezika kada se koristi datote-
ka sa vise zvucnih nosilaca.
Ova opcija nije dostupna
kada datoteka ima samo
jedan zvuéni nosilac.

Jezik Mozete da ukljucite ili

titla iskljucite fitlove.

e Jezik: Mozete da izaberete

jedan ili vise dostupnih
jezika.

¢ Kodna stranica: Mozete da
izaberete kodnu stranicu
koja ¢e biti koris¢ena za tifl.
Titl se podrazumevano
prikazuje na jeziku konfig-
urisanom u meniju OP-
CIJA— Jezik menija.
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o Jezik titla

Jezik titla Jezik

Latinica 1 | engleski, $panski, francuski,
nemacki, italijanski, Svedski,
finski, holandski, portugalski,
danski, rumunski, norveski,
albanski, gelski, velski, irski,
katalonski, valensijski

Latinica 2| bosanski, poljski, hrvatski,
ceski, slovacki, slovenacki,
srpski, madarski

Latinica 4| estonski, letonski, litvanski

Cirilica bugarski, makedonski, ruski,
ukrajinski, kazaski

lgreki greki

turski furski

hebrejski | moderni hebrejski

kineski pojednostavljeni kineski

korejski | korejski

arapski arapski

Postavke iz menija SLIKA

Mozete da promenite postavke video
zapisa.

(Pogledajte ,Postavke iz menija SLIKA"
na stranici 44.)

Postavke iz menija ZVUK
Mozete da promenite postavke zvuka.
(Pogledajte ,Postavke iz menija ZVUK"

na stranici 48.)

Registrovanje DivX koda

Proverite svoj DivX kéd. Vise informacija
o procesu registracije potraZite na adresi
www.divx.com/vod. Nakon registracije
modi ¢ete da uzivate u DivX VOD
sadrZaju zasticenom DivX DRM kodom.

Tvu pocetnom meniju predite na
stavku OPCIJA, a zatim pritisnite
DivX(R) VOD.

Deaktivacija

2 Pritisnite dugme A\ ili \V da biste
presli na stavku Registracija, a zatim
pritisnite dugme OK.

Morate da registrujete uredaj da biste
reprodukovali zastiéene DivX(R) DRM video zapise.
Registracioni kod: XXXXXXXXXX
Registrujte se na http://vod.divx.com

3 Proverite DivX reg. kdd.
ﬁo NAPOMENA

¢ Ne mozete da koristite DivX regis-
tracione kodove dodeljene drugim
uredajima. Vodite racuna da ko-
ristite DivX registracioni kod koji je
dodeljen vasem uredaju.

¢ Video i audio datoteke koje nisu
konvertovane standardnim DivX
kodekom mogu biti otecene ili se
ne mogu reprodukovati.
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Ponistavanje registracije DivX koda

Pomocu DivX koda za deregistraciju
deakfivirajte funkciju DivX DRM.

1u poc¢etnom meniju predite na
stavku OPCIJA, a zatim pritisnite
DivX(R) VOD.

2 Pomotu dugmeta Aili V predite na
stavku Deaktivacija, a zatim pritisnite
dugme OK.

Vas uredaj je vec registrovan.
Zelite li stvarno da se odregistrujete?

N ]
4

@Kod za otkazivanije registracije:
Otkazite registraciju na http://vod.divx.com
Nastauviti sa registracijom?

3 |zaberite Da.

FRARKRFEE

~@) naPOMENA
* Sta je DRM [Digital Rights Man-
agement] (Upravljanje digitalnim
pravima)?
U pitanju je tehnologija i usluga
koja sluZi za sprecavanje nelegalnog
koris¢enja digitalnih sadrzaja radi
zastite prednosti i prava vliasnika au-
torskog prava. Dafoteke se mogu re-
produkovati nakon verifikacije licence
putem Interneta, itd.

31
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FOTO LISTA

Mozete da pregledate fotografije
sacuvane na priklju¢enom uredaju.

PodrZane datoteke fotografija

Fotografije (*JPEG)

Osnovni: 64 piksela (Sirina) x 64 piksela

(visina) - 15360 piksela (8irina) x 8640

piksela (visina)

Progresivni: 64 piksela (Sirina) x 64

piksela (visina) - 1920 piksela ($irina) x
1440 piksela (visina)

e Podrzane su samo JPEG datoteke.

* Datoteke koje nisu podrzane prikazuju
se kao ikone.

e Ako je datoteka ostecena ili format
datoteke nije podrzan, prikazace se
poruka o gresci.

* Ostec¢ene datoteke mozda ne¢e modi
pravilno da se prikazu.

e Prikazivanje slika visoke rezolucije
preko celog ekrana moZe potrajati.

Pregledanje foto liste

1 Povesite USB memoriju.
2 Pritisnite dugme USB.
3 Pomoc¢u dugmeta A, V, <ili>

izaberite stavku Foto lista, a zatim
pritisnite dugme OK.

4 Pomocu dugmeta A, V, <ili >
izaberite Zeljenu datoteku, a zatim
pritisnite dugme OK.

Foto lista
USB STORAGE DEVICE

| e (o D
Opis
Slicice

Neispravna datoteka

Datoteka nije
podrzana

..

Lista datoteka

Prelazak u nadredenu fasciklu.

Trenutna strana/ukupan broj
strana sa fasciklama

Trenutna strana/ukupan broj
strana sa datotekama

Prelazak u fasciklu najviseg nivoa.

Prelazak u nadredenu fasciklu.

o006 o6 o000

Izlaz




ZABAVA 33

5 Upravljajte reprodukcijom pomocu Podesavanje Opis
slede¢e dugmadi. Sakrij | Sakrivanje menija u prikazu
na celom ekranu.

oe ¥ e e Da biste prikazali meni,
_a.jpg > = 3 ,
T e n R pritisnite dugme OK na

daljinskom upravljacu.

Izlaz | lzlaz iz prikaza fotografija
preko celog ekrana.

Podesavanje Opis

00 Odabir ?re’rhodne ili sledece
fotografije.

Slajd$ou | Tokom projekcije slajdova

prikazuju se sve fotografije.

e Podesite vremenski
interval projekcije slaj-
dova u meniju Opcija —
Podesen foto prikaz.

BGM |Mozete da slusate muziku
dok pregledate fotografije u
punoj velicini.
¢ Podesite opciju BGM
(Muzika u pozadini)
u meniju Opcija —
Podesen foto prikaz.

9) Rotiranje fotografija.

¢ Rotira fotografiju za 90°,
180°, 270°, 360° u smeru
kretanja kazaljke na satu.

e Fotfografije se ne mogu
rotfirati kada je njihova Sirina
veca od visine maksimalne
podrzane rezolucije.

Q Sa ekran na ekran mozete
da prelazite pomoc¢u dug-
madi za navigaciju.

Za povecavanije slike pritis-
nite plavo dugme.

=2 MozZete da aktivirate rezim
ustede energije.
Opcija | Pojavi¢e se iskacuci prozor.
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Opcije Foto liste

1 Pritisnite dugme Q.MENU.

2 Pomocu dugmeta A ili V dodite
do Zeljene opcije, a zatim pritisnite
dugme OK.

3 Pomoc¢u dugmeta AV, <dli >

podesite svaku stavku.

Podesen foto prikaz

Podesavanje Opis

Brzina Odabir brzine prikazivanja
prika- slajdova.

zivanja

slajdova

BGM Izbor datoteke sa muzikom
(poza- za pozadinsku muziku.
dinska e Datoteku sa muzikom ne

mozete promeniti u toku
reprodukcije muzike.

e Za odabir pozadinske
muzike moze se koristiti
iskljucivo fascikla s istog
uredaja.

muzika)

Postavke iz menija SLIKA

Mozete da promenite postavke video
zapisa.

(Pogledajte ,Postavke iz menija SLIKA"
na stranici 44.)

Postavke iz menija ZVUK

MoZete da promenite postavke zvuka.
(Pogledajte ,Postavke iz menija ZVUK"
na stranici 48.)

LISTA MUZIKE

MoZete da reprodukujete audio datoteke
sacuvane sacuvane na prikljucenom
uredaju.

Podrzane muzi¢ke datoteke

*MP3

Brzina u bitovima 32 Kbps - 320 Kbps

e Brzina uzorkovanja za MPEGT Layer 3 :
32 kHz, 441 kHz, 48 kHz

e Brzina uzorkovanja za MPEG2 Layer 3 :
16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Pregledanje liste muzike

1 Povesite USB memoriju.
2 Pritisnite dugme USB.
3 Pomoéu dugmeta A\, V, <, >

izaberite stavku Lista muzike, a zatim
pritisnite dugme OK.

4 pPomocu dugmeta A\, V, <ili >
izaberite Zeljenu datoteku, a zatim
pritisnite dugme OK.

Stren V1 ) promena; anis

Lista muzike
USB STORAGE DEVICE
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Opis Podesavanje Opis

© |Slicice Sakrij | Sakrivanje trake za re-

produkciju.

e Pritisnite dugme OK da
biste prikazali traku za
reprodukciju.

Neispravna datfoteka

lzlaz | Povratak na ekran Lista
muzike.

Datoteka nije
podrzana

Opcije liste muzike

@ |Lista datoteka
- 1 Pritisnite dugme Q.MENU.
© | Prelazak u nadredenu fasciklu. 2 B
O | Trenutna strana/ukupan broj Ponjo;u dugm}(lefa A Il! vV d?fj”?
strana sa fasciklama do Zeljene opcije, a zatim pritisnite
O | Trenutna strana/ukupan broj dugme OK.
strana sa datotekama 3 Pomotu dugmeta A, V, <ili >
0 | Prelazak u fasciklu najviseg nivoa. podesite svaku stavku.
@ | Prelazak u nadredenu fasciklu. Podesavanje prikaza za muziku
0 | izlaz Podesavanje Opis

Ponavljanje | Izbor reprodukcije sa po-

5 Upravljajt dukcij :
pravijajte reproauxkcijom pomocu navljanjem.

slede¢e dugmadi.

Nasumiéno | Izbor nasumicne
reprodukcije.

Strana 11 ey

Lista muzike
USB STORAGE DEVICE

Uredafi

Postavke iz menija ZVUK

Mozete da promenite postavke zvuka.
(Pogledajte ,Postavke iz menija ZVUK"
na stranici 48))

Podesavanje Opis
4 P | Promena porzicije reprodukcije.
| Zaustavljanje reprodukcije.
> Povratak u normalnu re-
produkciju.
]| Pauziranje plejera.

“«» Reprodukcija prethodne/
sledece datoteke.

e Mozete da aktivirate rezim
ustede energije.

Opcija | Podesavanje opcija liste
muzike.
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FILE VIEWER

Mozete da pregledate datoteke s do-
kumentima sa¢uvane na prikljuéenom
uredaju.

Podrzani formati datoteke

XLS, DOC, PPT, TXT, XLSX, PPTX,
DOCX, PDF, Microsoft Office 97/ 2000/
2002/ 2003/ 2007

Adobe PDF 1.0/ 11/ 1.2/ 1.3/ 1.4

e Alatka za prikazivanje datoteka menja
raspored elemenata u okviru doku-
menta, tako da se izgled dokume-
nata moze razlikovati od izgleda na
racunaru.

e Kod dokumenata koji sadrze slike,
njihova rezolucija moze izgledati niza
usled promene rasporeda elemenata.

* Ako je dokument veliki ili ima veliki
broj stranica, ucitavanje moze potra-
jati.

e Fontovi koji nisu podrzani mozda ¢e
biti zamenjeni drugim fonfovima.

e Alatka za prikazivanje datoteka mozda
nec¢e moci da otvori Office dokument
koji sadrzi mnogo slika visoke rezolu-
cije.

U ovom slucaju, smanijite veli¢inu
datoteke slike, spremite je na USB
memoriju i ponovo pokrenite alatku
za prikazivanje datoteka ili povezite
racunar s projektorom i ofvorite
datoteku na racunaru.

Pregledanje sadrzaja pomocu alatke

za prikazivanje datoteka

1 Povesite USB memoriju.
2 Pritisnite dugme USB.
3 Pomocu dugmeta /\, \/, <ili>

izaberite stavku File Viewer, a zatim
pritisnite dugme OK.

4 Pomocu dugmeta A, V, <ili >
izaberite Zeljenu datoteku, a zatim
pritisnite dugme OK.

-
B

Uredaji

Lista datotekf

USB STORAGE DEVICE

Opis
Lista datoteka

Prelazak u nadredenu fasciklu.

Trenutna strana/ukupan broj
strana sa fasciklama

Trenutna strana/ukupan broj
strana sa datotekama

Prelazak u fasciklu najviseg nivoa.

Prelazak u nadredenu fasciklu.

o006 © o00ve

Izlaz
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5 Upravljajte reprodukcijorn pomocu

Podesavanje prikaza datoteka

slede¢e dugmadi. Podesavanje Opis
e Pritisnite Go Page (Idi na stranicu) i Single | Ukfjuceno | Ucitava i prika-
pojavice se iskacuci prozor za izbor Page zuje stranice jednu po
broja stranice. Loading jednu. Inicijalno vreme
Unesite stranicu da biste se pomerili ucitavanja je kratko,
na stranicu koju Zelite. ali stranica sa puno
Pritisnite dugme za jacinu zvuka da sadrzaja moze sporo
biste zumirali ili udaljili sliku. da se prikazuje.
1. Pritisnite OK. Iskljugeno | Ucitava sve stranice
2. Pritisnite dugme Gore/Dole/ datoteke u memoriju pre
Levo/Desno da biste presli na ko- prikazivanja. Inicijalno
mandu Go Page (Idi na stranu) ili vreme ucitavanja moze
Zoom (Zum). biti dugo, ali kretanje kroz
stranice je brzo nakon
ucitavanja.
Ako je datoteka prevelika,
mozda nece sve stranice
modi da se ucitaju.
Moo WON B, QU GRMEN S8 | S ed i Image | MozZete da podesite kvalitet
— - Quality | slike za dokument. Za kvalitet
Podesavanje Opis slike dostupne su sledece tri
Go Prelazi na zeljenu stranicu. opcije: visok, srednji, nizak.
Page | Pomocu dugmeta Gore/ Sto je kvalitet slike vigi, duze
Dole/Levo/Desno izaberite je vreme potrebno za prika-
stranu, a zatim pritisnite zivanje.
dugme OK. Docu- |lzbor osnovnog nacina po-
Zoom |Pregled fotografije u punom ment | ravnavanja dokumenata.
rezimu ili originalnom pri- Align
kazu.
Opcija | Podesavanje opcija alatke za Postavke za prikaz datoteka podesene
prikazivanje dafoteka. su na podrazumevane vrednosti, pa
Sakrij | Sakrivanje menija. zatvorite trenutno otvoreni dokument
o Pritisnite dugme SET- kako biste primenili promene (ako
TINGS da biste ga prika- postoje) na novi dokument.
zali.
Izlaz | Povratak na ekran File Viewer.




38 FUNKCIJA 3D

FUNKCIJA 3D

3D tehnologija koristi razli¢ite kadrove video zapisa za svako oko kako bi mu dodala

dubinu.

Pre gledanja 3D video
zapisa

Tokom gledanja 3D video

Zaplsa

A\ UPOZORENJE

e Ako dugo gledate 3D slike izbliza, vid
vam se moze zamufiti.

e Ako dugo gledate ekran projektora ili
video igara sa 3D naocarima, mozete
osefiti vrtoglavicu ili zamor ociju.

e Ako ste trudni, starija osoba, u alko-

holisanom stanju, imate probleme sa

srcem ili lako dozivljavate mucninu
usled kretanja, ne preporucujemo
vam da gledate 3D slike.

Posto je moguce 3D slike pomesati

sa stvarnoscu, pojedini gledaoci se

mogu iznenaditi ili previse uzbuditi.
Ne gledajte 3D slike u blizini lomljivih
predmeta ili predmeta koje je lako
moguce oboriti.

Pazite da se ne povredite dok pods-
vesno pokusavate da se udaljite od
3D slika koje deluju stvarno.
Sprecite decu starosti 5 godina ili
mladu da gledaju 3D video zapise.
Oni mogu negativno uticati na razvoj
njihovog vida.

* Opasnost od napada usled osetljivosti

na svetlost

- Pojedini korisnici mogu da dozive
napad ili druge neuobicajene simp-
tome kada su izlozeni tfrepcuc¢em
svetlu ili odredenom svetlosnom
Sablonu u video igri ili filmu. Ako bilo
u vasoj porodici pati od epilepti¢nih
napada ili je doziveo bilo kakav
napad, posavetujte se s lekarom pre
gledanja 3D slika.

Ako tokom gledanja 3D video zapisa
osetite bilo koji od sledecih simp-
toma, odmah prekinite gledanje i
odmorite se.

- Vrtoglavica, ,igranje” oéiju ili misica
lica, nevoljni pokreti, gré, gubitak
svesti, zbunjenost, gubitak oseéaja za
orijentaciju ili muénina. Ako simptom
ne nestane, obratite se lekaru.

¢ Primenom sledec¢ih mera

predostroznosti mozete da smanjite
rizik od napada usled osetljivosti na
svetlost.

- Napravite pauzu od 5 - 15 minuta
nakon svakog sata gledanja sadrzaja.
- Ako razlic¢ito vidite na oba oka,
ispravite tu razliku pre gledanja 3D
video sadrzaja.

- Osigurajte da 3D video zapis bude
neposredno ispred vas i u visini ociju.
- Prekinite gledanje ako osetite
glavobolju, umor ili vrtoglavicu.

- Ne gledajte 3D slike kada ste umor-
ni ili bolesni.
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/\ OPREZ

¢ Treba biti posebno paZljiv kada deca
gledaju 3D video.

Tokom gledanja 3D video zapisa

¢ Gledajte 3D slike pod optimalnim
uglom i sa optimalne udaljenosti.

¢ Ako se nalazite izvan ugla gledanja ili
udaljenosti, mozda necete moci da
vidite 3D slike. 3D slike ne mozete
gledati u leze¢em polozaju.

e Leva i desna slika ¢e se mozda
preklapati tokom inicijalizacije projek-
tora nakon ukljucivanja. Optimizacija
slike moze potrajati izvesno vreme.

¢ MozZe proci izvesno vreme da 3D
slika po¢ne da izgleda kao $tfo je
predvideno nakon $to okrenete
pogled od ekrana, a zatim ga vratite
na 3D sliku.

e Prilikom gledanja 3D slika, ekran
moze lagano tfreperiti ispod fluo-
rescentnog svetla sa lampom sa 3
talasne duzine (50 Hz - 60 Hz) ili
u blizini prozora. Ako dolazi do ove
pojave, preporucujemo da blokirate
suncevu svetlost zavesom i prigusite
svetlo.

¢ Neophodno je koristiti 3D naocari tipa
DLP-LINK (DLP Ready).

* MoZzda nec¢ete moci da pravilno
gledate 3D video zapise ako postoji
prepreka izmedu projekfora i 3D
naocara.

¢ Postavite 3D projektfor sto je dalje
moguce od drugih uredaja.

Proverite sledece stavke prilikom

kori$éenja 3D naoéara.

* Nemojte da koristite 3D naocare
umesto obi¢nih naocara, naocara za
sunce ili zastitnih naocara.

- U suprotnom, mozete da dode do
telesnih povreda.

e 3D naocare nemojte da drZite na
mestima sa veoma visokom ili veoma
niskom temperaturom. U suprotnom,
tfo moZe da dovede do njihovog kriv-
lienja. Nemojte da koristite iskrivljene
naocare.

* Nemojte da ispustate 3D naocare niti
da dozvolite da dolaze u kontakt sa
drugim predmetima.

- To moze da dovede do ostecenja
proizvoda.

e Stakla 3D naoc¢ara mogu lako da se
izgrebu. Cistite ih mekom &istom
krpom.

- Strane Cestice na krpi mogu da
dovedu do pojave ogrebotina.

e Nemojte da grebete povrsinu stakala
3D naocara os$trim predmetima i
nemojte da ih brisete hemikalijama.
- Ako dode do grebanja stakala, 3D

slika mozda nece izgledati normalno.

e Koristite 3D naocare ¢iju je upotrebu
odobrila kompanija LG Electronics.
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Uslovi za gledanje 3D slika

* Optimalni ugao gledanja: gore/dole/levo/desno 9°
Optimalna udaljenost gledanja: Izmedu 3 mi5m

Preporucena veli¢ina ekrana: 101 cm

U >

9° }/V \‘
N f/(<
2L

* U sustini, 3D video zapise treba gledati isklju¢ivo u mraénom sobnom okruzenju.
* Za gledanje 3D video zapisa postavite rezim ustede energije na opciju Minimum.

— 0 NAPOMENA N

* Na uparivanje sa DLP-LINK naoc¢arima utice intenzitet svetlosti koju ekran odbija.
Stoga uparivanje sa DLP-LINK naodarima moZzda nece raditi ispravno ako svetlost koja je od-
bijena od ekrana nije dovoljno svetla, npr. kada je okruzenje svetlo, kada se koristi veliki ekran
ili je omogucen rezim maksimalne ustede energije.

e Pojedini meniji mozda nece biti dostupni tokom reprodukcije 3D video zapisa.

e 3D video zapis mozete gledati pravilno samo kada je na projektoru izabrana opcija za 3D
video format.
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1 Proverite da li vag racunar ispunjava minimalne sistemske zahteve. Minimalni zahtevi:

Microsoft® Windows® XP, Vista 32/64 bit Windows 7 32/64 bit
Intel® Core 2 Duo/AMD Athlon™ X2 procesor ili jaci
Vige od 1 GB sistemske memorije (preporucuje se 2 GB)
100 MB slobodnog prostora ili vise
DirectX 9 ili noviji
Grafi¢ka kartica trebalo bi da podrzava vertikalnu frekvenciju od 120 Hz.
Zahtevi za preporucenu grafi¢ku karticu
- Brzina grafickog procesora 700 MHz ili visa
- Memorija 512 MB ili ve¢a

e Prenosni racunar opremljen gore navedenim skupovima Cipova moze da se koristi, ali mozda nece
ispravno raditi.

2 Video izlaz podesite na XGA 120 Hz, a video zapis reprodukujte pomocu video
plejera koji podrzava 3D izlaz.
Slededi video plejeri podrzavaju 3D izlaz: Stereoscopic Player, nVidia 3D Vision i
TriDef 3D.
Vise informacija o gore navedenim plejerima potrazite na odgovaraju¢im Web
lokacijama:
www.3dtv.com
www.nvidia.co.kr
www.tridef.com
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Koriséenje naocdara tipa DLP-LINK (DLP-Ready)

1 Prilikom gledanja 3D slika sa projektora, pritisnite dugmad na naocarima.

2 Kada pritisnite dugme, treperenje naocara ¢e se sinhronizovati sa 3D slikama.
(Treperenje predstavlja jedinstveni metod funkcionisanja naocara tipa DLP-LINK.
Ovo se moze razlikovati u zavisnosti od tipa naocara.)

3 Ako naocari trepere ili dode do problema prilikom gledanja 3D video zapisa, najpre
iskljucite svetlo kako biste zamracili sobu. Dodatne podatke o naodarima potrazite
od prodavca projektora.

Podrzani 3D ulazni formati

. . . Vertikalna . . .

SICLE] Resenje frekvencija (Hz) Podrzani 3D formati
HDMI XGA 1024 x 768 120 Sekvencijalni kadrovi/alternativni kadrovi
RGB-PC XGA 1024 x 768 120 Sekvencijalni kadrovi/alternativni kadrovi

¢ Rezolucija koja podrZzava 3D rezim je 1024 x 768 za HDMI i RGB ulaz.
¢ Pojedini meniji mozda nece biti dostupni u slu¢aju ulaznog signala od 120 Hz.

Gledanje 3D slika

1 Reprodukujte podrzane 3D video zapise.

2 7a RGB-PC, morate da pritisnete dugme ,,AUTO" na daljinskom upravljacu da biste
mogli da gledate 3D.

3 Pritisnite dugme 3D.
4 Prilikom gledanja 3D slika sa projektora, pritisnite dugmad na naocarima.

5 pritisnite dugme L/R da biste promenili smer reprodukcije slike. Izaberite ekran sa
boljim kvalitetom 3D prikaza.
e Ako pritisnete dugme 3D tokom gledanja, vraticete se u 2D.

6 Ako je 2D slika prikazana na ekranu formata 16:9, 3D slika ¢e takode biti u formatu
16:9. Za formate koji nisu 16:9, 3D slika ¢e biti prikazana u formatu 4:3.
¢ Ne moZete menjati veli¢inu ekrana za 3D slike.
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PRILAGOD AVANJE POSTAVKI
Meni PODESAVANJE

1 Pritisnite dugme SETTINGS.

2 Pomotu dugmeta /\, V, <ili > izaberite Zeljenu stavku, a zatim pritisnite dugme
OK.

3 Pomocu dugmeta /\, V, <ili > podesite Zeljenu stavku, a zatim pritisnite dugme
OK.

4 Kada zavrsite, pritisnite EXIT.

Meni Opis
Slika Podesavanje kvaliteta slike za optimalno gledanje.
ZVUK Podesavanje kvaliteta i jacine zvuka.
VREME Funkcije u vezi sa viemnenom
S _/W
‘,—c OPCIJA Prilagodavanje opstih postavki.
% INPUT Odabir Zeljenog ulaza.
é@’% MOJI MEDI- | Pristup datotekama sa fotografijama, muzikom, filmovima i
2 JUMI dokumentima.
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Postavke iz menija SLIKA

1 Pritisnite dugme SETTINGS. @ Slka —
2 Pomocu dugmeta /\, V, < ili > izaberite SLIKA, ﬂ > GEhaugp 3Eahp
+ Natin slike : Standardan

a zatim pritisnite dugme OK.

3 Pomo¢u dugmeta /\, V/, < ili > podesite zeljenu
stavku, a zatim pritisnite dugme OK.

- Da biste se vratfili u prethodni meni, pritisnite
dugme .

4 Kada zavrsite, pritisnite EXIT.

* Kontrast 50 ]
- Osvetlienje 50 MW
+ Ostrina s C—1
+ Color 70—
+ Nijansa 0[S

+ Unapredeno upravljanje

+ Resetovanje slike

Dostupna podesavanja slike su opisana u nastavku.

Podesavanje Opis
Usteda Smanjenje potrosnje energije podesavanjem osvetljenja ekrana.
energij
Nadéin slike | Izbor nekog od unapred podesenih rezima slike ili prilagodavanje opcija
u svakom reZimu za dobijanje najboljih performansi.
Osim toga, u svakom rezimu mozete prilagodavati i napredne opcije.
Rezim
Zivopisno  Maksimizuje vizuelni efekat video zapisa. Prikazuje kristalno
Cistu sliku zahvaljuju¢i pobolj$anju kontrasta, osvetljenja i
ostrine.
Standard  Prikazuje sliku sa normalnim kontrastom, osvetljenjem i
ostrinom.
Film Optimizuje sliku za prikazivanje filma.
Sport Optimizuje sliku za sport isticanjem primarnih boja i
dinamicke radnje.
IGRA Optimizuje sliku za igranje na ekranima sa brzim pokretima.
Ekspert Omogucava podesavanje detaljnih postavki slike.
Kontrast | Povecanje i smanjenje postepenog prelaza kod video signala.
Osvetljen- | PodesSavanje osnovnog nivoa video signala kako bi on postao svetliji ili
je tamniji.
Ostrina Podesavanje nivoa ostrine ivica izmedu svetlih i tamnih podrucja na slici.
Sto je manji nivo, to je slika meksa.
Boja Podesavanje intenziteta svih boja.
Nijansa Podesavanje bilansa izmedu nivoa crvene i zelene.
Napredno Podesavanje naprednih postavki.
podesavanje
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Podesavanje Opis

Rese- Vracanje opcija svakog rezima na fabricke postavke.

tovanje

slike

Format Promena dimenzija slike. (pogledajte stranicu 20)

Slike

Carobnjak | Pra¢enjem uputstva na ekranu, pomoé¢u daljinskog upravljaéa mozete

za slike Il |jednostavno podesiti kvalitet slike prema tehnic¢kim standardima bez
potrebe za koris¢enjem skupog uredaja sa Sablonima ili pomoci
strucnjaka.

Ekran Podesava kvalitet slike za RGB-PC ulaz.

(RGB-PC) |Opcija

Resenje Dostupne rezolucije su rezolucija 768 (1024 x 768/ 1280 x
768/ 1360 x 768, 60 Hz) i rezolucija 1050 (1400 x 1050/
1680 x 1050, 60 Hz).

Au- Pruza optimizovani kvalitet slike automatskom kalibracijom

tomatsko razlike izmedu horizontalne Sirine i podrhtavanja slike usled

konfiguri- sukoba infernih postavki projektora i razli¢itih grafickih sig-

nala sa racunara.

* MoZete ga akfivirati i pomoc¢u dugmeta AUTO na daljins-
kom upravljacu.

sanje

Pozicija Pomeranje slike navise/nanize/nalevo/nadesno.

Velié¢ina Promena veli¢ine ekrana.

Faza Cini sliku &istijom uklanjanjem horizontalnog uma.

Vraéanje  Vraca sva podeSavanja na fabricke vrednosti.
na fabricke

postavke
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Napredno podesavanje

Podesavanje Opis
Dinamicki Podesavanje kontrasta tako da najviSe odgovara osvetljenosti ekrana.
kontrast
Dinamigka Podesavanje boja na ekranu tako da izgledaju prirodno.
boja
Clear White Cini beli deo ekrana svetlijim i izrazenije belim.
Boja teme Detektuje deo ekrana sa kozom i prilagodava ga radi prikaza prirodne

boje koze.

Smanjivanje

Smanjivanje Suma u slici.

Suma

Smanjenje Ova opcija smanjuje Sum generisan prilikom kreiranja video signala.
digitalnog

Suma

GAMA Podesavanje krive nijansi izmedu ulaznog i izlaznog video signala.
Nivo crnog Kompenzovanje osvetljenja i kontrasta ekrana radi uspostavljanja

balansa sa nivoom crne boje ulaznog video signala.
Nije dostupno za RGB-PC.

Pravi bioskop

Pruza optimalni kvalitet slike za gledanje filma.

Skala boja

Odabir opsega boja za prikaz.

e Standardan: Prikazivanje originalnih boja iz ulaznog signala bez
obzira na funkcije prikaza.

« Siroko: Korid¢enje bogatih boja za prikaz.

|zostrivaé ivica

Prikaz znatno ostrijih i jasnijih ivica na slici.

Maksimum
bele boje

Podesava osvetljenost bele boje. Maksimum bele boje moze da se
podesi od O do 10. Podesite na vec¢u vrednost za svetliju sliku. Po-
desite na manju vrednost za tamniju sliku.
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Podesavanje Opis
Temp. boje Podesavanje opste boje na ekranu prema vasim Zeljama.
Izaberite Toplo, Hladno ili Srednje.
U rezimu Stru¢njak mozete da prilagodite opcije svakog od ovih
rezima.
Gama: Izaberite 1,9, 2,2 ili 2,4.
a. Nadin: 2 tacke
- Obrazac: Unutrasnje, Spoljasnje
- Kontrast Crvena/Zelena/Plava, Osvetljenje Crvena/Zelena/Plava:
Opseg podesavanja od -50 do +50.
b. Naéin: IRE od 10 taéaka
- Obrazac: Unutrasnje, Spoljasnje
- IRE (Institute of Radio Engineers) je jedinica koja oznacava
veli¢inu video signala i moze da se na vrednosti 10, 20, 30- 90
ili 100. Mozete da obavite precizno podesavanje kao sto je prika-
zano u nastavku.

- Osvetljenost: Ako podesite osvetljenost za 100 IRE, vrednost
osvetljenosti koja zadovoljava svaku gamu ¢e biti
automatski izracunata za svaki korak, od vrednosti
IRE od 10, do vrednosti IRE od 90.

- Crvena/Zelena/Plava: Opseg podesavanja iznosi od -50 do +50.

Color Prilagodavanje crvene/zelene/plave/zute/cijan/magenta boje.
Management |Omogucava struénjaku da podesi nijansu pomocu test obrasca.

Moguce je zasebno podesavanje Sest boja (crvena/zelena/plava/ci-
jan/magenta/zuta) bez uticaja na druge boje.

Nakon podesavanja mozda neéete primetiti da su se boje promenile
na normalnoj slici.
- Crvena/Zelena/Plava/Zuta/Cijan/Magenta Boja,
Crvena/Zelena/Plava/Zuta/Cijan/Magenta Nijansa:
opseg podesavanja svakog od ovih parametara je od -30 do +30.
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Postavke iz menija ZVUK

1 Pritisnite dugme SETTINGS.

2 Pomoc¢u dugmeta /\, V, <, > izaberite stavku
ZVUK, a zatim pritisnite dugme OK.

stavku, a zatim pritisnite dugme OK.

<> Pomeri ® 0K

* Automatska glasnoca : Ukljuéeno

* Razgovetan glas Il : Iskljuéeno (@ 3
3 Pomocu dugmeta /\, V, <ili > podesite zeljenu > CHs 0 EIIIINT
*  Nacin zvuka : Standardan
« Infinite Surround: Isklju¢eno
- Da biste se vratili u prethodni meni, pritisnite ° Tl @
+ Bas 50 NN

dugme .

4 Kada zavrsite, pritisnite EXIT.

+ Vrati na orginalno

Dostupna podes$avanja zvuka su opisana u nastavku.

Podesavanje Opis
Automatska Automatsko podesavanje jacine zvuka.
glasnoéa
Razgovetan Cini da govor koji projektor reprodukuje bude jasan i razgovetan.
glas Il
Balans Podesavanje balansa izmedu levog i desnog zvuénika.

Nadéin zvuka

Podesavanje zvuka.

Opcija

Standardan Izaberite ovaj rezim kada Zelite zvuk standard-
nog kvaliteta.

Muzika |zaberite ovaj rezim kada Zelite da slusate
muziku.

Bioskop Izaberite ovaj rezim kada Zelite da gledate
filmove.

Sport Izaberite ovaj rezim kada Zelite da gledate
sportske dogadaje.

Igra |zaberite ovaj rezim kada Zelite da igrate igre.

Infinite Sur-
round

Jedinstvena opcija za zvuk kompanije LG omogucava reprodukciju
5.1-kanalnog stereo zvuka pomocu dva zvucnika.

Visoki tonovi

Podesavanje visokih fonova.

Bas

Podesavanje niskih tonova.

Vrati na orgin-
alno

Resetovanje svih postavki zvuka na fabricke vrednosti.
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Postavke

T Pritisnite dugme SETTINGS. @ veewe i

2 Pomoc¢u dugmeta A\, V, <ili > izaberite
VREME, a zatim pritisnite dugme OK.

3 Pomo¢u dugmeta /\, V, <ili > podesite zeljenu
stavku, a zatim pritisnite dugme OK.

- Da biste se vratili u prethodni meni, pritisnite

dugme .

4 Kada zavrsite, pritisnite EXIT.

iz menija VREME

+ Sleep tajmer * Iskljuéeno
* Automatsko iskljucenje : 60 Min.

+  Aut. re. priprav. : 4 sata

Dostupna podes$avanja za vreme su opisana u nastavku.

Podesavanje

Opis

Sleep tajmer

Projektor ¢e se iskljuciti u podeseno vreme.

Automatsko
iskljuéenje

Ako nema signala, projektor ¢e se automatski iskljuciti nakon $to
istekne podeseno vreme.

Aut. rez. prip-
rav.

Ako ne pritisnete nijedno dugme kada je funkcija ,,Aut. rez. priprav!
ukljucena, projektor ¢e automatski preci u rezim pripravnosti.
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Postavke iz menija OPCIJA

1 Pritisnite dugme SETTINGS.

2 Pomoc¢u dugmeta A, V, <ili > izaberite OP-
CIJA, a zatim pritisnite dugme OK.

é OPCIJA

<> Pomeri ® 0K

+ Jezik
+ PJTrezim
* Auto Keystone

: Prednje
+ Ukljugeno
1

+ KeyStone [
. HH B y Al + Prazna slika
3 Pomocu dugmeta A, \V, < ili > podesite zeljenu | Framasike

stavku, a zatim pritisnite dugme OK. > AUETHDAHRET §EHmD
+ Automatsko napajanje : Iskljuéeno
. - ) ) L « Velika nadmorska visina : Iskljuéeno
- Da biste se vrafili u prethodni meni, pritisnite - Tt - Iskljugeno
dugme D * Lampica mirovanja * Iskljuéeno

. « DivX(R) VOD

4 Kada zavrsite, pritisnite EXIT.

+ Vracanje na fabricke postavke

Dostupna podes$avanja za opcije su opisana u nastavku.

Podesavanje Opis
Jezik Odabir Zeljenog jezika menija.
PJT Mode | Ova funkcija sluzi za okretanje projektovane slike naopako ili horizontalno.
¢ |zaberite opciju Rear ako projektujete sliku sa zadnje strane
providnog platna koje se kupuje odvojeno.

¢ |zaberite opciju Ceiling ako instalirate uredaj na plafonu.

* Kada je stavka PJT Mode podesena na opciju Rear/Front Ceiling,
levi/desni zvucnik pode3avaju se automatski.

Auto Opcija Auto Keystone (Automatski Keystone) generi$e pravougaonu

Keystone sliku na ekranu automatskim podesavanjem Keystone broja u slucaju

(Automatski da je na ekranu prikazana slika trapezoidnog oblika usled zakrenutosti

Keystone) projektora.

Opcija
Ukljuéeno | Automatsko podesavanje Keystone broja.
Iskljuéeno | Ru¢no podesavanje Keystone broja.

Keystone Radi sprecavanja da slika na ekranu dobije trapezoidni oblik, funkcija
Keystone podesava njenu gornju i donju Sirinu u slu¢aju da projektor
nije postavljen pod pravim uglom u odnosu na ekran.

Prazna slika | Odabir pozadine za praznu sliku. (pogledajte stranicu 22)

3D nacin Odabir 3D rezima.

rada

Auto Input | Automatski pretrazuje i prikazuje vrstu ulaznog signala kada je on

Search (Au- | dostupan.

tomatska

pretraga

ulaza)
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Podesavanje Opis
Automatsko | Automatski ukljucuje projektor kada je prikljucen utika¢ adaptera za
napajanje | napajanje.

Opcija

Ukljuéeno | Kada se na projektor prikljuci utika¢ za jednosmerno napa-
janje, on ¢e se automatski ukljuciti.

Iskljuéeno | Kada se na projektor prikljuci utikac¢ za jednosmerno napa-
janje, on ¢e predi u rezim mirovanja.

High Alti- Ako koristite projektor na visini visoj od 1200 metara, ukljucite ovu

tude (Velika |funkciju.

visina) U suprotnom moze do¢i do pregrevanja projektora ili aktiviranja njegove
funkcije zastite. Ako dode do ovoga, iskljucite projektor, a zatim ga
ponovo ukljucite nakon nekoliko minuta.

Titl Ako je kao jezik za AV ulaz izabran korejski, moguce je ukljuciti/iskljuditi
fitl.

Lampica Podesavanje LED indikatora.

mirovanja Opcija

Ukljuéeno | Prilikom dodira dugmadi njihovi se indikatori ukljucuju uz
maksimalnu osvetljenost. U mirovanju su svi LED indikatori
uklju¢eni na 20 % maksimalne osvetljenosti.

Iskljuéeno | Prilikom dodira dugmadi njihovi se indikatori ukljucuju uz
maksimalnu osvetljenost. U mirovanju su svi LED indikatori
iskljuceni.

DivX(R) Podegavanja koja se odnose na DivX.
VOD
Vraéanje Resetovanje svih postavki projektora na fabricke vrednosti.

na fabricke
postavke




52 POVEZIVANJE

POVEZIVANJE

Na portove projektora mozete da prikljuéite razli¢ite spoljne uredaje.

Stoni/prenosni raéunar DVD PLEJER Video
= . L
— —= / —=.

Digitalni uredaj

HDMI - 53Stranica

Komponenta - 55Stranica
. ULAZ (AV) - 54Stranica Konzola za igranje
Slusalice RGB - 53Stranica

e’ Memorija - 23Stranica . | %
P! )

Slusalice - 55Stranica
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Povezivanje HD risivera,
DVD plejera ili video-
rikordera

Povezite HD risiver, DVD plejer ili video-
rikorder sa projektorom i izaberite
odgovarajuci ulazni rezim.

HDMI veza

Povezivanje pomoc¢u HDMI kabla vam
omogucava da uZivate u slici i zvuku vi-
sokog kvaliteta. Pritisnite dugme INPUT
na daljinskom upravljac¢u da biste izabrali
HDMI.

Povezivanje sa racunarom

Projektor podrzava funkciju Plug &
Play. Racunar automatski prepoznaje
projektor i nije neophodna instalacija
upravljackog programa.

RGB veza

RGB kablom povezite izlaz na racunaru
s ulaznim portom za video sa racunara.
Da biste preneli audio signal, poveZite
racunar s projektorom opcionim audio
kablom.

o
J

Opcionalni
dodatni pribor

AUDIO OUT RGB UUT(PC)W
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P — Povezivanje na AV
) @ e Wy
e o s ULAZ
@ i — Povezite izlazne portove na spoljnom
R uredaju s AV ULAZNIM portom projek-

tora. Pritisnite INPUT izaberite AV.

[u] e

@) oo

AUDIO OUT RGB OUT (PC)

Mozete da prikljucite audio kabl bez
koris¢enja prilagodnog kabla, kao na
gornjoj slici.

L LI

of) ig
AV out L ayoio our 4

(Right)
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Komponentna veza Povezivanje sa
slusalicama

MozZete da uZivate u Zivim slikama
ako povezete spoljni uredaj sa RGB
ULAZNIM komponentnim portom Mozete da slusate zvuk pomocu
projektora. Pritisnite dugme INPUT na slusalica.

daljinskom upravljacu da biste izabrali

stavku Komponenta.

®:

Do)

E

£

£

It
[

23

¢
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®-
0
g
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Laupio our!

L—vibeo oyr——!
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ODRZAVANJE

Cistite projektor kako biste ga odrzavali
u optimalnom stanju.

Ciééenje projektora

-

Ciséenje objektiva

Ako je povrsina objektiva prasnjava ili
zamrljana, morate da odistite objektiv.
Za ciscenje objektiva koristite sprej sa
kompresovanim vazduhom ili krpu.
Da biste uklonili prasinu ili mrlje, koristite
sprej sa kompresovanim vazduhom

ili nanesite malu koli¢inu sredstva za
Cis¢enje na Stapic¢ za ciscenje ili meku
krpu i pazljivo obrisite objekftiv.

Imajte u vidu da te¢nost moze uci u
objektiv ukoliko sredstvo za cis¢enje
naprskate direktno na njega.

Ciséenje kuéista projektora

Da biste ocistili kuciste projektora, najpre
izvucite kabl za napajanje iz uti¢nice.

Da biste uklonili prasinu ili mrlje, za
brisanje objektiva koristite isklju¢ivo suvu
neabrazivnu krpu koja ne ostavlja vlakna.
Ne koristite alkohol, benzin, razredivace
ili druga hemijska sredstva koja mogu
ostetiti kuciste.
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MODELI

PB60G (PB60G-JE)

Rezolucija (pikseli)

1280 (horizontalna) x 800 (vertikalna)

Format slike

16:10 (horizontala:vertikala)

Veli¢ina panela (mm)

11.623

Razdaljina projekcije
(veli¢ina video zapisa)

0,80 m-3,25 m (63,5 cm-254,0 cm)

Odnos projekcije

navise 100 %
Radni domet daljin-
skog upravljaéa 3m
Video ulaz NTSC M / PAL-B, D, G, H, | / PALM / PAL N / PAL 60 / SECAM
AC-DC adapter 195V 462A
Audio izlaz TW+1W
Visina (mm) 33,8 (bez nozica), 38,3 (s nozicama)
Sirina (mm) 158
Dubina (mm) 101.5
Tezina (g) 445
USB uredaj 5V, 0,5 A (maks.)
Temperatura
Rad 0°C-40°C
L. Skladistenje -20°C - 60 °C
Radno okruZenje Relativna vlaZnost vazduha
Rad 0%-80%
Skladistenje 0% -85%
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Podrzani formati slike

Rezim koji podrzava HDMI/DVI-DTV

Horizontalna | Vertikalna
o . . Horizontalna Vertikalna
Resenje frekvencija frekvencija
Resenje frekvencija frekvencija
(kHz) (Hz)
(kHz) (Hz)
640*350 31.468 70.09
720*480 31.469 59.94
720*400 31.469 70.08 315 60
640*480 31.469 59.94 720*576 31.25 50
800*600 37879 60.31 1280*720 375 50
4496 59.94
N 60.00
1024*768 48.363 119.99 45 60
152"864 | 54.348 60.053 192071080 3372 59.94
33.75 60
1280*800 49.68 60 28125 50
1360*768 47712 60.015 26.97 23.97
27 24
1280*1024 63.981 60.020 33716 29.976
1400*1050 65.317 59.979 33.75 30.00
1680*1050 65.3 60 56.25 50
6743 59.94
* Ako na ulazu projektora postoji 671.5 60

nevazedi signal, on nece biti pravilno
prikazan na ekranu ili ¢e biti prika-
zana poruka poput ,Nema signala” ili
.Nevazedi format"

* Projektor podrzava tip DDC1/2B kao funk-
ciju Plug & Play (automatsko prepozna-
vanje monitora raéunara).

e Podrzani tipovi sinhronizacije signala sa
racunara: zasebna sinhronizacija.

e U rezimu rada s racunarom,
preporucujemo rezoluciju 1280 x 800 za
najbolji kvalitet slike.

Informacija o komponentnim

prikljuécima

Signal

Komponentni signal

480i / 576i

o

480p / 576p

o

720p / 1080i

o

1080p

o
(samo za 50 Hz / 60 Hz)
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Informacije o softveru otvorenog koda

Da biste dobili izvorni kéd pod GPL,
LGPL, MPL i drugim licencama otvore-
nog izvornog koda koje su sadrzane u
ovom proizvodu, posetite
http://opensource.lge.com.

Pored izvornog koda, mozete da
preuzmete i sve navedene uslove
licence, odricanja od garancije i
obavestenja o auforskim pravima.
Ako posaljete e-poruku na adresu
opensource@lge.com sa zahtevom za
otvoreni kod koji je ugraden u projek-
tor u roku od fri godine od kupovine,
poslacemo vam CD-ROM. Bi¢e vam
naplacen minimalni frosak pakovanja i
isporuke.
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Life's Good

Model i serijski broj projektora nalaze se na

zadnjoj i bo¢noj strani projektora. Zabelezite
ih u nastavku za slu¢aj da vam zatreba ser-

visiranje.

MODEL

SERIJSKI BROJ
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