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4 LICENCJE

LICENCJE

Dostepne licencje moga sie rozni¢ w zaleznosci od modelu. Wiecej informaciji o licencjach zamieszczono
na stronie www.lg.com.

HDmIM HDMI, logo HDMI i nazwa High-Definition Multimedia Interface sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi HDMI Licensing LLC.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DI m O FORMACIE DIVX: DivX® jest cyfrowym formatem obrazu wideo
™ utworzonym przez firme DivX, Inc. Niniejsze urzgdzenie posiada certyfikat
H D DivX Certified(R), dzieki czemu pozwala na odtwarzanie plikéw wideo w

formacie DivX. Wiecej informacji oraz narzedzia do konwersji plikow wideo
na format DivX mozna znalez¢ na stronie www.divx.com.

O USLUDZE DIVX VOD (VIDEO-ON-DEMAND, wideo na zgdanie): to
urzadzenie z certyfikatem DivX Certified® musi zosta¢ zarejestrowane,
aby mozna byto na nim odtwarzac filmy kupione w ramach ustugi DivX
Video-on-Demand (VOD). W celu uzyskania kodu rejestracyjnego nalezy
skorzysta¢ z sekcji DivX VOD w menu ustawien urzadzenia. Wiecej
informacji na temat procedury rejestracji mozna znalez¢ na stronie vod.
divx.com.

,Certyfikat DivX Certified(R) oznacza mozliwos¢ odtwarzania
plikéw wideo w formacie DivX® i DivX Plus™ HD (H.264/MKV) o
rozdzielczosci do 1080p HD, w tym materiatow kategorii premium”.

,DivX®, DivX Certified® oraz zwigzane z nimi logotypy sa znakami
towarowymi firmy DivX, Inc. i mogg by¢ wykorzystywane jedynie na
podstawie udzielonej licencji”.

»Chronione jednym lub kilkoma spos$réd nastepujacych amerykanskich
patentow:
7,295,673; 7,460,668; 7,515,710; 7,519,274”

DOLBY. Wyprodukowano na licencji Dolby Laboratories. Dolby i symbol z podwéjnym
DIGITAL PLUS D sg znakami towarowymi firmy Dolby Laboratories.
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MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

Rozpakowywanie

Zalecamy sprawdzenie, czy opakowanie zawiera ponizsze elementy. Jesli brak jakiegokolwiek elementu,
nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca. Urzadzenie i akcesoria pokazane na ilustracjach w tej instrukcji
moga sie rézni¢ wygladem od zakupionych przez uzytkownika.

( '

Pilot zdalnego sterowania i baterie Przewod RGB

Ptyta CD (instrukcja obstugi, Przewéd zasilania
program SuperSign, instrukcja
obstugi programu Super-
Sign) / karta

/\ PRZESTROGA

* Aby zapewni¢ maksymalne bezpieczenstwo i diugi czas eksploatacji urzadzenia, nie nalezy podta-
czac do niego zadnych niezatwierdzonych akcesoriéw.

» Szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych akcesoridow nie sg objete
gwarancja.

@ vwaca

e Zawarto$¢ opakowania z produktem moze sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.
e W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu i tre$¢ instrukcji obstugi moga ulec
zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.




6 MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

Dodatkowe akcesoria

W celu poprawienia jakosci produktu producent moze bez powiadomienia zmienia¢ istniejace akcesoria
dodatkowe oraz dodawac nowe. Urzadzenie i akcesoria pokazane na ilustracjach w tej instrukcji moga sie
rézni¢ wygladem od zakupionych przez uzytkownika.

S
[ ]
o=
ST-320T SP-2000 Uchwyt do przewodéw
Podstawa : Glosniki Opaska na przewody
Wkrety Wkrety
w@a® Srednica 4,0 mm x gwint 0,7 mm x oD B Srednica 4,0 mm x gwint 0,7 mm x
«® «® dtugos$¢ 10 mm (zestaw zawiera pod- PN dtugos$¢ 8 mm (zestaw zawiera pod-
ktadke sprezysta) PEAPRN] ktadke sprezysta)

Zestaw do mocowania podsta-

wy Zestaw gltosnikowy

@ vwaca

* Uchwyt do przewodow/opaska na przewody mogg by¢ niedostepne w przypadku niektorych regio-
néw i modeli.

¢ Opcjonalne akcesoria sg dostepne w zestawie z niektérymi modelami.
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Czesci

Wskaznik zasilania

[ ©@OOOOLWOO

¢ Dioda swieci:
urzadzenie wigczone
¢ Dioda nie $wieci:

Przyciski sterujace

urzgdzenie wytgczone

USB  SPEAKER OUT

RGBIAV/
COMPONENT  AUDIO IN
IN

RS-232C IN Homi

Panel ztacz

Oznaczenia na panelu
ekranu

Opis

o

Wiaczanie i wytgczanie zasilania.

AUTO/SET (AUTOMA-
TYCZNA KONFIGURACJA/
USTAW)

Wskazuje aktualnie wykorzystywane wejscie oraz tryb pracy urzadzenia.
Nacisnij ten przycisk, aby automatycznie dostosowac ustawienia ekranu (dostepne tylko
w trybie RGB)

<> Regulacja gtosnosci.

AV Zwiekszanie / zmniejszanie wartosci ustawienia.

MENU Dostep do menu gtéwnych, zapisywanie wprowadzonych ustawien i zamykanie menu.
INPUT (ZRODLO) Zmiana zrédta sygnatu wejsciowego.

Odbiornik podczerwieni

Miejsce, w ktérym sg odbierane sygnaty z pilota zdalnego sterowania.

Wskaznik zasilania

Po wiaczeniu monitora zapala sie na czerwono, w trybie Energy Saving (Oszczedzanie
energii) miga na czerwono.

-

~ @) uwaca -
» Wskaznik zasilania mozna wtaczy¢ lub wytaczy¢, wybierajac pozycje OPTION (OPCJE) w menu
gtéwnym.
Y
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Sposobb przechowywania zapewniajacy ochrone panelu

Prawidiowy sposéb Nieprawidiowy sposoéb

Panel

Jesli produkt ma sta¢ pionowo, chwy¢ za obydwa

boki i ostroznie pochyl go do tytu, tak aby panel .
nie dotykat podtogi. W przypadku pochylenia produktu w strone panelu
dolna czes$¢ panelu moze ulec uszkodzeniu.

Panel Poduszka

\

1 —~—

Ktadac produkt poziomo, nalezy potozyé¢ na pta-
skiej powierzchni poduszke, a nastepnie potozy¢
na niej produkt panelem w dét.

l

Oparcie produktu na rogu panelu moze spowodo-
X wac, ze rog panelu ulegnie uszkodzeniu.

W przypadku braku poduszki nalezy upewni¢ sie,
ze podtoga jest czysta, a nastepnie delikatnie
potozy¢ produkt panelem w goére lub w dét. W
takim przypadku nalezy uwazac, aby nic nie spa-
dto na panel.
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Podtaczanie gtosnikow

— Tylko w przypadku wybranych modeli.

1 Podtacz wejsciowy przewdd sygnatowy przed
zainstalowaniem gtosnikow.

‘,
1
— -
0 Lnl

2 Zamontuj gtosniki przy uzyciu wkretow, w
spos6b pokazany na ponizszej ilustracji.
Nastepnie podiacz przewody gtosnikow.

00000000

3 Po podiaczeniu glosnikow skorzystaj z uchwy-
téw i opasek na przewody, aby uporzadkowac
przewody gtosnikow.

il -

Montaz podstawy

- Tylko w przypadku wybranych modeli.

1 Potoz na stole miekka $Sciereczke i potdz na
niej produkt ekranem do dotu. Podtacz pod-
stawe w sposob przedstawiony na ponizszej
ilustraciji.

2 Zapomocg wkretdw dokre¢ podstawe do tylnej
czesci produktu w sposéb przedstawiony na
ilustraciji.
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Uktad pionowy

— Tylko w przypadku wybranych modeli.

W przypadku instalacji w uktadzie pionowym
monitor nalezy obréci¢ o 90 stopni w prawo (stojac

przodem do ekranu).
A CEE '

Korzystanie z systemu za-
bezpieczajacego Kensing-
ton

Zigcze systemu zabezpieczajacego Kensington
znajduje sie z tytu obudowy monitora. Wiecej
informacji na temat montazu zabezpieczenia i ko-
rzystania z niego mozna znalez¢ w dotgczonej do
niego instrukcji obstugi albo na stronie http:/www.
kensington.com.

Za pomoca kabla systemu zabezpieczajacego
Kensington potacz monitor ze stolikiem.

@ vwaca

* System zabezpieczajacy Kensington jest
wyposazeniem dodatkowym. Dodatkowe ak-
cesoria mozna naby¢ w wiekszosci sklepow
z artykutami RTV.
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Montaz na scianie

Monitor nalezy zamontowa¢ w odlegtosci co
najmniej 10 cm od $ciany oraz pozostawic¢ po

obu jego stronach wolng przestrzen (co najmniej
10 cm), aby zapewni¢ wtasciwg wentylacje. Szcze-
gotowe instrukcje dotyczace montazu mozna uzy-
ska¢ u sprzedawcy. Informacje na temat montazu

i ustawiania uchwytu $ciennego o regulowanym
nachyleniu mozna znalez¢ w dotaczonej do niego
instrukciji.

10cm

10cm

W przypadku montazu monitora na $cianie nalezy

przykreci¢ uchwyt montazowy (opcjonalny) do tytu
obudowy.

W trakcie instalacji monitora na $cianie przy uzyciu
uchwytu montazowego (opcjonalnego) nalezy za-

chowac ostroznosc¢ i precyzje, aby urzadzenie nie

spadto.

1 Nalezy uzywaé wytgcznie uchwytu montazowe-
go oraz wkretdw spetniajgcych wymogi stan-
dardu VESA.

2 Uzycie wkretow dtuzszych niz okreslone w spe-
cyfikacji standardu moze spowodowac uszko-
dzenie wewnetrznej czesci monitora.

3 Uzycie nieprawidtowych wkretéw moze spowo-
dowac uszkodzenie i/lub upadek zamontowa-
nego produktu. Firma LG Electronics nie pono-
si odpowiedzialnosci za tego typu wypadki.

4 Produkt zgodny ze standardem VESA.

5 Przy zakupie zestawu do montazu $ciennego
prosimy kierowac sie ponizszymi wskazéwkami
dot. standardu VESA:

e Od 785 mm (31 cali)
* Wkret mocujacy: srednica 6,0 mm x gwint
1,0 mm x dtugos¢é 10 mm

fA PRZESTROGA

* Przed rozpoczeciem przenoszenia lub mon-
tazu monitora nalezy najpierw odtaczy¢ go
od zasilania. Niezastosowanie sie do tego
zalecenia grozi porazeniem pradem.

¢ W przypadku montazu monitora na suficie
lub pochylonej scianie moze on spasc,
powodujgc powazne obrazenia ciata u oséb
znajdujacych sie w poblizu.

* Do montazu nalezy uzy¢ uchwytu $cien-

nego dopuszczonego przez firme LG do

uzytku z danym modelem telewizora. W

razie potrzeby nalezy skonsultowac sie z

lokalnym sprzedawca lub technikiem.

Nie wolno zbyt mocno dokrecaé wkretéw,

poniewaz moze to doprowadzi¢ do uszko-

dzenia monitora, a w efekcie do utraty
gwarancji.

Nalezy uzy¢ wytgcznie sciennego uchwy-

tu montazowego i wkretéw spetniajacych

wymagania standardu VESA. Szkody i

obrazenia ciata spowodowane niewtasci-

wym uzytkowaniem lub zastosowaniem
nieodpowiednich akcesoriéw nie sg objete
gwarancja.

~@) uwaca

* Nalezy uzywac wytgcznie wkretéw wymienio-
nych w specyfikacji standardu VESA.

* W sktad zestawu do montazu $ciennego
wchodzi instrukcja obstugi i niezbedne czesci.

* Uchwyt $cienny jest wyposazeniem dodatko-
wym. Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ u
lokalnego sprzedawcy.

* Dlugos¢ wkretéw moze sie rozni¢ w zalez-
nosci od modelu uchwytu Sciennego. Nalezy
uzy¢ wkretéw o odpowiedniej dtugosci.

« Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukcji
dotgczonej do zestawu do montazu sciennego.




12 PILOT ZDALNEGO STEROWANIA

PILOT ZDALNEGO STEROWANIA

Opisy zamieszczone w tej instrukcji dotyczg przyciskdow dostepnych na pilocie zdalnego sterowania. Zaleca
sie uwazne przeczytanie instrukcji i uzytkowanie monitora w poprawny sposob.

W celu wiozenia baterii nalezy otworzy¢ pokrywe komory baterii, wtozy¢ baterie (1,5 V AAA) zgodnie z
oznaczeniami @ i O na etykiecie w komorze baterii, a nastepnie zamkna¢ pokrywe komory baterii.

W celu wyjecia baterii nalezy wykona¢ czynnosci takie, jak przy ich wktadaniu, ale w odwrotnej kolejnosci.

~/\ PRZESTROGA \
* Nie wolno miesza¢ starych baterii z nowymi,
poniewaz moze to doprowadzi¢ do uszko- Na p—
dzenia pilota % (-
* Pilota nalezy kierowac w strone czujnika
zdalnego sterowania na monitorze. l]
- J
(&) (ZASILANIE) ENERGY SAVING
Wiaczanie i wytgczanie Dostosowanie jasnosci ekranu
monitora. w celu zmniejszenia zuzycia
I \ energii.
A A f’s::WER
Monitor On/Off (Wtaczanie/ ﬂ
wytaczanie monitora) — INPUT
Wigczanie i wytgaczanie moni- TR~ TENERGY INPUT Wybor wejscia sygnatu.
= e
',:'.:'::::::.E-M ..... .
| |
l ! 2ABC] [3 DEF | *— Przyciski numeryczne i alfa-
| | betyczne
| |
Przycisk 1/alA i[4eml 5w I6~wo]i Wg;gwfhdﬁabnﬁfzgz't@g:“C”Qe'
Przefaczanie pomiedzy zna- : [ : z};Ieizie od ustawier}:ia yem
kami numerycznymi a alfabe- ik7PQRS] [8TUV] [gwxvz]: ’
tycznymi. (NS I
| [1/a/A] [O _,#] [CLEAR : CLEAR
ARC ——— t==— = ==== s Usuwanie wprowadzonych
Wybér trybu proporgciji ekranu. % ':‘;‘CK ' znakéw numerycznych lub al-
MARK N fabetycznych.
Wybér pliku w trybie USB. P
oy A | Lesw | |5EST Przycisk BRIGHTNESS (JA-
A (GLOSNOSC) / ‘ SNOS€)
Regulacja glosnosci. > v Dostosowanie jasnosci po-
) PSM — przez naciskanie strzatek w
Wybér trybu obrazu. gore i w doét na pilocie.

W trybie USB menu OSD za-
MUTE wiera funkcje Page (Strona)
Wyciszenie wszystkich dzwie- umozliwiajaca przechodzenie
kow. do nastepnej listy plikow.
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MENU (Zobacz str.37)

Dostep do gtéwnych menu,
zapisanie wprowadzonych
ustawien i zamkniecie menu.

Przyciski nawigacji
Przewijanie pozycji menu i
ustawien.

2\

—

OK ———

Wybdér menu i ustawien oraz
zatwierdzanie wyboru.

BACK ——

Cofniecie sie o jeden krok
w funkcjach opartych na inte-
rakcji z uzytkownikiem.

ID ON/OFF (WLACZ/WY-——
LACZ TRYB
IDENTYFIKACJI)
Sterowanie wybranym mo-
nitorem w warunkach wielu
urzadzen wyswietlajacych, je-
$li wprowadzony numer Pic-
ture ID (Identyfikator obrazu)
jest taki sam jak numer Set ID
(Identyfikatora urzadzenia).

N\ =TT

(menu] [Auto] [smenu
\ e

AUTO (AUTOMATYCZNA
KONFIGURACJA)
Automatyczne regulowanie
potozenia obrazu i minimali-
zacja drgan obrazu (tylko sy-

N~ gnat RGB).

[ ~_s.MENU
(Przycisk menu funkcji Super-
Sign)

Ten przycisk jest niedostepny.

EXIT

Zamkniecie menu ekrano-
wego i powro6t z dowolnego
menu do trybu wyswietlania
obrazu.

¥ TILE

Wybor trybu Tile (Kafelki).

Przyciski sterowania menu
uUsB
Sterowanie odtwarzaniem pli-

kéw multimedialnych.



14 KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA

KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA

Podtaczanie do komputera
Ten monitor obstuguje funkcje Plug & Play*.

* Plug & Play: funkcja umozliwiajaca komputerowi
automatyczne rozpoznanie podtgczonego urzadze-
nia i wigczenie go bez zadnego udziatu uzytkowni-
ka i bez koniecznosci konfigurowania ustawien.

~@) uwaca N

e W celu uzyskania jak najwyzszej jakosci
obrazu zaleca sie podtgczanie monitora do
komputera za pomocg przewodu HDMI.

e Aby zachowa¢ zgodnos$¢ z danymi technicz-
nymi produktu, nalezy uzy¢ ekranowanego
przewodu interfejsu z rdzeniem ferrytowym,
takiego jak 15-stykowy przewdd D-Sub lub
przewod DVI/HDMI dotgczony do produktu.

e W przypadku wigczenia zimnego monitora
ekran moze drgac¢. To normalne zjawisko.

* Na ekranie moze pojawic¢ sie kilka czerwo-
nych, zielonych lub niebieskich kropek. To

normalne zjawisko.

e Po podtaczeniu wej-
Sciowego przewodu
sygnatowego nalezy
zamocowac go, dokre-
cajac wkrety w prawg
strone.

* Nie wolno przyciska¢ palca do ekranu przez
dtuzszy czas. Moze to doprowadzi¢ do tym-
czasowych zaktdcen pracy ekranu.

* W celu unikniecia efektu wypalenia nalezy
unika¢ wyswietlania na ekranie nierucho-
mych obrazow przez dtuzszy czas. Jezeli
jest to mozliwe, nalezy korzysta¢ z wyga-
szacza ekranu.

~ A PRZESTROGA .

Potaczenie RGB

To potgczenie umozliwia przesytanie analogowego
sygnatu wideo z komputera do monitora. Komputer
i monitor nalezy potaczy¢ za pomocg
15-stykowego przewodu D-sub w sposéb przed-
stawiony na ponizszych ilustracjach

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego RGB

| Tyt produktu

USB SPEAKER ¢

RGBIAV/ ~‘;
Homi DVIIN COMPONENT H H H

Przejsciowka
dla kompute-
row Macintosh
(niedotaczona
do zestawu)

(niedotaczony
do zestawu)

@
RGB OUT AUDIO OUT

PC/MAC PC

~ @) uwaca N

e Zaleca sie skorzystanie ze
standardowej przejsciowki
dla komputeréw Macintosh;
na rynku dostepna jest tez
niezgodna przejsciowka (ze
wzgledu na réznice w wyko-
rzystywanych sygnatach).

* W przypadku komputeréw firmy Apple w celu
podtgczenia tego monitora konieczne moze
by¢ zastosowanie odpowiedniej przejsciowki.
Aby uzyskac¢ wiecej informacji, nalezy od-
wiedzi¢ strone internetowa firmy Apple lub
skontaktowac sie z firmg Apple telefonicznie.
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Potaczenie DVI

To potgczenie umozliwia przesytanie cyfrowego sy-
gnatu wideo z komputera do monitora. Komputer i
monitor nalezy potaczy¢ za pomoca przewodu DVI
w sposoOb przedstawiony na ponizszych ilustra-
cjach.

Nalezy wybra¢ zrédto sygnatu wejsciowego DVI na
monitorze.

Tyt produktu

USB  SPEAKER OUT

RGB/AV/
COMPONENT
IN

(niedotaczony (niedotaczony
do zestawu) do zestawu)
@
DviouT AUDIO OUT
PC
~ @) uwaca N

e Zalecamy korzystanie z przewodow High
Speed HDMI™.

Jezeli w trybie HDMI nie stycha¢ dzwieku,
nalezy sprawdzi¢, czy problem nie wystepuje
po stronie komputera. Niektére komputery
wymagajg recznego ustawienia wyjsciowego
sygnatu audio na HDMI.

Aby korzysta¢ z trybu HDMI-PC, w menu PC/
DTV nalezy wybra¢ tryb PC.

* W trybie HDMI PC moze wystapi¢ problem

ze zgodnoscia.

Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych
sygnatéw audio i wideo z komputera do monitora.
Komputer i monitor nalezy potgczy¢ za pomocg
przewodu HDMI w sposob pokazany na ponizszej
ilustraciji.

Nalezy wybra¢ zrédto sygnatu wejsciowego HDMI.

Tyt produktu

f ) RGB/AV/
LAN RS-232C INH DVIIN COMPONE|
H IN

(

(niedotaczony do
zestawu)
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Konfiguracja ekranu

Wybor trybu obrazu

Predefiniowane tryby ustawien obrazu umozliwiajg,
wybor optymalnego zestawu ustawien wyswietla-
nia.

1 Nacis$nij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony
ekran z gtbwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu PICTURE (OBRAZ) i nacis$nij przycisk
OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
menu Picture Mode (Tryb obrazu) i nacisnij
przycisk OK.

4 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego trybu obrazu i nacisnij przycisk
OK.

Tryb Opis
Vivid Obraz jest dostosowywany do specy-
(Zywy) fiki eksponowania w sklepie poprzez

zwiekszenie Contrast (Kontrast),
Brightness (Jasnos¢), Color (Ko-
lor) i Sharpness (Ostrosc¢).

Standard Obraz jest dostosowywany do warun-
(Standar- | kow typowego otoczenia.

dowy)

Cinema Zoptymalizowanie obrazu w sposéb

(Kino) jak najlepiej symulujacy warunki kino-
we.

Sports Optymalizacja obrazu wideo pod ka-

(Sport) tem dynamicznych akcji poprzez

uwypuklenie koloréw podstawowych,
takich jak biel, zielen murawy czy bte-
kit nieba.

Game (Gra) | Optymalizacja obrazu pod katem
szybkich gier komputerowych i tele-
wizyjnych.

5 Po zakonczeniu naciénij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE). Po powrocie do poprzedniego menu
nacisnij przycisk BACK (WSTECZ).

Konfiguracja ustawien obrazu

Dostosowanie podstawowych i zaawansowanych
ustawien dla kazdego trybu obrazu pozwala na
uzyskanie najlepszych parametrow wyswietlania.

1

Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony
ekran z gtéwnymi menu.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu PICTURE (OBRAZ) i nacisnij przycisk
OK.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu Picture Mode (Tryb obrazu) i nacisnij
przycisk OK.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego trybu obrazu i naci$nij przycisk
OK.

Wybierz i dostosuj wymienione nizej opcje, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

Opcja Opis
Backlight Dostosowanie jasnosci ekranu
(Podswietle- poprzez wyregulowanie podswie-
nie) tlenia matrycy LCD. Zmniejszenie

jasnosci spowoduje przyciemnie-
nie ekranu, ale jednoczesnie spa-
dek poboru pradu. Jakos¢ odbio-
ru sygnatu pozostanie bez zmian.

Contrast Zwiekszanie i zmniejszanie gra-
(Kontrast) dientu sygnatu wideo. Funkcji
Contrast (Kontrast) warto uzy¢,
gdy jasne fragmenty obrazu sg
zbyt nasycone.

Brightness Regulacja podstawowego po-
(Jasnos¢) ziomu sygnatu w obrazie. Funk-
cji Brightness (Jasnos¢) warto
uzy¢, gdy ciemne fragmenty ob-
razu sg zbyt nasycone.

Sharpness Regulacja poziomu ostrosci kra-
(Ostros¢) wedzi miedzy jasnymi a ciemnymi
obszarami obrazu. Im nizszy po-
ziom, tym bardziej migkkie kontu-
ry obrazu.

Color (Kolor) |Regulacja intensywnosci wszyst-
kich koloréw.

Tint (Odcien) | Regulacja rownowagi miedzy po-
ziomami czerwieni i zieleni.

Color Tempe- | Zwiekszenie temperatury koloréw

rature powoduje wzmocnienie cieptych
(Temperatura | koloréw, takich jak czerwony, na-
koloréw) tomiast przy zmniejszaniu tempe-

ratury obraz staje sie niebieska-
wy.




KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA 17

Advanced Dostosowanie opcji

Control (Stero- | zaawansowanych. Wiecej

wanie zaawan- | informacji o opcjach

sowane) zaawansowanych — Zobacz str.40.

Picture Reset | Przywracanie domysinych warto-
(Resetowanie | $ci ustawien.
obrazu)

6 Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE). Po powrocie do poprzedniego menu na-
ci$nij przycisk BACK (WSTECZ).

Zmiana ustawien obrazu PC

Zmiana opcji kazdego trybu obrazu umozliwia
uzyskanie najlepszej jakosci wyswietlania.
» Ta funkcja dziata w nastepujacym trybie:
RGB[PC].

1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony
ekran z gtbwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu PICTURE (OBRAZ) i nacisnij przycisk
OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji
Screen (Ekran) i nacisnij przycisk OK.

4 Wybierz i dostosuj wymienione nizej opcje, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

Opcja Opis
Resolution | Umozliwia wybranie odpowiedniej

(Rozdziel- |rozdzielczosci.
czo0s¢)
Auto Con- | Umozliwia automatyczne dostoso-

figure (Au- | wanie ustawien: Position (Pozycja),
tomatyczna | Size (Rozmiar) i Phase (Faza). Pod-
konfigura- | czas trwajacej kilka sekund konfi-

cja) guracji wyswietlany obraz moze by¢
niestabilny.

Position Dostosowanie tych parametrow jest

(Pozycja)/ | konieczne, gdy obraz jest niewyraz-

Size (Roz- | ny, a zwlaszcza gdy po automatycz-

miar)/ Pha- | nej konfiguracji wystepujg drgania
se (Faza) znakow.

Reset (Re- | Przywracanie domys$inych wartosci
setowanie) | ustawien.

5 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE). Po powrocie do poprzedniego menu na-
ci$nij przycisk BACK (WSTECZ).

Konfiguracja dzwieku

Wybor trybu dzwieku

Dzieki predefiniowanym trybom dzwieku mozna
wybra¢ optymalne ustawienia dla odtwarzanego
dzwieku.

1 Nacis$nij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony
ekran z gtbwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu AUDIO (DZWIEK) i naci$nij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
menu Sound Mode (Tryb dzwieku) i nacisnij
przycisk OK.

4 Naciskajgc przyciski nawigaciji, przejdz do od-
powiedniego trybu dzwieku i nacisnij przycisk
OK.

Tryb Opis
Standard Odpowiedni, gdy wystarczy dzwiek o
(Standar- | typowej jakosci.
dowy)
Music (Mu- | Odpowiedni do stuchania muzyki.
zyka)
Cinema Odpowiedni do ogladania filméw.
(Kino)
Sports Odpowiedni do ogladania transmisji
(Sport) sportowych.

Game (Gra) | Odpowiedni do korzystania z gier.

5 Po zakonczeniu nacisénij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE). Po powrocie do poprzedniego menu na-
cisnij przycisk BACK (WSTECZ).
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Konfiguracja parametréow dzwie- Korzystanie z dodatkowych
ku opcji

Dostosowanie opcji kazdego trybu dzwieku umoz-

liwia uzyskanie najlepszej jakosci odtwarzania. DOStOSOWywame proporcjl ekranu

1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony Aby wybra¢ optymalny rozmiar obrazu podczas
ekran z gtéwnymi menu. korzystania z monitora, nalezy zmienic¢ rozmiar

o o L ) obrazu za pomocg przycisku ARC.
2 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do

menu AUDIO (DZWIEK) i naci$nij przycisk OK.

3 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do fA PRZESTROGA
menu Sound Mode (Tryb dzwieku) i nacisnij
przycisk OK. » Jesli na ekranie przez dtuzszy czas bedzie
wyswietlany nieruchomy obraz, zostanie on
4 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od- trwale odwzorowany, na state znieksztatcajac
powiedniego trybu dzwieku i nacisnij przycisk wyswietlang pozniej zawartos¢. Zjawisko to
OK. nosi nazwe ,wypalenia” i nie jest objete gwa-

rancja.
e Jesli przez dtuzszy czas bedq ustawione pro-
porcje ekranu 4:3, moze doj$¢ do wypalenia
Opcja Opis obrazu przy krawedziach ekranu.

Infinite So- | Technologia Infinite Sound firmy LG
und (Tech- | oferuje stereofoniczny jako$¢ dzwie-
nologia Infi- | ku 5,1-kanatowy z dwdch gtosnikow.

5 Wybierz i dostosuj wymienione nizej opcje, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

nite Sound) 0 UWAGA

Treble (Tony | Zwieksza intensywnos$¢ dzwigku o

wysokie) | wysokiej czestotliwosci. Rozmiar obrazu mozna takze zmienié¢ za po-
Bass (Tony | Zwigksza intensywnos$¢ dzwigku o mocg menu gtéwnych.

niskie) niskiej czestotliwosci. J

Reset (Re- | Powoduje przywrdcenie domysine-
setowanie) |go trybu dzwigku.

6 Po zakoriczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJ- TRYB | AV |Component| RGB |DVI-D | HDMI

SCIE). Po powrocie do poprzedniego menu na-

ciénij przycisk BACK (WSTECZ). ARC PC | PC |DTV| PC
16:9 o o o o o o
Just Scan X o X X o X
1:1 X X o o X [¢)
4:3 o o o o o o
Zoom o o X X o X
Cinema o o X X o X
Zoom
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- 16:9: to ustawienie pozwala dostosowa¢ obraz
poziomo w proporcji liniowej tak, aby wypetni¢
caly ekran (przydatne szczegdlnie podczas ogla-
dania filméw DVD zapisanych w formacie 4:3).

F—i

- Just Scan: ten tryb umozliwia ogladanie obrazu
w najwyzszej jakosci, bez utraty waznych szcze-
gotéw obrazu o wysokiej rozdzielczosci. wprowadzania modyfikacji proporcji. Oznacza

Uwaga: Jesli w oryginalnym obrazie wystepujg to, ze gorna i dolna czes¢ obrazu bedg przycie-
zaktocenia, bedg one widoczne przy krawedzi. te.

K2

— 1:1: oryginalny rozmiar obrazu; nie sgq wpro- -
wadzane zmiany proporcji obrazu. (Tylko tryby
HDMI PC, DVI-D PC, RGB PC)

- 4:3: to ustawienie umozliwia wyswietlanie obra-
zu w oryginalnym formacie 4:3; po prawej i lewej
stronie ekranu beda wyswietlane szare pasy.

Zoom (Zblizenie): to ustawienie umozliwia wy-
Swietlanie obrazu wypetniajacego caty ekran bez

Ustawienie Cinema Zoom (Zblizenie kinowe)
umozliwia powiekszenie obrazu z zachowaniem
odpowiednich proporcji.

Uwaga: Podczas powigkszania lub zmniejsza-
nia obraz moze zosta¢ znieksztatcony.
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Korzystanie z listy wejs¢

Wybieranie zrédta sygnatu wejsciowego

1

Nacisnij przycisk INPUT (ZRODLO). Zostanie
wyswietlona lista zrodet sygnatu wejsciowego.

Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do jed-
nego ze zrodet sygnatu i nacisnij przycisk OK.

Zrédto sy- Opis
gnatu wej-
sciowego

AV (CVBS) Odtwarzanie filméw przy uzyciu
magnetowidu lub innych urzadzen
zewnetrznych.

Component | Wyswietlanie tresci z odtwarzaczy
DVD i innych urzadzen zewnetrz-
nych lub tresci odbierane za po-
Srednictwem cyfrowego dekodera
STB.

RGB Ogladanie obrazu z komputera.

HDMI Wyswietlanie tre$ci z komputera,
odtwarzaczy DVD lub cyfrowych
dekoderéw STB i innych urzadzen
w standardzie HD.

DVI-D Ogladanie obrazu z komputera.

usB Odtwarzanie pliku multimedialnego
zapisanego w urzadzeniu USB.
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FUNKCJE ROZRYWKI

Pod[qczanie do sieci przewodowej Aby skonfigurowac ustawienia sieci (nawet jesli
urzadzenie zostato juz automatycznie wigczone do

sieci, ponowne uruchomienie instalatora nie spo-
woduje zadnych szkdd):

Podtacz urzadzenie do sieci lokalnej (LAN) za po-
mocg portu LAN, tak jak to pokazano na ilustracji

ponizej, i skonfiguruj ustawienia sieci. 1 Naciénij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony
Urzadzenie obstuguje jedynie potgczenie z siecig ekran z gtéwnymi menu.
przewodowa.

2 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do

Po dokonaniu fizycznego podtaczenia pewna (nie- .
menu NETWORK (SIEC) i nacis$nij przycisk

wielka) liczba sieci domowych moze wymagac ko-

rekty ustawien sieciowych urzadzenia. W przypad- OK.

ku wigkszosci sieci domowych urzadzenie nawia- 3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opgji
ze potaczenie automatycznie, bez koniecznosci Network Setting (Ustawienia sieci) i nacisnij
recznego korygowania ustawien. przycisk OK.

Aby uzyska¢ szczegotowe informacije, skontaktu;j

sie z operatorem internetowym lub zapoznaj sie z 4 Jesli ustawienia sieci sg juz skonfigurowane,
instrukcja obstugi routera. wybierz opcje Resetting (Resetowanie). Bie-

zace ustawienia sieciowe zostang zastgpione
nowymi ustawieniami potaczenia.

5 Wybierz opcje IP Auto Setting (Automa-
tyczne ustawianie IP) lub IP Manual Setting
(Reczne ustawianie IP).

- W przypadku wybrania opcji IP Manual Set-
ting (Reczne ustawianie IP) uzyj przyciskow
nawigacji i numerycznych. Adres IP bedzie

E@—@zn

Router WAN musiat zosta¢ wprowadzony recznie.
- IP Auto Setting (Automatyczne ustawianie
@ IP): wybierz te opcje, jesli w przewodowej sie-
ci lokalnej dziata serwer (router) DHCP. Urza-
| dzeniu zostanie automatycznie przydzielony

@ adres IP. Jesli korzystasz z routera lub mo-
Modem kablowy [ == demu szerokopasmowego z funkcjg serwe-
Internet ra DHCP (Dynamic Host Configuration Proto-
col), adres IP zostanie okreslony automatycz-
nie.

<

6 Po zakonczeniu naciénij przycisk EXIT (WYJ-

SCIE).
_/\ PRZESTROGA . /\ PRZESTROGA N
* Nie podtaczaj przewodu telefonicznego do * Menu ustawien sieci nie bedzie dostepne do
gniazda sieci LAN. czasu podtgczenia urzadzenia do fizycznej
* Z uwagi na réznorodnos$¢ dostepnych metod sieci.
potaczen nalezy postepowaé zgodnie z * Z uwagi na réznorodnos¢ dostepnych metod
zaleceniami okreslonymi przez ustugodawce potaczen nalezy postepowac zgodnie z zale-
internetowego lub telekomunikacyjnego. ceniami okreslonymi przez ustugodawce in-
ternetowego lub telekomunikacyjnego.
N\ J
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-

@ vwaca N

* Jesli chcesz korzystac z Internetu bezpo-
srednio na wyswietlaczu, doprowadzone do
niego szerokopasmowe potgczenie interne-
towe powinno by¢ zawsze wigczone.

* Jesli nie mozesz sie potaczy¢ z Internetem,
sprawdz dziatanie i ustawienia sieci ze swo-
jego komputera.

* Przed zmiang ustawien w menu Ustawienia

sieci sprawdz przewdd sieci LAN i upewnij

sie, ze router jest wigczony.

Nieskonfigurowanie ustawien sieci moze

spowodowac jej nieprawidtowe dziatanie.

Porady dotyczace konfiguracji sieci

Do podtaczenia urzgdzenia do sieci LAN nalezy
uzy¢ standardowego przewodu sieciowego ze
ztaczem RJ-45 kategorii 5 (Catb) lub wyzsze;.
Wiele problemoéw zwigzanych z potgczeniem
sieciowym wystepujacych na etapie jego konfi-
guracji mozna rozwigzac przez zresetowanie ro-
utera lub modemu. Po podtgczeniu wyswietlacza
do sieci domowej szybko wytacz zasilanie i/lub
odigcz przewdd zasilajacy routera lub modemu.
Nastepnie ponownie wtgcz urzadzenie i/lub pod-
tacz przewaod zasilajacy.

W zaleznos$ci od operatora internetowego liczba
urzadzen korzystajgacych z ustugi dostepu do In-
ternetu moze by¢ ograniczona przez odpowied-
nie postanowienia umowy. Aby uzyskac szcze-
gotowe informacje, skontaktuj sie ze swoim ope-
ratorem.

Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za nie-
prawidtowe dziatanie urzadzenia i/lub potgcze-
nia internetowego spowodowane przez btedy lub
awarie zwigzane z potgczeniem internetowym
badz innymi podtagczonymi urzagdzeniami.

Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za pro-
blemy dotyczace potgczenia internetowego.
Jesli szybkos¢ potaczenia sieciowego nie spet-
nia wymagan zwigzanych z przegladanymi ma-
teriatami, uzyskane wyniki moga nie spetnia¢
oczekiwan.

Niektore funkcje potaczenia internetowego mogg
by¢ niedostepne z uwagi na pewne ograniczenia
ustanowione przez operatora internetowego.
Odpowiedzialno$¢ za terminowe regulowanie
wszystkich optat naliczanych przez operatora in-
ternetowego, w tym optat za potaczenie, pono-
si uzytkownik.

* Do potaczenia przewodowego z tym urzgdze-
niem jest wymagany port LAN 10 Base-T lub
100 Base-TX. Jesli ustuga dostepu do Internetu
nie umozliwia korzystania z takiego potaczenia,
podtgczenie urzgdzenia bedzie niemozliwe.

Do korzystania z ustugi DSL wymagany jest mo-

dem DSL, natomiast w przypadku ustugi kablo-

wej — modem kablowy. W zaleznosci od meto-
dy dostepu oraz umowy z operatorem interneto-
wym funkcja tacznosci internetowej w tym urza-
dzeniu moze by¢ niedostepna lub moze podle-
gac ograniczeniom zwigzanym z dopuszczal-
ng liczbg jednoczesnie podiaczonych urzadzen.

(Jesli umowa zawarta z operatorem interneto-

wym ogranicza ilo$¢ podtaczonych urzadzen do

jednego urzadzenia, podtaczenie wyswietlacza
do sieci moze by¢ niemozliwe w sytuacji, gdy do
sieci jest juz podtaczony komputer).

* Korzystanie z routera moze by¢ zabronione lub
podlegac ograniczeniom okreslonym w regula-
minie ustugi oferowanej przez operatora inter-
netowego. Aby uzyskac¢ szczegdtowe informa-
cje na ten temat, skontaktuj sie bezposrednio ze
swoim operatorem internetowym.

Status sieci

1 Naciénij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony
ekran z gtdwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do

menu NETWORK (SIEC) i naci$nij przycisk
OK.

3 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do opgcji

Network Status (Status sieci).

4 Naci$nij przycisk OK, aby sprawdzi¢ status sie-

Cl.

5 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJ-

SCIE).
Opcja Opis

Setting

(Ustawie- Powrét do menu ustawien sieci.
nie)

Test (Test) T_est_owa_nle aktgalnych _ustaW|en

sieci po ich skonfigurowaniu.

Close (Za- . .

mknij) Powrét do poprzedniego menu.
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Podtaczanie urzadzen pamieci
masowej USB

Do urzadzenia mozna podtaczac urzgdzenia
pamieci masowej USB, takie jak pamie¢ USB
flash czy zewnetrzny dysk twardy, a nastepnie
odtwarza¢ ich zawarto$¢ przy uzyciu funkc;ji
multimedialnych urzadzenia (patrz ,Przegladanie
plikbw” na stronie 24).

Pamie¢ USB flash oraz czytnik kart pamieci USB
nalezy podtgczac do urzgdzenia w sposéb poka-
zany na ilustracji. Po podfaczeniu urzadzenia poja-
wia sie ekran My media (Moje multimedia).

_/\ PRZESTROGA N

* Gdy aktywne jest menu EMF (moje mul-
timedia), nie nalezy wytacza¢ urzadzenia
ani odtgczac urzadzenia pamieci masowej
USB, poniewaz moze to spowodowac utrate
plikéw lub uszkodzenie urzgdzenia pamieci
masowej USB.

* Nalezy czesto wykonywac kopie zapasowe
plikbw zapisanych w urzadzeniu pamieci ma-
sowej USB, poniewaz ich utrata lub uszko-
dzenie nie sg objete gwarancja.

Porady dotyczace korzystania z urzadzen pa
mieci masowej USB

Rozpoznawane sg tylko urzadzenia typu pa-
mie¢ masowa USB.

Jezeli urzadzenie pamieci masowej USB zo-
stanie podtgczone poprzez koncentrator
USB, wowczas nie bedzie obstugiwane.
Urzadzenia pamieci masowej USB wykorzy-
stujace programy do automatycznego rozpo-
znawania moga hie by¢ obstugiwane.
Urzadzenie pamieci masowej USB wykorzy-
stujgce wiasny sterownik moze nie zostaé
rozpoznane.

Szybkos$¢ rozpoznania urzgdzenia USB
moze by¢ rézna w zaleznosci od urzadzenia.
Podczas pracy urzadzenia pamieci maso-
wej USB nie wolno wytacza¢ urzadzenia ani
odigczac urzadzenia USB. Nagte odtacze-
nie tego typu urzgdzenia moze spowodowac
uszkodzenie zapisanych w nim plikéw lub
samego urzadzenia.

Nie zaleca sie korzystania z urzadzen pa-
mieci masowej USB, ktére byly dostosowy-
wane za pomocg komputera. Odtworzenie
danych z takiej pamieci moze by¢ niemoz-
liwe, poza tym moze to spowodowac awa-
rie urzadzenia. Zaleca sie uzywanie jedynie
urzgdzen pamieci masowej USB zawieraja-
cych zwykte pliki z muzyka, obrazami lub fil-
mami.

Mozna uzywac wytgcznie urzadzen pamieci
masowej USB sformatowanych w systemie
plikow oferowanym przez system operacyj-
ny Windows, czyli FAT32 oraz NTFS. Urza-
dzenia pamieci sformatowane w inny spo-
sbb, nieobstugiwany przez system Windows,
moga nie by¢ rozpoznawane.

W przypadku urzadzen pamieci masowej
USB, ktére wymagajg zewnetrznego zasila-
nia (natezenie pradu wieksze niz 0,5 A), na-
lezy podiaczy¢ Zrédto zasilania. W przeciw-
nym razie urzadzenie moze nie zostaé¢ roz-
poznane.

Urzadzenie pamieci masowej USB nalezy
podtgczy¢ za pomocg przewodu dostarczo-
nego przez producenta urzgdzenia USB.
Niektore urzadzenia pamieci masowej USB
moga nie by¢ obstugiwane lub mogg dziataé¢
nieprawidfowo.

Metoda porzadkowania plikow w urzgdze-
niu pamieci masowej USB jest podobna do
metody uzywanej w systemie Windows XP.
Rozpoznawane sg nazwy plikow sktadajace
sie z nie wiecej niz 100 angielskich znakow.
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Przed podtaczeniem urzadzenia pamieci ma-
sowej USB nalezy utworzy¢ kopie zapasowe
waznych plikéw, gdyz dane przechowywane
w pamieci USB mogg ulec uszkodzeniu. Fir-
ma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za utra-
te danych w wyniku niezastosowania sie do
tych uwag.

Jesli dysk twardy urzadzenia USB nie jest

zasilany z zewnetrznego zrodta, urzgdzenie

USB moze nie zosta¢ wykryte. Dlatego na-

lezy pamigtac¢ o podiaczeniu zewnetrznego

zrodia zasilania.

- Do podtaczenia zewnetrznego zrédta zasila-
nia nalezy uzyc¢ zasilacza. Nie ponosimy od-
powiedzialnosci za problemy spowodowane
korzystaniem z przewodu USB do potacze-
nia z zewnetrznym zrodtem zasilania.

Jezeli urzadzenie pamieci USB ma wiele

partycji lub jezeli uzywany jest czytnik wielu

kart USB, mozna korzysta¢ maksymalnie z 4

partycji lub kart pamieci.

Jezeli pamie¢ USB jest podtgczona do uni-

wersalnego czytnika kart USB, informacje o

pojemnosci pamieci moga nie zosta¢ wykry-

te.

Jezeli urzadzenie pamieci masowej USB nie

dziata prawidtowo, nalezy sprébowac je odig-

czy¢, a nastepnie ponownie podtaczyc.

Szybko$¢ wykrywania urzadzen pamieci ma-

sowej USB zalezy od urzadzenia.

Jezeli urzadzenie USB zostanie podigczone

w trybie czuwania, po wigczeniu urzadzania

zostanie automatycznie zatadowany odpo-

wiedni dysk twardy.

Nie zaleca sig¢ korzystania z zewnetrznych

dyskow twardych USB o pojemnosci wiek-

szej niz 1 TB oraz pamieci USB o pojemno-
$ci wiekszej niz 32 GB.

Urzadzenia o wiekszej pojemnosci niz zale-

cana moga nie by¢ obstugiwane prawidtowo.

Jezeli zewnetrzny dysk twardy USB wypo-

sazony w funkcje oszczedzania energii nie

dziata, nalezy go wyfaczy¢, a nastepnie po-
nownie wigczyé.

Pamieci masowe USB o nizszym standar-

dzie niz USB 2.0 sg rowniez obstugiwane.

Moga one jednak nie dziata¢ prawidtowo w

trybie listy filmow.

W jednym folderze rozpoznawanych jest

maksymalnie 999 podfolderow lub plikow.

Urzadzenia pamieci masowej USB 3.0 mogg

nie by¢ obstugiwane.

Przegladanie plikéw

Na ekranie telewizora mozna wyswietla¢ listy
zdje¢, utworéw muzycznych i filméw oraz przegla-
dac dostepne pliki.

1
2

Podtacz urzadzenie pamieci masowej USB.

Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony
ekran z gtéwnymi menu.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu My Media (Moje multimedia) i nacisnij
przycisk OK.

Uzyj przyciskéw nawigacji, aby wybrac opcje
Movie List (Lista filmow), Photo List (Lista
zdje¢), Music List (Lista muzyki) lub Con-
tents List (Lista zawartosci), a nastepnie na-
ci$nij przycisk OK.

@ e s

Movie List Photo List Music List Contents List

Photo List

USB External

[ | e | o | e | | | | |
B | | | | B | B

®View PAGE [ Page Change

Opis

Przejscie do wyzszego poziomu

Biezaca strona / catkowita liczba stron

Funkcje odpowiadajace przyciskom pilota
zdalnego sterowania

0 0 00=
z

Biezaca strona/catkowita liczba stron za-
wartosci w wybranym folderze (1]

6 Zawarto$¢ wybranego folderu 0

Przycisk Opis

Nacisnij zielony przycisk, aby przetaczaé
pomiedzy trybami Photo List (Lista zdje¢)
-> Music List (Lista muzyki), Music List (Li-
sta muzyki) -> Contents List (Lista zawar-
tosci), Contents List (Lista zawartosci) ->
Movie List (Lista filméw) lub Movie List (Li-
sta filméw) -> Photo List (Lista zdje¢).

Zielony
przycisk

2oty Wyboér sposobu wyswietlania: 5 duzych
przycisk |miniatur lub lista uproszczona.
Niebieski

Przejscie do trybu zaznaczania.

przycisk
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Obstugiwane formaty plikow

Typ

Obstugiwane formaty plikow

Filmy

DAT, MPG, MPEG, VOB, AVI, DIVX, MP4,
MKV, TS, TRP, TP, ASF, WMV, FLV)
Obstugiwane formaty filméw: *.mpg/
*.mpeg/ *dat/ *.ts/ *.trp/ *.tp/ *.vob/ *.mp4/
*.mov/ *.mkv/ *.divx/ *.avi/ *.asf/ *.wmv/ *flv/
*.avi (motion-jpeg)/

*.mp4 (motion-jpeg)/ *.mkv (motion-jpeg)
Obstugiwane formaty plikéw wideo: DivX
3.11, DivX4, DivX5. DivX6

Xvid1.00, Xvid1.01, Xvid1.02, Xvid1.03,
Xvid1.10 beta-1/beta-2,

Mpeg-1, Mpeg-2, Mpeg-4, H.264/AVC, VC1,
JPEG, Sorenson H.263

Obstugiwane formaty audio: Dolby Digi-
tal, AAC, Mpeg, MP3, LPCM, HE-AAC, AD-
PCM, WMA

Przeptywnosé: od 32 kb/s do 320 kb/s
(MP3)

Obstugiwane formaty napisow zewnetrz-
nych: *.smi/*.srt/*.sub (MicroDVD, Subvie-
wer1.0/2.0)/*.ass/*.ssa/*.txt (TMPlayer)/*.
psb (PowerDivX)

Obstugiwany format napiséw wewnetrz-
nych: tylko XSUB (format napiséw uzywany
w plikach DivX6)

Zdjecia

JPEG

Tryb podstawowy: 64 x 64 do 15360 x 8640

Tryb progresywny: 64 x 64 do 1920 x 1440

¢ Obstugiwane sg wytacznie pliki JPEG.

* Nieobstugiwane pliki sg wysSwietlane w
postaci wczesniej zdefiniowanej ikony.

Tylko modele 3D

Muzyka |MP3
Przeptywnos¢: 32 do 320 kb/s
* Czestotliwos¢ prébkowania MPEG1 Lay-
er3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
* Czestotliwos¢ prébkowania MPEG2 Lay-
er3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz
* Czestotliwos¢ probkowania MPEG2.5
Layer3: 8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz
Tresci Rozszerzenia plikow : *.cts/ *.cse
(przy Filmy
g‘z)yr/giu Rozszerzenia plikow: *.mpg/*.mpeg/*.dat/*.
gramow- ts/*.trp/*.tp/*.vob/*.mp4/*.mov/*.mkv/*.avi/*.asf/*.
: wmv/*.avi(motion JPEG)/*.mp4(motion JPEG)/*.
ania !
SuperSign mkv(motion JPEG)
Manager) | Format obrazu wideo: MPEG1, MPEG2,

MPEG4,H.264/AVC, DivX 3.11, DivX4, DivX5.
DivX6

Xvid 1.00,Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03,Xvid
1.10-beta1/2, JPEG, VC1(WVC1/WMV3)

Format dzwieku: MP2,MP3,Dolby Digital,
LPCM, AAC, HE-AAC,LPCM, ADPCM, WMA,
MP3

Roz- Profil
szerze-
nia
plikow

Pozycja

JPEG obstugiwa- | ¢ SOF0: Tryb

ne odstawo-
JPG formaty \F,)Vy
PNG plikow * SOF1: Roz-

BMP szerzo-
ny tryb se-
kwencyjny
* SOF2: Tryb
progresyw-
ny

Zdjecia

* Min: 64 x 64
* Maks.: 1366
X 768

rozmiar
zdjecia

Muzyka | MP3 Przeptywnos¢ | od 32 kb/s do

320 kb/s

Czestotliwos¢ | 32 kHz, 44.1
prébkowania | kHz, 48 kHz
(MPEG1 L3)

16 kHz, 22.05
kHz, 24 kHz
(MPEG2L3)

8kHz, 11.025
kHz, 12 kHz
(MPEG2.5 L3)

Rozsze- Pozycja | Profil
rzenia
plikow
2D | jpeg obstugi- e SOFO: Tryb
jpg wane podstawowy
jpe formaty * SOF1: Roz-
plikdw szerzony tryb
sekwencyjny
* SOF2: Tryb
progresywny
rozmiar * Min.: 64 x 64
zdjecia * Maks. - nor-
malny: 15360
(szer.) x 8640
(wys.)
* Progresywny:
1920 (szer.) x
1440 (wys.)
3D | mpo obstugi- mpo
wane
formaty
plikow
rozmiar * Rozmiar 4:3:
zdjecia 3648 x 2736,
2592 x 1944,
2048 x 1536
* Rozmiar 3:2:
3648 x 2432
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Wyswietlanie filmow

Wyswietlacz umozliwia odtwarzanie plikow.

Na urzadzeniu mozna wyswietla¢ wszystkie pliki
wideo zapisane w urzadzeniu pamieci masowe;j
USB lub udostepnionym folderze na komputerze.

1 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do

menu MY MEDIA (Moje multimedia) i nacisnij

przycisk OK.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu Movie List (Lista filmow) i nacisnij
przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.

4 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.

[1] Movie List

USB1 USB Drive. Drivet Page 11

To Photo list " Change Numbers

o4 N .
o ] Movie List D
Mark Mode

USB1 USB Drive Drivet Pago 11

e @uk ¢ B paoechange

ExitMark Mode [ Exit

Play Marked 1 Mark All Unmark All

5 Rozpocznie sie odtwarzanie filmu.

0 UWAGA

* Nieobstugiwane pliki sg wyswietlane w pod-
gladzie tylko w postaci ikon [Jil}l.

* Nietypowe pliki sg wyswietlane w postaci
map bitowych [l

6 Steruj odtwarzaniem za pomoca przyciskow

opisanych ponizej.

—

» 01:02:30 / 02:30:25
(E e ey (oo [ owen s e (f Ba
Przycisk Opis
[©) Zatrzymanie odtwarzania
™® Odtwarzanie filmu
- Wstr.zymanie lub wznowienie odtwa-
rzania
® Przewijanie zawartosci pliku wstecz
[©)] Przewijanie zawartosci pliku do przodu

MENU Wyswietlenie menu Opcji.

HIDE Ukrycie menu w trybie petnego ekranu.

Powrét do menu Movie List (Lista fil-

EXIT .
moéw).

Przechodzenie do konkretnych punk-
téw w pliku podczas odtwarzania.
<lub > Czas punktu jest wyswietlany na pasku
stanu. Funkcja moze btedzie dziata¢ z
niektérymi plikami.

ENER- Aby zwigkszy¢ jasnos¢ ekranu, naci-
GY SAVING | $nij kilkukrotnie przycisk ENERGY SA-
(OSZCZE- |VING (OSZCZEDZANIE ENERGII).
DZANIE
ENERGII)

Menu Opis
Odtwarzanie wybranego pliku filmu.
Play M’a rked Po zakonczeniu odtwarzania pliku
(Odtworz za- fil t b lik zost
znaczone) ilmu, nastepny wybrany plik zosta-
nie automatycznie odtworzony.
rna;:zAst(zzas-t- Zaznaczenie wszystkich plikéw
. Y filmoéw na ekranie.
kie)
Unmark All Anul . . kich
(Odznacz nulowanie zr??rragzenla wszystkic
wszystkie) zaznaczonych filmow.
Exit Mark Mode
(Wyjdz z trybu |Wyjscie z trybu zaznaczania.
zaznaczania)
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Porady dotyczace odtwarzania plikow wideo

* Niektére napisy utworzone przez uzytkowni-
ka moga nie by¢ wyswietlane prawidtowo.

* Niektore znaki specjalne w napisach moga,
nie by¢ obstugiwane.

e Znaczniki HTML nie sg obstugiwane w napi-
sach.

* Napisy w jezykach innych niz obstugiwane
nie bedg dostepne.

* W czasie zmiany jezyka audio mogq wyste-
powac¢ czasowe zakidcenia odtwarzania ob-
razu (zatrzymanie obrazu, szybsze odtwa-
rzanie itp.).

* Uszkodzone pliki wideo mogg nie by¢ odtwa-
rzane prawidiowo lub niektdre funkcje odtwa-
rzania mogaq nie dziatac.

 Pliki wideo utworzone za pomoca niektd-
rych koderéw moga nie by¢ odtwarzane pra-
widfowo.

 Jezeli struktura wideo oraz audio nagranych
plikdw nie jest przeplatana, wysytany jest sy-
gnat wideo lub audio.

* Obstugiwane sg filmy w standar-
dzie HD o maksymalnej rozdzielczosci
1920x1080@25/30P lub 1280x720@50/60P,
zaleznie od liczby klatek na sekunde.

* Filmy o rozdzielczosci wiekszej niz
1920x1080@25/30P lub 1280x720@50/60P
moga nie by¢ odtwarzane poprawnie, zalez-
nie od liczby klatek na sekunde.

* Pliki wideo inne niz okreslone typy i formaty
moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo.

* Maksymalna przeptywnos$¢ odtwarzanych
plikow wideo to 20 Mb/s. (Wyjatek: Motion
JPEG: 10 Mb/s)

* Firma LG nie gwarantuje ptynnego odtwarza-
nia plikéw zakodowanych za pomocg kode-
ka H.264/AVC w przypadku profilu kodowa-
nia 4.1 lub wyzszego.

* Kodek DTS Audio nie jest obstugiwany.

* Nie mozna odtwarza¢ plikow wideo wigk-
szych niz 30 GB.

e Film w formacie DivX oraz plik z napisami do
niego musza by¢ zapisane w tym samym fol-
derze.

* Nazwa pliku wideo oraz nazwa pliku napiséw
musza by¢ identyczne, aby napisy byty wy-
Swietlane.

e QOdtwarzanie plikéw wideo za pomoca po-
taczenia USB nieobstugujacego trybu High
Speed moze nie dziata¢ prawidtowo.

 Pliki zakodowane przy uzyciu algorytmu
kompresji obrazu GMC (Global Motion Com-
pensation) moga nie by¢ odtwarzane.

* Podczas ogladania filméw przy uzyciu funk-
cji Movie List (Lista filmoéw) obraz mozna wy-
regulowac za pomocg przycisku ENERGY
SAVING (OSZCZEDZANIE ENERGII) na pi-
locie zdalnego sterowania. Ustawienia uzyt-
kownika dla poszczegdlnych trybow obrazu
nie dziataja.

Opcije plikéw wideo

1

2

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu
podreczne.

Uzyj przyciskow nawigacji, aby przejs¢ do
opcji Set Video Play (Ustaw odtwarzanie wi-
deo), Set Video (Ustaw wideo) lub Set Audio
(Ustaw audio), a nastepnie nacisnij przycisk
OK.

ﬁo UWAGA \

* Zmiana wartosci ustawien opcji Movie List
(Lista filmow) nie wptywa na wartosci usta-
wien opcji Photo List (Lista zdje¢) i Music
List (Lista muzyki).

* Zmiana wartosci ustawien opcji Photo List
(Lista zdje¢) i Music List (Lista muzyki)
powoduje analogiczne dostosowanie warto-
$ci ustawien opcji Photo List (Lista zdjec)
i Music List (Lista muzyki), z wylgczeniem
wartosci ustawien opcji Movie List (Lista fil-
mow).

* Przy ponownym odtwarzaniu pliku wideo po
zatrzymaniu mozna go odtworzy¢ od miejsca,
w ktérym odtwarzanie zostato przerwane.
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Po wybraniu opcji Set Video Play (Ustaw odtwa-
rzanie wideo):

1 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do opcji
Picture Size (Rozmiar obrazu), Audio Langu-
age (Jezyk audio), Subtitle Language (Jezyk

napiséw) lub Repeat (Powtarzanie).

2 Naciskajac przyciski nawigaciji, przewijaj warto-

$ci i wprowadzaj zmiany.

Code Page
(Strona ko- Obstugiwane jezyki
dowa)
Latin1 Angielski, hiszpanski, francuski,

(Lacinska1)

niemiecki, wioski, szwedzki, fin-
ski, holenderski, portugalski, dun-
ski, rumunski, norweski, albanski,
gaelicki, walijski, irlandzki, kata-
lonski, walencki

Latin2
(Lacinska2)

Bosniacki, polski, chorwacki, cze-
ski, stowacki, stowenski, serbski,
wegierski

Latind Estonski, totewski, litewski
(Lacinska4)

Cyrillic Butgarski, macedonski, rosyjski,
(Cyrylica) ukrainski, kazachski

Greek Grecki

(Grecka)

Turkish Turecki

(Turecka)

Korean Koreanska

0 UWAGA

* W pliku napiséw jest obstugiwanych tylko
10 000 blokéw synchronizacii.

Menu Opis

Picture Size |Wybodr formatu obrazu

(Rozmiar podczas odtwarzania filmu.

obrazu)

Audio Lan- |Zmiana grupy jezykowej $ciezki

guage (Je- |dzwiekowej odtwarzanego filmu.

zyk audio) Nie mozna
wybraé w przypadku plikow ma-
jacych tylko jedng Sciezke au-
dio.

Subtitle Wiaczanie/wytaczanie napisow.

Language

(Jezyk napi-

s6w)

Language Ustawienie aktywne w przypad-

(Jezyk) ku napiséw SMI; umozliwia wy-
bor jezyka napisow.

Code Page |Wybor czcionki napisow.

(Strona W przypadku ustawienia na war-

kodowa) to$¢ domysing jest uzywana ta
sama czcionka, co w menu 0gol-
nym.

Sync (Syn- | Dostosowanie synchronizacji

chronizacja)

czasu napisow podczas odtwa-
rzania filmu w zakresie od -10s
do +10s w odstepach 0,5s.

* Rozmiar odtwarzanego obrazu wideo mozna

zmienia¢ za pomoca przycisku ARC.

* Napisy w danym jezyku sg obstugiwane tyl-

ko wtedy, gdy menu ekranowe jest w tym sa-
mym jezyku.

* Opcje strony kodowej moga by¢ wylaczone,

zaleznie od jezyka plikdw napiséw.
Wybierz odpowiednig strone kodowg dla pli-
kéw napiséw.

Position Przesuwa potozenie napiséw w

(Pozycja) gore i w dot podczas odtwarza-
nia filmu.

Size Umozliwia wybor wielko$ci napi-

(Rozmiar) séw podczas wyswietlania filmu.

Repeat (Po- |Wiaczanie/wytgczanie funkcji po-

wtarzanie) |wtarzania odtwarzania filmu. Gdy

wigczone, plik w folderze bedzie
odtwarzany wielokrotnie. Jed-
nak nawet mimo wyfgczenia funk-
cji powtérnego odtwarzania moze
dojs¢ do powtdrnego odtwarzania
pliku, gdy jego nazwa jest podob-
na do nazwy poprzedniego pliku.
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Po wybraniu opcji Set Video (Ustaw wideo): —
1 Naciskajac przyciski nawigacji, przewijaj uset uss e
wartosci i wprowadzaj zmiany.

Po wybraniu opcji Set Audio (Ustaw audio):

To Music List [/ Change Numbers

1 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do opgiji
Sound Mode (Tryb dzwieku), Clear Voice Il

(Czysty gtos II) lub Balance (Balans). A oot

USB1  USB Drive

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przewijaj
wartosci i wprowadzaj zmiany.

WyS'WietIanie Zdjeé View Marked 1 Mark All W.Exitn:sli:Modi ‘ E:It -
Urzqdzenlelurnozlwa wySW|e.tIan|el ijec zapisa- Menu Opis
nych na nosnikach USB. Opcje wyswietlane na View Marked |Wyswietlenie wybranego pliku zdje-
ekranie moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu. (Wyswietl za- |cia.
o o ) . o znaczone)
1 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do Mark All (Za- |Zaznaczenie wszystkich plikow
menu MY MEDIA (Moje multimedia) i nacisnij i{‘a;cz wszyst- |zdje¢ na ekranie.
. e
przycisk OK. Unmark All Anulowanie zaznaczenia wszystkich
. L . . - (Odznacz zaznaczonych zdjec.
2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do wszystkie)
menu Photo List (Lista zdje¢) i nacisnij przy- Exit Mark Mode |Wyjscie z trybu zaznaczania.
. (Wyjdz z trybu
cisk OK. zaznaczania)

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego folderu i nacisnij przycisk OK. 5 Rozpocznij ogladanie zdjeé.

4 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do od-
powiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.

0 UWAGA

* Nieobstugiwane pliki sg wyswietlane w pod-
gladzie tylko w postaci ikon -

* Nietypowe pliki sg wyswietlane w postaci
map bitowych il
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Korzystanie z opcji zdje¢

Podczas ogladania zdje¢ dostepne sg ponizsze

opcje:

01_a.jpg
2008/12/10
1920 x 1080%
479 KB

—= 4

il sigeshow [ eov @l L Q e

Option & Hide J Bt !

!
Opcje

Liczba zaznaczonych zdje¢

Opcja

Opis

Slideshow
(Pokaz slaj-
dow)

Rozpoczynanie i zatrzymywanie pokazu
slajdéw z wybranych zdjec.

Jesli nie wybrano konkretnych zdje¢, w
pokazie sg wyswietlane wszystkie zdje-
cia zapisane w biezacym folderze.

Aby ustawi¢ szybko$¢ zmiany slajdéw
w pokazie, wybierz pozycje Option
(Opcje).

BGM (Muzy-
ka w tle)

Wigczanie i wytaczanie muzyki w tle.
Aby wskaza¢ folder z utworami do uzy-
cia jako muzyka w tle, wybierz pozycje
Option (Opcje).

Dostep do menu Option (Opcje) moz-
na tez uzyskac za pomocg przycisku
MENU na pilocie zdalnego sterowania.

L (Obréé)

Obracanie zdjecia w prawo (o 90°, 180°,
270° i 360°).

@ uwaca

* Istniejg ograniczenia dotycza-
ce wielkosci zdjecia. Nie moz-
na obroci¢ zdjecia, jesli diu-
gos$¢ krawedzi (rozdzielczo$¢
w pikselach) po obrocie prze-
kracza obstugiwang rozdziel-
czosc¢.

Wyswietlanie zdjecia powigkszonego 2
lub 4 razy.

@ uwaca

» Zdjec¢ o rozdzielczosci
960 x 540 lub mniejszej nie
mozna powiekszy¢.

ENERGY
SAVING
(OSZCZE-
DZANIE
ENERGII)

Kilkukrotne nacisniecie przycisku ENER-
GY SAVING (OSZCZEDZANIE ENER-
Gll) pozwala zmieni¢ jasnos¢ ekranu.

Optiqn
(Opcje)

* Slide Speed (Szybkos¢ slajdéw): wy-
bor szybkosci przechodzenia miedzy
kolejnymi slajdami (Fast — Szybka,
Medium — Srednia, Slow — Wolna).

* Transition Effect: ustawianie trybu
wyswietlania pokazu slajdow.

* BGM (Muzyka w tle): wybor folderu
z muzyka, ktéra ma by¢ odtwarzana
w tle. Naciskajgc przyciski nawigacji,
przejdz do opcji Repeat (Powtarzanie)
lub Random (Losowo). Naciskajac
przyciski nawigaciji, przewijaj wartosci
i wprowadzaj zmiany.

0 UWAGA

* Podczas odtwarzania muzyki
w tle nie mozna zmieni¢ folde-
ru z muzyka.

* Mozna wybra¢ tylko folder z
plikami MP3 zapisany w urza-
dzeniu, z ktérego sg aktualnie
wyswietlane zdjecia.

Hide (Ukryj)

Ukrywanie okna opcji.
Aby ponownie wyswietli¢ opcje, nacisnij
przycisk OK.

EXIT (WYJ-
$CIE)

Powrét do menu Photo List (Lista
zdje¢).

Opcije zdje¢

1

2

fo UWAGA

Naciénij przycisk MENU, aby wys$wietli¢ menu
Option (Opcje).

Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do opcji
Set Photo View (Ustaw widok zdje¢), Set Vi-
deo (Ustaw wideo) lub Set Audio (Ustaw au-
dio), a nastepnie nacisnij przycisk OK.

* Zmiana wartosci ustawien opcji Movie List
(Lista filméw) nie wptywa na warto$ci usta-
wien opcji Photo List (Lista zdje¢) ani Mu-
sic List (Lista muzyki).

* Zmiana wartosci ustawien opcji Photo List
(Lista zdje¢) i Music List (Lista muzyki)
powoduje analogiczne dostosowanie warto-
Sci ustawien opcji Photo List (Lista zdjec¢)
i Music List (Lista muzyki), z wylgczeniem
wartosci ustawien opcji Movie List (Lista fil-
mow).
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Po wybraniu opcji Set Photo View:

1 Korzystajac z przyciskéw nawigacji, przejdz do opgcji Slide Speed, Transition Effect lub BGM.

2 Korzystajac z przyciskéw nawigacji, przewijaj wartosci i wprowadzaj zmiany.

Efekty przejscia slajdow (Transition Effect)

Efekt Opis
Sliding Plynne przejscie z widoku jednego slajdu do drugiego slajdu.
Stairs Przejscie z widoku jednego slajdu do drugiego slajdu z efektem w ksztatcie schodkow.

Ll SIS

Door Open/Close | Przejscie z widoku jednego slajdu do drugie-
go slajdu z efektem podobnym do zamykania i otwierania drzwi.

C_ =t ) B

Shutter Przejscie z widoku jednego slajdu do drugiego slajdu z efektem zaluzji.
Fade In Przejscie z widoku jednego slajdu do drugiego slajdu z efektem przyciemniania.

=
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Po wybraniu opcji Set Video (Ustaw wideo): Stuchanie muzyki
1 Naciskajac przyciski nawigacji, przewijaj
wartosci i wprowadzaj zmiany. 1 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
menu My Media (Moje multimedia) i nacisnij
przycisk OK.

2 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
menu Music List (Lista muzyki) i nacisnij
. . . i przycisk OK.
Po wybraniu opcji Set Audio (Ustaw audio):
3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
1 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji odpowiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.
Sound Mode (Tryb dzwieku), Clear Voice Il

4 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
(Czysty glos II) lub Balance (Balans). yac prey gacl, prze)

odpowiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przewijaj
wartosci i wprowadzaj zmiany.

P J Y T3 Music List

USB1USB Drive Dot

ory  p B Pasechang

Menu Opis
Play Marked . .
(Odtwérz za- (k)idtworzenle wybranego pliku muzy-
zZnaczone) )
Mark All Zaznaczenie wszystkich plikdw
(Zaznacz : °
! muzyki na ekranie.
wszystkie)
Unmark All Anulowanie zaznaczenia wszystkich
(Odznacz zaznaczonych plikdéw muzycznych
wszystkie) )
Exit Mark Mode
(Wyjdz z trybu |Wyjscie z trybu zaznaczania.
zaznaczania)

5 Rozpocznij odtwarzanie muzyki.
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Porady dotyczace odtwarzania plikow muzycz
nych

6 Steruj odtwarzaniem za pomoca przyciskéw
opisanych ponize;.

¢ Urzadzenie nie obstuguje plikéw MP3 zawie-

. Music List

3 fle(s) Marked

Page 111

rajacych etykiety ID3.

B
E B @@ & &
(0 UWAGA
<>
005. - B05.mp3 > 02:30 / 03:25
[ | > Il <4< pp» Play with Photo e JETM opton  da Hide B it
* Nieobstugiwane pliki sg wyswietlane w pod-
gladzie tylko w postaci ikon 8.
* Nietypowe pliki sg wyswietlane w postaci
Przycisk Opis map bitowych [&.
- Zatrzymanie odtwarzania pliku i powrét » Uszkodzone pliki muzyczne nie sg odtwa-
do listy mu_zyk"_ rzane. W przypadku takich plikow wyswie-
- Odtwarzam.e pliku muzyc.:zn.ego tlany jest czas odtwarzania 00:00.
Wstrzymanie lub wznowienie odtwa- s .
@ rzania  Pliki muzyczne pobrane z ptatnych serwi-
= Przejécie do nastepnego pliku sOw i chronione prawami auto.rsklmll I'Tle sg
- Przejscie do poprzedniego pliku c,>dt.warzane. W przy’p:?dku. takich plllkow wy-
® lub ® | Podczas odtwarzania: Swietlane sg niewtasciwe informacje doty-
Po nacisnieciu przycisku GO zostanie czace czasu odtwarzania.
odtworzony poprzedni plik muzyczny. * Nacisniecie przycisku OK powoduje wyta-
Po nacisnieciu przycisku ¢ zostanie czenie wvaaszacza ekranu
odtworzony nastepny plik muzyczny. yg_ T o
Zielony | Rozpoczecie odtwarzania wybranych * Wtym trybie dostepne sa takze przyciski
przycisk | plikdbw muzycznych, a nastepnie przej- odtwarzania (®), wstrzymania (@), ® |
$scie do menu Photo List (Lista Zdeé) ™ |i® umleszczone na p”OCle Zdalnego
ENERGY | Kilkukrotne nacisnigcie przycisku .
sterowania.
SAVING |ENERGY SAVING (OSZCZEDZANIE . L .
(OSZCZE- | ENERGII) pozwala zmienié jasnosé * Przycisk & umozliwia przejscie do nastep-
DZANIE |ekranu. nego, a przycisk 9 — do poprzedniego
ENERGII) utworu.
MENU Wyswietlenie menu Opgciji. Nazwa pliku
Ukrywanie okna opcji.
Hide (Ukryj) | Aby ponownie wyswietli¢ opcje, nacisnij
przycisk OK.
Nacigniecie przycisku EXIT (WYJSCIE)
w czasie, gdy odtwarzacz muzyki jest Czas od poczatku/czas trwania
wyswietlany, spowoduje zatrzymanie
odtwarzania muzyki, ale urzadzenie nie
EXIT (WYJ- powrom do normalnego trybu wyswie-
$CIE) tlania. .
Nacisnigcie przycisku EXIT (WYJSCIE)
w czasie, gdy odtwarzanie muzyki jest
zatrzymane lub odtwarzacz muzyki jest
ukryty, spowoduje powrét do normalne-
go trybu wyswietlania.
Nacisniecie przycisku < lub > podczas
<lub> odtwarzania moze spowodowacé wy-
Swietlenie kursora wskazujgcego po-
zycje.
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Opcje muzyki

1 Nacisnij przycisk MENU, aby otworzyé menu
podreczne.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji
Set Audio Play (Ustaw odtwarzanie audio)
lub Set Audio (Ustaw audio) ,a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

~@) uwaca

* Zmiana wartosci ustawien opcji Movie List
(Lista filmow) nie wptywa na wartosci usta-
wien opcji Photo List (Lista zdje¢) ani Mu-
sic List (Lista muzyki).

* Zmiana wartosci ustawien opcji Photo List
(Lista zdje¢) i Music List (Lista muzyki)
powoduje analogiczne dostosowanie warto-
Sci ustawien opcji Photo List (Lista zdjec¢)
i Music List (Lista muzyki), z wytaczeniem
wartosci ustawien opcji Movie List (Lista fil-
mow).

Po wybraniu opcji Set Audio Play (Ustaw odtwa-
rzanie audio):

1 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do opcji
Repeat (Powtarzanie) lub Random (Losowo).

2 Naciskajac przyciski nawigaciji, przewijaj warto-
Sci i wprowadzaj zmiany.

Po wybraniu opcji Set Audio (Ustaw audio):

1 Naciskajac przyciski nawigacji, wybierz opcje
Sound Mode (Tryb dzwieku), Clear Voice Il
(Czysty gtos Il) lub Balance (Balans).

2 Naciskajac przyciski nawigaciji, przewijaj
wartosci i wprowadzaj zmiany.

Przegladanie menu Contents
List (Lista zawartosci)

To menu umozliwia odtworzenie zapisanych plikéw
za pomoca opcji Export (Eksport) w oprogramow-
aniu SuperSign Manager.

1 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do
menu My Media (Moje multimedia) i nacisnij
przycisk OK.

2 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
menu Contents List (Lista zawartosci) i naci-
$nij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.

4 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.

* Podczas odtwarzania plikéw multimedial-
nych z menu Contents List (Lista zawartosci)
aktywne sg tylko przyciski BACK (WSTECZ)
i EXIT (WYJSCIE), a takze przycisk regula-
cji glosnosci. Nacisniecie przycisku BACK
(WSTECZ) lub EXIT (WYJSCIE) spowoduje
zatrzymanie odtwarzania plikow multimedial-
nych i powr6t do widoku ekranu.

Jesli w urzadzeniu USB jest folder AutoPlay i
zawiera on pliki w obstugiwanych formatach,
pliki mogg zosta¢ odtworzone automatycznie
po podfgczenie do monitora.
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Przewodnik po ustudze DivX® VOD
Rejestracja w ustudze DivX® VOD

Aby mozna byto odtworzy¢ wypozyczony lub zaku-
piony plik DivX® VOD, urzadzenie nalezy zareje-
strowac na stronie www.divx.com/vod przy uzy-
ciu 10-znakowego kodu zapisanego w urzadzeniu.

1 Naci$nij przycisk MENU. Zostanie wy$wietlony
ekran z gtéwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji
MY MEDIA (MOJE MULTIMEDIA) i nacisnij
przycisk OK.

3 Nacisnij niebieski przycisk.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
opcji DivX Reg. Code (Kod rejestracji DivX) i
nacisnij przycisk OK.

Sprawdz kod rejestracji swojego wyswietlacza.

Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE).

Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij
przycisk BACK (WSTECZ).

(D You must register your device to
play DivX® protected videos.
Registration code : **********
Register at http://vod.divx.com

Close

p 0 UWAGA N

* Podczas sprawdzania kodu rejestracji niekto-
re przyciski mogag nie dziataé.

W przypadku uzycia kodu rejestracji DivX
innego urzadzenia nie bedzie mozliwe
odtworzenie wypozyczonego lub kupionego
pliku DivX. Dlatego nalezy zawsze korzysta¢
z kodu rejestracji DivX przypisanego do
telewizora.

Pliki wideo lub audio, ktére nie sg prze-
konwertowane za pomocg standardowego
kodeka DivX, moga ulec uszkodzeniu lub nie
zostac odtworzone.

Kod DivX VOD umozliwia aktywacje do 6
urzgdzen w ramach jednego konta.

Wyrejestrowywanie urzadzenia z ustugi DivX® VOD

W celu wyrejestrowania urzadzenia nalezy na stro-
nie www.divx.com/vod wprowadzi¢ 8-znakowy kod
dezaktywacyjny zapisany w urzadzeniu.

1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony
ekran z gtéwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji
MY MEDIA (MOJE MULTIMEDIA) i nacisnij
przycisk OK.

3 Naci$nij niebieski przycisk.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opciji
Deactivation (Dezaktywacja) i nacisnij przy-
cisk OK.

5 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opgiji
Yes (Tak) i potwierdz zamiar dezaktywaciji.

()  Deregistration code :

********

Deregister at http:/vod.divx.com
Continue with registration?

Yes o |

6 Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij
przycisk BACK (WSTECZ).

O vwaca

* Po wyrejestrowaniu urzadzenia, aby moc
ponownie odtwarzac tresci DivX® VOD, na-
lezy ponownie zarejestrowaé urzadzenie.
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Korzystanie z funkcji PIP/PBP 5 Zlisty odtwarzania wybierz ikone PIP lub PBP.

Ta funkcja umozliwia wyswietlanie filméw i zdje¢
z urzgdzenia USB na jednym monitorze dzieki
podziatowi ekranu na ekran gtéwny i ekran
dodatkowy. (Zobacz str.47)

1 Naci$nij przycisk MENU, aby przej$é do menu
OPTION (OPCJE), i nacisnij przycisk OK.

2 Przejdz do pozyciji PIP/PBP, wybierz pozycje
PIP(obraz-w-obrazie) lub PBP(obraz-obok- o I e (1S
obrazu) i nacisnij przycisk OK.

< Movie List >

ksl PIPPBP - e e

01_a.jpg
2008/12/10

3 Z menu My Media (Moje multimedia) wybierz
pozycje Movie List (Lista filméw) lub Photo
List (Lista zdje¢). Po wybraniu trybu PIP/PBP
pozycje Music List (Lista muzyki) i Contents
List (Lista zawartosci) stang sie nieaktywne. < Photo List >

6 W opcji dzwieku wybierz pozycje Main
R T (Gtéwny) lub Sub (Dodatkowy). Przed
uruchomieniem funkcji PIP lub PBP konieczne
jest wybranie dzwieku wyjsciowego.

lect th h.
4 Wybierz plik do odtworzenia i nacisnij przycisk /1 Select the sound pt

OK. ‘ Main ‘ ‘ Sub ‘

=1 Movie List 7 Na ekranie gtébwnym zostanie wy$wietlone
- dodatkowe okno.

USB1 USB Drive

| | |
B B
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DOSTOSOWYWANIE USTAWIEN

Dostep do giéwnych menu

Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony ekran z gldbwnymi menu. N = saun
2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do jednego z ponizszych menu i nacisnij

przycisk OK. <&
3 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do ustawienia lub opcji, a nastepnie naci- BFBHOO

$nij przycisk OK. St
4 Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJSCIE).

Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk BACK (WSTECZ).

PICTURE (OBRAZ) (Zobacz AUDIO (DZWIEK) (Zobacz TIME (CZAS) (Zobacz str.42)

str.38) str.41) L : .

- . L e f =Tyt _— Ustawianie daty i godziny oraz
Ustavylame rozmiaru, jakosci i Ust'aW|’an_|e J’ak_oscu efektow i konfiguracja programatora.
efektow obrazu gtosnosci dzwieku

TIME
A
&
\ o Wty MY MEDIA (MOJE
MULTIMEDIA)
OPTION NETWORK MY MEDIA (Zobacz str.23)
Wyswietlanie i odtwa-
I rzanie filmow, zdjec i
. utworéw muzycznych
OPTION (OPCJE) (Zobacz str43) NETWORK (SIEC) (Zobacz str.49) zapisanych w urzadze-
Dostosowanie ogolnych usta- Konfigurowanie ustawien sieci. niu USB

wien
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Ustawienia w menu PICTURE (OBRAZ) | e

® Aspect Ratio :16:9 e

<:> Move ® 0K

1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony ekran z

gtébwnymi menu. e e Energy Saving  : Off
~ e Smart Energy Saving : Off

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu PICTURE o Picture Mode : Standard
(OBRAZ) i nacisnij przycisk OK. o Backlight 70 mmm—
= o Contrast 100 I
o Brightness 50 I
o Sharpness 50 I
o Color 60 I

o1

N

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do ustawienia lub E
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK. |-
- Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk

BACK (WSTECZ).
. o Tint [1}
4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE). o Color Temp. 0 EIIIIIE
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk .
BACK (WSTE CZ). Advanced Control

o Picture Reset

® Screen

W tabeli ponizej opisano ustawienia dotyczgce obrazu:

Ustawienie Opis
Aspect Ratio | Dostosowanie rozmiaru obrazu w celu ogladania go w optymalnej wielkos$ci (Zobacz str.18).
(Proporcje
ekranu)

€ Energy Sa- | Automatycznie dostosowuje jasnos¢ ekranu do warunkéw otoczenia.

ving (Oszcze- |poziom

dzanie energii) - - - =
Off (Wytaczone)  Wytaczenie funkcji oszczedzania energii.

Minimum (Mi- Okreslenie poziomu jasnosci podswietlenia.
nimalne)/ Me-

dium (Srednie)/

Maximum (Maksy-

malne)

Screen off (Wyta- Ekran jest wylaczany po 3 sekundach.
czaj ekran)

Smart Energy | Dostosowanie podswietlenia i kontrastu do jasnosci ekranu.

Saving

Level

Off (Wytaczone) Wytaczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczgdzanie energii)

On Umozliwia funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii)
ograniczanie zuzycia energii do warto$ci wspotczynnika wprowadzonego dla tej
funkgciji.

Picture Mode | Umozliwia wybdr jednego z predefiniowanych zbioréw ustawien obrazu albo samodzielne dostosowa-
(Tryb obrazu) | nie opcji dla kazdego trybu w celu uzyskania najlepszej jakosci wyswietlania obrazu na ekranie moni-
tora. W kazdym trybie mozna dostosowac ustawienia zaawansowane.

Dostepne predefiniowane tryby obrazu réznig sie w zaleznosci od modelu monitora.

Tryb

Vivid (Zywy) Dostosowanie obrazu pod katem specyfiki eksponowania w sklepie poprzez
zwiekszenie kontrastu, jasnosci, nasycenia koloréw i ostrosci.

Standard Dostosowanie obrazu do warunkéw typowego otoczenia.

(Standardowy)

Cinema (Kino) Optymalizacja obrazu w spos6b jak najlepiej symulujacy warunki kinowe.

Sport (Sport) Optymalizacja obrazu wideo pod katem dynamicznych akcji poprzez uwypuklenie
koloréw podstawowych, takich jak biel, zielerh murawy czy biekit nieba.

Game (Gra) Optymalizacja obrazu pod katem szybkich gier komputerowych i telewizyjnych.
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Ustawienie Opis
SCREEN Umozliwia dostosowanie opcji wyswietlania w trybie RGB materiatéw pochodzacych z komputera.
(EKRAN) Opcja
(Tylko w trybie
RGB) Resolution Umozliwia wybranie odpowiedniej rozdzielczosci. Patrz ,Konfiguracja opcji wy-

(Rozdzielczos¢)  sSwietlania materiatdw pochodzacych z komputera”.

Auto Configure Umozliwia automatyczne dostosowanie pozycji ekranu, zegara i fazy.
(Automatyczna Podczas trwajacej kilka sekund konfiguracji wyswietlany obraz moze by¢ niestabilny.
konfiguracja)

Position (Pozy- Dostosowanie tych parametréw jest konieczne, gdy obraz jest niewyrazny, a zwlaszcza gdy
cja) / Size (Roz-  po automatycznej konfiguracji wystepuja drgania znakéw.

miar) / Pha-

se (Faza)

Reset Przywracanie domysinych wartosci ustawien.
(Resetowanie)

Podstawowe parametry obrazu

Ustawienie Opis
Backlight Dostosowanie jasnosci ekranu poprzez wyregulowanie podswietlenia matrycy LCD. Zmniej-
(Podswietlenie) szenie jasnosci spowoduje przyciemnienie ekranu, ale jednoczesnie spadek poboru pradu.

Jakos¢ odbioru sygnatu pozostanie bez zmian.

Contrast (Kontrast) Zwigkszanie i zmniejszanie gradientu sygnatu wideo. Funkcji Contrast (Kontrast) warto
uzyé, gdy jasne fragmenty obrazu sg zbyt nasycone.

Brightness (Jasnos$¢) | Regulacja podstawowego poziomu sygnatu w obrazie. Funkcji Brightness (Jasnos¢) warto
uzy¢, gdy ciemne fragmenty obrazu sg zbyt nasycone.

Sharpness (Ostros¢) | Regulacja poziomu ostrosci krawedzi miedzy jasnymi a ciemnymi obszarami obrazu. Im niz-
szy poziom, tym bardziej miekkie kontury obrazu.

Color (Kolor) Regulacja intensywnosci wszystkich kolorow.

Tint (Odcien) Regulacja réwnowagi miedzy poziomami czerwieni i zieleni.

Color Temperature Zwiekszenie temperatury koloréw powoduje wzmocnienie cieptych kolorow, takich jak czerwo-
(Temperatura kolo- ny, natomiast przy zmniejszaniu temperatury obraz staje sie niebieskawy.

réw)

Advanced Control Dostosowanie opcji zaawansowanych.

(Sterowanie

zaawansowane)

Picture Reset Przywracanie domysinych wartos$ci ustawien.

(Resetowanie obrazu)

~@) uwaca

« W przypadku wyboru w ustawieniu Picture Mode (Tryb obrazu) warto$ci Vivid (Zywy), Standard
(Standardowy), Cinema (Kino), Sport (Sport) lub Game (Gra) kolejne menu zostang ustawione au-
tomatycznie.

e W trybach RGB-PC/ DVI-D-PC(DTV)/ HDMI-PC nie mozna regulowac koloru ani odcienia.

¢ W przypadku korzystania z funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii) ekran
moze wydawac sie zbyt nasycony w biatych obszarach nieruchomych obrazéw.

« Jesli dla funkcji Energy Saving (Oszczedzanie energii) wybrano ustawienie Minimum (Minimalne),
Medium (Srednie) lub Maximum (Maksymalne), funkcja Smart Energy Saving (Inteligentne oszcze-
dzanie energii) zostanie wytgczona.
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Zaawansowane parametry obrazu

Ustawienie

Opis

Dynamic Contrast
(Kontrast dynamiczny)
(Off/Low/Medium/High)
(Wytaczony/Niski/Sred-
nia/Wysoka)

Dostosowuje poziom kontrastu przez dopasowanie go do jasnosci ekranu. Jakos¢
obrazu zostaje poprawiona przez rozjasnienie jasnych obszaréw i przyciemnienie ciemnych
obszaréw. (Z tej funkcji mozna korzystac tylko w trybach AV(CVBS) i Component).

Dynamic Color
(Kolor dynamiczny)
(OffiLow/High) (Wyta-
czony/Niski/Wysoka)

Ta opcja dostosowuje ustawienia kolorow, dzieki czemu sg one zywsze, bardziej nasycone i
wyrazniejsze. Poprawia

odcien, nasycenie i luminancje koloru, dzieki czemu czerwony, niebieski, zielony i biaty kolor
wygladaja zywiej. (Z tej funkcji mozna korzystac tylko w trybach AV(CVBS) i Component).

Clear White
(Czysta biel)
(OffiLow/High) (Wyta-
czony/Niski/Wysoka)

Umozliwia rozjasnienie i dodatkowe wybielenie obszaréw ekranu w kolorze biatym.

Skin Color
(Odcien skoéry)

Wykrywa osoby w wy$wietlanym obrazie i dostosowuje sposdb wyswietlania danego obszaru w
celu podkreslenia naturalnego koloru skory.

Noise Reduction
(Redukcja szumu)
(OffILow/Medium/High)
(Wytaczony/Niski/Sred-
nia/Wysoka)

Usuwanie szumu do momentu, gdy nie bedzie negatywnie wptywat na oryginalny obraz. (Z tej
funkcji mozna korzystac¢ tylko w trybach AV(CVBS) i Component).

Digital Noise Reduc-
tion (Cyfrowa redukcja
zaktocen ) (Off/Low/Me-
dium/High) (Wylaczo-
ny/Niski/Srednia/Wyso-
ka)

Opcja redukuje szum powstaty podczas tworzenia cyfrowych sygnatéw wideo.

Gamma (Gamma)
(Low/Medium/High)
(Niski/Srednia/Wysoka)

Opcja pozwala samodzielnie okresli¢ warto$¢ parametru gamma.
Wybor wysokiej wartosci parametru gamma powoduje, ze obraz na wyswietlaczu jest biatawy; ni-
ska warto$¢ gamma powoduje wyswietlanie obrazéw o wysokim kontrascie.

Black Level
(Poziom czerni)
(Low/High)
(Niski/Wysoka)

» Low (Niski): obraz na ekranie zostaje przyciemniony.

» High (Wysoki): obraz na ekranie zostaje rozjasniony.
Funkcja dziata w nastepujacych trybach: Component, HDMI-DTV, DVI-D i powoduje, ze ustawienia
kontrastu i jasnosci ekranu sg dostosowywane na podstawie poziomu czerni.
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Ustawienia w menu AUDIO (DZWIEK) ® auno
1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony ekran z n - .
- . e balance [CIIIIIIIITE]
giéwnymi menu. o Sound Mode : Standard

o Infinite Sound : Off
o Treble 50 NN
eBass 50 N

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu AUDIO
(DZWIEK) i nacisnij przycisk OK.

® Reset
: Audio In

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub
opcji, a nastepnie nacinij przycisk OK. O LT A (T
- Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk * Spesler on

BACK (WSTECZ).

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

W tabeli ponizej opisano dostepne opcje dzwieku:

Ustawienie Opis

Clear Voice Il Ta funkcja uwydatnia ludzki gtos na tle innych dzwiekéw, pozwala uzyskaé wyrazniejsze dialogi.
(Czysty gtos Il)

Balance (Balans) | Ustawianie rownowagi miedzy lewym a prawym gto$nikiem odpowiednio do warunkéw w pomiesz-

czeniu.
Sound Mode Umozliwia automatyczne dostosowanie ustawien dzwieku w celu uzyskania najlepszej jakosci
(Tryb dzwieku) dzwieku dla konkretnego typu odtwarzanej zawartosci wideo.
Tryb
Standard (Standardowy) Najbardziej naturalny dzwiek.
Music (Muzyka) Opcja pozwalajaca uzyskac oryginalny dzwigk podczas stucha-
nia muzyki.
Cinema (Kino) Opcja pozwalajaca uzyskac niezréwnany dzwiek.
Sports (Sport) Opcja odpowiednia do ogladania transmisji z wydarzen sporto-
wych.
Game (Gra) Opcja pozwalajgca uzyska¢ dynamiczny dzwiek odpowiedni dla
gier wideo.

0 UWAGA

Jezeli jako$¢ lub natezenie dZzwieku nie odpowiadajg potrzebom uzytkownika, zalecane jest
skorzystanle z osobnego zestawu kina domowego lub wzmacniacza dostosowanego do $rodowiska
uzytkowania.

Opcja

Infinite Sound Technologia Infinite Sound firmy LG oferuje stereofoniczny

(Technologia Infinite Sound) dzwiek 5,1-kanatowy z dwdch gtosnikow.

Treble (Tony wysokie) Dostosowanie dominujacych dzwiekéw wyjsciowych. Wzmocnie-
nie tondw wysokich spowoduje przesunigcie emisji dzwieku w
strone wyzszych czestotliwosci.

Bass (Tony niskie) Ustawienie delikatniejszego dzwieku wyjsciowego. Jesli wartosé
tondéw niskich zostanie zwigkszona, zwigkszy sie réwniez cze-
stotliwos¢ dzwieku.

Reset (Resetowanie) Powoduje przywrécenie domysinego trybu dzwigku.

Digital Audio Input | HDMI: odtwarzanie dzwigku sygnatu cyfrowego ze ztacza HDMI przez gto$nik monitora.
(Cyfrowe wejscie | Audio In: odtwarzanie dzwieku przez gto$nik monitora po podtaczeniu przewodu HDMI do portu
dzwigku) Audio In.

Speaker (Gtosnik) | ON (WLACZONY): wigczenie przesytania dzwieku do gto$nika monitora. (* Gtosnik monitora jest
do nabycia osobno).

OFF (WYLACZONY): wytaczenie przesytania dzwieku do gtosnika monitora. Tej opcji nalezy uzy¢
w przypadku korzystania z zewngtrznego urzadzenia audio.
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Ustawienia w menu TIME (CZAS) ,
TIME O mn @0
1 Nacis$nij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony ekran z gtdw- n
nvmi menu row o Off Time : Off
y ’ == +OnTime : Off
2 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do menu TIME OEIa UL 2ot
(CZAS) i naciénij przycisk OK. *PowerOnDelay :Of
E o Auto Off : 15 min.
3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub o Automatic Standby : Off
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
- Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).
4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk BACK
(WSTECZ).
W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia dotyczace czasu:
Ustawienie Opis
Clock (Zegar) Ustawianie czasu.
On/Off Time Okreslenie czasu automatycznego wigczenia lub wylaczenia monitora.
(Czas wiaczenial
wylaczenia)
Sleep Timer Ustawienie okresu, po ktorym monitor zostanie automatycznie wytaczony. Wytaczenie monitora i
(Wytacznik jego ponowne wigczenie
czasowy) powoduje wytgczenie funkcji wytgcznika czasowego.
Power on delay W przypadku podtaczenia wielu monitoréw i wigczenia zasilania monitory sg wigczane pojedyn-
(Opo6znienie czo, aby unikna¢ przecigzenia sieci.
wiaczania
zasilania)
Auto off Jesli tryb Auto off (Automatyczne wytaczanie) jest aktywny, a do urzadzenia przez 15 minut nie
(Automatyczne bedzie przesytany zaden sygnat, urzagdzenie wytaczy sie automatycznie.
wylaczanie)
Automatic Standby | Monitor przejdzie automatycznie do trybu czuwania, jesli nie bedzie uzywany przez ponad 4 go-
dziny.

~ @ uwaca

* W przypadku ustawienia czasu wigczenia i wytgczenia urzadzenia funkcja bedzie wykonywana co-
dziennie o ustalonej godzinie.

¢ Funkcja zaplanowanego wytaczania dziata prawidtowo tylko pod warunkiem, ze ustawienia czasu w
urzadzeniu sg prawidtowo skonfigurowane.

 Jesli ustawione czasy zaplanowanego wtaczenia i wytaczenia sg identyczne, czas wytgczenia ma
wyzszy priorytet, jesli urzadzenie jest wtaczone. Z kolei jesli urzadzenie jest wylaczone, priorytet be-
dzie miato ustawienia czasu wtgczenia.

¢ Funkcja Auto off (Automatyczne wytaczanie), Automatic Standby moze by¢ niedostepna w niektd-
rych krajach.

» Jesli godzina nie byta resetowana przez dtuzszy czas, moze wystgpi¢ nieznaczne odchylenie od cza-
su rzeczywistego spowodowane warunkami otoczenia, np. temperatura.
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Ustawienia w menu OPTION (OPCJE) =
-~ OPTION B oo @
1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony ekran z n

ngOWnym| menu o Power Indicator

© ISM Method : Normal
2 Naciskajgc przyciski nawigaciji, przejdz do menu OPTION Ol B
o Fail Over : Off

(OPCJE) i nacisnij przycisk OK.

o Factory Reset

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub o SetID o
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK. OB LEER
- Aby powrdéci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk ::::ﬁ:k - off
BACK (WSTECZ)' © Product/Service Info.
4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE). SliortEitiods
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia opc;ji:

Ustawienie Opis
Language Wybor jezyka wyswietlania nazw elementdw sterowania.
(Jezyk menu)
Power Indicator Pozwala wiaczy¢ lub wytaczy¢ wskaznik zasilania z przodu produktu.

(Wskaznik zasilania)

ISM Method (ISM) Jesli na ekranie bedzie wyswietlany przez diuzszy czas nieruchomy lub zatrzymany obraz z gry komputero-
wej/wideo, moze to spowodowac powstanie efektu ,widma” utrzymujacego sie nawet po zmianie tresci na
ekranie. Dlatego nalezy unika¢ pozostawiania przez dtuzszy czas nieruchomego obrazu na ekranie.

Ustawienie
Normal Jesli nie przewidujesz tego rodzaju problemow, zastosuj ustawienie Normal
(Normalne) (Normalne).
Orbiter Funkcja Orbiter (Orbitowanie) moze poméc w zapobieganiu powstawaniu efek-
(Orbitowanie) tu widma. Najlepiej jednak unika¢ pozostawiania nieruchomych obrazéw na
ekranie. W celu uniknigcia wypalenia nieruchomych obrazéw tre$¢ na ekranie
bedzie sie przesuwata co 2 minuty.
Inversion Ta funkcja zmienia kolor panelu ekranu. Kolor panelu jest automatycznie zmie-
(Inwersja) niany co 30 minut.
White wash Funkcja wybielania wypetnia ekran biatym obrazem. To pomaga usuna¢ niepo-
(Wybielanie) zgdane obrazy, ktore wypality sie na ekranie. Petne usunigcie wypalonych ob-
razéw za pomocg funkcji White wash (Wybielanie) moze nie by¢ mozliwe.
DPM Select Umozliwia wigczenie/wytaczenie funkcji oszczedzania energii.
(Zarzadzanie zasila-
niem)

Fail Over (Autom. W przypadku braku sygnatu wejsciowego automatycznie przetacza na zrédio wejsciowe z sygnatem.

zmiana na wejscie Z | ystawienie
sygnatem) - " T
Off Wytaczenie funkcji automatycznego przetaczenia zrodta sygnatu.
Auto Przetgczanie na inne zrédio sygnatu wideo w przypadku braku sygnatu z do-
tychczasowego zrodta.
Manual Whybieranie priorytetowego zrodta sygnatu w przypadku automatycznego prze-

faczenia sygnatu.
Gdy dostepnych jest kilku zrédet sygnatu, wybierane jest zrodto sygnatu o wyz-
szym priorytecie.

Factory Reset (Re- | Wybdr tej opcji pozwala przywréci¢ domysine ustawienia fabryczne.
setowanie ustawien

fabrycznych)
Set ID (Identyfikator | W przypadku wyswietlania obrazu na kilku ekranach kazdemu urzadzeniu mozna przypisa¢ inny identyfikator
urzadzenia) (nazwe). Wybierz za pomoca przyciskéw liczbe (od 1 do 255) i wyjdZ z menu. Przypisany identyfikator moz-

na wykorzystywac¢ do sterowania urzadzeniem za pomocg oprogramowania do obstugi urzadzen.
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Ustawienie Opis
Tile Mode Tile Mode Aby mozna byto skorzystaé z tej funkgii:
(Tryb Kafelki) (Tryb Kafelki) — Obraz musi by¢ wyswietlany takze w innych urzadzeniach.
— Musi by¢ mozliwe podtgczenie przewodu RGB za pomoca rozdzielacza i przewodu
RS-232C.

Wybierz tryb Tile Mode (Tryb Kafelki) i ustawienie Tile alignment (Wyréwnanie kafel-
kéw) oraz ustaw identyfikator biezacego produktu, aby ustawi¢ lokalizacje.

* Zmiany ustawien zostang zapisane dopiero po nacisnieciu przycisku SET (USTAW).
— Tryb Tile Mode (Tryb Kafelki): kolumny (c) x wiersze (r) (c=1,2,3,4,5 r=1,2,3,4,5)
— Dostepny uktad 5 x 5.

— Dostepna jest zaréwno opcja konfiguracji ekranu zintegrowanego, jak i konfiguracii
pojedynczych wyswietlaczy.

Auto Config. Automatyczne dostosowanie pozycji ekranu, zegara i fazy.
(Automatyczna Podczas trwajacej kilka sekund konfiguracji wyswietlany obraz moze by¢ niestabilny.
konfiguracja)
Position Dostosowanie pozycji ekranu w pionie i w poziomie.
Size Dostosowanie wysokosci i szerokosci ekranu z uwzglednieniem wielko$ci ramy.
Natural Obraz jest przycinany o warto$¢ odpowiadajaca odlegtosci miedzy wyswietlaczami,
(Naturalny) dzieki czemu wyglada naturalnie.
Reset Funkcja umozliwia zresetowanie ustawien i wytaczenie trybu Tile Mode (Tryb Kafelki).
(Resetowanie) Wszystkie ustawienia trybu kafelkéw sg wytaczane po wybraniu opcji Tile recall (Odwo-
tanie trybu kafelkéw); ekran powraca wtedy do trybu peinego ekranu.
PIP/PBP Ta funkcja umozliwia wyswietlanie filmoéw i zdje¢ z urzadzenia USB na jednym monitorze dzieki podziatowi
ekranu na ekran gtéwny i ekran dodatkowy.
Opcja
Mode Ustawienie typu dodatkowego ekranu.
*OFF (WYL.): Wytaczenie dodatkowego ekranu.
*PIP (Picture In Picture) (Obraz w obrazie): Wyswietlenie dodatkowego ekranu na
ekranie gtownym.
*PBP (Picture By Picture) (Obraz obok obrazu): Wyswietlenie dodatkowego ekranu
obok ekranu gtéwnego.
Position Dostosowanie pozycji ekranu dodatkowego (lewy gorny rég, lewy dolny rég, prawy
gorny rég lub prawy dolny rég). Wartoscig domysing jest prawy dolny rog.
Size Dostosowanie rozmiaru ekranu dodatkowego (wartosci: od 0 do 10). DomysIny rozmiar
ekranu funkcji PIP (warto$¢ 0) to 480 x 240; rozmiar maksymalny (wartos¢ 10) to
960 x 540.

0 UWAGA

¢ Opcje Position (Pozycja) i Size (Rozmiar) sg dostepne tylko w trybie PIP (Obraz w
obrazie).
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Ustawienie

Opis

Key Lock (Bloka-
da przyciskéw)

Blokuje dziatanie przyciskow. Funkcja zapobiega nieprawidtowym operacjom poprzez przypadko-
we nacisniecie przycisku.

Product/Service
Info.

Wyswietlanie nazwy modelu, wersji oprogramowania, numeru seryjnego, adresu IP, adresu MAC i strony
gtéwne;j.

Portrait mode
(Tryb orientaciji
pionowej)

Obracanie menu ekranowego w prawo (0 90° i 270°)

Opcja

Off Wytaczanie trybu orientacji pionowej.

Mode Obracanie menu ekranowego w prawo o 90°.
Position Obracanie menu ekranowego w prawo o 270°.
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Tile Mode (Tryb Kafelki)

Niniejszy produkt mozna potaczy¢ z kolejnymi monitorami w celu uzyskania wiekszej powierzchni wyswie-
tlania w trybie kafelkow.

« Off (Wytaczone) c1x2 *2x2 *3x3
Wytaczenie opcji Tile Korzystanie z 2 monitorow Korzystanie z 4 monitoréw Korzystanie z 9 monitoréw
Mode (Tryb Kafelki)

oV | ID. 2 @
= ||
D4 ¥
Identyfikator kafelka -
D7
4 x4 *5x5
Korzystanie z 16 monitorow Korzystanie z 25 monitorow
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Tile Mode (Tryb Kafelki) — tryb Natural (Naturalny)

Gdy ten tryb jest aktywny, czes¢ obrazu przypadajaca na przerwe dzielacg monitory jest pomijana w celu
wyswietlania obrazu w naturalny sposob.

Przed Po
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PIP/PBP (Obraz w obrazie / Obraz obok obrazu)

Ta funkcja umozliwia wyswietlanie filméw i zdje¢
z urzadzenia USB na jednym monitorze dzieki
podziatowi ekranu na ekran gtéwny i ekran
dodatkowy. (Zobacz str.36)

Mode (Tryb)

*PIP (Picture In Picture) (Obraz w obrazie):
wyswietlenie dodatkowego ekranu na ekranie
gtébwnym.

*PBP (Picture By Picture) (Obraz obok obrazu):
wyswietlenie dodatkowego ekranu obok ekranu
gtébwnego.

Glowny | Dodatkowy
ekran o ekran
Funkcja PIP PBP
(Obraz w obrazie) (Obraz obok obra-
zu)

Position (Pozycja)
Dostosowanie pozycji ekranu dodatkowego (lewy
gorny rog, lewy dolny rég, prawy goérny rog lub pra-
wy dolny rég).

lewy goérny rog prawy gorny rég

lewy dolny rég prawy dolny rég
Size (Rozmiar)

Dostosowanie rozmiaru ekranu dodatkowego (war-
tosci: od 0 do 10).

PBP
960x1080

10: 960x540

0
480x270

<1920x1080 >

- @) uwaca

¢ Ekran dodatkowy jest obstugiwany tylko podczas
korzystania z urzadzenia USB.

Dodatkowy
usB
Component (o]
; RGB (0]
) HDMI/DVI-D (0]
AV X

* Zmiana rozmiaru i pozycji ekranu dodatkowego jest
obstugiwana tylko w trybie PIP (Obraz w obrazie).

¢ Po wybraniu trybu PBP (Obraz obok obrazu) pozycja
Aspect Ratio (Proporcje ekranu) w menu PICTURE
(OBRAZ) zostanie ustawiona na wartos$¢ 16:9 i wyta-
czona.

* Podczas korzystania z funkcji PBP (Obraz obok obra-
zu) tryb Tile Mode (Tryb Kafelki) nie jest obstugiwany.

¢ Przed uruchomieniem funkgji PIP (Obraz w obrazie)
lub PBP (Obraz obok obrazu) konieczne jest wybranie
dzwieku wyjsciowego. Dostepne opcje to Main (Gtow-
ny) lub Sub (Dodatkowy).

 Jesli w komunikacie wyboru dzwieku nie zostanie wy-
brana zadna z opcji Main (Gtéwny) i Sub (Dodatkowy),
a komunikat zniknie lub zostanie zamkniety przez na-
cisniecie przycisku Exit (Wyjscie) lub Back (Wstecz),
ekran dodatkowy funkcji PIP/PBP (Obraz w obrazie /
Obraz obok obrazu) nie zostanie wyswietlony.

* Nie mozna zmieni¢ dzwigku, gdy funkcja PIP (Obraz
w obrazie) lub PBP (Obraz obok obrazu) jest aktyw-
na. Aby zmieni¢ dzwigk, nalezy zamkna¢ i ponownie
uruchomi¢ funkcje PIP/PBP (Obraz w obrazie / Obraz
obok obrazu).

» Jakosc¢ obrazu ekranu dodatkowego jest ustawiana

zgodnie z warto$ciami wybranymi w menu gtéwnym,

a nie w urzadzeniu USB.

W przypadku odtwarzania wybranych filméw w

trybie PIP/PBP (Obraz w obrazie / Obraz obok

obrazu) beda one odtwarzane wielokrotnie jeden
po drugim.

Ponizsze przyciski obstugiwane sg w trybie PIP

(Obraz w obrazie).

Przycisk Zdjecie Film
<" (e} X
"> O X
@) X 0}
™ X X
(@) X o
D) X o
(@) X o}
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Identyfikator obrazu

Opcja Picture ID (Identyfikator obrazu) jest
stosowana do zmiany ustawien konkretnego
urzadzenia (wyswietlacza) za pomocg
pojedynczego odbiornika podczerwieni dla funkgji
multi-vision (wiele wy$wietlaczy).

Urzadzenie odbierajace sygnat podczerwieni
komunikuje sie z innym urzadzeniem za

pomocg ztacza RS232. Kazde urzadzenie

jest identyfikowane za pomocg opcji Set ID
(Identyfikator urzadzenia). Jesli przypiszesz
identyfikator obrazu za pomocag pilota, tylko
ekrany z tym samym identyfikatorem obrazu i
identyfikatorem urzadzenia bedg mogty by¢ zdalnie
sterowane.

QOdbiornik
Podczerwieni

2X2 Multi-Vision
(catkowity identyfikator urzadzenia: 4)
Identyfikatory urzgdzen sg przypisane zgodnie
z przyktadami widocznymi na ekranie.

1 Wcisnij czerwony przycisk ON na pilocie, aby
przypisac identyfikator obrazu.

2 Jesli bedziesz naciskaé przyciski nawigacyjne
w lewo/w prawo lub kilkakrotnie naci$niesz
przycisk ON, identyfikator obrazu bedzie sie
zmieniat miedzy OFF i 1-4. Przypisz wybrany
identyfikator.

Picture ID

Colse

« Jesli przypiszesz identyfikator urzadzenia
do kazdego urzadzenia z funkcjg multi-
vision (wiele wyswietlaczy) i przypiszesz
identyfikator obrazu, uzywajac czerwonego
przycisku na pilocie, zostanie wyswietlone
polecenie dla urzadzenia o tym samym
identyfikatorze urzadzenia i identyfikatorze
obrazu. Urzadzenie o réznych
identyfikatorach urzadzenia i identyfikatorach
obrazu nie moze by¢ sterowane za pomocg
sygnatéw podczerwieni.

¢ Wiecej informaciji na temat przypisywania
identyfikatoréw urzadzen mozna znalez¢
w sekgji ,Set ID (ldentyfikator urzgdzenia)’
na stronie ,Ustawienia w menu OPTION
(OPCJE)” na stronie 43.

¢ Maksymalng warto$¢ identyfikatora obrazu
mozna ustawi¢ w menu Total Set ID (Laczna
liczba urzadzen).

¢ Wiecej informaciji na temat wyboru wartosci
Total Set ID (Laczna liczba urzadzehn) mozna
znalez¢ w Instrukcji instalaciji.

~@) uwaca

e Przykiad: jesli identyfikator obrazu
jest przypisany do cyfry 2, prawy
gorny wyswietlacz (Set ID: 2) moze
by¢ sterowany za pomocg sygnatow
podczerwieni.

* W przypadku kazdego urzadzenia mozna
zmienia¢ ustawienia menu PICTURE
(OBRAZ), AUDIO, TIME (CZAS),
NETWORK (SIEC) i MY MEDIA (MOJE
MEDIA) lub klawiszy skrétu dostepu na
pilocie.

» Jesli wcisniesz zielony przycisk OFF dla
opcji identyfikatorow obrazu, identyfikatory
obrazu wszystkich urzadzen zostang,
wytgczone. Jesli ponownie nacisniesz
dowolny przycisk na pilocie, wszystkie
urzadzenia zaczng ponownie dziatac.

e W czasie korzystania z menu MY MEDIA
(MOJE MEDIA) funkcja Picture ID (Id
obrazu) jest nieaktywna.
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Ustawienia menu NETWORK (SIEC) @ NETWORK o
1 Naci$nij przycisk MENU. Zostanie wy$wietlony ekran z * Player Name Sotting °
twnvmi menu o Network Setting : None
9 y ’ o Network Status : Not connected
2 Naciskajgc przyciski nawigaciji, przejdz do menu NE- RSSerlaSEtng
TWORK (S|EC) i nacis’nij przycisk OK. o Server IP Status : Not connected
3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
- Aby powrdéci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).
4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).
W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia opc;ji:
Ustawienie Opis
Player Name Ustawienie nazwy odtwarzacza uzywanej w programie SuperSign Manager (do 20 znakow).

Network Setting Konfiguracja ustawien sieciowych.
(Ustawienia sie-
ciowe)

Network Status Sprawdzenie stanu sieci.

(Status sieci) — Internet is connected (Potgczono z Internetem): potaczenie z siecig zewngtrzng

— Home network is connected (Potaczono z siecig domowa): potaczenie z siecig wewnetrzng
— Not connected (Brak potgczenia): brak potgczenia z siecig

Server IP Setting | Ustawienie adresu IP komputera (serwera) na ktérym zainstalowano oprogramowanie SuperSign
Manager.

Server IP Status | Wyswietlenie statusu potaczenia z serwerem.

- Not connected (Brak potaczenia): brak potaczenia sieciowego z serwerem SuperSign

— Waiting for approval (Oczekiwanie na zatwierdzenie): ustanowiono potaczenie z serwerem
SuperSign, ale serwer nie potwierdzit jeszcze uprawnien dostepu

— Rejected (Odrzucono): ustanowiono potaczenie z serwerem SuperSign, ale serwer nie zezwolit na
dostep

— Internet is connected (Potaczono z Internetem): ustanowiono potaczenie z serwerem SuperSign i
serwer pomysinie zweryfikowat prawa dostepu

A CAUTION

* Podczas wprowadzania opcji Player Name (Nazwa odtwarzacza) moze nastapi¢ opdznienie w
przypadku przytrzymania przyciskow na pilocie.
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PODLACZANIE

Do portéw na tylnym panelu monitora mozna podigczac réozne urzadzenia zewnetrzne.

1 Naiilustracji ponizej znajdz urzadzenie zewnetrzne, ktére chcesz podtgczy¢ do monitora.

2 Sprawdz rodzaj potgczenia odpowiedni dla zewnetrznego urzadzenia.

3 Przejdz do odpowiedniej ilustracji i sprawdz szczegdtowe informacje na temat podtaczania.

Dekoder HD

HDMI - Zobacz str.51

DVI - Zobacz str.51

AV - Zobacz str.52
Component - Zobacz str.52

Gtosniki
(O O] _
lllll T —
.

L

{11 "I

HDMI - Zobacz str.15
DVI - Zobacz str.15
RGB - Zobacz str.14
LAN - Zobacz str.53

DVD

HDMI - Zobaz;z str.51

DVI - Zobacz str.51

AV - Zobacz str.52
Component - Zobacz str.51

|

By
Aparat / Kamera

o™ e

HDMI - Zobacz str.51

DVI - Zobacz str.51

AV - Zobacz str.52
Component - Zobacz str.52

VCR(wideoodtwarzacz)

&L

g

AV - Zobacz str.52
Component - Zobacz
str.51

usB
_

Pamie¢ masowa USB
— Zobacz str.23

Konsola do gier

— I A

HDMI - Zobacz str.51
AV - Zobacz str.52
Component

- Zobacz str.52

@ vwaca

» Konsole do gier nalezy podtaczy¢ do monitora za pomocg przewodu dotgczonego do konsoli.
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Podtaczanie odbiornika
sygnatu HD, odtwarzacza
DVD, kamery wideo,
aparatu, konsoli do gier lub
magnetowidu

Podtacz do monitora odbiornik sygnatu HD, odtwa-
rzacz DVD lub magnetowid, a nastepnie wybierz
odpowiedni tryb sygnatu wejsciowego.

Potaczenie DVI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowego
sygnatu wideo z urzgdzenia zewnetrznego do
monitora. Urzgdzenie zewnetrzne i monitor nalezy
potaczy¢ za pomoca przewodu DVI w sposob po-
kazany na ponizszej ilustracji. W celu przesytania
sygnatu audio nalezy podtaczy¢ dodatkowy prze-
wod audio.

Tyt produktu |

USB  SPEAKER OUT|

(niedotgczony
do zestawu)

(niedotaczony
do zestawu)

DvIouT AUDIO OUT

Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych
sygnatow audio i wideo z urzgdzenia zewnetrzne-
go do monitora. Urzadzenie zewnetrzne i monitor
nalezy potaczy¢ za pomoca przewodu HDMI w
sposob pokazany na ponizszej ilustracji.

| Tyt produktu |

f{ ) RGB/AV/
LAN RS-232C INH DVIIN COMPONE!
H IN

=

(niedotaczony
do zestawu)

~ @) uwaca N

e Zalecamy korzystanie z przewodow High Spe-
ed HDMI™,

¢ Przewody High Speed HDMI™ umozliwiajg,
przesytanie sygnatu o rozdzielczosci 1080p i
wyzszej.
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Polaczenie Component

To potaczenie umozliwia przesytanie analogowych
sygnatow audio i wideo z urzgdzenia zewnetrzne-
go do monitora. Urzadzenie zewnetrzne i monitor
nalezy potaczy¢ za pomocg przewodu RGB-Com-
ponent w sposéb pokazany na ponizszej ilustraciji.

Tyt produktu

USB SPEAKER OUT

RGB/AV/
Homi DVIIN COMPONENT

=
RS R

(niedotaczony
do zestawu)

(niedotaczony
do zestawu)

-

4

® i

@@

@C-l
@Cﬂiﬁﬁﬂﬂﬂ
@C.I

Potaczenie AV

To potaczenie umozliwia przesytanie analogowych
sygnatow audio i wideo z urzgdzenia zewnetrzne-
go do monitora. Urzadzenie zewnetrzne i monitor
nalezy potaczy¢ za pomocg przewodu typu Com-
posite w sposéb pokazany na ponizszej ilustracji.

Tyt produktu

HUSB  SPEAKER OUT

(niedotaczony
do zestawu)

(niedotaczony
do zestawu)
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Podtaczanie do sieci LAN Podtaczanie urzadzenia pa-
mieci masowej USB

Do monitora mozna podtgczac urzadzenia pamigci
A Za posrednictwem routera (przetacznika inter- masowej USB, takie jak pamie¢ USB flash,
netowego) zewnetrzny dysk twardy, odtwarzacz MP3 czy
czytnik kart pamieci, a nastepnie za posrednictwem
menu USB wykonywac rézne operacje na
zapisanych w nich plikach multimedialnych.

LAN Przetacznik
=

Monitor Komputer

B Za posrednictwem Internetu

LAN

Monitor Komputer
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Brak obrazu

Problem

Rozwiazanie

Czy przewodd zasilajacy jest
podtaczony?

e Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtgczony do
gniazdka elektrycznego.

Czy wskaznik zasilania swieci
sie?

Sprawdz, czy przetacznik zasilania jest wiaczony.
Moze by¢ konieczna naprawa.

Zasilanie jest wigczone, ale
ekran jest bardzo ciemny.

Wyreguluj ponownie jasnos¢ i kontrast.
Moze by¢ konieczna naprawa podswietlenia.

Czy wskaznik zasilania miga?

Jesli urzadzenie jest w trybie oszczedzania energii, sprébuj poruszy¢
myszg lub nacisng¢ dowolny przycisk na klawiaturze.
Wytacz oba urzadzenia, a nastepnie wigcz je ponownie.

Czy na ekranie jest wyswietla-
ny komunikat ,Out of range”
(,Poza zakresem”)?

Sygnat z karty graficznej komputera lezy poza zakresem pionowej lub
poziomej czestotliwosci urzadzenia. Wyreguluj zakres czestotliwosci
zgodnie z danymi technicznymi podanymi w tej instrukcji obstugi.
* Maksymalna rozdzielczo$é

RGB: 1920 x 1080 @ 60 Hz

HDMI/DVI: 1920 x 1080 @ 60 Hz

Czy pojawia sie komunikat
,Check signal cable” (Sprawdz
przewod sygnatowy)?

* Nie podfgczono przewodu sygnatowego miedzy komputerem a urza-
dzeniem. Sprawdz przewdd sygnatowy.

» Wybierz menu INPUT (ZRODLO), korzystajac z pilota zdalnego ste-
rowania, aby sprawdzi¢ sygnat wejsciowy.

Po podiaczeniu urzadzenia pojawia sie komunikat ,,Unknown Product” (Nieznany produkt)

Problem

Rozwiazanie

Czy sterownik jest zainstalowa-
ny?

e Zajrzyj do instrukcji obstugi karty graficznej i sprawdz, czy obstuguje
ona funkcje ,plug & play”.

Na ekranie jest wyswietlany komunikat ,,Key Lock On” (Blokada przyciskéw wtaczona)

Problem

Rozwiazanie

Po nacisnieciu przycisku Menu
na ekranie jest wyswietlany
komunikat ,Key Lock On” (Blo-
kada przyciskow wigczona).

¢ Funkcja blokady pozwala unikng¢ przypadkowej zmiany ustawien
menu ekranowego. Aby zwolni¢ blokade, przejdz do Menu, Option
(Opcje) i wylacz funkcje Key Lock (Blokada przyciskow).
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Nietypowy wyglad obrazu na ekranie

Problem

Rozwiazanie

Czy pozycja obrazu jest nie-
wiasciwa?

¢ Sygnat analogowy D-Sub — nacisnij przycisk AUTO (AUTOMATYCZ-
NA KONFIGURACJA) na pilocie zdalnego sterowania, aby automa-
tycznie dostosowac stan ekranu do biezgcego trybu. Jesli dostoso-
wany obraz nie spetnia oczekiwan, skorzystaj z menu ekranowego
Position (Pozycja).

e Sprawdz, czy urzgdzenie obstuguje rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ kar-
ty graficznej. Jesli czestotliwos¢ lezy poza zakresem, wybierz zale-
cang rozdzielczos¢ w Panelu sterowania, w menu Ekran, na karcie
Ustawienia.

Czy na ekranie, w tle wida¢
cienkie linie?

* Sygnat analogowy D-Sub — nacisnij przycisk AUTO (AUTOMATYCZ-
NA KONFIGURACJA) na pilocie zdalnego sterowania, aby automa-
tycznie dostosowac stan ekranu do biezacego trybu. Jesli dostoso-
wany obraz nie spetnia oczekiwan, skorzystaj z menu ekranowego
Clock (Zegar).

Widoczne sg poziomie znie-
ksztatcenia lub znaki sg rozma-
zane.

* Sygnat analogowy D-Sub — nacisnij przycisk AUTO (AUTOMATYCZ-
NA KONFIGURACJA) na pilocie zdalnego sterowania, aby automa-
tycznie dostosowac stan ekranu do biezgcego trybu. Jesli dostoso-
wany obraz nie spetnia oczekiwan, skorzystaj z menu ekranowego
Phase (Faza).

Ekran jest wyswietlany niepra-
widfowo.

» Do portu sygnatowego nie zostato podtaczone prawidtowe zrédto sy-
gnatu wejsciowego. Podtacz przewdd sygnatowy odpowiadajacy sy-
gnatowi wejsciowemu zrodta.

Na ekranie jest wyswietlane widmo

Problem

Rozwiazanie

Po wytgczeniu na ekranie po-
zostaje widmo poprzedniego
obrazu.

» Diugotrwate pozostawianie nieruchomego ujecia na ekranie moze
doprowadzi¢ do szybkiego uszkodzenia pikseli. Korzystaj z funkcji
wygaszacza ekranu.

* Wyswietlanie ciemnego obrazu na ekranie po obrazie o wysokim
kontrascie (czarno-biatym lub czarno-szarym) moze spowodowac
powstawanie pozostatosci obrazu. Zjawisko to powinno zniknaé¢ po
2-3 minutach.

Jest to normalne w przypadku ekranéw LCD.

* Zalecamy unikania wyswietlania na ekranie obrazéw podobnych do
ponizszej ilustracji. Zaleca sie wy$wietlanie obrazéw o stosunkowo
wysokiej jasnosci.

TIME

—

17:00
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Problemy dotyczace dzwieku

Problem

Rozwiazanie

Brak dzwieku.

Sprawdz, czy przewdd audio jest prawidtowo podtaczony.
Wyreguluj poziom gtosnosci.
Sprawdz, czy zostaty wybrane prawidtowe ustawienia dzwieku.

Dzwigk jest nieefektowny.

Wybierz odpowiednie ustawienia korektora.

Dzwigk jest zbyt cichy.

Wyreguluj poziom gtosnosci.

Kolory ekranu sg nietypowe

Problem

Rozwigzanie

Obraz wyswietlany na ekranie
charakteryzuje sie niska gtebig
koloréw (16 koloréw).

Wybierz liczbe koloréw przekraczajaca 24 bity (True Color). W syste-
mie Windows wybierz kolejno Panel sterowania — Ekran — Ustawienia
— Jakos$¢ kolorow.

Kolory na ekranie sg niestabil-
ne lub wyswietlany jest tylko
jeden kolor.

Sprawdz podtaczenie przewodu sygnatowego. Mozesz takze ponow-
nie wtozy¢ do gniazda karte graficzng komputera.

Czy na ekranie wida¢ czarne
punkty?

Na ekranie moze sie pojawiac kilka pikseli (w kolorze czerwonym,
zielonym, biatym lub czarnym). Wynika to z charakterystyki paneli
LCD. Nie jest to oznakg uszkodzenia wyswietlacza.

Nieprawidtowe dziatanie

Problem

Rozwiazanie

Urzadzenie jest nieoczekiwanie
wytgczane.

Sprawdz, czy funkcja Sleep Timer (Wytacznik czasowy) nie jest wia-
czona.

Sprawdz ustawienia zasilania. Problem moze wynika¢ z odcinania
zasilania.
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DANE TECHNICZNE

Panel LCD Typ ekranu Szerokos¢ 801,31 mm (32 cala), TFT (Thin Film Transi-
stor)
Panel LCD (ciektokrystaliczny)
Przekatna obszaru widzialnego: 801,31 mm
Odlegtos¢ miedzy 0,36375 mm (w poziomie) x 0,36375 mm (w pionie)
pikselami
Sygnat wideo Maks. rozdzielczos¢ RGB: 1920 x 1080 @ 60 Hz

HDMI/DVI: 1920 x 1080 @ 60 Hz
- Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektérych syste-
moéw operacyjnych lub kart graficznych.

Zalecana rozdzielczo$é

RGB: 1920 x 1080 @ 60 Hz

HDMI/DVI: 1920 x 1080 @ 60 Hz

- Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektérych syste-
mow operacyjnych lub kart graficznych.

Czestotliwos¢ pozioma

RGB: od 30 kHz do 83 kHz
HDMI/DVI: od 30 kHz do 83 kHz

Czestotliwos¢ pionowa

RGB: od 56 Hz do 60 Hz
HDMI/DVI: od 56 Hz do 60 Hz

Rodzaj synchronizacji

Osobna, kompozytowa, cyfrowa, SOG (synchronizacja na
sygnale zielonym)

Zigcza wejsciowe

15-stykowe ztgcze D-Sub, HDMI/DVI (cyfrowe), Compo-
nent , kompozytowe ztacze wideo, RS-232C, LAN, USB

Zasilanie Napiecie znamionowe Prad zmienny, 100-240 V, ~50/60 Hz, 0,8 A
Zuzycie energii Urzadzenie wigczone: maks. 65 W
Smart Energy Saving Mode : 40 W Typ.
Urzadzenie wytaczone < 0,5 W
Zalecane Temperatura w miejscu 0Od0°Cdo40°C
warunki eksploatacji

Wilgotno$¢ w miejscu eks-
ploatacji

Od 10 % do 80 %

Temperatura w miejscu
przechowywania
Wilgotno$é w miejscu
przechowywania

Od -20 °C do 60 °C

Od 5 % do 95 %

W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu moga ulec zmianie bez wczes$niejszego

powiadomienia.
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Wymiary (szero-

ko$é x wysokos$é T
x gtebokos¢) / Wys.
masa {

Y Szer — 1 A

Gleb.

740,4 mm x 442 mm x 35,6 mm/ 7,9 kg

Wys.
%A Szer. Al
Gleb.

740,4 mm x 498 mm x 301,9 mm/ 8,7 kg

- +I

— K

Gleb.

Szer.

740,4 mm x 442 mm x 84,2mm/ 8,7 kg

\
— ﬂ |

740,4 mm x 498 mm x 301,9mm/ 9,5 kg

* Dotyczy tylko modeli z mozliwoscia podiaczenia gtosnikéw.

Dzwiek Skuteczna moc gtosnikéw |10 W + 10 W (P + L)
(RMS)
Czuto$¢ wejsciowa 0,7 Vrms
Impedancja gtosnikow 8Q

W zwigzku z unowoczes$nieniem funkcji dane techniczne produktu moga ulec zmianie bez wczesniejszego
powiadomienia.
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Obstuga trybu RGB (PC)

Rozdzielczos¢

Czestotliwos¢
pozioma (kHz)

Czestotliwos¢
pionowa (Hz)

640 x 480 31,469 59,94
800 x 600 37,879 60,317
1024 x 768 48,363 60
1280 x 720 44,772 59,855
1366 x 768 47,7 60
1280 x 1024 63,981 60,02
1680 x 1050 65,290 59,954
1920 x 1080 67,5 60

Obstuga trybu HDMI/DVI (PC)

Tryb DTV
. .. | Sygnat Sygnat HDMI/

Rozdzielczos¢ | component | DVI (DTV)
480i o] X

576i o X

480p o] o

576p o o

720p o o

1080i o] o

1080p o] o]
Wskaznik zasilania

Tryb Kolor

Urzgdzenie wigczone Czerwony
Tryb uspienia Migajacy
Urzadzenie wytgczone -

Rozdzielczos¢

Czestotliwos¢
pozioma (kHz)

Czestotliwos¢
pionowa (Hz)

~@) uwaca

¢ Rozdzielczosci obrazu z komputera dostep-
ne jako opcje oznaczenia wejscia w try-
bie RGB i HDMI/DVI: 640 x 480 / 60 Hz,
1280 x 720 / 60 Hz, 1920 x 1080 / 60 Hz.
Rozdzielczosci DTV: 480p, 720p, 1080p.

640 x 480 31,469 59,94
800 x 600 37,879 60,317
1024 x 768 48,363 60
1280 x 720 44,772 59,855
1280 x 768 47,7 60
1366 x 768 47,7 60
1280 x 1024 63,981 60,02
1680 x 1050 65,290 59,954
1920 x 1080 67,5 60

~@) uwaca

¢ Czestotliwosc¢ pionowa: Aby byto mozliwe
ogladanie tresci na ekranie, obraz powinien
by¢ odswiezany dziesigtki razy na sekunde,
podobnie jak dzieje sie to w przypadku lamp
fluorescencyjnych. Czestotliwos¢ pionowa
lub czestotliwo$¢ od$wiezania okresla, ile
razy na sekunde jest wyswietlany nowy ob-
raz. Jednostka jest Hz.

¢ Czestotliwos¢ pozioma: Interwat poziomy

okresla, przez jaki czas wy$wietlana jest jed-
na pozioma linia. Dzielgc liczbe 1 przez in-
terwat poziomy, mozna otrzymac liczbe po-
ziomych linii wyswietlanych w ciggu sekundy,
ktérg mozna przedstawi¢ jako czestotliwo$c
pozioma. Jednostka jest kHz.
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KODY STEROWANIA PODCZERWIENIA

* Niektére modele nie posiadajg wsparcia dla interfejsow HDMI/USB.

Kod

(szesnastkowy) Ak LR
95 Energy Saving (Oszczedzanie energii) (e) | PRZYCISK PILOTA
08 () POWER (ZASILANIE) PRZYCISK PILOTA
0B INPUT (ZRODLO) PRZYCISK PILOTA
C4 Monitor On (Witgczenie monitora) PRZYCISK PILOTA
C5 Monitor Off (Wytaczenie monitora) PRZYCISK PILOTA
43 MENU PRZYCISK PILOTA
40 W gore (A) PRZYCISK PILOTA
41 W dét (v) PRZYCISK PILOTA
07 W lewo (<) PRZYCISK PILOTA
06 W prawo (>) PRZYCISK PILOTA
44 OK(®) PRZYCISK PILOTA
28 BACK (WSTECZ) (S®) PRZYCISK PILOTA
5B EXIT (WYJSCIE) PRZYCISK PILOTA
4D PSM (TRYB OBRAZU) PRZYCISK PILOTA
02 VOL (GLOSNOSC) _~1(+) PRZYCISK PILOTA
03 VOL (GLOSNOSC) _~1(-) PRZYCISK PILOTA
09 MUTE (WYCISZENIE) PRZYCISK PILOTA
EO BRIGHTNESS (JASNOSC) A PRZYCISK PILOTA
/ Page UP (Nastepna strona)
E1 BRIGHTNESS (JASNOSC) Vv PRZYCISK PILOTA
/ Page Down (Poprzednia strona)
Od 10 do 19 Przyciski numeryczne od 0 do 9 PRZYCISK PILOTA
72 Czerwony przycisk PRZYCISK PILOTA
71 Zielony przycisk PRZYCISK PILOTA
63 Z6tty przycisk PRZYCISK PILOTA
61 Niebieski przycisk PRZYCISK PILOTA
7B TILE (TRYB KAFELKI) PRZYCISK PILOTA
76 ARC (PROPORCJE EKRANU 4:3) PRZYCISK PILOTA
77 ARC (PROPORCJE EKRANU 16:9) PRZYCISK PILOTA
AF ARC (PROPORCJE EKRANU ZBLIZENIE) | PRZYCISK PILOTA
79 ARC/MARK (PROPORCJE EKRANU/ZA- | PRZYCISK PILOTA
ZNACZ)
99 Auto Config. (Automatyczna konfiguracja) | PRZYCISK PILOTA
B1 | PRZYCISK PILOTA
BO > PRZYCISK PILOTA
BA n PRZYCISK PILOTA
8F « PRZYCISK PILOTA
8E » PRZYCISK PILOTA
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STEROWANIE ZA POSREDNICTWEM INTERFEJSU

RS-232

Wykaz polecen

POLECENIE
1 5 DANE
01. Zasilanie k a od 00H do 01H
02. Wybor wejscia X b Patrz 02. Wybdr wejscia
03. Proporcje ekranu k c Patrz 03. Proporcje ekranu
04. Oszczedzanie energii i q Patrz 04. Oszczedzanie energii
05. Tryb obrazu d X od O0H do 04H
06. Kontrast k g od 00H do 64H
07. Jasnos¢ k h od 00H do 64H
08. Ostros¢ k k od 00H do 64H
09. Kolor k i od 00H do 64H
10. Odcien k j od 00H do 64H
11. Temperatura kolorow X u od 00H do 64H
12. Potozenie w poziomie f q od 00H do 64H
13. Potozenie w pionie f r od 00H do 64H
14. Szerokos¢ f S od O0H do 64H
15. Automatyczna konfiguracja j u 01H
16. Balans k t od 00H do 64H
17. Tryb dzwieku d y od 01H do 05H
18. Tony wysokie k r od 00H do 64H
19. Tony niskie k s od 00H do 64H
20. Gtosnik d v od 00H do 01H
21. Wyciszenie gtosu k e od 00H do 01H
22. Regulacja gto$nosci k f od O0H do 64H
23. Czas 1 (Rok/ Miesiac/ Dzien) f a Patrz 23. Czas 1
24. Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy) f X Patrz 24. Czas 2
igwﬁ;ﬁg?gﬁggcﬁﬁgzama (Tryb f e Patrz 25. Programator wytgczania
i?éggonggrgité)zrinw;?czama (Tryb po- f d Patrz 26. Programator wigczania
27. Funkcja sygna’fu wejsciowego f u Patrz 27. Funkcja sygnatu wejsciowego czasu
czasu wigczenia wigczenia
28. Wytacznik czasowy f f od 00H do 08H
29. Opdznienie wigczania zasilania f h od O0H do 64H
30. Automatic Standby m n od O0H do 01H
31. Automatyczne wytgczanie f g od O0H do 01H
32. Jezyk f i Patrz 32. Jezyk
\Cliv?;.n\i/;/)skaznik zasilania (wskaznik czu- f o od 00H do 01H
2;1) Wskaznik zasilania (wskaznik pra- f p od 00H do 01H
35.ISM j p Patrz 35. ISM
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POLECENIE
DANE
1 2
36. Automatyczne przetaczanie sygnatu m i od 00H do 02H
37. Automatyczne przetgczanie sygnatu m . Patrz 37. Automatyczne przetgczanie sygnatu wej-
wejsciowego ] Sciowego
38. Resetowanie f k od 00H do 03H
39. Tryb Kafelki d d od 00H do FFH
40. Sprawdzanie trybu kafelkow d z FFH
41. |dentyfikator kafelka d i Patrz 41. Identyfikator kafelka
42. Potozenie kafelkow w pionie d e od O0H do 32H
43. Potozenie kafelkow w pionie d f od 00H do 32H
44. Szerokos¢ kafelkow d g od 00H do 32H
45.Wysokos¢ kafelkow d h od O0H do 01H
46. Tryb Natural (Naturalny) w trybie .
Tile (Kafelki) d ] od 00H do 01H
47. Zarzadzanie zasilaniem f j od O0OH do 01H
48. Temperature Value (Warto$¢ tem- d n FFH
peratury)
49. Blokada z<.jalr'1ego sterowania/ K m od 00H do 01H
blokada przyciskow
50. Przycisk pilota m [ Patrz 50. Przycisk pilota
51. Wybor OSD k | od 00H do 01H
52. Odczyt uptywajacego czasu d I FFH
53. Nur_‘ner seryjny Sprawdzenie nume- f y FFH
ru seryjnego
54. Wersja oprogramowania f z FFH
55. Wzmo_cn_leme koloru czerwonego i m od 00H do FEH
balansu bieli
56. Wzmolcnllenle koloru zielonego i n od 00H do FEH
balansu bieli
57. Wzmo'cnllenle koloru niebieskiego i o od 00H do FEH
balansu bieli
58. Podswietlenie m g od 00H do 64H

e Uwaga: W trakcie operacji wykonywanych przez tgcze USB na plikach w formacie DivX lub EMF pole-
cenia (z wyjatkiem polecen Zasilanie (ka) i Przycisk (mc)) nie sg wykonywane i s traktowane jako

nieprawidtowe (NG).
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Protokét transmisji/odbioru

Transmission

[Command1][Command?2][ ][Set ID][ ][Data][Cr] lub
[Command1][Command2][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

* [Polecenie1]: Pierwsze polecenie sterujgce urzadzeniem.

* [Polecenie2]: Drugie polecenie sterujgce urzadzeniem.

* [Identyfikator urzadzenia]: Identyfikator urzadzenia, do ktérego polecenie mam by¢ wystane. Polecenie
wykorzystywane do celéw testowych to 00.

* [Data]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Data1]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Data2]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Data3]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Powrét karetki]: Znak powrotu karetki. Kod ASCII: ,,0x0D”.

*[1: Kod ASCII spacji ,0x20”.

Acknowledgement

[Command2][ ][Set ID][ [OK/NG][Data][x] lub
[Command?2][ ][Set ID][ [OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

* Podobnie, jesli inne funkcje transmitujg dane ,FF” w tym formacie, dane zwrotne potwierdzenia informujg o
stanie kazdej z funkciji.

* Uwaga: W tym trybie urzadzenie wysyta potwierdzenie po zakonczeniu przetwarzania towarzyszacego
uruchomieniu. Pomiedzy wprowadzeniem polecenia a potwierdzeniem moze wystapi¢ opoznienie.

* W przypadku wyboru w opcjach sygnatu transmisji, w polu Set ID (Identyfikator urzadzenia) parametru ,00”
(=0x00) z wyswietlacza nie zostanie przestany sygnat potwierdzajacy.
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01. Zasilanie (polecenie: k a)

02.

03.

Wigczanie i wytaczanie zasilania wyswietlacza.

Transmission
[K][a][ [Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: wytaczenie urzadzenia
01: wigczenie urzadzenia
FF: Sprawdzanie stanu

Acknowledgement
[a]l ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Podobnie, jesli inne funkcje przesytajg dane ,FF”
w tym formacie, dane zwrotne potwierdzenia
informujg o stanie kazdej z funkgc;ji.

* Uwaga: W tych trybach urzadzenie wysyta
potwierdzenie po zakonczeniu przetwarzania
towarzyszacego uruchomieniu. Pomiedzy

wprowadzeniem polecenia i potwierdzeniem moze

wystgpi¢ opoznienie.
* Pomiedzy wprowadzeniem polecenia i
potwierdzeniem moze wystgpi¢ opdznienie.

Wybér wejscia (polecenie: x b)
Wybér zrédta sygnatu wejsciowego.
Transmission

[X][b][ [Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 20: AV
40: Component
60: RGB PC
70: DVI-D
90: HDMI(DTV)
AO0: HDMI(PC)

Acknowledgement
[b][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Proporcje ekranu (polecenie: k c)
Dostosowanie formatu ekranu.

Transmission
[K][c][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 01: format 4:3

02: 16:9

04: format Zoom (Zblizenie)

09: format Just scan (1:1 Piksel) (powyzej
720p)

(Component,HDMI DTV)

* Gdy sygnat z komputera jest odbierany w

formacie RGB, DVI-D, HDMI w trybie (1:1)

10 do 1F: format Cinema Zoom (Zblizenie

kinowe) od 1 do 16
(AV, Component, HDMI DTV)

Acknowledgement
[c][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

04. Oszczedzanie energii (polecenie: j q)
Sterowanie funkcjg oszczedzania energii.
Transmission
[l[c]( ][Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: wytaczone
01: minimalne
02: $rednie
03: maksymalne
04: Auto (Automatycznie)
05: wylaczenie ekranu

Acknowledgement
[al[ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

05. Tryb obrazu (polecenie: d x)

Wybér trybu obrazu.
Transmission
[d]IX][ 1[Set ID][ ][Datal[x]
Dane 00: Vivid (Zywy)

01: Standard(User) (Standardowy

(uzytkownika))

02. Cinema (Kino)

03. Sport (Sport)

04: Game (Gra)
Acknowledgement
[X][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

06. Kontrast (polecenie: k g)
Regulacja kontrastu obrazu.

Transmission
[KI[gl[ [Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: kontrast od 0 do 100

Acknowledgement
[9l[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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07. Jasnos¢ (polecenie: k h)
Regulacja jasnosci obrazu.

Transmission
[KI[h][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: jasnos¢ od 0 do 100

Acknowledgement
[h][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

08. Ostros¢ (polecenie: k k) (tylko sygnat
wideo)
Regulacja ostrosci obrazu.

Transmission
[KIKI[ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: ostros¢ od 0 do 100

Acknowledgement
[KI[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

09. Kolor (polecenie: k i) (tylko sygnatl wideo)
Regulacja koloru na ekranie.

Transmission
[KIGIL [Set ID][ 1[Data][Cr]

Dane 00 do 64: kolor od 0 do 100

Acknowledgement
[l 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

10. Odcien (polecenie: k j) (tylko sygnat wideo)

Regulacja odcienia obrazu.

Transmission
[KIGIL 1[Set ID][ J[Data][Cr]

Dane 00 do 64: odcien od 0 do 100 (R50 do G50)

Acknowledgement
[I[1Set ID][ OK/NG][Data][x]

11. Temperatura koloréw (polecenie: x u)

Regulacja temperatury koloréw.

Transmission
[X][u][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: Ciepta 50 do Zimna 50

Acknowledgement
[u][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

12. Polozenie w poziomie (polecenie: f q)

Ustawianie potozenia w poziomie.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile
Mode (Tryb Kafelki) jest ustawiony na wartos¢ Off
(Wytaczony).
* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.

* Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB.
Transmission

[fl[al[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane od 00 do 64: od lewy -50 do prawy 50

Acknowledgement
[a]l I[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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13.

14.

15.

Polozenie w pionie (polecenie: fr)
Ustawianie potozenia w pionie.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile
Mode (Tryb Kafelki) jest ustawiony na wartos¢ Off
(Wytaczony).
* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.
* Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB.
Transmission

[fllrI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane od 0 do 64: od min. -50 (dét) do maks. 50
(gora)
* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.

Acknowledgement

[r][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

Szerokos¢ (polecenie: f s)

Ustawianie szerokosci.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile
Mode (Tryb Kafelki) jest ustawiony na wartos¢ Off
(Wytaczony).
* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.
* Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB.
Transmission

[flls][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: rozmiar od -50 do +50

Acknowledgement
[sI[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Automatyczna konfiguracja (polecenie: j u)
Automatyczna regulacja pozycji obrazu i eliminacja
drgan obrazu.
* Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB.
Transmission

[l[ul[1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 01: konfiguracja

Acknowledgement
[u]l ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

16. Balans (polecenie: k t)
Dostosowanie balansu.

Transmission
[KIItI 1[Set ID][ J[Data][Cr]

Dane 00 do 64: lewy 50 do prawy 50

Acknowledgement
[tI[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

17. Tryb dzwieku (polecenie: d y)
Wybér trybu dzwieku.
Transmission
[d]lyI[ I[Set ID][ ][Data][x]
Dane 01: Standard (Standardowy)
02: Music (Muzyka)
03: Cinema (Kino)
04: Sport (Sport)
05. Game (Gra)
Acknowledgement
[VI[1Set ID][ [OK/NG][Data][x]

18. Tony wysokie (polecenie: k r)
Dostosowanie poziomu tondw wysokich.

Transmission
[KI[FI[ [Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: tony wysokie od 0 do 100

Acknowledgement
[r][ 1[Set ID][ IOK/NG][Data][x]
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19. Tony niskie (polecenie: k s)
ostosowanie poziomu tonéw niskich.
Transmission
KIS 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00 do 64: tony niskie od 0 do 100

Acknowledgement
[s][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

20. Gtosnik (polecenie: d v)
Wiaczanie i wytaczanie gtosnika.
Transmission
[d]IvI[ ][Set ID][ ][Data][x]

Dane 00: wytgczony
01: wigczony

Acknowledgement
[VI[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

21. Wyciszenie dzwigku (polecenie: k e)
Wiaczanie i wytaczanie wygaszania ekranu.

Transmission
[KI[e]l ](Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: wyciszenie dzwieku wiaczone (dzwiek
wyfaczony)
01: wyciszenie dzwigku wytgczone (dzwigk
wigczony)

Acknowledgement
[e][ ][Set ID][ [OK/NG][Data][x]

22,

23.

24,

Regulacja gtosnosci (polecenie: k f)
Regulacja gtosnosci.

Transmission

[KIIfIL I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: gtosno$¢ od 0 do 100

Acknowledgement
[fI I[Set ID][ IOK/NG][Data][x]

Czas 1 (Rok/ Miesiac/ Dzien) (polecenie: f a)
Ustawianie wartosci opcji Czas 1 (Rok/ Miesigc/
Dzien).

Transmission

[fl[all I[Set ID][ ][Data1][ l[Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1 Od 00 do 14: od 2010 do 2030

Dane2 Od 01 do 0C: od stycznia do grudnia
Dane3 Od 01 do 1F: od 1 do 31
* Wpisz polecenie ,fa [Identyfikator urzadzenia]
ff’, aby sprawdzi¢ ustawienie opcji Czas 1 (Rok/
Miesigc/ Dzien).

Acknowledgement

[a][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy)
(polecenie: f x)

Ustawianie wartosci opcji Czas 2 (Godzina/ Minuty/
Sekundy).

Transmission
[fIIX][ ][Set ID][ ][Data1][ l[Data2][ ][Data3][Cr]

Data1 Od 00 do 17: od 00 do 23 godziny
Data2 Od 00 do 3B: od 00 do 59 minuty
Data3 Od 00 do 3B: od 00 do 59 sekundy
* Wpisz polecenie ,fx [Identyfikator urzadzenia] ff”,
aby sprawdzi¢ aktualne ustawienie Czas 2 (Godzina/
Minuty/ Sekundy).
** To polecenie nie dziata, jesli wczesniej nie
wprowadzono ustawienia Czas 1 (Rok/ Miesiac/
Dzien).

Acknowledgement

[X][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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25.

26.

Programator wylaczania (Tryb powtarzania/
Godzina) (polecenie: f e)

Ustawianie programatora wytaczania (Tryb
powtarzania/ Godzina).

Transmission
[flle][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1 00: Funkcja powtarzania wytaczona
01: Powtarzanie jednokrotne
02. Powtarzanie codziennie
03: Powtarzanie od poniedziatku do pigtku
04: Powtarzanie od poniedziatku do soboty
05: Powtarzanie od soboty do niedzieli
06. Powtarzanie w niedziele
Dane2 Od 00 do 17: od 00 do 23 godziny
Dane3 Od 00 do 3B: od 00 do 59 minuty
* Wpisz polecenie ,fe [Identyfikator urzadzenia]
ff’, aby sprawdzi¢ aktualne ustawienie funkgcji
programatora wytgczania (Tryb powtarzania/
Godzina).
* Przed uruchomieniem tej funkcji sprawdz, czy
wprowadzono ustawienia opcji Czas 1 (Rok/ Miesigc/
Dzien) i Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy).

Acknowledgement
[e][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Programator wiaczania (Tryb powtarzania/
Godzina) (polecenie: f d)

Ustawianie programatora wigczania (Tryb
powtarzania/ Godzina).

Transmission
[flld][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1 00: Funkcja powtarzania wytaczona
01: Powtarzanie jednokrotne
02: Powtarzanie codziennie
03: Powtarzanie od poniedziatku do pigtku
04: Powtarzanie od poniedziatku do soboty
05: Powtarzanie od soboty do niedzieli
06:Powtarzanie w niedziele
Dane2 Od 00 do 17: od 00 do 23 godziny
Dane3 Od 00 do 3B: od 00 do 59 minuty
* Wpisz polecenie ,fd [Identyfikator urzadzenia]
ff’, aby sprawdzi¢ aktualne ustawienie funkgcji
programatora wigczania (Tryb powtarzania/
Godzina).
* Przed uruchomieniem tej funkcji sprawdz, czy
wprowadzono ustawienia opcji Czas 1 (Rok/ Miesigc/
Dzien) i Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy).

Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

27. Funkcja sygnatu wejsciowego czasu
wiaczenia (polecenie: f u)
Ustawianie sygnatu wejsciowego programatora
wiaczenia.
Transmission
[filu][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 20: AV
40: Component
60. RGB
90: HDMI
70: DVI
* Przed uruchomieniem tej funkcji sprawdz, czy

wprowadzono ustawienia opcji Czas 1 (Rok/ Miesigc/

Dzien), Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy) oraz
funkcji programatora wtaczania Tryb powtarzania/
Godzina.

Acknowledgement
[u]l ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

28. Wylacznik czasowy (polecenie: f f)
Ustawianie wytacznika czasowego.

Transmission
[fIIfI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: wytgczony
01: 10 min.
02: 20 min.
03: 30 min.
04: 60 min.
05: 90 min.
06: 120 min.
07: 180 min.
08: 240 min.

Acknowledgement
[fI[ I[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

29. Opodznienie wigczania zasilania
(polecenie: f h)

Ustawianie wartosci opdznienia wigczania zasilania

(w sekundach).

Transmission
[fIlhI[ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: od 0 do 100 s.

Acknowledgement
[h][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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30. Automatic Standby (Automatyczne

31.

32.

wstrzymanie) (Polecenie: m n)
Ustawianie funkcji automatycznego wstrzymania.

Transmission
[m][n][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Automatic Standby Wyt.
01: Automatic Standby Wt.(4hours)

Acknowledgement
[n][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Automatyczne wytaczanie (Polecenie: f g)

Ustawianie funkcji automatycznego wytaczania.
Transmission
[fllg][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Funkcja automatycznego wytaczania
wylaczona
01: Funkcja automatycznego wytgczania
wigczona(15 min.)

Acknowledgement
[9I[ I[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

Jezyk (polecenie: f i)
Ustawienie jezyka menu ekranowego.

Transmission
[fIIL 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: czeski
01: dunski
02: Niemiecki
03: Angielski
04: Hiszpanski (Europa)
05: grecki
06: Francuski
07: Wioski
08: holenderski
09: norweski
10: Chinski
0A: Portugalski
0B: portugalski (BR)
0C: Rosyjski
0D: finski
OE: szwedzki
OF: Koreanski
11: Japonski
12: chinski (kantonski)
Acknowledgement
[il[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

33. Wskaznik zasilania (wskaznik czuwania)

(Polecenie: f o)
Ustawianie funkcji wskaznika zasilania (wskaznika
czuwania).

Transmission
[fl[o][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wskaznik czuwania wytaczony
01: Wskaznik czuwania wtgczony

Acknowledgement
[o][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

34. Wskaznik zasilania (wskaznik pracy)

35.

(polecenie: f p)

Ustawianie funkcji wskaznika zasilania (wskaznika
pracy).

Transmission

[flle][ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Wskaznik pracy wytaczony

01: Wskaznik pracy wtgczony

Acknowledgement

[PILI[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]

ISM (Polecenie: j p)
Wybér opcji ISM w celu unikniecia wyswietlania na
ekranie nieruchomego obrazu.
Transmission
[llpIL 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 01: Inversion (Inwersja)
02: Orbiter (Orbitowanie)
04: White Wash (Wybielanie)
08:Normal (Normalne)"
Acknowledgement
[PILI[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]
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36. Automatyczne przelaczanie sygnatu
(polecenie: m i)
Ustawianie funkcji automatycznego przetaczania
sygnatu.

Transmission
[m][I[ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Off (Wytaczone)
01: Auto (Automatycznie)
02: Manual (Recznie)

Acknowledgement
[ill 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

37. Automatyczne przelgczanie sygnatu
wejsciowego (polecenie: m j)
Wybor trybu automatycznego przetaczania sygnatu.
* Dostepne tylko w trybie recznego przetaczania
sygnatu.

Transmission
[m][I[ 1[Set ID][ ][Data1][ l[Data2][ ][Data3][Cr]
[ ][Data4][Cr]

Dane Od 1 do 4 (priorytet od 1 do 4)

60: RGB

70: DVI-D*

90: HDMI**
* Nalezy uzy¢ wartosci 0x70 jako danych dotycza-
cych sygnatu wejsciowego DVI-D, niezaleznie od
typu sygnatu DVI-D(PC) i DVI-D(DTV).
** Nalezy uzy¢ wartosci 0x90 jako danych dotycza-
cych sygnatu wejsciowego HDMI, niezaleznie od
typu sygnatu HDMI-DTV i HDMI-PC

Acknowledgement
[ill 1[Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
]
Dane Od 1 do 4 (priorytet od 1 do 4)
60: RGB
70: DVI-D***
90: HDMI****
*** Zwraca wartos¢ 0x70 jako dane portu DVI-D, nie-
zaleznie od typu sygnatu DVI-D(PC) i DVI-D(DTV).
**** Zwraca warto$¢ 0x90 jako dane portu HDMI,
niezaleznie od typu sygnatu HDMI-DTV i HDMI-PC.

38. Resetowanie (polecenie: f k)
Inicjowanie funkcji resetowania ustawien obrazu,
ekranu i dzwieku oraz przywracania ustawien
fabrycznych.
Transmission
[flIKI 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00: resetowanie ustawien obrazu
01: resetowanie ustawien ekranu
02: resetowanie ustawien fabrycznych
03: Resetowanie ustawien dzwieku

Acknowledgement
[KI[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

39. Tryb Tile (Kafelki) (polecenie: d d)
Wigczanie i wytaczanie trybu kafelkéw oraz
okreslanie rozmiaréw wierszy/kolumn kafelka.

Transmission
[d][d][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane od 00 do FF: 1. bajt — warto$¢ kolumny kafelka
2. bajt — warto$¢ wiersza kafelka
*00, 01, 10, 11 oznacza wytaczenie trybu kafelkow.

Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

40. Sprawdzanie trybu kafelkéw (Polecenie: d z)
Sprawdzanie stanu trybu kafelkow.
Transmission
[d][z][ [Set ID][ ][Data][Cr]
Dane FF: Sprawdzanie stanu trybu kafelkow
Acknowledgement
[z][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
Dane1 00: Tryb kafelkdw wytaczony
01: Tryb kafelkow wigczony

Dane2 od 00 do OF: warto$¢ kolumny kafelka
Dane3 od 00 do OF: wartos$¢ wiersza kafelka
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41. Identyfikator kafelka (polecenie: d i)
Ustawianie identyfikatora kafelka.

Transmission
[d][i[ 1[Set ID][ J[Data][x]

Dane od 01 do E1: Identyfikator kafelka z zakresu
od 01 do 225**
FF: Odczyt identyfikatora kafelka
* Wartos$¢ danych nie moze by¢ wyzsza niz wartos¢
liczby wierszy pomnozonej przez liczbe kolumn
Acknowledgement
[il[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]
* Jesli warto$¢ danych bedzie wyzsza niz warto$¢
liczby wierszy pomnozonej przez liczbe kolumn
(za wyjatkiem wartosci 0 x FF), zwrécona zostanie
odpowiedz NG (nieprawidtowe dane).

42. Polozenie kafelkow w poziomie (polecenie:
de)
Ustawianie pofozenia w poziomie.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Natural (Naturalny) trybu Tile Mode (Tryb Kafelki)
jest ustawiona na wartos¢ Off (Wytaczony), a
wartos¢ trybu Tile Mode (Tryb Kafelki) jest ustawiona
na wartos¢ On (Wigaczony).

Transmission
[d][e][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane od 00 do 32: lewy (-50) do prawy (0)
(*Wartosci lewy/prawy zalezg od szerokosci
kafelkow).

Acknowledgement
[e]l[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

43. Potozenie kafelkow w pionie (polecenie: d f)
Ustawianie pionowego potozenia kafelkow.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Natural (Naturalny) trybu Tile Mode (Tryb Kafelki)
jest ustawiona na wartos¢ Off (Wytaczony), a
wartos¢ trybu Tile Mode (Tryb Kafelki) jest ustawiona
na wartos¢ On (Wigczony).

Transmission

[d]If] 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane od 0 do 32: dot (0) do gora (50)

(*Wartosci dot/gora zalezg od wysokosci kafelkow).

Acknowledgement
[fIl I[Set ID][ IOK/NG][Data][x]

44. Szerokos¢ kafelkéw (polecenie: d g)

Ustawianie poziomego potozenia kafelkdw.

* Przed ustawieniem szerokosci kafelkow ustaw
potozenie kafelkéw w poziomie wedtug wartosci
0x32 (50).

* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Natural (Naturalny) trybu Tile Mode (Tryb Kafelki)
jest ustawiona na wartos¢ Off (Wytaczony), a
wartos¢ trybu Tile Mode (Tryb Kafelki) jest ustawiona
na wartos¢ On (Wigczony).

Transmission

[d][9][ ][Set ID][ ][Data][x]

Dane Od 0 do 32: od 0 do 50

Acknowledgement
[9][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

45. Wysokos¢ kafelkow (polecenie: d h)

Ustawianie wysokosci kafelkdw.
* Przed ustawieniem wysokosci kafelkow ustaw
potozenie kafelkéw w pionie wedtug wartosci 0x00.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Natural (Naturalny) trybu Tile Mode (Tryb Kafelki)
jest ustawiona na wartos¢ Off (Wytaczony), a
wartos¢ trybu Tile Mode (Tryb Kafelki) jest ustawiona
na wartos¢ On (Wigczony).

Transmission

[dI[h][ ][Set IDI[ ][Data][x]

Dane Od 0 do 32: od 0 do 50

Acknowledgement
[h][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

46. Tryb Natural (Naturalny) w trybie Tile
(Kafelki) (polecenie: d j)
Ustawianie trybu naturalnego kafelkéw.
Transmission
[dIIL 1[Set ID][ ][Data][x]
Dane 00: wytaczony
01: wigczony
Acknowledgement
[ill 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]
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47. Zarzadzanie zasilaniem (polecenie: f j) 50. Przycisk pilota (polecenie: m c)

Ustawianie funkcji DPM (zarzadzanie zasilaniem Przesytanie kodu IR przycisku pilota zdalnego
wyswietlacza, Display Power Management). sterowania.

Transmission Transmission

[l 1[Set IDI[ J[Datal[x] [m[c][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Funkcja DPM Select wytaczona Dane kod_IR_przycisku

01: Funkcja DPM Select wtaczona Acknowledgement
Acknowledgement [c][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
[ill l[Set ID][ IOK/NG][Data][x] Jesli urzadzenie jest w trybie czuwania, wtaczyc¢ je

mozna jedynie przez nacisniecie przycisku Power na
pilocie zdalnego sterowania.

48. Wartos¢ temperatury (polecenie: d n)
Odczyt wartosci temperatury wewnetrznej wyswie-
tlacza.

Transmission
[d][n][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane FF: Dane powinny zawsze mie¢ wartos¢ ff w
postaci szesnastkowe;j. i )
Acknowledgement 51. Wybor OSD (polegenle: kl)
(][ l[Set ID][ JIOK/NG][Data][x] Wiaczanie i wytaczanie menu ekranowego.
Transmission
[KIN[ 1[Set ID][ J[Data][Cr]
Dane 00: wytgczenie menu ekranowego
01: wtgczenie menu ekranowego

Acknowledgement
[[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

49. Blokada zdalnego sterowania/ blokada

przyciskéw (polecenie: k m)
Wigcza blokade przyciskéw pilota zdalnego
sterowania i przyciskow sterowania na panelu
przednim.

Transmission

[KI[mI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Blokada wytaczona

01: Blokada wiaczona

* Te funkcje mozna wykorzystac, jesli przyciski pilota

zdalnego sterowania oraz przyciski sterowania na

panelu przednim majg nie byé uzywane z pewnych 52. Odczyt up*ywajacegq czasu (polecenie: d I)
powodéw. Blokada zdalnego sterowania/ blokada Odczyt czasu eksploatacji panelu.

przyciskéw zostanie wytgczona automatycznie po Transmission

ponownym uruchomieniu urzadzenia. [d][I][ 1[Set ID][ 1[Data][x]

* Jesli blokada przyciskéw zostanie uruchomiona Dane FF: Dane w postaci szesnastkowej powinny
w trybie czuwania, urzadzenie nie uruchomi sie po zawsze mieé¢ wartosé ff.

n:amsmequ pr;ymsku. zkasuanla na| pllocwszQalnego Acknowledgement

sterowania ani przycisku na panelu przednim. (1]l JiSet ID][ JIOK/NG][Data][x]

Acknowledgement

* Dane z odczytu wskazujg liczbe godzin eksploataciji
[m][1[Set ID][ OK][Data][x] w postaci szesnastkowej.
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53. Sprawdzenie numeru seryjnego (polecenie:

fy)
Odczyt numeréw seryjnych.
Transmission
[filyll I[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane FF: Dane w postaci szesnastkowej powinny
zawsze mie¢ wartosc ff.

Acknowledgement
[VI[1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

54. Wersja oprogramowania (polecenie: f z)

Odczyt wersji oprogramowania.

Transmission

[fliz][ [Set ID][ ][Data][Cr]

Dane FF: Dane w postaci szesnastkowej powinny
zawsze mie¢ wartosc ff.

Acknowledgement

[z][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

55. Wzmocnienie koloru czerwonego balansu

bieli (polecenie: j m)

Regulacja wzmocnienia koloru czerwonego balansu
bieli.

Transmission

[[mI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Red gain (Wzmocnienie koloru
czerwonego) od 0 do 254

Acknowledgement
[m][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

56. Wzmocnienie koloru zielonego balansu

bieli (polecenie: j n)

Regulacja wzmocnienia koloru zielonego balansu
bieli.

Transmission

[l[n][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Green gain (Wzmocnienie kolo-
ru zielonego) od 0 do 254

Acknowledgement

[n][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

57. Wzmocnienie koloru niebieskiego balansu

bieli (polecenie: j 0)

Regulacja wzmocnienia koloru niebieskiego balansu
bieli.

Transmission

[l[cl[ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Blue gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego) od 0 do 254

Acknowledgement

[o][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

58. Podswietlenie (polecenie: m g)
Dostosowanie podswietlenia ekranu.

Transmission

[m][g][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane Od 00 do 64: Backlight (Pods$wietlenie ekranu)
od 0 do 100

Acknowledgement
[g]ll[set ID][J[OK/NG][Data][x]
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Przed rozpoczeciem korzystania z
produktu nalezy sie zapozna¢ z zasadami
bezpieczenstwa.

Instrukcja obstugi (na dysku CD) powinna

zawsze znajdowac sie w dostepnym miejscu.

Nazwa modelu i numer seryjny urzadzenia
s3 umieszczone z tytu i na jednym z bokow.
Warto zapisac¢ je ponizej na wypadek, gdyby
nalezato odda¢ urzadzenie do naprawy.

MODEL

NUMER SERYJNY

Life's Good

Zawarty w tym produkcie kod zrodtowy
podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPL i
innym licencjom open source mozna pobrac
ze strony internetowej http://opensource.lge.
com.

Oprocz kodu zrédtowego ze strony mozna
pobrac¢ warunki wszystkich wymienionych
licencji, zastrzezenia gwarancyjne i informacje
o prawach autorskich.

Firma LG Electronics moze udostepnié¢

kod zrédtowy na ptycie CD-ROM za optata
pokrywajaca koszty takiej dystrybucji (w tym
koszty nosnikow, transportu i obstugi) na
wniosek przestany na adres opensource@lge.
com. Oferta jest wazna przez okres trzech (3)
lat od daty zakupu produktu.

ENERGY STAR is a set of power-
saving guidelines issued by the U.S.
Environmental Protection Agency(EPA).

' ‘ As an ENERGY STAR Partner LGE U. S. A, Inc. has
- orerfd]. determined that this product meets the ENERGY

TAR | f £ :
S guidelines for energy efficiency.

Podczas witaczania i wytaczania urzgdzenie moze
okresowo emitowac dzwigki. To normalne zjawisko.
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