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Kullanim Uyarisi

TUrkce

Giivenlik Talimatlari

Olas1 kazay1 veya projektoriin yanlis kullanilmasini nlemek igin
gtivenlik talimatlarmi dikkatle izleyin.

=) Givenlik Talimatlar asagida agiklandigi sekilde iki bicimde gelir.

A UYARI: Bu talimatlarin ihlali ciddi yaralanmalara hatta 6lime neden olabilir.

A NOTLAR: Bu talimatlarin ihlali yaralanmalara neden olabilir veya projektére zarar verebilir.

w=p Bu kilavuzu okuduktan sonra, kolaylikla erigebileceginiz bir yerde saklayin.

/5\ UYARI

( Projektorii dogrudan giines 1s1g1 altina
veya radyator, ates, soba vb. gibi I1si
kaynaklarinin yakinina yerlestirmeyin.
Yangin tehlikesi olugabilir!

Tutulabilir malzemeleri projektériin igine,
lstline veya yakinina koymayin
Yangin tehlikesi olugabilir!

Takili projektore asiimayin.
Bu, projektériin diismesine, yaralanmaya
veya 6liime neden olabilir.

Herhangi bir sekilde projektoriin hava
deliklerini engellemeyin veya hava akisini
kisitlamayin.

Bu, i¢ sicakhdin artmasina neden olur ve
yangin tehlikesine veya Unitenin zarar
goérmesine neden olabilir!

.

Projektori nemlendirici gibi buhar veya
yag kaynaklarina yakin yerlestirmeyin.

Bu, yangin tehlikesi veya elektrik carpmasi
tehlikesi olusturabilir!

Projektérii toza maruz kalabilecegi bir
yere yerlestirmeyin.

Bu, yangina neden olabilir veya Gniteye
zarar verebilir!

( Projektéri 1slanabileceginden banyo gibi
nemli bir yerde kullanmayin.
Bu, yangin veya elektrik garpmasi tehlike-
sine neden olabilir!

Projektérii dogrudan hali, kilim Gzerine
veya havalandirmanin sinirli oldugu bir
yere koymayin.

Bu, i¢ sicakliginin artmasina neden olur

ve yangin tehlikesine veya Unitenin zarar
gbrmesine neden olabilir.

Projektoriin gevresinin iyi havalandiril-
digindan emin olun. Projektér ve duvar
arasindaki mesafe 30 cm/12 ingten fazla
olmalidir.

ig sicakligindaki asin artis yangin
tehlikesine veya Unitenin zarar gérmesine
neden olabilir!

/N NOTLAR

Projektérii masa Gstline kurarken kenara
yakin yerlestirmemeye dikkat edin.
Duserek yaralanmaya veya projektoriin
arizalanmasina neden olabilir.

Yalnizca uygun bir stand kullanin.

Gli¢ kaynagiyla olan baglantisini kesin ve
tagimadan veya temizlemeden 6nce tim
baglantilari gikarin.

Projektori yalnizca diiz ve dengeli bir
ylizeye yerlestirin.

Dusebilir ve yaralanmaya ve/veya (nite-
nin zarar gérmesine neden olabilir.

/5\ UYARI

( Topraklh kablo baglanmalidir.

Olasi elektrik carpmasini 6nlemek igin
toprakli kablo bagladiginizdan emin olun
(yani. tg gatal uglu toprakli AC fisi olan bir
Projektor ti¢ ¢atal uglu toprakli AC prizine
takilmalidir.

Topraklama yéntemleri mimkiin degilse,
yetkili bir elektrikgiden ayri bir devre kesici
takmasini isteyin.

Uniteyi telefon tellerine, yildinmsavarlara

veya gaz borularina baglayarak toprakla-
maya galismayin.
.

Yangin tehlikesinden kaginmak igin gii¢
kablosunun prize tam olarak takilmasi
gerekir!

Bu, yangina neden olabilir veya Uniteye
zarar verebilir.

Agir nesneleri glig kablosu tzerine
koymayin.

Bu, yangin veya elektrik carpmasi tehlike-
sine neden olabilir!




Kullanim Uyarisi

/5\ UYARI

( Elektrik fisini higbir zaman islak elle
tutmayin

Bu, elektrik carpmasina neden
olabilir!

.

Cok fazla sayida 6geyi bir prize
takmayin.

Prizin 1sinmasina ve yangin tehli-
kesine neden olabilir!

Elektrik fisi pinlerinde veya ¢ikiglar-
da toz toplanmasini 6nleyin.

Yangin tehlikesi olusabilir!

/N NOTLAR

( Cikarirken fisi sikica tutun. Kablodan
cekerseniz zarar gorebilir.

Yangin tehlikesi olugabilir!

.

Giig kablosu veya fi zarar gérdiyse veya
prizin herhangi bir pargasi gevsediyse
kullanmayin.

Bu, yangina veya elektrik carpmasi

tehlikesine neden olabilir veya lniteye
zarar verebilir!

N
Giig kablosunun keskin veya sicak nesne-
lerle temas etmediginden emin olun.

Bu, yangina veya elektrik carpmasi
tehlikesine neden olabilir veya Uniteye
zarar verebilir!

Projektorl insanlarin gli¢ kablosu-
na basmayacaklari veya gezinme-
yecekleri bir yere yerlestirin.
Bu, yangina veya elektrik garpmasi
tehlikesine neden olabilir veya

L (initeye zarar verebilir!

Projektori elektrik figini prize takarak veya prizden cikararak Agmayin/Ka-

patmayin.

(Fisi gikarmadan 6nce Unitenin sogumasini bekleyin.)

Mekanik arizaya veya elektrik carpmasina neden olabilir.

/5\ UYARI

( Vazo, bardak, kozmetikler veya
mum gibi sivi igeren herhangi bir
seyi projektoriin tizerine koymayin.
Bu, yangina neden olabilir veya
(initeye zarar verebilir!

€

Projektoriin darbe almasi veya za-
rar gérmesi durumunda kapatin ve
prizden gikarin ve yetkili bir servis
merkezine bagvurun.

Bu, yangina veya elektrik garpmasi

tehlikesine neden olabilir veya
Uniteye zarar verebilir!

Projektoriin igine herhangi bir nes-
nenin diismesine izin vermeyin.

Bu, elektrik carpmasina neden
olabilir veya Uniteye zarar verebilir!

( Projektérin igine su dokdlirse gli¢
kaynagindan hemen gikarin ve
Servis Yetkilinize bagvurun.

Bu, elektrik carpmasina neden
olabilir veya Uniteye zarar verebilir!

.

Kullanilmis pilleri dikkatlice ve giivenli bir sekilde elden ¢ikarin.

Pilin bir cocuk tarafindan yutulmasi durumunda liitfen hemen doktora danisin.

( Kapaklari gikarmayin.

Yiksek Elektrik Carpmasi riski!

.

Projektor kullanilirken lense
dogrudan bakmayin. Gézilinlize
zarar verebilir!

Hala sicak olabileceklerinden
galisma sirasinda ve kapattiktan
hemen sonra metal pargalara
dokunmayin!

f Giig Kablosuyla ilgili UYARI

personeline degistirtin.

.

Cogu cihazin 6zel bir priz hattina takilmasi 6nerilir; yani bu yalnizca o cihaza glg¢ veren tek bir priz hatti olmali ve
ek priz veya dallanma olmamalidir. Emin olmak igin bu kullanici kilavuzunun 6zellikler sayfasini kontrol edin.
Prizleri asiri yiklemeyin. Asiri yliklenmis prizler, gevsek veya zarar gormus prizler, uzatma kablolari, yipranmis glic
kablolari veya zarar gérmiis veya catlak tek yalitimi tehlikelidir. Bu durumlardan herhangi biri elektrik carpmasi-

na veya yangina neden olabilir. Cihazinizin kablosunu diizenli olarak inceleyin ve zarar gérmus veya bozulmus

bir goriintlisii varsa, prizden ¢ikarin, cihazi kullanmayi birakin ve kabloyu ayni tiir yedek pargayla yetkili servis

Giig kablosunu katlanma, biikiilme, sikisma, lizerine kapi kapanmasi veya lizerine basilmasi gibi fiziksel veya
mekanik kot kullanima karsi koruyun. Figlere, prizlere ve kablonun cihazdan giktigi yere 6zellikle dikkat edin.

TUrkce



Kullanim Uyarisi

/5\ UYARI

f Projekt6r gaz sizintisi olan bir
odadaysa projektére dokunmayin.

Kivilcim sonucu yangina veya
yaniga neden olabilir.

Goze zarar verebileceginden
dogrudan lazer 1gina bakmayin!

Projektor lambasi agikken her
zaman mercek kapisini agin veya
mercek kapagini gikarin.

/N\ NOTLAR

-
Agir nesneleri projektoriin lizerine
koymayin.

Bu, mekanik arizaya veya kisisel
yaralanmaya neden olabilir!

.

Ozellikle projektdrii tagirken
mercede carpmamaya dikkat edin.

Projektorlin mercegine
dokunmayin. Hassastir ve
kolaylikla zarar gorebilir.

( Kasaya zarar verebileceginden
projektorde keskin alet
kullanmayin.

Gorlntliniin ekranda gérinmemesi
durumunda, litfen kapatin ve
prizden gikarin ve Servis Yetkilinize
basvurun.

Bu, yangina veya elektrik carpmasi
tehlikesine neden olabilir veya
Uniteye zarar verebilir!

Projektori dustirmeyin veya darbe
almasina izin vermeyin.

Bu, mekanik arizaya veya kisisel
yaralanmaya neden olabilir!

/5\ UYARI

( Projektori temizlerken su
kullanmayin.

Bu projektore zarar verebilir veya
elektrik carpmasina neden olabilir.

Projektérden duman veya
alisiimadik bir koku ¢ikmasi
durumunda kapatin, prizden ¢ikarin
ve saticinizi veya servis merkezini
arayin.

Bu, yangina veya elektrik carpmasi
tehlikesine neden olabilir veya
Uniteye zarar verebilir!

Projeksiyon mercegindeki tozlari
ve lekeleri ¢ikarmak igin bir hava
puskurtlici veya yumusak deterjan
ve suyla nemlendirilmis yumusak
bir bez kullanin.

/N NOTLAR

" Projektsrin igindeki
pargalarin temizlenmesi
icin yilda bir kez Servis
Merkezine bagvurun.

Biriken toz mekanik
arizaya neden olabilir.

.

Projektor kasasi gibi plastik parcalari temizlerken, kabloyu ¢ikarin ve yumusak bir
bezle silin. Temizleyici madde kullanmayin, su puskirtmeyin veya islak bezle silmeyin.
Urline zarar verebileceginden, 6zellikle temizleyici madde (cam temizleyici), otomobil
veya endustriyel parlatici, agindirici veya cila, benzen, alkol vb. kullanmayin.

Projeksiyon mercegindeki tozlari ve lekeleri gikarmak igin bir hava puskirtiicti veya
yumusak deterjan ve suyla nemlendirilmis yumusak bir bez kullanin.

Yangina, elektrik garpmasina veya Uriinlin zarar gérmesine (bozulma, korozyon ve
hasar) neden olabilir.

/5\ UYARI

\

Projektori kendiniz tamir etmeye kalkismayin. Saticiniza veya servis merkezine bagvurun.

Bu, projektoriin zarar gérmesine neden olabilir ve elektrik carpmasi olusabilir ve garantiyi gecersiz kilar!

/N NOTLAR

den emin olun.

verebilir!
\

( Projektor uzun siire kullanilmayacaksa fisini gektiginiz-

Biriken toz yangina neden olabilir veya tniteye zarar

Bu, uzaktan kumandanin zarar gérmesine neden

olabilir.

Yalnizca belirtilen pil tirtini kullanin.

TUrkce



Giris

Uriin Ozellikleri

m SVGA (800x600) Dogal ¢oziintirlik

m  RGB monitérii Loop Thru
(bekleme modunda calisir > 0,5W)

m BrilliantColor™ Teknolojisi
m RS232C kontroli

m Hizh kapatma

Bu cihaz ev aletleri (Smuf B) ile ilgili EMC gereksinim-
lerini karsilar ve evde kullanilmasi amaglanmistir. Bu
cihaz her bolgede kullanilabilir.

TUrkce



Giris

B
Pakete Genel Bakis
Projektor asagida gosterilen tum 6gelerle birlikte
gelir. Unitenizin eksiksiz oldugundan emin olmak i¢in
kontrol edin. Herhangi bir 6ge eksikse hemen saticiniza
basvurun.
oR2025
{ +
(Utas)
Lllhlgr\vlce\l
Not®
L J
Her tilkedeki Pil

farkli uygulamalar

nedeniyle, baz1

bolgelerde farkl:

aksesuarlar

bulunabilir.

Uzaktan
kumandanin i¢inde pil
mevcuttur.

RGB Kablosu

0

Kullaniar Kilavuzu

TUrkce



Giris

Uriine Genel Bakis

Kontrol Paneli
Yakinlastirma Kolu
Odak Halkas1

Lamba Kapagt

Lamba Kapag1 Vidasi
Uzaktan Algilayict

Egim Ayarlama Ayaklar:
Mercek

. Havalandirma (giris)

0. Havalandirma (cikis)

200N OOk W e

TUrkce



Giris

Baglant1 Noktalar1
1 2 3 4
ACQIN
& e
g
/
5 6
1. VIDEO Konektorii 4. RS232C Kontrol
2. RGB CIKISI Konektorii Baglant1 Noktasi
3. RGB GIRIS Konektorii 5. ACGIRISI

6. Kensington™ Kilidi

Kensington Giivenlik Sistemi

Bu projektoriin arka panelinde Kensington Giivenlik Sistemi Konektorii bulunur. Kensington
Giivenlik Sistemi kablosunu asagidaki gibi baglaym.

Kensington Giivenlik Sisteminin
ayrintili kurulum ve kullanimi icin,
Kensington Giivenlik Sistemi setinde
bulunan kullanic1 kilavuzuna bakin.
Ve daha fazla bilgi i¢in, diziistii

PCller veya projektorler gibi degerli
elektronik cihazlar satan Kensington
sirketinin Internet'teki ana sayfasi olan
http:/ /www kensington.com adresine
bakin.

Kensington Giivenlik Sistemi istege
bagl bir ogedir.

TUrkce



Kontrol Paneli

. SOURCE

ey

POWER D

16~17. sayfadaki "Projektoriin
Giictnt A¢ma/Kapama" boliimiine
bakin.

Auto

Projektorit VGA(RGB) veya Video
sinyal giris kaynaklari ile otomatik
olarak eglestirin.

OK

Oge seciminizi onaylar.

MENU

"MENU" diigmesine basarak ekran
ustit kumanda (OSD) mentistinii
baglatin. OSD'den ¢ikmak icin tekrar
"MENU" 6gesine basin.

SOURCE

"SOURCE"a basarak bir giris sinyali
secin.

Dort Yonli
Se¢me Tuslar1

Ogeleri secmek ve seciminize
ayarlamalar yapmak icin A veya W
veya { veya P tuslarini kullanin.

GUC LED'i Projektoriin durumunu gosterir.
SICAKLIK Projektoriin sicaklik durumunu
LED'i gosterir.

LAMBA LED'i Projektoriin lamba durumunu

gosterir.

TUrkce
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Giris

Uzaktan Kumandanin Pilini Takma

>
\%
@ @

Note
L4

Uzaktan
kumanday ilk
kullanirken, pil
ile temas ucu
arasinda plastik

bir plaka vardir.

Kullanmadan
once plakay1
cikarin.

/5

Uyart: Dogru ¢alismasini saglamak icin, su dnlemleri dikkate alin:

m CR2025 tiir pil kullanin.

mSu veya s1v1 temas ettirmeyin.

m Uzaktan kumanday1 neme veya 1stya maruz birakmaymn.

m Uzaktan kumanday1 diisiirmeyin.

m Uzaktan kumandadaki pil akarsa, dikkatli bir sekilde boliimii silerek temizleyin ve yeni pili takin.
m Yanlis tiirde pil takildiginda patlama riski vardir.

m Kullanilmis pilleri talimatlara gore elden ¢ikarmn.

Urkce

9 Prosediir ©

1. Yandaki tirnaga sikica bastirarak pil tutucuyu disari
dogru cekip cikarin. @

2. Kutuplarin pil tutucudaki isarete uygun olmasma dikkat
ederek bir CR2025 diigme pil takin. "+" ucunun yukar1
baktigindan emin olun.®

3. Pil tutucuyu yerine takin.®©




Giris

Uzaktan Kumanda

ﬁ‘l
4 )

2 POWER RGB VIDEO

MENU RATIO

10 ' —

GNOW-@ A 12 @ i@ @ 13

INFO KEYSTONE ECO

Projektorii
yalnizca tizerindeki 14 15
GUC digmesiyle agip 16
kapatabilirsiniz.
Projektoriin tim @ LG
islevlerini uzaktan &
kumandadan
calistirabilirsiniz.
Uzaktan kumanday1
kaybetmeyin.
1 Kizilotesi Sinyalleri projektsre gonderir.
vericisi
2  RGB RGB konektoriinii se¢mek igin "RGB"
Ogesine basin.
3  Power® "Projektoriin Giictinti Agma/Kapama"
boliimiine bakin. (bkz. sayfa 16~17)
4  Video VIDEO konektoriinii segmek i¢in "Video"

Ogesine basin.

TUrkce



Giris

Geri sayim zamanlayicisi siiresini
ayarlamak i¢in "Uyku" 6gesine basin.
Geri sayim bittiginde projektor otomatik
olarak kapanacaktir. (dakika)

Ekran gortinttisinii duraklatir. Ekran
goriintiistini stirdiirmek igin yeniden
basin.

Siyah rengi secmek icin bu islevi
kullanin.

OSD ana menii islemi i¢cin OSD'nin {ist
arka tarafindaki ekran iistii kumanda
(OSD)'y1 baslatmak icin "Menii"ye basin

1stediginiz en/boy oranini se¢gmek igin
bu islevi kullanin.

5  Sleep

6 Still

7 Blank
8 Menu
9 Ratio

10 OK

Alt menti isleminde 6ge seciminizi
onaylayin.

11  Dort Yonli

Ogeleri segmek ve seciminize
ayarlamalar yapmak icin A veya W
veya 4 veya P> tuglarini kullanin.

Projektorti VGA(RGB) veya Video sinyal
giris kaynaklar ile otomatik olarak
eslestirin.

Projektor ekranini uzaklastirin veya
yakinlastirin.

Ekranda "Kaynak", "Coztuntrliik veya
Video", "Eko. Mesaji" ve "Kapatma
Gerisayim" ile ilgili projektor bilgilerini
gostermek igin. (bkz. sayfa 34)

Se¢me
Tuslar
12 Auto
13 Zoom
14 Info
15 Eco

Ekonomik mod etkinlestirildiginde,
etkinlik olmadig1 zamanlarda lambanin
glic tiiketimini 6nemli 6lctide (%70'e
kadar) azaltmak igin parlaklik diistirtilir.

TUrkce



Giris

Uzaktan Kumanda Calisma Aralig:

23,0' (7m)
Yaklasik15°

Herhangi bir diigmesini basarken uzaktan kumanday:
projektore dogru tutun (Kizilétesi Uzaktan Alicist). Uzaktan
kumandanin maksimum ¢alisma aralig1 yaklasik 23,0' (7m) ve
projektoriin 6niinden 30°'dir.

TUrkce



Kurulum

Projektorii Baglama

Bilgisayari/Diziistiinii baglayin

Noit®
L)

Her tilkedeki 1
farkli uygulamalar
nedeniyle, bazi
bolgelerde farkl
aksesuarlar
bulunabilir.

Lttt ettt ettt s et et e e n s e n s ne e s enenn Giig kablosu
2 Monitor ¢ikis kablosu (istege baglr)
- RGB kablosu
Lo RS232C kablosu (istege baglz)

N\O&K}e
L

Istege Bagli Ekstralar

Istege bagli ek ogeleri satin almak icin, bir elektronik magazasim veya evrimici alisveris sitesini
ziyaret edin ya da tir{inii satin aldiginiz perakende magazasina basvurun.

Uriiniin performansini artirmak icin énceden haber verilmeksizin istege bagh ek tgeler
degistirilebilir ve yeni aksesuarlar eklenebilir.

TUrkce



Kurulum

Video'ya Baglama

DVD oynaticisi, Set Ustii Kutu
HDTV alicist

C ]
Ersles 4
Video Cikisi

e e
5 I

I
Note m
@ »

Her tilkedeki
farkli uygulamalar
nedeniyle, bazi
bolgelerde farkli
aksesuarlar
bulunabilir.

(*k) HDTV
baglamak istiyorsaniz,
"RGB - RCA adaptori"
satin almaniz onerilir. ——

Lttt ettt ettt s st s st n st esesene s s ene e Giig kablosu
2ttt Kompozit video kablosu (istege bagli)
S —— () RGB - RCA adaptorii (istege bagli)

G 3 RCA komponent kablosu (istege bagli)

Note
@

Istege Bagli Ekstralar

Istege bagl ek dgeleri satin almak icin, bir elektronik magazasini veya cevrimigi alisveris sitesini
ziyaret edin ya da tirtinii satin aldiginiz perakende magazasina basvurun.

Uriintin performansin artirmak icin énceden haber verilmeksizin istege bagh ek 6geler
degistirilebilir ve yeni aksesuarlar eklenebilir.

TUrkce
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Urkce

Kurulum

Projektoriin Giiciinii A¢ma/Kapatma
Projektoriin Giiciinii A¢ma

1. Giig kablosunun ve sinyal kablosunun giivenilir bir sekilde
baglandigindan emin olun. GUC LED'i turuncu renge
doner.

2. Lambay1 agmak igin uzaktan kumandada @ veya kumanda
panelinde ® "POWER " diigmesine basin. GUC LED'i
yesil yanip soner.

Baslangic ekrani kayboldugunda, GUC LED!i yesile déner.

3. Kaynaginizi acin (bilgisayar, diziistii, video oynatici vb.)
Projektor kaynaginizi otomatik olarak algilar.

Birden fazla kaynag1 ayni anda baglarsaniz, girisler
arasinda gecis yapmak i¢in kumanda panelindeki "Kaynak"
diigmesine basin.

o~
@ N

’
/ POWER \




Kurulum

Projektorii Kapatma

. Projektsr lambasimi kapatmak icin "POWER " diigmesine
basin, ekran tistii kumandada asagidaki gibi bir mesaj
goreceksiniz.

Kapatilsin m?

Gig didgmesine tekrar basin.

. Onaylamak igin yeniden "POWER " diigmesine basin.

. Sogutucu fan sogutma gevrimi igin calisgmaya devam

eder ve POWER LED (GUC LEDI) turuncu renkte yanip
soner. POWER (GUC LEDI) turuncu oldugunda, projektor
bekleme moduna girmistir.

Projektorii yeniden agmak isterseniz, projektoriin sogutma
dongtistinii tamamlay1p bekleme moduna girmesini
beklemelisiniz.

Bekleme moduna glrdlgmde, projektorii yeniden
baslatmak icin "POWER " diigmesine basmaniz
yeterlidir.

. Giig¢ kablosunu elektrik fisi ve projektdrden sokiin.
. Kapatma isleminin hemen ardindan projektorii agmayin.

TUrkce



Kurulum

B
Yansitilan Goériintiiyii Ayarlama
Projektor Goriintiisiiniin Yiiksekligini
Ayarlama
Projektorde gortunttiiniin ekrani doldurmasi i¢in
kaldirmak ve indirmek icin ayarlanabilir ayaklar
bulunur.
Goriinttiyti kaldirmak /indirmek icin:
Goriinti agisinda ince ayar yapmak igin "Ayarlanabilir
ayaklar" 6gesini kullanin.
/"
| LB T T L T [T [T
I I A |
[T T T T T T T T T
T T T T T T T T T T 1
T T T T T T T T T T T 7
| T
L T T T L T T T[T
[ T T T T T T T T T
N | T e
Yo [ Y
Ayarlanabilir

ayaklar1 dondiirerek
projektdriin ontini
kaldirabilirsiniz.
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Kurulum

Projektor Yakinlastirma ve Odagini
Ayarlama
Goruntiiye odaklanmak i¢in goriintii net oluncaya kadar
odak halkasimni gevirin. Projektor, mekanik yonlendirmeyle
1,0 ile 12,0 metre arasindaki (3,28 ile 39,37 fit aras1) mesafede

odaklanacaktir. Yakinlastirmak veya uzaklastirmak i¢in
yakinlastirma kolunu cevirebilirsiniz.

—Yakinlastirma Kolu

—— Odak Halkas1

Projeksiyon Goriintii Boyutunu Ayarlama

Projeksiyon Gortintti Boyutu 22,9" - 255,0" (0,6 - 6,48 metre)
arasindadir.

_ -
. s i i
Ustten goriiniim == Ekran
-

-  — — — Ekran (W)

—_
— _
_—
e——
—— _
—_

— -
— Ekran Ekran (H)
_—
— i
T - — _—
Yandan goériinim — — " A
— P ——

- o — Ofset (Hd)

i
e - 0

| Projeksiyon Mesafesi (D) |
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Kurulum

43 Ekranin Ekran Boyutu G x Y Projeksiyon Mesafesi (D) Ofset (Hid)
sl (fing) Genislik |Yiikseklik| Genislik [Yiikseklik| genis genis
30 0,610 0,457 24 18 1,183 | 1,301 | 3,880 | 4,268 | 0,069 | 0,225
40 0,813 0,610 32 24 1,577 | 1,735 | 5173 | 5,691 | 0,091 | 0,300
60 1,219 0,914 48 36 2,365 | 2,602 | 7,760 | 8,536 | 0,137 | 0,450
70 1,422 1,067 56 42 2,759 | 3,035 | 9,053 | 9,959 | 0,160 | 0,525
80 1,626 1,219 64 48 3,154 | 3,469 |10,347 | 11,381 | 0,183 | 0,600
90 1,829 1,372 72 54 3,548 | 3,903 | 11,640 | 12,804 | 0,206 | 0,675
100 2,032 1,524 80 60 3,942 | 4,336 | 12,933 | 14,227 | 0,229 | 0,750
120 2,438 1,829 96 72 4,731 | 5,204 | 15,520 | 17,072 | 0,274 | 0,900
150 3,048 2,286 120 90 5913 | 6,504 | 19,400 | 21,340 | 0,343 | 1,125
180 3,658 2,743 144 108 7,096 | 7,805 | 23,280 | 25,608 | 0,411 | 1,350
250 5,080 3,810 200 150 9,855 | 10,841 | 32,333 | 35,567 | 0,572 | 1,875
300 6,096 4,572 240 180 11,826 | 13,009 | 38,800 | 42,680 | 0,686 | 2,250

Yandan goriiniim ve iistten goriintim yukaridaki tablodadir.
Bu tablo yalnizca kullanicinin referansi icindir.

TUrkce



Kullanici Kontrolleri

Ekran Ustii Kumanda

Projektor, gortintii ayarlar1 yapmaniz ve ayarlar:
degistirmenize imkan veren ¢ok dilli Ekran tizeri
Gosterim mentilerine sahiptir. Projektor, kaynag:
otomatik olarak algilayacaktir.

Calistirma

1. OSD'yi agmak i¢in, Uzaktan Kumanda veya Kontrol Panelindeki
"MENU" 6gesine basin.

2. OSD gosterildiginde, ana mentiden herhangi bir 6ge segmek icin
P tuslarini kullanin. Belirli bir sayfada bir secim yaparken, alt
meniiye girmek icin ¥ veya A 6gesine veya "Tamam" tusuna
basin.

3. Alt meniide istediginiz 6geyi segmek icin A W tuslarini kullanin
ve {p tusunu kullanarak ayarlar1 yapin.

4. Alt meniide ayarlanacak sonraki 6geyi se¢in ve yukarida
aciklandig gibi ayarlayin.

5. Onaylamak i¢in "Tamam" 6gesine basin, ekran alt mentiye geri
donecektir.

6. Cikmak icin tekrar "MENU" 6gesine tekrar basin. OSD kapanacak
ve projektor yeni ayarlar1 otomatik olarak kaydedecektir.

Ana Menti

Alt Menii




Kullanici1 Kontrolleri

Note
-

Ogeleri
degistirdiginizde
resim modu
"Kullanic11" olarak
ayarlanir.

GORUNTU

Resim Modu

Cesitli goriintii tipleri igin optimize edilen bir¢ok fabrika 6nayar:
vardir. Ogeyi secmek icin 4 veya P> diigmesini kullanim.

Sunum: Bu mod PC'ye bagli olarak topluluga gosterim yapmak
icin uygundur.

Y .parlaklik: Bu mod maksimum parlaklik istediginizde onerilir.
Sinif: Bu mod bir sinifta yansitma yapmak i¢in 6nerilir.

Film: Bu mod video izlemek icin uygundur.

sRGB: Standartlasmis dogru renk.

Kara tahta: Karatahtaya (yesil) yansitirken optimum renk
ayarlarini elde etmek i¢in bu mod segilmelidir.

Kullanic1l/Kullanic12: Kullanici ayarlarini hatirlar.

Parlaklik
Gortinttintin parlakligini ayarlar. (aralik: 0~100)
< tusuna basarak gorilintiiyti koyulastirm.

P tusuna basarak goriintiiniin rengini agin.

Karsitlik

Karsitlik, resmin en agik ve en koyu kisimlari arasindaki farkin
derecesini kontrol eder. (aralik: 0~100)

< tusuna basarak karsithig diistirtin.

P tusuna basarak karsithg: artirm.



Kullanici Kontrolleri

_ Netlik
Goriintiiniin netligini ayarlar. (araltk: 0~31)

< tusuna basarak netligi diistirtin.

G,N‘O’Ua A P tusuna basarak netligi artirin.
"Netlik", Doygunluk
"Doygunluk" ve "Ton"
islevleri yalnizca Bir video goriintiistinii siyah beyazdan tam olarak doymus renkli
Video modunda hale ayarlar. (aralik: 0~100)
desteklenmektedir.

< tusuna basarak goriintiideki renk miktarim diisiiriin.
P tusuna basarak goriinttideki renk miktarini artirin.
Ton
Kirmizi ve yesilin renk dengesini ayarlar. (aralik: 0~100)
< tusuna basarak goriintiideki yesil miktarini artirin.

P tusuna basarak goriintiideki kirmizi miktarim artirin.

TUrkce



Kullanici1 Kontrolleri

GORUNTU | Gelismis

Gama

Bu, girisiniz icin en iyi resim kalitesi almaniz1 saglamak tizere ince
ayar1 yapilan gama tablosunu se¢menize olanak saglar.

Film: Bu mod film i¢in 6nerilir.

Video: Bu mod video veya TV icin 6nerilir.
Grafikler: Bu mod resim i¢gin 6nerilir.
Bilgisayar: Bu mod sunum igin 6nerilir.

Kara tahta: Bu mod karatahta (yesil) kullanmak icin 6nerilir.

BrilliantColor™

Parlak, gercege yakin goriintiiler igin gelismis renk doygunlugu
sunan genisletilmis ekran rengi yelpazesi tiretir. (aralik: 0~10)

Renk Isisi

Renk 1s1sin1 ayarlaym. Diistik sicaklikta ekran daha soguk
goriintir, yiiksek sicaklikta ekran daha sicak gortintir.

Orta sicaklikta ekran Soguk ile Sicak arasinda bir goriintime
sahiptir.

Renk Diizlemi

OTO, RGB veya YUV arasindan uygun bir renk matrisi tiirii segin.

Cikis

Onceki mentiye doner.




Kullanici Kontrolleri

GORUNTU | Gelismis
| Renk

Renk

Kirmizi Kazanim/ Yesil Kazanim/Mavi Kazanim/Deniz Mavisi
Kazanimi/ Eflatun Kazanimi/Sar1 Kazanimi/Kirmizi inceayar / Yesil
inceayar /Mavi inceayar: Kirmizi, Yesil, Mavi, Deniz Mavisi, Eflatun
ve Sari renkleri se¢mek icin A veya ¥ diigmesini kullanin.
Ardindan, ayar1 diizenlemek icin € veya [ 2 diigmesini kullanin.
(aralik: -50~50)

Sifirla

"Evet"i secerek "Renk" mentisii fabrika varsayilan ayarlarina geri
dontin.

Cikis

Onceki mentiye doner.

GORUNTU | Gelismis
| Giris

Giris

Bu secenegi kullanarak giris kaynaklarini etkinlestirin /
engelleyin. "OK" 6gesine basarak alt mentiye girin ve istediginiz
kaynaklar1 secin. Se¢imi sonlandirmak i¢in "OK" tusuna basin.
Projektor, secilmeyen girisleri aramayacaktr.

2



Kullanici1 Kontrolleri

EKRAN

=
=
el
2]

En-boy Orani

istediginiz en/boy oranini se¢mek icin bu islevi kullanin.
4:3: Bu bigim 4x3 giris kaynaklari i¢indir.

16:9: Bu bicim HDTV gibi 16x9 giris kaynaklar1 ve DVD
gelistirilmis Genis Ekran TV icindir.

16:10: Bu bicim genis ekranli diziistii bilgisayarlar gibi 16x10
giris kaynaklar: igindir.

15:9: Bu bicim 16x9 olmayan, letterbox kaynaklar ve 16x9
mercek kullanarak tam ¢oztintirliikte 1,67:1 en-boy oranini
goriintiileyen kullanicilar icindir.

5:4: Bu bigim 5x4 giris kaynaklari icindir.

Gergek: Bu bigim, hi¢ 6lcekleme olmaksizin orijinal goriintiyii
gosterir.

OTOM.: Uygun ekran bicimini otomatik olarak seger.

Asir1 tarama

Asir1 tarama islevi video gortintiistindeki paraziti kaldirir. Video
kaynagmin kenarmdaki video sifreleme parazitini kaldirmak igin
goriintiiyti asirt tarayin. (aralik: 0~3)

Dijital zoom

Projektoriin goriintii alaninin boyutunu ayarlar. (aralik: -20~100)

Projeksiyon ekranindaki goriintiiniin boyutunu azaltmak icin
tusuna basin.

Projeksiyon ekranindaki gortintiiyii biiytitmek igin >
diigmesine basin.




Kullanici Kontrolleri

Yatay Kaydirma

Yansitilan gortintiiyti yatay olarak kaydirir. (aralik: -50~50)

Dikey Kaydirma

Yansitilan gortintiiyti dikey olarak kaydirir. (aralik: -50~50)
Dikey Keystone

Gortnti distorsiyonunu dikey olarak ayarlamak ve daha kare bir
goriintii elde etmek icin ¢ veya P> 6gesine basin. (aralik: -40~40)

TUrkce
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AYARLAR

Dil

Cok dilli OSD'yi secin. Tercih ettiginiz dili segmek icin A veya W
diigmesiyle alt meniiye girin ve sonra A, ¥, 4 veya P diigmesini
kullanin. Se¢imi sonlandirmak i¢in "OK" tusuna basin.

Yonlendirme

On-Masaiistii

Fabrika varsayilan ayaridir. Goriintii, ekrana diiz bigimde
yansitilir.

m Arka-Masatistii

Bu islevi sectiginizde, projektdr goruintiiyti tersine gevirir,
boylece seffaf bir ekran ardindan yansitabilirsiniz.

On-Tavan

Bu islevi sectiginizde, projektor, tavan montaji projeksiyonu
icin gorintiiyti bas asag1 cevirir.

l@
Urkce
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m Arka-Tavan

Bu islevi sectiginizde, projektor, goriintiiyii aynt zamanda hem
ters hem de bas asag1 cevirir. Tavan montaji yansitmada seffaf
bir ekranin ardindan yansitabilirsiniz.

Menii Konumu

Goriintii ekrani tizerindeki menti konumunu segin.

Projektor Kimligi

Kimlik tanimi menti tarafindan ayarlanabilir (0~99 aralig1) ve
kullanicrnin RS232C ile bireysel projektorii kontrol etmesine
olanak saglar.

TUrkce
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AYARLAR | Sinyal

Faz

) Ekranin sinyal zamanlamasini grafik kart1 ile senkronize eder.
SO Eger gortintii dengesiz goriintiyorsa ya da titriyorsa, bunu

S | diizeltmek icin bu islevi kullanin. (aralik: 0~31)
inyal", yalnizca

Analog VGA (RGB)

Saat
sinyalde desteklenir. —_

Bilgisayarin grafik kartinin frekanst ile uymast igin gériintii veri
frekansini degistirir. Bu islevi yalnizca goriintii dikey titriyorsa
kullanin. (aralik: -5~5)

Yatay Konum (aralik: -5~5)

4 diigmesine basarak goriintiiyii sola hareket ettirin.

P diigmesine basarak goriintiiyti saga hareket ettirin.

Dikey Konum (aralik: -5~5)

4 diigmesine basarak goriintiiyi asag1 hareket ettirin.
P diigmesine basarak goriintiiyii yukar1 hareket ettirin.

Cikis

Onceki meniiye doner.
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AYARLAR | Gelismis

Logo

Bu islevi kullanarak istediginiz baslangic ekranini ayarlayin.
Degisiklik yaparsaniz, projektorii bir sonraki agisinizda etkili
olacaktir.

Acik: LG baglangi¢ ekrani. (varsayilan)
Kapali: Logo gosterilmez.

Cikis

Onceki meniiye doner.
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SECENEKLER

Giris Arama

"Acik" secildiginde, gecerli giris sinyali kaybolursa projektor
baska sinyaller arar.

"Kapali" secildiginde, projektor yalnizca belirli bir baglant:
noktasini arar.

Fan modu

OTOM.: Dahili fanlar dahili sicakliga bagli olarak otomatik
olarak degisen hizda calisir.

Yiiksek Hiz: Dahili fanlar ytiksek hizda calisir.

Bilgi Gizleme

Actk: "Agik'"1 secerek "Araniyor" mesajini gizleyin.
Kapali: "Kapali'y1 segerek "Araniyor" mesajin gosterin.

Siyah Renk

Bu 6zelligi kullanarak sinyal verilemediginde "Siyah", "Kirmiz1",
"Yesil", "Mavi" veya "Beyaz" renk ekran gosterin.

Sifirla

Tiim ayarlamalari ve ayarlar: fabrika ayarlarina sifirlar.
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SECENEKLER |
Lamba Ayarlar

Kullanilan lamba saati(normal)

Normal mod yansitma zamanin gosterir.

Kullanilan lamba saati(eco)

Ekonomik mod yansitma zamanini gosterir.

Lamba Omrii Hatirlaticist

Actk: Lamba 6mrii sonuna geldi uyart mesajini gostermek igin
"Acik" 6gesini secin.
Kapali: Lamba 6mrii sonuna geldi uyar1 mesajini gizlemek icin

"Kapal1" 8gesini segin.

Eko. Mesaji

Acik: Giig tiiketimini azaltan ve lamba émriinii artiran
projektor lambasini karartmak igin "Agik" 6gesini secin.

Kapali: Parlaklig1 arttirmak icin "Kapal1" 6gesini segin.

Lamba saatlerini temizle

Lambay1 degistirdikten sonra saat sayaci saatini sifirlayin.

Cikis

Onceki mentiye doner.
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CENEKLER | Bilgi

SECENEKLER |
Bilgi

Kaynak
JNote Giris konektori tiirtinti gortintiiler.
Bilgiler Cozinirlik (Coziintirliik veya Video)
ekranindaki tiim .
islevler yalnizca O anki goruintti ¢oztintrligini goriintiler.
projektoriin

durumunu goriintiiler. M

Ekonomik modu gortintiiler.

Kapatma Gerisayim

Zamanlayici geri sayim araligini goriintiiler.

Cikis

Onceki meniiye doner.

‘@
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JENEKLER | G

SECENEKLER |
Gelismis

Bekleme modu

Power-Saving: "Beklemede" yi segerek gii¢ dagilimmndan
tasarruf edin < 0,5W.

Normal: ”Normgl“i secerek normal bekleme moduna déniin;
"MONITOR CIKISI" baglanti noktast etkinlestirilir.

Direkt Acilma

"Acik"1 secerek Dogrudan Gii¢ modunu etkinlestirin. AC giicti
verildiginde projektor otomatik olarak agilacaktir, projektoriin
kontrol panelindeki "POWER (" diigmesine ya da uzaktan

kumandadaki "POWER " diigmesine basmaya gerek yoktur.

Otomatik Kapanma (dak)

Zamanlayici geri sayim araligini ayarlar. Projektdre gonderilen bir
sinyal olmadiginda geri sayim zamanlayicist baslayacaktir. Geri
sayim bittiginde projektor otomatik olarak kapanacaktir. (aralik:
0~180 dak)

Oto. Kapatma (dk.)

Zamanlayici geri sayim araligin ayarlar. Projektore sinyal
gonderilsin ya da gonderilmesin geri sayim zamanlayicisi
baglayacaktir. Geri sayim bittiginde projektor otomatik olarak
kapanacaktir. (aralik: 0, 30, 60, 90...360 dak)

Oto. Bekleme (sa)

Zamanlayici geri sayim araligini ayarlar. Kumanda panelinden
veya uzaktan kumandadan projektor kullanilmadiginda gerisayim
zamanlayicisi baglar. Geri sayim bittiginde projektor otomatik
olarak kapanacaktir. (aralik: 4, 6, 8 saat)

et
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Kumanda paneli kilidi

Kumanda paneli kilidi islevi "Acik" iken, kontrol paneli kilitlenir,
ancak projektor uzaktan kumanda ile calistirilabilir. "Kapali"y1
secgerek kontrol panelini tekrar kullanabileceksiniz. "Kumanda
paneli kilidi"ni kapatmak icin projektorde "OK" diigmesini basil1
tutun.

Cikis

Onceki meniiye doner.

TUrkce
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Sorun Giderme

Projektorle bir sorun yasarsaniz, asagidaki bilgilere
bakin. Sorun devam ederse, liitfen yerel saticiniz veya
servis merkeziyle irtibat kurun.

Sorun: Ekranda hi¢ goriintii goriinmez

Ttim kablolarin ve gii¢ baglantilarinin, "Kurulum" boltimiinde
aciklandig1 gibi dogru ve saglam bicimde takildigindan emin olun.

Konektorlerin tiim pinlerinin egrilmemis veya kirilmis
olmadigimdan emin olun.

Projeksiyon lambasinin saglam bicimde takilip takilmadigin
kontrol edin. Liitfen "Lambay1 Degistirme" boliimiine bakmn.

Mercek kapagini gikardigimizdan ve projektoriin agildigindan
emin olun.

Sorun: Kismi, kaydirma veya yanlis gosterilen goriintii

Uzaktan kumandadaki veya kontrol panelindeki "Auto" 6gesine
basin.

Bir Diziistii bilgisayar kullaniyorsaniz:
1. 1k once yukaridaki adimlar1 izleyerek bilgisayarin
coztinurliguni ayarlayn.

2. Cikis ayarlarm degistire basin. Ornek: [Fn]+[F4]

Acer = [Fn]+[F5] IBM/Lenovo = [Fn]+[F7]
Asus o [Fn]+[F8] HP/Compaq = [Fn]+[F4]
Dell = [Fn]+[F8] NEC = [Fn]+[F3]
LG = [Fn]+[F7] Toshiba = [Fn]+[F5]
Mac Apple:

Sistem Tercihi  Ekran = Diizenlemesi =» Ayna ekran

Cozuntrlugl degistirirken zorluk yasarsaniz veya da donarsa,
projektor de dahil olmak tizere tiim ekipmani yeniden baslatin.

TUrkce
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Sorun: Diziistii ya da PowerBook bilgisayarin ekran1
sunumunu gostermiyor

Bir Diziistii PC kullaniyorsaniz:

Baz1 Diziistii PC'ler ikinci bir aygit kullanimda iken kendi
ekranlarmi engelleyebilirler. Her birinin farkl: bir yeniden
etkinlestirme yontemi vardir. Ayrintili bilgi icin bilgisayarinizin

dokiimantasyonlarma bakin.

Sorun: Goriintii dengede degil veya titriyor

Diizeltmek i¢in "Faz"1 ayarlayin. Daha fazla bilgi icin "AYARLAR
| Sinyal" kismina bakin.

Bilgisayarimizdan monitor renk ayarmi degistirin.

Sorun: Goriintiide dikey titreyen ¢izgiler var
Diizeltmek igin "Saat"i ayarlayin. (bkz. sayfa 30)

Grafik kartinizi kontrol edin ve ekran modunu yeniden
yapilandirarak tirtinle uyumlu hale getirin.

Sorun: Goriintii odak disinda
Projektor mercegi tizerindeki odak halkasini ayarlaym.

Projeksiyon ekraninin projektorden gerekli uzaklikta, 3,28 ile
39,37 fit arasinda (1,0 ile 12,0 metre) oldugundan emin olun. (bkz.
sayfa 19)

TUrkce
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Sorun: 16:9 DVD'yi gosterirken goriintii uzatilir
Projektor otomatik olarak 16:9 DVD'yi algilar ve 4:3 varsayilan

ayartyla tam ekrana dijitallestirme yaparak en/boy oranini ayarlar.

Gortintti hala uzatilmus ise, ayn1 zamanda asagidakilere bakarak

en/boy oranmi ayarlamaniz gerekecektir:

» 16:9 DVD oynatiyorsaniz DVD oynaticinizda 4:3 en/boy orani
tirint secin.

DVD oynaticinizda 4:3 en-boy oranini se¢emiyorsaniz, liitfen
ekran mentistindeki 4:3 en-boy oranini segin.

Sorun: Goriintii ¢ok kiiciik veya ¢ok biiyiik
Projektorti ekrana yaklastirin veya uzaklastirin.

Uzaktan kumandada veya projektor panelinde "MENU"
diigmesine basmn, "EKRAN --> En-boy Orani"na gidin ve farkl
ayarlar1 deneyin.

Sorun: Goriintii ters ¢evrilmistir

OSD'den "AYARLAR --> Yonlendirme" 6gesini secin ve
projeksiyonun yoniint ayarlayn.

Sorun: Lamba soner veya bir pat sesi ¢ikarir

Lamba 6mriiniin sonuna ulastiginda, sonecektir ve bir yiiksek
pat sesi yapabilir. Bu durum olusursa, projektdr lamba modiilii
degistirilene kadar acilmayacaktir. Lambay1 degistirmek
i¢in,"Lambay1 Degistirme" konusundaki prosediirleri izleyin.
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S
Sorun: LED 1s1kl1 mesaj
- . LAMBA- SICAKLIK-
GUC-LEDY ! -
Mesaj LED' LED'
(Yesil) (Turuncu) (Kirmuzr) (Kirmuzz)
Bekleme (Giris gii¢ kablosu) O -:Q@:— O O
Normal (Gtig agik) -:Qi— O O O
- Yanip
Giic aciliyor (Istnma) soniiyor O O O
Gii¢ Kapanma (Sogutma: Bu o Yanip o e}
durumda hig tus kabul etmez) soniiyor
Hata (Lamba arizalandi) O O -i,j:— O
Hata (Fan kilidi) O O O sg:i?}l,%r
Hata (Asir1 sicaklik) O O O .i,j:.
Hata (Renk tekerlegi) O O sgr?i?;{))r O

Note
L)

Sabit 151k => -:@E
Isik yok => O

TUrkce
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Sorun: Mesaj Hatirlaticilar

Asiri sicaklik - projektor 6nerilen galisma sicakligini astt ve
kullanilmadan 6nce sogumasina izin vermek gerekiyor.

yarll 5

Latfen:
1. Hava girig ve gikis deliklerinin engellenmedidinden emin olun

2. Ortam sicaklidinin 40 C derecenin altinda oldudundan emin olun

Lambay1 degistirme - lamba maksimum kullanim 6mriine erismek
tizere. Yakinda degistirmek icin hazirli olun.

Lamhba Uyaris

Lamba amrd kullanim zamanint asti. Lamba Kapalil

Bu olursa, lambay1 degistirdikten sonra %I'i(; kablosunu takin
ve sonra uzaktan kumandada "POWER ©" diigmesine basin.
Bu islem projektorii agmanizi saglar. Lamba kullanim saatini
temizlemek i¢in mentiden "SECENEKLER" -> "Lamba Ayarlar1" ->
"Lamba saatlerini temizle" 6gesini segin.
Fan ari1zaland - sistem fan1 calismyor.

2 Uyari | FAN KILITLI

& Frojektir otomatik olarak kapanacaktir
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Ekler

Lambay1 degistirme

Projektor lamba omriinti kendisi algilar. Bir uyar: mesaijt
gortinttiler

3 Uyan! LAMBA

Lamba Uyaris

Lamba amrd kullanim zamaninl astl. Lamba Kapali!

Bu mesaj1 gorduigilintizde, lambay1 en kisa stirede degistirmek
icin liitfen yerel saticiniz veya servis merkezi ile irtibat kurun.
Lambay1 degistirmeden 6nce projektoriin en az 45 dakika
boyunca sogudugundan emin olun.

N\ A\ A\ CAUTION!

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF
IMPROPERLY HANDED. REFER TO

LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.

ATTENTION:
Les lampes a haute pression peuvent exploser

si elles sont mal utilisées. )
Confier I'entretien a une personne qualifiee.

/5

Uyarn: Lamba yuvasi sicak olabilir! Lambay1 degistirmeden
once sogumasina izin verin!

/5

Uyar1: Kisisel yaralanma riskini azaltmak icin, lamba
modiliint diistirmeyin veya lamba ampuliine dokunmayin.
Dusurtliirse, ampul kirilabilir ve yaralanmaya yol acabilir.



Noit®
L

Lamba
kapagindaki
vidalar ve lamba
cikarilmamalidir.

Lambanin

cam alanina
dokunmaym. El
yagt lambanin
kirilmasina
sebep olabilir.
Eger yanlislikla
dokunursaniz,
lamba modiiliinii
temizlemek icin
kuru bez kullanin.

Lamba Degistirme Prosediirii:
"POWER " diigmesine basarak projektore giden giicti kapatimn.
. En az 45 dakika boyunca projektoriin sogumasina izin verin.
. Gii¢ kablosunu sokiin.
. On kapaktaki bir viday1 cikarm. @

1

2

3

4

5. Ust kapag1 @ kaydirarak itin ve sonra {ist kapag1 acin ©

6. Lamba modiiliinden 2 viday1 ¢ikarin @ ve lamba ¢ubugunu yukari ¢ekin. @
7. Lamba modiiliinii gii¢ kullanarak disar1 ¢cekin. @

8. Yeni lamba modiiltinii yukaridaki adimlar tersine uygulayarak takin.

9

. Lambay1 degistirdikten sonra, giicii agin ve lamba kullanim saatlerini
sifirlamak i¢in menti ->[SECENEKLER | Lamba Ayarlari] -> [Lamba
\ saatlerini temizle] 6gelerini secin. bkz. sayfa 33. )

TGrke
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Note
L J

Dogal 800 x 600
(SVGA) disindaki
¢cozuntirliikler
kullanldiginda
goriintii netliginin
azalabilecegini liitfen
unutmayin.

Projektor giris
sinyalini otomatik
olarak kilitlemezse,
ekranda "Goriintii
kapsami disinda"
mesaj1 goriniir.

Giris sinyali
uyumluluk
tablosunda degilse,
goriintii net bir sekilde
gortintiilenmeyebilir.

TUrkce

Uyum Modu

Bilgisayar Uyumlulugu (Analog, PC)

Modlar Coziiniirliikk Dik(eIYIZS)enk Yat&(}i_ls;)mk
VGA 640 x 350 70 31,50
640 x 480 60 31,50
640 x 480 72 37,90
640 x 480 75 37,50
720 x 400 70 31,50
SVGA 800 x 600 56 35,20
800 x 600 60 37,90
800 x 600 72 48,10
800 x 600 75 46,90
XGA 1024 x 768 60 48,40
1024 x 768 70 56,50
1024 x 768 75 60,00
WXGA 1280 x 768 60 47,40
1280 x 720 60 45,00
1280 x 800 60 49,702
SXGA 1152 x 864 75 67,50
1280 x 1024 60 63,98
1280 x 1024 75 79,98
1280 x 960 60 60,00
SXGA+ 1400 x 1050 60 63,98
1680 x 1050 60 65,30
UXGA 1600 x 1200 60 75,00
RGB - RCA adaptorii
Modlar Coziiniirlitk Dik(eIYIZS)enk Yat&%_ls;)mk
480i 720 x 480 29,97 15,735
480p 720 x 480 59,94 31,469
5761 720 x 576 25 15,625
576p 720 x 576 50 31,250




Ekler

Terminallerin Yapilandirmalar:

Terminal: RS232 Pin Atamalar1

(ONONONO]
[ONONONONO]

Teknik Ozellik
(projektoriin arkasindan)

GND
Alinan Veri (RXD)
Gonderilen Veri (TXD)
GND
GND
GND
GND
GND
GND

Pin no.

Olo(N|oja|h|W|N|-~

TUrkce



Note
L J

1. Tim ASCII

komutlarinin ardindan

bir <CR> vardir.

2. 0D, ASCII kodunda

<CR> ig¢in HEX
kodudur.

Ekler

RS232 Protokol Islev Listesi

Baud Hizi: 9600
Veri Bitleri: 8

Parite: Hicbiri

Durma Bitleri: 1

SEND to projector

Akis Kontrolii: Higbiri
UART16550 FIFO: Engelle

Projektor Dontisti (Gegis): P
Projektor Dontisti (Basarisiz): F
XX=00-99, projektor Kodu,
XX=00 ttim projektorler i¢indir

ASCIl Code HEX Code Function Description

~XX00 1 7E 3030 303020 310D Power ON (Support the command on standby mode)
~XX00 0 7E 30 30 30 30 20 30 0D Power OFF

~XX011 7E 303030 3120310D Auto

~XX04 1 7E 3030 30 34 20 31 0D Still

~XX04 0 7E 30 30 30 34 20 30 0D Unstill

~XX05 1 7E 3030 303520 310D Zoom Plus

~XX06 1 7E 3030 30 36 20 31 0D Zoom Minus

~XX07 1 7E 3030 30 37 20 31 0D Up

~XX08 1 7E 3030 3038 20 31 0D Down

~XX09 1 7E 3030303920 310D Left

~XX101 7E 3030313020 310D Right

~XX125 7E 3030 313220350D RGB

~XX12 10 7E 3030 31322031300D Video

~XX20 1 7E 3030323020 310D Picture Mode Presentation

~XX20 2 7E 3030 3230 20 32 0D High-Bright

~XX20 3 7E 3030 3230 20 33 0D Classroom

~XX20 4 7E 30 30 32 30 20 34 0D Movie

~XX20 5 7E 3030 32302035 0D sRGB

~XX20 6 7E 3030 32 30 20 36 0D Blackboard

~XX207 7E 3030 3230 20 37 0D User1

~XX20 8 7E 30 30 32 30 20 38 0D User2

~XX21n 7E 3030323120 a0OD Brightness n =0 (a=30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX22 n 7E 3030323220 a0D Contrast n =0 (a=30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX23n 7E 3030323320 a0OD Sharpness n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31)
~XX45n 7E 3030343520 a0OD Saturation n =0 (a=30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX44 n 7E 3030343420 a0D Hue n =0 (a=30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX24 n 7E 3030 32 34 20 a 0D Color Red Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX25n 7E 30303235 20a0D Green Gain 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX26 n 7E 30303236 20a0D Blue Gain 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX27 n 7E 3030323720a0D Red Bias 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX28 n 7E3030323820a0D Green Bias 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX29n 7E 303032 39 20 a 0D Blue Bias 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX30n 7E 3030333020 a0D Cyan Gain 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX31n 7E3030333120a0D Yellow Gain 50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX32n 7E 3030333220a0D Magenta Gain n =-50 (a=2D 35 30) ~ 50 (a=35 30)
~XX33 1 7E 303033 3320310D Reset~

~XX34n 7E 3030333420a0D BrilliantColor™ n =0 (a=30) ~ 10 (a=31 30)

~XX35 1 7E 303033 3520310D Gamma Film

~XX35 2 7E 3030 33 3520 32 0D Video

~XX35 3 7E 303033 3520330D Graphics

~XX35 4 7E 30 30 33 3520 34 0D PC

~XX35 5 7E 30 30 33 3520 35 0D Blackboard

~XX36 1 7E 3030 33 36 20 31 0D Color Temp. Warm

~XX36 2 7E 3030 33 36 20 32 0D Medium

~XX36 3 7E 30 30 33 36 20 33 0D Cool

~XX37 1 7E 3030 33 37 20 31 0D Color Space Auto

~XX37 2 7E 30303337 2032 0D RGB

~XX37 3 7E 3030 33 37 20 33 0D Yuv

~XX60 1 7E 30 30 36 30 20 31 0D Aspect Ratio 4:3

~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9

~XX60 3 7E 30 30 36 30 20 33 0D 16:10

~XX60 4 7E 3030 36 30 20 34 0D 15:9

~XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D 5:4

~XX60 6 7E 30 30 36 30 20 36 0D Native

~XX60 7 7E 30 30 36 30 20 37 0D Auto

TUrkce



Ekler

~XX61 n 7E 303036 3120 a 0D Overscan n =0 (a=30) ~ 3 (a=33)

~XX62 n 7E 3030 36 3220 a 0D Digital Zoom =-20 (a=2D 32 30) ~ 100 (a=31 30 30)
~XX63 n 7E 30 30 36 33 20 a 0D H Image Shift n =-50 (a=2D 35 30) ~ +50 (a=35 30)
~XX64 n 7E 3030 36 34 20 a 0D V Image Shift =-50 (a=2D 35 30) ~ +50 (a=35 30)
~XX66 n 7E 30 30 36 36 20 a 0D V Keystone n = -40 (a=2D 34 30) ~ 40 (a=34 30)
~XX70 1 7E 3030 37 30 20 31 0D Language English

~XX70 2 7E 30 30 37 30 20 32 0D German

~XX70 3 7E 30 30 37 30 20 33 0D French

~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 34 0D Italian

~XX70 5 7E 30 30 37 30 20 35 0D Spanish

~XX70 6 7E 30 30 37 30 20 36 OD Portuguese

~XX70 7 7E 30 30 37 30 20 37 0D Polish

~XX70 8 7E 30 30 37 30 20 38 0D Russian

~XX70 9 7E 30 30 37 30 20 39 0D Swedish

~XX70 10 7E 30 30 37 30 20 31 30 0D Norwegian/Danish

~XX70 11 7E 303037 302031320D Greek

~XX70 12 7E 303037 302031330D Hungarian

~XX70 13 7E 3030 37 30 20 31 34 0D Czechoslovak

~XX70 14 7E 30 30 37 30 20 31 35 0D Simplified Chinese

~XX70 15 7E 30 30 37 30 20 31 36 0D Japanese

~XX70 16 7E 303037 302031370D Korean

~XX70 17 7E 303037 302031380D Turkish

~XX70 18 7E 303037 302031390D Arabic

~XX70 19 7E 30 30 37 30 20 32 30 0D Traditional Chinese

~XX70 20 7E 30 30 37 30 20 32 32 0D Indonesia

~XX711 7E 3030373120 310D Orientation Front-Desktop

~XX71 2 7E 30 30 37 31 20 32 0D Rear-Desktop

~XX713 7E 30 30 37 31 20 33 0D Front-Ceiling

~XX714 7E 30 30 37 31 20 34 0D Rear-Ceiling

~XX721 7E3030373220310D Menu Location Top Left

~XX722 7E 3030 37 3220 32 0D Top Right

~XX72 3 7E 30 30 37 32 20 33 0D Centre

~XX72 4 7E 30 30 37 32 20 34 0D Bottom Left

~XX72 5 7E 30 30 37 3220 35 0D Bottom Right

~XX73n 7E 303037 3320a0D Signal Clock =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By signal
~XX74 n 7E 30 30 37 34 20 a 0D Phase n =0 (a=30) ~ 31 (a=33 31) By signal
~XX75n 7E 30 30 37 35 20 a 0D H. Position n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing
~XX76 n 7E 3030 37 36 20 a 0D V. Position n =-5 (a=2D 35) ~ 5 (a=35) By timing
~XX82 1 7E 3030 38 3220 31 0D Logo On

~XX82 0 7E 30 30 38 32 20 33 0D Off

~XX100 1 7E 3030 31303020310D Input Search On

~XX100 0 7E 30 30 31 30 30 20 30 0D Off

~XX1011 7E 3030 31303120310D Fan Mode High Speed

~XX1010 7E 3030 3130 3120 30 0D Auto

~XX102 1 7E 303031303220 310D Information Hide On

~XX102 0 7E 3030 3130 3220300D Off

~XX104 1 7E 30 30 31 30 34 20 31 0D Blank Color Blue

~XX104 2 7E 3030 313034 20 32 0D Black

~XX104 3 7E 30 30 31 30 34 20 33 0D Red

~XX104 4 7E 3030 31 30 34 20 34 0D Green

~XX104 5 7E 3030 3130 3420350D White

~XX105 1 7E 3030 31303520310D Advanced Direct Power On On

~XX1050 7E 30 30 31 30 3520 30 0D Off

~XX106 n 7E 303031303620a0D Auto Power Off (min) n =0 (a=30) ~ 180 (a=31 38 30
~XX107 n 7E303031303720a0D Sleep (min) n=0, 30,60, 90.. 360 (a=30) ~ 360 (a=33 36 30)
~XX113 0 7E 30 30 31 31 33 20 30 0D Auto Standby (hr) Off

~XX113 1 7E 30 30 31 3133 20 31 0D 4

~XX113 2 7E 303031313320320D 6

~XX1133 7E 303031313320330D 8

~XX114 1 7E 303031313420310D Standby Mode Normal

~XX114 0 7E 3030 313134 20300D Power-Saving

~XX103 1 7E 3030 3130 3320 31 0D Control Panel Lock ~ On

~XX103 0 7E 30 30 31 30 33 20 30 0D Off

~XX109 1 7E 30 30 31 30 39 20 31 0D Lamp Life Reminder On

~XX109 ~0 7E 30 30 31 30 39 20 30 0D O

~XX1101 7E 303031313020310D Eco Mode Off

~XX1100 7E 3030 31313020300D On

~XX1111 7E303031313120310D Clear Lamp Hours Yes

~XX1121 7E 30 30 31 31 3220 31 0D Reset Yes
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SEND from projector automatically

ASCII Code

HEX Code

Function

Projector Return

Description

when Standby/Warming/Cooling/Out of Range/Lamp fail/
Fan Lock/Over Temperature/Lamp Hours Running Out

INFOn

n : 0/1/2/3/4/5/6/7 = Standby/Warming/Cooling/Out of Range/Lamp fail/
Fan Lock/Over Temperature/Lamp Hours Running Out

READ from projector

ASCIl Code  HEX Code F Projector Return Description
~XX1211 7E 303031323120 310D Input Source Commands OKn n: 0/5110
No Signal/RGB/Video
~XX1221 7E 303031323220310D Software Version OKddd ddd: FW version
~XX1231 7E 303031323320310D Picture Mode OKn n : 0/1/2/3/4/5/6/7/8 = No Signal/ Presentation/ High-Bright/ Classroom/
Movie/ sSRGB/
Blackboard/User1/User2/

~XX124 1 7E 303031323420310D Power State OKn n:0/1=Off/On (Support the command on standby mode)
~XX1251 7E 303031323520 310D Brightness OKn
~XX126 1 7E 303031323620310D Contrast OKn
~XX127 1 7E 3030313237 20310D Aspect Ratio OKn n : 0/1/2/3/4/5/6 = 4:3/16:9/16:10/15:9/5:4/Native/AUTO
~XX128 1 7E 303031323820310D Color Temp. OKn n : 0/1/2 = Warm/Medium/Cool
~XX1291 7E 303031323920310D Orientation Mode OKn n : 0/1/2/3 = Front-Desktop/ Rear-Desktop/ Front-Ceiling/ Rear-Ceiling
~XX150 1 7E 303031353020 310D Information OKabbbbccddde a: 0/1 = Off/On

bbbb: LampHour

cc: source

00/05/10 = No Signal/RGB/Video

ddd: FW version

e : Display mode 0/1/2/3/4/5/6/7/8

No Signal/ Presentation/ High-Bright / Classroom/
Movie/ sSRGB/ Blackboard/ User1/ User2

~XX108 1 7E 303031303820 310D Lamp Hours Used (Normal) OKbbbb bbbb: LampHour
~XX108 2 7E 303031303820 320D Lamp Hours Used (Eco) OKbbbbb bbbb: LampHour
~XX108 3 7E 303031303820 330D Operating Hours OKbbbbb bbbb: LampHour
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Boyutlar

Mercek merkezi
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—
Teknik Ozellikler
Cozuntirliik (Piksel) 800 x 600
En/Boy orani 4:3
Panel boyutu 0,55" SVGA DMD
Projeksiyon mesafesi 1,0~12,0 m (Mekanik yonlendirme)
Atim oranm 1,93~2,15, Yakinlastirmayla 1,1x
Giic kaynag1 AC100~240V @50/60 Hz
* 180 W Lamba @ Normal ¢alisma
* 160 W Lamba @ Ekonomik ¢alisma
Boyutlar (U x G xY) 220 mm x 288 mm x 77 mm
Agirlik 2,2 kg
Calisma ortami Sicaklik
¢ Caligma: 5°C ~ 40°C
* Depolama: -20°C ~ 60°C
GNOUa Nem
Listelenen ¢ Calisma: %10~85 bagil nem, yogusmasiz
ozellikler 6nceden ¢ Depolama: %5~95 bagil nem, yogusmasiz
haber verilmeden Baglant: terminali Video, VGA-CIKIS, VGA-GIRIS, RS232 (9 pin)

degistirilebilir.
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Yonetmelik ve Giivenlik Uyarilar

Bu ek, Projektoriintiziin genel uyarilarin listelemektedir.

FCC uyarist

Bu cihaz test edilmis ve FCC Kurallarinin 15. Bolimii
uyarinca, B Sinif1 dijital cihazlarla ilgili kisitlamalara uygun
oldugu tespit edilmistir. Bu kisitlamalar, evsel tesisatta zararl
parazitlere kars1 uygun koruma saglamak tizere tasarlanmustir.
Bu cihaz radyo frekansi enerjisi olusturur, kullanir ve yayabilir
ve treticisinin talimatlarina uygun bicimde kurulmaz ve
kullanilmazsa, radyo iletisimine zararli parazitlere neden
olabilir.

Ancak, belirli tesisatlarda parazit olusmayacagina dair bir
garanti verilmez. Bu aygit radyo ve televizyon alicilarinda,
cihazin kapatilmasi ve acilmasi ile anlasilacak zararh
parazitlerin olusmasina neden olursa, kullanic asagidaki
onlemleri uygulayarak parazitleri gidermeyi deneyebilir:

* Alic1 anteni yeniden yonlendirmek veya yeniden

konumlandirmak.
¢ Cihaz ile alic1 arasindaki mesafeyi artirmak.

e Cihazi, alictnin bagli oldugu devreden farkl: bir
devredeki ¢ikis noktasia baglamak.

* Yardim i¢in bayi veya deneyimli bir radyo / televizyon
teknisyenine danismak.

Uyari: Blendajli kablolar

Diger hesaplama cihazlarina giden tiim baglantilar, FCC
yonetmelikleriyle uyumluluk saglamak tizere blendajli
kablolar1 kullanilarak yapilmalidir.

Dikkat

Uretici tarafindan acik¢a onaylanmayan degisiklikler
veya modifikasyonlar, kullanicinin Federal Iletisim
Komisyonu tarafindan verilen projektorii kullanma
yetkisini gegersiz kilabilir.
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Calistirma kosullari

Bu aygit FCC Kurallariin 15. boliimiine uygundur. Isletimi
asagidaki iki kosula tabidir:

1. Bu cihaz zararli parazitlere neden olmaz ve
2. Bu cihaz, istenmeyen isletime neden olabilecek
parazitler dahil, alian tiim parazitleri kabul etmelidir.

Uyari: Kanadaly kullanicilar
Bu B Smufi dijital cihaz Canadian ICES-003 ile uyumludur.

Remarque a U'intention des utilisateurs
canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.

AB iilkeleri icin Uyumluluk Beyanati

* EMC Direktifi 2004/108/EC (tadiller dahil)
* Duistik Voltaj Direktifi 2006/95/EC
* R & TTE Direktifi 1999/5/EC (trtin RF islevine sahipse)

= N
Imha talimatlar1 )

Atarken bu elektronik cihazi ¢6pe atmayin.
Kirliligi en aza indirgemek ve global ¢cevrenin

korunmasini saglamak i¢in, liitfen bunu geri
B (6niigtiiriin.
\ )
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