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LICENCJE

W zaleznosci od modelu zastosowanie majg rézne licencje. Wiecej informacji na temat licencji mozna
znalez¢ na stronie www.lg.com.

Hnml” Terminy HDMI, HDMI High Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI sg
znakami towarowymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi HDMI Licesing,

LLC w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

O FORMACIE DIVX: DivX® jest formatem cyfrowego obrazu wideo stworzonym
DI m . przezfirme DivX, LLC bedaca podmiotem zaleznym Rovi Corporation. To
H D urzadzenie posiada certyfikat DivX Certified®, ktory potwierdza, ze zostato
poddane rygorystycznym testom potwierdzajgcym obstuge odtwarzania
materiatow wideo w formacie DivX. Wigcej informacji oraz narzedzia do konwersji
plikéw wideo na format DivX mozna znalez¢ na stronie www.divx.com.
O USLUDZE DIVX VOD (VIDEO-ON-DEMAND, wideo na zgdanie): to
urzadzenie z certyfikatem DivX Certified® musi zosta¢ zarejestrowane, aby
mozna byto na nim odtwarzac filmy kupione w ramach ustugi DivX Video-on-
Demand (VOD). W celu uzyskania kodu rejestracyjnego nalezy skorzystac
z sekcji DivX VOD w menu ustawien urzadzenia. Wiecej informacji na temat
procedury rejestracji mozna znalez¢ na stronie vod.divx.com.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Certyfikowane urzadzenie DivX® umozliwiajgce odtwarzanie plikdw wideo
w formacie DivX® do rozdzielczosci HD 1080p, w tym materiatow z kategorii
premium.

DivX®, DivX Certified® oraz zwigzane z nimi logotypy sgq znakami towarowymi
Rovi Corporation lub jej podmiotéw zaleznych i sg wykorzystywane jedynie na
podstawie licenciji.

Chronione jednym lub kilkoma sposrod nastepujacych amerykanskich patentow:
7295 673; 7 460 668; 7 515 710; 7 519 274

DOLBY Wyprodukowano na licencji Dolby Laboratories. Dolby i symbol z podwojnym D
DIGITALPLUS sgznakami towarowymi firmy Dolby Laboratories.

~@) uwaca N

* Gwarancja nie obejmuje uszkodzen spowodowanych uzytkowaniem produktu w miejscach o duzym
stopniu zapylenia.

* Nie nalezy korzysta¢ z urzadzenia w wysokiej temperaturze i duzej wilgotnosci. Korzystanie z
urzgdzenia w czasie, gdy jest witgczona klimatyzacja, moze rowniez powodowa¢ gromadzenie sie

wilgoci pod szktem. Po pewnym czasie, w zaleznosci od srodowiska uzytkowania, wilgo¢ zniknie.
x J
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Akcesoria

Zalecamy sprawdzenie, czy opakowanie zawiera ponizsze elementy. W przypadku braku jakiegokolwiek
elementu nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca. Urzadzenie i akcesoria pokazane na ilustracjach w tej
instrukcji moga sie rézni¢ wygladem od zakupionych przez uzytkownika.

( )

FEPH e

BEAR

B NI+
B\ i)

Bl (2

Odbiornik podczerwieni
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Pilot zdalnego sterowania i
baterie

Przewéd USB Opaska mocujaca na

przewody
’ AN
o
// t/\/
L &/

Ptyta CD (instrukcja obstugi, Przewod sygnatowy

program SuperSign/instrukcja D-Sub
obstugi)/karta
\ J
/A PRZESTROGA

* Aby zapewni¢ maksymalne bezpieczenstwo i dtugi czas eksploatacji urzadzenia, nie nalezy podtgczac
do niego zadnych akcesoriow, ktore nie zostaty zatwierdzone, ani akcesoriéw z rynku wtérnego.

¢ Szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych akcesoriéw nie sg objete
gwarancja.

@ vwaca

e Zawartos¢ opakowania z produktem moze sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.
e W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu i tres¢ instrukcji obstugi moga ulec
zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.
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Dodatkowe akcesoria

W celu poprawienia jakosci produktu producent moze bez powiadomienia zmienia¢ istniejace akcesoria
dodatkowe oraz dodawac nowe. Urzadzenie i akcesoria pokazane na ilustracjach w tej instrukcji moga sie
rézni¢ wygladem od zakupionych przez uzytkownika.

o o
SP-2000 Uchwyt do Wkrety
Glosniki przewodéw Srednica 4,0 mm x gwint 0,7 mm
Opaska na przewody x dlugos$¢ 8 mm (zestaw zawiera
podktadke sprezysta)
Zestaw gltosnikowy
{
a@e®
a@a(®
Odtwarzacz Wkrety Ptyta CD (instrukcja
multimedialny obstugi) / karta

Zestaw do Odtwarzacz multimedialny

@ vwaca

¢ Uchwyt do przewoddw/opaska na przewody moga by¢ niedostepne w przypadku niektorych
regionéw i modeli.

¢ Opcjonalne akcesoria sg dostepne w zestawie z niektérymi modelami. W razie potrzeby akcesoria
mozna zakupi¢ oddzielnie.
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Czesci i przyciski

INPUT  MENU

Przyciski na ekranie
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Przyciski na ekranie

Opis

INPUT (ZRODLO) Zmiana zrédta sygnatu wejsciowego.

MENU Dostep do menu gtéwnych, zapisywanie wprowadzonych ustawien i zamykanie menu.
AV Zwiekszanie / zmniejszanie wartosci ustawienia.

<> Regulacja gtosnosci.

AUTO/SET Automatyczna konfiguracja w przypadku korzystania ze zrédta sygnatu RGB.
(AUTOMATYCZNA Wskazuje aktualnie wykorzystywane wejscie oraz tryb pracy.

KONFIGURACJA/USTAW)

G

Wigczanie i wytgczanie zasilania.




8 MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

Korzystanie z opaski
mocujacej na przewody

Najpierw podigcz wejsciowy przewdd sygnatowy,
ktory bedzie uzywany.

Aby uporzadkowac przewody, umies¢ opaske
na przewody w dolnym otworze z tytu w sposob
przedstawiony na ilustracji.

o o o "n
o

Podtaczanie gtosnikow

— Tylko w przypadku wybranych modeli.

1 Podtacz wejsciowy przewdd sygnatowy przed
zainstalowaniem gtosnikow.

B A

2 Zamontuj gtosniki przy uzyciu wkretow, w
spos6b pokazany na ponizszej ilustracji.
Nastepnie podiacz przewody gtosnikow.

3 Po podtaczeniu gtosnikow, nalezy zamocowac
ich przewody za pomocg uchwytéw i opasek
na przewody.
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Korzystanie z odbiornika
podczerwieni

Ta funkcja pozwala na umieszczenie czujnika
zdalnego sterowania w dowolnej lokalizacji. Zaleca
sie przyklejenie folii w miejscu wskazanym na
ponizszej ilustracji.

@ vwaca

¢ Nie nalezy mocowac odbiornika podczerwieni
do powierzchni monitora lub w odlegto$ci
mniejszej niz 50 cm od niego.

Uktad pionowy

Aby zamontowac¢ urzadzenie w trybie orientaciji
pionowej, nalezy je obroci¢ w lewg strone o 90
stopni, patrzac z przodu urzadzenia.

{' |
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Podtaczanie zestawu
Odtwarzacz multimedialny

1 Pot6z na stole miekka $ciereczke i potoz na niej
produkt ekranem do dotu. Wsun urzadzenie
Odtwarzacz multimedialny do komory, aby je
zamontowac.

2 Przymocuj urzadzenie Odtwarzacz
multimedialny do produktu, uzywajac
dotgczonych czterech wkretéw.

@ vwaca

* Nalezy uzywac wkretéw dotgczonych do
produktu: srednica 3,0 mm x gwint 0,5 mm x
dtugosé 6,0 mm (z podkiadka sprezysta)
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Montaz na scianie

W celu zapewnienia wtasciwej wentylacji nalezy
pozostawi¢ po 10 cm wolnej przestrzeni ze
wszystkich stron urzadzenia, w tym réwniez
miedzy urzadzeniem a $ciang. Szczegotowe
instrukcje montazu mozna uzyskac od sprzedawcy.
Zalecamy tez zapoznanie sie z instrukcjg montazu
i konfiguracji opcjonalnego uchwytu $ciennego o
regulowanym nachyleniu.

S)
o
3

10 cm

W przypadku montazu monitora na scianie nalezy
przykreci¢ uchwyt montazowy (opcjonalny) do tytu
obudowy.

W trakcie instalacji monitora na $cianie przy uzyciu
uchwytu montazowego (opcjonalnego) nalezy
zachowac ostroznosc¢ i precyzje, aby urzadzenie
nie spadto.

1 Nalezy uzywaé wytgcznie uchwytu
montazowego oraz wkretdéw spetniajacych
wymogi standardu VESA.

2 Uzycie wkretow dtuzszych niz okreslone w
specyfikacji standardu moze spowodowac
uszkodzenie wewnetrznej czesci monitora.

3 Uzycie nieprawidtowych wkretow moze
spowodowac uszkodzenie lub upadek
zamontowanego produktu. Firma LG
Electronics nie ponosi odpowiedzialnosci za
tego typu wypadki.

4  Zastosuj zestaw do montazu $ciennego, ktory
jest zgodny ze standardem VESA, wymiarami
interfejsu montazowego i nizej wymieniong
specyfikacjg wkretéw mocujgcych.

5 Przy zakupie zestawu do montazu $ciennego
prosimy kierowa¢ sie ponizszymi wskazéwkami
dot. standardu VESA:
przekatna ekranu powyzej 785mm
*Wkret mocujacy: srednica 6,0 mm x gwint

1,0 mm x dtugos¢ 10 mm

fA PRZESTROGA

¢ Przed rozpoczeciem przenoszenia lub
montazu monitora nalezy najpierw odtgczyc¢
go od zasilania. Niezastosowanie sie do tego
zalecenia grozi porazeniem pradem.

¢ W przypadku montazu monitora na suficie
lub pochylonej scianie moze on spasc¢,
powodujgc powazne obrazenia ciata
u 0s6b znajdujgcych sie w poblizu. Do
montazu nalezy uzy¢ uchwytu $ciennego
dopuszczonego przez firme LG do uzytku
z danym modelem telewizora. W razie
potrzeby nalezy skonsultowa¢ sie z lokalnym
sprzedawca lub technikiem.

* Nie wolno zbyt mocno dokrecac wkretow,
poniewaz moze to doprowadzi¢ do
uszkodzenia monitora, a w efekcie do utraty
gwarancji.

* Nalezy uzy¢ wytacznie Sciennego uchwytu
montazowego i wkretow spetniajacych
wymagania standardu VESA. Szkody i
obrazenia ciata spowodowane niewfasciwym
uzytkowaniem lub zastosowaniem
nieodpowiednich akcesoriéw nie sg objete
gwarancja.

~@) uwaca

* Nalezy uzywac wytacznie wkretow
wymienionych w specyfikacji standardu
VESA.

* W skfad zestawu do montazu $ciennego
wchodzi instrukcja obstugi i niezbedne
czesci.

e Uchwyt $cienny jest wyposazeniem
dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna
naby¢ u lokalnego sprzedawcy.

* Dlugos¢ wkretéw moze sie rozni¢ w
zaleznosci od modelu uchwytu $ciennego.
Nalezy uzy¢ wkretéw o odpowiedniej
dtugosci.

* Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukc;ji
dotaczonej do zestawu do montazu
Sciennego.
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Mocowanie urzadzenia do sciany (opcjonalne)

(zaleznie od modelu)

1 W16z i dokrec $ruby oczkowe lub uchwyty i

Sruby z tylu urzadzenia.

—Jesli w miejscach, w ktorych majg znalez¢ sie
sruby oczkowe, sg juz wkrecone inne $ruby,
wykrec je.

2 Przymocuj uchwyty $cienne do $ciany za
pomocg Srub.

Potozenie uchwytéw Sciennych powinno

odpowiadac¢ pozycji $rub oczkowych

wkreconych z tytu urzadzenia.
3 Potacz sruby oczkowe z uchwytami $ciennymi
za pomoca napietej, mocnej linki.

Linka powinna biec réwnolegle do podtogi.

_ A PRZESTROGA

* Nalezy dopilnowac¢, aby dzieci nie wspinaty
sie na urzadzenie ani nie wieszaly sie na

nim.
- @ uwaca

* Do zamontowania urzadzenia nalezy uzy¢
stolika lub potki, ktore sg wystarczajgco duze
i mocne, aby utrzymac ciezar urzadzenia.

* Uchwyty nascienne, sruby i linki nalezy

naby¢ osobno. Dodatkowe akcesoria mozna

naby¢ u lokalnego sprzedawcy.

llustracja pokazuje przyktad instalacji. Jej

wyglad moze rozni¢ sie od zakupionego

produktu.

~ A\ OSTRZEZENIE

* Niestabilne ustawienie monitora moze
spowodowac upadek urzgdzenia, co
moze by¢ niebezpieczne. Obrazen
(zagrazajacych zwlaszcza dzieciom) mozna
uniknag, stosujac sie do prostych zalecen:
Nalezy korzystac ze stolikow lub szafek
zalecanych przez producenta urzadzenia.
Nalezy korzysta¢ wytacznie z mebli, ktore
sgq w stanie bezpiecznie utrzymac ciezar
urzadzenia.
Urzadzenie nalezy umiesci¢ w taki
sposoéb, aby nie wystawato poza krawedz
mebla, na ktérym sie znajduje.
Nie nalezy umieszczac urzadzenia
na wysokich meblach (np. szafie
lub biblioteczce) bez uprzedniego
przymocowania mebla i urzadzenia
z zastosowaniem odpowiednich
zabezpieczen.
Miedzy urzgdzeniem a meblem, na
ktérym znajduje sie urzadzenie, nie
nalezy umieszczac tkanin ani innych
materiatow.
Nalezy poinformowac¢ dzieci o
zagrozeniach zwigzanych z wspinaniem
sie na meble w celu dotkniecia
urzadzenia lub dosiegniecia przyciskow
sterujacych.

¥

¥

¥

¥

¥

¥
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PILOT ZDALNEGO STEROWANIA

Opisy zamieszczone w tej instrukcji dotyczg przyciskow dostepnych na pilocie zdalnego sterowania. Zaleca
sie uwazne przeczytanie instrukcji i uzytkowanie monitora w poprawny sposob.

W celu wiozenia baterii nalezy otworzy¢ pokrywe komory baterii, wtozy¢ baterie (1,5 V AAA) zgodnie z
oznaczeniami @ i O na etykiecie w komorze baterii, a nastepnie zamkna¢ pokrywe komory baterii.

W celu wyjecia baterii nalezy wykona¢ czynnosci takie, jak przy ich wktadaniu, ale w odwrotnej kolejnosci.

~ A PRZESTROGA .

* Nie wolno miesza¢ starych baterii z
nowymi, poniewaz moze to doprowadzi¢ do
uszkodzenia pilota.

« Pilota nalezy kierowac w strone czujnika
zdalnego sterowania na monitorze.

- J
() (ZASILANIE) ENERGY SAVING
Wigczanie i wytgczanie (OSZCZEDZANIE ENERGII)
monitora. Dostosowanie jasnosci ekranu

w celu zmniejszenia zuzycia

—_— .
ok \ energii.

MONITOR ON/ TN
OFF (WLACZANIE/ \@ — INPUT (ZRODLO)
WYLAV\S;ZANIE MONITORA) [T ]ENERGY  INPUT Wybdr wejscia sygnatu.
czanie i wytgczanie i i
2 monitora. | I @
10 (5)
|
| L ABC DEF | PRZYCISKI NUMERYCZNE |
Przycisk 1/a/A | | ALFABETYCZNE
Przefaczanie pomiedzy znakami | [4em ] [5JKL] [6mno]l Wprowadzanie znakow
numerycznymi a alfabetycznymi. | ( | numerycznych
) | ZNi
ARC (PROPORCJE —— il \PQRS] [8TUV] [9WXYZIE Il:JSt:aavlvfizatia&tﬁ/cznych, zaleznie od
Wybér trybu proporlgjli(:::nll? H:'alA] [O *#] [CLEAR ; CLEAR (WYCZYSC)
, & = === 4 Usuwanie wprowadzonych
T . —— ) znakow numerycznych lub
Wybér pliku w trybie USB. + CARC ]| A ) alfabetycznych,
z Z P
<1 (GLOSNOSC) a | Lesw]|SRadTia PRZYCISK BRIGHTNESS
R69U|aCJa ngSHOSCI. / E (JASNOSC)
PSM (TRYB OBRAZU) ———— = | [wrEd] | v ‘ Dostosowanie jaspoéci
Wybor trybu obrazu. — poprzez naciskanie strzatek

w gore i w dét na pilocie.

W trybie USB menu OSD

MUTE (WYCISZENIE) zawiera funkcje Page

Wyciszenie wszystkich (Strona) umozliwiajaca
dzwiekow. przechodzenie do nastepnej

listy plikéw.
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MENU (Zobacz str.41)
Przejscie do gtdwnego
menu lub zapisywanie
wprowadzonych u;tawieﬁ i AUTO (AUTOMATYCZNA
zamykanie menu. KONFIGURACJA)

Automatyczne regulowanie

Przyciski nawigacji —— potozenia obrazu i
Przewijanie pozycji menu i minimalizacja drgan obrazu

ustawien. /\ (tylko sygnat RGB).
— —
(menu] [Auto] [smeny
) () i)
OK
SuperSign. (Tylko wejscie

— |
Wybdr menu i ustawien oraz \
zatwierdzanie wyboru. |
SuperSign)

 BACK(WSTECZ)——— "y /'] EXIT (WYJSCIE)
Powrdt do poprzedniego kroku LBACK e | [ ExiT IJ Zamkniecie menu
w interaktywnych aplikacjach. < ekranowego i powrét z

dowolnego menu do trybu
wyswietlania obrazu.

[ ~—__s.MENU

(Przycisk menu funkgji
SuperSign)
Wybdér menu ekranowego

)
8

O O \—TILE (TRYB KAFELKI)

ID ON/OFF (WLACZ/ — Wybor trybu Tile (Kafelki).
WYLACZ TRYB
IDENTYFIKACJI)

Sterowanie wybranym o ]
monitorem w warunkach wielu — Przyciski sterowania menu
urzadzen wyswietlajgcych, usB ' .
jesli wprowadzony numer St_erlowanle_ odtV\_/arzanlem
Picture ID (Identyfikator " J plikéw multimedialnych.

obrazu) jest taki sam jak
numer Set ID (Identyfikatora
urzadzenia).
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KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA

Podtaczanie do komputera

Ten monitor obstuguje funkcje Plug & Play*.

*Plug & Play: Ta funkcja umozliwia korzystanie
z podtgczonego do komputera monitora bez
koniecznosci instalacji sterownika.

_ A PRZESTROGA

~@) uwaca

* W celu uzyskania jak najwyzszej jakosci
obrazu zaleca sie podtgczanie monitora do
komputera za pomoca przewodu HDMI.

* W celu zapewnienia zgodnosci ze

standardami zaleca sie korzystanie z

ekranowanych przewodow interfejsu, takich

jak 15-stykowy przewdd sygnatowy D-Sub
lub przewdd sygnatowy DVI, z ferrytowym
rdzeniem.

W przypadku wigczenia zimnego monitora

ekran moze drga¢. To normalne zjawisko.

* Na ekranie moze pojawi¢ sie kilka
czerwonych, zielonych lub niebieskich
kropek. To normalne zjawisko.

* Po podfgczeniu

wejsciowego
G przewodu

sygnatowego nalezy
o o

zamocowac¢ go,
dokrecajgc wkrety w
prawa strone.

* Nie wolno przyciska¢ palca do ekranu przez

dtuzszy czas. Moze to doprowadzi¢ do
tymczasowych zaktdcen pracy ekranu.

W celu unikniecia efektu wypalenia

nalezy unika¢ wyswietlania na ekranie
nieruchomych obrazéw przez dtuzszy czas.
Jezeli jest to mozliwe, nalezy korzysta¢ z
wygaszacza ekranu.

Korzystanie z urzadzen bezprzewodowych
w poblizu produktu moze spowodowaé
problemy z obrazem.
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Potaczenie RGB

To potaczenie umozliwia przesytanie analogowego
sygnatu wideo z komputera do monitora. Komputer
i monitor nalezy potaczy¢ za pomoca 15-stykowego
przewodu D-Sub w sposéb pokazany na ponizszej
ilustraciji.

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego RGB.

@

=

Przejsciéwka dla
komputeréw Macintosh
-(niedotaczona do zestawu)

——

Touch
USB DPIN

LAN  SPEAKER
ouT

(B (niedotgczony
== gl ®® do zestawu)

AUDIOOUT  RGB OUT

PC/MAC

@) uwaca ~

» Zaleca sie skorzystanie ze

standardowej przejsciowki

dla komputeréw Macintosh;

na rynku dostepna jest tez

niezgodna przejsciowka (ze
wzgledu na réznice w wykorzystywanych
sygnatach).

* W przypadku komputeréw firmy Apple w celu
podtgczenia tego monitora konieczne moze
by¢ zastosowanie odpowiedniej przejsciowki.
Aby uzyskac wiecej informaciji, nalezy
odwiedzi¢ strone internetowg firmy Apple lub
skontaktowac sie z firmg Apple telefonicznie.

x J

Potaczenie DVI-D

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowego
sygnatu wideo z komputera do monitora. Komputer
i monitor nalezy potaczy¢ za pomocg przewodu
DVI w sposob przedstawiony na ponizszych
ilustracjach.

Nalezy wybra¢ zrédto sygnatu wejsciowego DVI-D
na monitorze.

uDICH  RGB/AV
H IN BCOMPONENT IN

. Toah  opin
= [0}

(niedotaczony
| do zestawu)

I DVIIN H

LAN  SPEAKER
out
5 m

(niedotaczony do zestawu)

el

il

Dviout

AAUDIO OUT
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Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych
sygnatéw audio i wideo z komputera do monitora.
Komputer i monitor nalezy potgczy¢ za pomocg
przewodu HDMI w sposob pokazany na ponizszej
ilustraciji.

Nalezy wybra¢ zrédto sygnatu wejsciowego HDMI.

RGB/AV

E
=
=
[
z
8
2
s
8
53
z

AUDIO

g
z
IRIN

LAN  SPEAKER
OUT

. TG%CBH o @ m

(niedotaczony do zestawu)

~ @) uwaca N

e Zalecamy korzystanie z przewodoéw High
Speed HDMI™,

Jezeli w trybie HDMI nie stycha¢ dzwieku,
nalezy sprawdzi¢, czy problem nie wystepuje
po stronie komputera. Niektore komputery
wymagajg recznego ustawienia wyjsciowego
sygnatu audio na HDMI.

Aby korzysta¢ z trypbu HDMI-PC, w menu PC/
DTV nalezy wybra¢ tryb PC.

W trybie HDMI PC moze wystapi¢ problem
ze zgodnoscig.

Zlacze DisplayPort

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych
sygnatéw audio i wideo z komputera do monitora.
Komputer i monitor nalezy potgczy¢ za pomocg
przewodu DisplayPort w sposéb pokazany na
ponizszej ilustracji.

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego DisplayPort.

RGB/AV

IN  /COMPONENT IN|

AUDIO

IRIN

Touch : . ’
. UsB f ; LAN spgﬁl_f_sn
: i 2]

2

Homi DVIIN

(niedotaczony do zestawu)

[

o
o
o[l
c
=
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Potaczenie odbiornika Podiaczanie urzadzenia
podczerwieni dotykowego USB

Pozwala korzysta¢ z modutu sterowania Podtacz przewdd USB do portu Touch USB
przewodowego lub modutu odbiornika znajdujgcego sie z tytu monitora.
podczerwieni.

USB

>
<
o
]
3

IN  /COMPONENT IN

AUDIO

Touch
USB DPIN LAN SPgﬁ[}EH
5]

O

@ vwaca

* Przewdd zasilajgcy musi by¢ odtgczony.
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Konfiguracja ekranu Konfiguracja ustawien obrazu

Dostosowanie podstawowych i zaawansowanych
ustawien dla kazdego trybu obrazu pozwala na
uzyskanie najlepszych parametrow wyswietlania.

Wybér trybu obrazu

Predefiniowane tryby ustawien obrazu

umozliwiajg wybér optymalnego zestawu ustawien 1 Naciénij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony
wyswietlania. ekran z gtéwnymi menu.
1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony 2 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do menu

ekran z gtownymi menu. PICTURE (OBRAZ) i nacisnij przycisk OK.

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do 3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu PICTURE (OBRAZ) i naci$nij przycisk menu Picture Mode (Tryb obrazu) i nacisnij
OK. przycisk OK.

4 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do . L .
3 ISKJAC przyciSKi nawigacy,, przejdz odpowiedniego trybu obrazu i nacisnij przycisk OK.

menu Picture Mode (Tryb obrazu) i nacisnij

przycisk OK. 5 Wybierz i dostosuj wymienione nizej opcje, a

nastepnie nacisnij przycisk OK.

4 N(;amskgjjc.przy::lslgl nat:mgac!l, pr?fajclilz do .k SoaE Opis
odpowiedniego u obrazu i nacisnij przycis
P gotry | prey Backlight Dostosowanie jasnosci ekranu
OK. (Podswietlenie) | Poprzez wyregulowanie
Eods.wletlema,matry,cy LCD.
Tryb Opis mniejszenie jasnosci spowoduje
n przyciemnienie ekranu, ale
Vivid (Zywy) | Dostosowanie obrazu pod katem Jednocze$nie spadek poboru
specyfiki eksponowania w sklepie pgai%%t gﬁiﬁoﬁgzogﬂ%ﬁj sygnatu
poprzez zwigekszenie kontrastu, P :
jasnosci, nasycenia kolorow i Contrast Zwi .ksztanie i erniejgzaniFe i
& i radientu sygnatu wideo. Funkcji
Ostrosci. (Kontrast) ontrast (Kontrast) warto uzyc,
Standard Dostosowanie obrazu do warunkéw ggy jasne fragmenty obrazu sg
(Standard- | typowego otoczenia. Zbyt nasycone.
) Brightness Regulacja podstawowego
owy (Jasnosé) oziomu sygnatu w obrazie,
Cinema Optymalizacja obrazu w sposob jak UrljtkCJ' Brig Ejnes.s (JaS?OSC) "
i jlepiej symulujacy warunki kinowe. warto uzyc, clemne Iragmenty
(Kino) najlepiej syl obrazu sg zbyf nasycone.
Sport Optymalizacja obrazu wideo pod Sharpness II(?egulzécja pogiomu ostrosci
(Sport) katem dynamicznych akcji poprzez (Ostrose) C{gﬁgyﬂi”gﬁszéﬁéﬁ{‘gmggu: .
uwypuklenie koloréw podstawowych, Im nizszy poziom, tym bardziej
takich jak biel, zielen murawy czy migkkie kontury obrazu.
it ni Color (Kolor Regulacja intensywnosci
biekit nle.ba.‘ ( ) wsgystkljch kolorgvv\x
Game (Gra) Optymallzz:_lqa obrazu pod kqt(_em Tint (Odcien) | Regulacja rownowagi miedzy
szybkich gier komputerowych i poziomami czerwieni i zieleni.
telewizyjnych. - - -
- - —— - Color Temp Zwigkszenie temperatury kolorow
5 Po zakonczeniu nacis$nij przycisk EXIT Temperatura EOWOdUJe wzmocnienie cieptych
% oloréw) oloréw, takich jak czerwony,
(WYJSCIE). natomiast przy zmniejszaniu
. . o temperatury obraz staje sie
Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij niebieskawy.
przycisk BACK (WSTECZ). Advanced Dostosowanie opcji
Control zaawansowanych. Zobacz:
(Sterowanie Zaawansowane opcje obrazu.
zaawansowane)
Picture Reset | Przywracanie domysinych
(Resetowanie wartosci ustawien.
obrazu)

6 Po zakonczeniu naciénij przycisk EXIT

(WYJSCIE).

Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij
przycisk BACK (WSTECZ).
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Zmiana ustawien obrazu PC

Zmiana opcji poszczegdlnych trybéw obrazu
umozliwia uzyskanie najlepszej jakosci
wyswietlania.
» Ta funkcja dziata w nastepujacym trybie:
RGBJ[PC].
1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wy$wietlony

ekran z gtébwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu PICTURE (OBRAZ) i naci$nij przycisk
OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opgiji
Screen (Ekran) i nacisnij przycisk OK.

4 Wybierz i dostosuj wymienione nizej opcje, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

Opcja Opis
Resolution Wybor odpowiedniej
(Rozdzielczo¢) rozdzielczosci. Patrz ,Konfiguracja

opcji wyswietlania materiatéw
pochodzacych z komputera”.

Konfiguracja dzwieku

Wybér trybu dzwieku

Ten monitor oferuje 5 predefiniowanych trybow
dzwieku odpowiadajacych réznym typom tresci.

1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony

ekran z gtbwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu AUDIO (DZWIEK) i naci$nij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
menu Sound Mode (Tryb dzwieku) i nacisnij
przycisk OK.

4 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
odpowiedniego trybu dzwieku i nacisnij przycisk
OK.

Size (Rozmiar) /
Phase (Faza)

Auto Config. | Automatyczne dostosowanie

(Automatyczna | pozycji ekranu, zegara i fazy.

konfiguracja) Podczas trwajacej kilka sekund
konfiguracji wyswietlany obraz
moze by¢ niestabilny.

Position Dostosowanie tych parametrow

(Pozycja) / jest konieczne, gdy obraz jest

niewyrazny, a zwtaszcza gdy
wystepujg drgania znakéw. Przed
rozpoczeciem dostosowywania
tych ustawien nalezy uruchomic
funkcje automatycznej
konfiguraciji.

Reset

(Resetowanie)

Przywracanie domysinych
wartosci ustawien.

(WYJSCIE).

5 Po zakonczeniu naciénij przycisk EXIT

Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij
przycisk BACK (WSTECZ).

Tryb Opis
Standard Odpowiedni, gdy wystarczy dzwiek
(Standardowy) o typowej jakosci.
Music Odpowiedni do stuchania muzyki.
(Muzyka)
Cinema Odpowiedni do ogladania filméw.
(Kino)
Sport Odpowiedni do ogladania transmisji
(Sport) sportowych.
Game (Gra) | Odpowiedni do korzystania z gier.

Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT
(WYJSCIE).

Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij
przycisk BACK (WSTECZ).
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Konfiguracja parametréw
dzwieku

Dostosowujac opcje poszczegdlnych trybow
dzwieku mozna uzyskac najlepszg jakosé
odtwarzania.

1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony
ekran z gtbwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu AUDIO (DZWIEK) i naci$nij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
menu Sound Mode (Tryb dzwieku) i nacisnij
przycisk OK.

4 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
odpowiedniego trybu dzwieku i nacisnij przycisk
OK.

5 Wybierz i dostosuj wymienione nizej opcje, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

Opcja Opis

Infinite Sound | Technologia Infinite Sound firmy
(Technologia | LG oferuje stereofoniczny dzwiek

Infinite 5,1-kanatowy z dwdch gtosnikow.
Sound)

Treble (Tony | Zwiekszenie intensywnosci dzwieku
wysokie) o niskiej czestotliwosci.

Bass (Tony | Ustawienie delikatniejszego
dzwieku wyjsciowego. Zwiekszenie

niskie) . o NS
intensywnosci tonéw niskich
spowoduje réwniez wzmochienie
dzwieku wyjsciowego o niskim
zakresie czestotliwosci.

Reset Przywrécenie domysinego trybu

(Resetowanie) dzwigku.

6 Po zakonczeniu naciénij przycisk EXIT
(WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij
przycisk BACK (WSTECZ).

Korzystanie z dodatkowych

opciji

Korzystanie z listy wejs¢

1 Nacisnij przycisk INPUT (ZRODLO). Zostanie
wyswietlona lista zrodet sygnatu wejsciowego.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
jednego ze zrodet sygnatu i nacisnij przycisk
OK.

Zrédto
sygnatu Opis
wejsciowego
AV Odtwarzanie filmoéw przy uzyciu
magnetowidu lub innych urzadzen
zewnetrznych.

Component | Odtwarzanie tresci przy uzyciu
odtwarzacza DVD, innych urzadzen
zewnetrznych lub cyfrowego
dekodera STB.

RGB Ogladanie obrazu z komputera.

HDMI Wyswietlanie tresci z komputera,
odtwarzaczy DVD lub cyfrowych
dekoderéw STB i innych urzadzen
w standardzie HD.

DVI-D Wyswietlanie tresci z komputera,
odtwarzaczy DVD lub cyfrowych
dekoderéw STB i innych urzadzen
w standardzie HD.

DisplayPort | WysSwietlanie tresci z komputera,
odtwarzaczy DVD lub cyfrowych
dekoderéw STB i innych urzadzen
w standardzie HD.

SuperSign Ogladanie obrazu z odtwarzacza
multimedialnego.

USB Odtwarzanie pliku multimedialnego
zapisanego w urzadzeniu USB.
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Dostosowywanie proporcji ekranu

Aby wybra¢ optymalny rozmiar obrazu podczas korzystania z monitora, nalezy zmieni¢ rozmiar obrazu za
pomocg przycisku ARC.

-/\ PRZESTROGA

Jesli na ekranie przez dtuzszy czas bedzie wyswietlany nieruchomy obraz, zostanie on trwale

odwzorowany, na state znieksztatcajgc wyswietlang pézniej zawarto$¢. Zjawisko to nosi nazwe

Lwypalenia” i nie jest objete gwarancja.

* Aby unikng¢ powstania zjawiska pozostatosci nieruchomego obrazu, nie wolno wyswietla¢

nieruchomego obrazu diuzej niz 2 godziny.

Jesli przez dtuzszy czas bedg ustawione proporcje ekranu 4:3, moze dojs¢ do wypalenia obrazu przy

krawedziach ekranu.

* W celu zapewnienia optymalnej pracy urzadzenia i jego niezawodnego dziatania urzadzenie nie
powinno pracowac¢ dtuzej niz 12 godzin dziennie.

* Podczas korzystania z monitora z ekranem dotykowym zaleca sie ustawienie proporcji ekranu na Just

Scan (1:1 Piksel).

@) uwaca

* Rozmiar obrazu mozna takze zmieni¢ za pomocg menu gtéwnych.
e Tryb Just Scan (1:1 Piksel) jest dostepny, gdy sygnat wideo ma rozdzielczos¢ 720p lub wyzsza.

TRYB R | DisPlay DVI-D HDMI SuperSign
ort
AV | Component
PROPORCJE PC DTV | PC DTV PC DTV PC PC
EKRANU

16:9 o] o] o) o] o] o) o o) o) o]

Just Scan
(1:1 Piksel) X o X o X o X o X X
1:1 X X o) X o] X o] X o o
4:3 o) o o) o] o] o o) o o) o]
Zoom (Zblizenie) o o X o X o X o X X
LR .Z.°°'.“ e o o X o X o X o] X X

Zblizenie )
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— 4:3: to ustawienie umozliwia wyswietlanie
obrazu w oryginalnym formacie 4:3; po prawej
i lewej stronie ekranu bedg wyswietlane szare

— 16:9: to ustawienie pozwala dostosowac¢ obraz
poziomo w proporcji liniowej tak, aby wypetni¢
caly ekran (przydatne szczegolnie podczas
ogladania filméw DVD zapisanych w formacie pasy.

4:3).

— Zoom (Zblizenie): to ustawienie umozliwia
wyswietlanie obrazu wypetniajgcego caty
ekran bez wprowadzania modyfikacji proporciji.
Oznacza to, ze gorna i dolna czes$¢ obrazu bedg

przyciete.

— Just Scan (1:1 Piksel): ten tryb umozliwia
ogladanie obrazu w najwyzszej jakosci, bez
utraty waznych szczegoétéw obrazu o wysokiej
rozdzielczosci. Uwaga: Jesli w oryginalnym
obrazie wystepujg zaktdcenia, bedg one
widoczne przy krawedzi.

— Cinema Zoom (Zblizenie kinowe): umozliwia

— 1:1: oryginalny rozmiar obrazu; nie sg
powiekszenie obrazu z zachowaniem

wprowadzane zmiany proporcji obrazu. (Tylko e -
tryby DisplayPort PC, HDMI PC, DVI-D PC, RGB odpowiednich proporcji. Uwaga: Podczas
powiekszania lub zmniejszania obraz moze

PC)
zostac znieksztatcony.
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FUNKCJE ROZRYWKI

Korzystanie Z sieci Aby skonfigurowac ustawienia sieci (nawet jesli

urzadzenie zostato juz automatycznie wtgczone
do sieci, ponowne uruchomienie instalatora nie
spowoduje zadnych szkod):

Podiaczanie do sieci przewodowej

Podtacz urzadzenie do sieci lokalnej (LAN) 1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony
za pomoca portu LAN, tak jak to pokazano na ekran z gtownymi menu.

ilustraciji ponizej, i sk-on.figunfj ustawieniz-a siegi. . 2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do

Ten monitor obstuguje jedynie potgczenie z siecig menu NETWORK (SIEC) i naciénij przycisk
przewodowa. oK.

Po dokonaniu fizycznego podtaczenia pewna

(niewielka) liczba sieci domowych moze wymagac 3 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do opcji
korekty ustawien sieciowych urzadzenia. W Network Setting (Ustawienia sieci) i nacisnij
przypadku wiekszosci sieci domowych urzadzenie przycisk OK.

nawiaze potaczenie automatycznie, bez 4 Jesli ustawienia sieci sg juz skonfigurowane,

koniecznosci recznego korygowania ustawien.
Aby uzyskac szczegotowe informacje, skontaktuj
sie z operatorem internetowym lub zapoznaj sie z
instrukcjg obstugi routera.

wybierz opcje Resetting (Resetowanie).
Biezace ustawienia sieciowe zostang
zastgpione nowymi ustawieniami potaczenia.

5 Wybierz opcje IP Auto Setting
(Automatyczne ustawianie IP) lub IP Manual
Setting (Reczne ustawianie IP).

- W przypadku wybrania opcji IP Manual
@ Setting (Reczne ustawianie IP) uzyj
przyciskow nawigacji i numerycznych. Adres
| IP bedzie musiat zosta¢ wprowadzony
@ recznie.

- IP Auto Setting (Automatyczne ustawianie

(]

>
z

— LAN wAN IP): wybierz te opcje, jesli w przewodowej
L:rl L:rl sieci lokalnej dziata serwer (router) DHCP.
@ Urzadzeniu zostanie automatycznie

przydzielony adres IP. Jesli korzystasz z

I routera lub modemu szerokopasmowego

@ z funkcjg serwera DHCP (Dynamic Host
ETHERNET Configuration Protocol), adres IP zostanie

Internet - % L:‘ okreslony automatycznie.
6 Po zakonczeniu naciénij przycisk EXIT
(WYJSCIE).
_/\ PRZESTROGA e /\\ PRZESTROGA )
* Menu ustawien sieci nie bedzie dostepne do

* Nie podigczaj przewodu telefonicznego do czasu podigczenia urzadzenia do fizycznej
gniazda sieci LAN. sieci.

e Z uwagi na réznorodnosc¢ dostepnych metod « Z uwagi na réznorodnosé dostepnych metod
potaczen nalezy postepowaé zgodnie z potaczen nalezy postepowaé zgodnie z
zaleceniami okreslonymi przez ustugodawce zaleceniami okreslonymi przez ustugodawce
internetowego lub telekomunikacyjnego. internetowego lub telekomunikacyjnego.
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-

&

0 UWAGA N

e Jesli chcesz korzystac z Internetu
bezposrednio na wyswietlaczu,
doprowadzone do niego szerokopasmowe
potaczenie internetowe powinno by¢ zawsze
wigczone.

 Jesli nie mozesz sig potaczyc¢ z Internetem,
sprawdz dziatanie i ustawienia sieci ze
swojego komputera.

¢ Przed zmiang ustawien w menu Ustawienia

sieci sprawdz przewdd sieci LAN i upewnij

sie, ze router jest wigczony.

Nieskonfigurowanie ustawien sieci moze

spowodowac jej nieprawidtowe dziatanie.

Porady dotyczace konfiguracji sieci

Do podtagczenia urzgdzenia do sieci LAN nalezy
uzy¢ standardowego przewodu sieciowego ze
ztaczem RJ-45 kategorii 5 (Cat5) lub wyzsze;.
Wiele probleméw zwigzanych z potgczeniem
sieciowym wystepujacych na etapie

jego konfiguracji mozna rozwigzac przez
zresetowanie routera lub modemu. Po
podtaczeniu wyswietlacza do sieci domowej
szybko wytacz zasilanie i/lub odtgcz przewdd
zasilajgcy routera lub modemu. Nastepnie
ponownie wtgcz urzgdzenie i/lub podtacz
przewaod zasilajacy.

W zalezno$ci od operatora internetowego
liczba urzgdzen korzystajacych z ustugi
dostepu do Internetu moze by¢ ograniczona
przez odpowiednie postanowienia umowy. Aby
uzyskac szczegotowe informacje, skontaktuj sie
ze swoim operatorem.

Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za
nieprawidfowe dziatanie urzadzenia i/lub
potaczenia internetowego spowodowane przez
btedy lub awarie zwigzane z potgczeniem
internetowym badz innymi podtgczonymi
urzadzeniami.

Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za
problemy dotyczace potaczenia internetowego.
Jesli szybkos¢ potaczenia sieciowego nie
spetnia wymagan zwigzanych z przeglagdanymi
materiatami, uzyskane wyniki moga nie spetnia¢
oczekiwan.

Niektore funkcje potaczenia internetowego mogg
by¢ niedostepne z uwagi na pewne ograniczenia
ustanowione przez operatora internetowego.
Odpowiedzialno$¢ za terminowe regulowanie
wszystkich optat naliczanych przez operatora

internetowego, w tym optat za potaczenie,
ponosi uzytkownik.

* Do potaczenia przewodowego z tym
urzadzeniem jest wymagany port LAN 10
Base-T lub 100 Base-TX. Jesli ustuga dostepu
do Internetu nie umozliwia korzystania z takiego
potaczenia, podtaczenie urzadzenia bedzie
niemozliwe.

* Do korzystania z ustugi DSL wymagany jest
modem DSL, natomiast w przypadku ustugi
kablowej — modem kablowy. W zalezno$ci od
metody dostepu oraz umowy z operatorem
internetowym funkcja facznosci internetowej
w tym urzgdzeniu moze by¢ niedostepna lub
moze podlegac ograniczeniom zwigzanym z
dopuszczalng liczbg jednoczesnie podtaczonych
urzadzen. (Jesli umowa zawarta z operatorem
internetowym ogranicza ilo$¢ podtaczonych
urzadzen do jednego urzadzenia, podtgczenie
wyswietlacza do sieci moze by¢ niemozliwe
w sytuacji, gdy do sieci jest juz poditgczony
komputer).

» Korzystanie z routera moze by¢ zabronione
lub podlegac ograniczeniom okreslonym w
regulaminie ustugi oferowanej przez operatora
internetowego. Aby uzyska¢ szczegotowe
informacje na ten temat, skontaktuj sie
bezposrednio ze swoim operatorem
internetowym.

Status sieci

1 Naciénij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony
ekran z gtdwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu NETWORK (SIEC) i nacisnij przycisk
OK.

3 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do opcji
Network Status (Status sieci).

4 Naci$nij przycisk OK, aby sprawdzi¢ status
sieci.
5 Po zakonczeniu naciénij przycisk EXIT
(WYJSCIE).
Opcja Opis

Setting
(Ustawienie)

Test (Test)

Close
(Zamknij)

Powrét do menu ustawien sieci.

Testowanie aktualnych ustawien
sieci po ich skonfigurowaniu.

Powrét do poprzedniego menu.
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Korzystanie z funkcji Moje
Media

Podtaczanie urzadzen pamieci
masowej USB

Do urzadzenia mozna podtgczaé urzadzenia
pamigci masowej USB, takie jak pamie¢ USB
flash czy zewnetrzny dysk twardy, a nastepnie
odtwarzac ich zawartos¢ przy uzyciu funkcji
multimedialnych urzadzenia

Pamie¢ USB flash oraz czytnik kart pamigci

USB nalezy podtacza¢ do urzadzenia w sposob
pokazany na ilustracji. Po podigczeniu urzadzenia
pojawia sie ekran My media (Moje multimedia).

I i ==
S P - EE

_/\ PRZESTROGA .

* Gdy aktywne jest menu EMF (moje
multimedia), nie nalezy wylacza¢ urzadzenia
ani odtgczac urzadzenia pamieci masowej
USB, poniewaz moze to spowodowac utrate
plikow lub uszkodzenie urzadzenia pamieci
masowej USB.

* Nalezy czesto wykonywac kopie zapasowe
plikéw zapisanych w urzadzeniu pamieci
masowej USB, poniewaz ich utrata lub
uszkodzenie nie sg objete gwarancja.

Porady dotyczace korzystania z urzadzen pa
mieci masowej USB

* Rozpoznawane sg tylko urzadzenia typu
pamie¢ masowa USB.

 Jezeli urzadzenie pamigci masowej USB
zostanie podigczone poprzez koncentrator
USB, wdwczas nie bedzie obstugiwane.

* Urzadzenia pamigci masowej USB
wykorzystujgce programy do automatycznego
rozpoznawania moga hie by¢ obstugiwane.

* Urzadzenie pamigci masowej USB
wykorzystujgce wtasny sterownik moze nie
zostacé rozpoznane.

* Szybkos$c¢ rozpoznania urzadzenia USB moze
by¢ rézna w zalezno$ci od urzadzenia.

* Podczas pracy urzadzenia pamieci masowej

USB nie wolno wytgczac urzadzenia ani

odtaczac urzadzenia USB. Nagte odtaczenie

tego typu urzadzenia moze spowodowac
uszkodzenie zapisanych w nim plikéw lub
samego urzadzenia.

Nie zaleca sie korzystania z urzadzen pamieci

masowej USB, ktdre byty dostosowywane

za pomocg komputera. Odtworzenie danych

z takiej pamieci moze by¢ niemozliwe, poza

tym moze to spowodowac awarie urzadzenia.

Zaleca sie uzywanie jedynie urzadzen pamieci

masowej USB zawierajgcych zwykle pliki z

muzyka, obrazami lub filmami.

* Mozna uzywac wytgcznie urzadzen pamieci
masowej USB sformatowanych w systemie
plikow oferowanym przez system operacyjny
Windows, czyli FAT32 oraz NTFS. Urzadzenia
pamieci sformatowane w inny sposab,
nieobstugiwany przez system Windows, mogg
nie by¢ rozpoznawane.

* W przypadku urzadzen pamieci masowe;j
USB, ktore wymagajg zewnetrznego zasilania
(natezenie pradu wieksze niz 0,5 A), nalezy
podigczy¢ zrédio zasilania. W przeciwnym
razie urzadzenie moze nie zostac¢ rozpoznane.

* Urzadzenie pamieci masowej USB

nalezy podtaczy¢ za pomoca przewodu

dostarczonego przez producenta urzadzenia

USB.

Niektore urzadzenia pamieci masowej USB

moga nie by¢ obstugiwane lub moga dziata¢

nieprawidtowo.

* Metoda porzadkowania plikow w urzadzeniu

pamieci masowej USB jest podobna do

metody uzywanej w systemie Windows XP.

Rozpoznawane sg nazwy plikéw sktadajace

sie z nie wiecej niz 100 angielskich znakdw.

Przed podtgczeniem urzadzenia pamieci

masowej USB nalezy utworzy¢ kopie

zapasowe waznych plikéw, gdyz dane
przechowywane w pamieci USB moga

ulec uszkodzeniu. Firma LG nie ponosi

odpowiedzialno$ci za utrate danych w wyniku

niezastosowania sie do tych uwag.
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Jesli dysk twardy urzadzenia USB nie jest
zasilany z zewnetrznego zrodta, urzadzenie
USB moze nie zostac wykryte. Podtacz

urzadzenie do zewnetrznego zrodia zasilania.
- Do podtgczenia zewnetrznego zrodta

zasilania nalezy uzy¢ zasilacza. Nie ponosimy
odpowiedzialno$ci za problemy spowodowane
korzystaniem z przewodu USB do potgczenia
z zewnetrznym zrédtem zasilania.

Jezeli urzadzenie pamieci USB ma wiele
partycji lub jezeli uzywany jest czytnik wielu
kart USB, mozna korzysta¢ maksymalnie z 4
partycji lub kart pamieci.

Jezeli pamie¢ USB jest podtgczona do
uniwersalnego czytnika kart USB, informacje o
pojemnosci pamieci mogq nie zostac¢ wykryte.
Jezeli urzadzenie pamieci masowej USB

Przegladanie plikéw

Na ekranie telewizora mozna wyswietla¢ listy
zdje¢, utworéw muzycznych i filmoéw oraz
przegladac dostepne pliki.

1 Podiacz urzadzenie pamieci masowej USB.

27

2 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony

ekran z gtéwnymi menu.

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do

menu My Media (Moje multimedia) i nacisnij

przycisk OK.

4 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do

menu MOVIE LIST (LISTA FILMOW), PHOTO
LIST (LISTA ZDJEC) lub MUSIC LIST (LISTA
MUZYKI), a nastepnie nacisnij przycisk OK.

nie dziata prawidtowo, nalezy sprobowac je
odtaczy¢, a nastepnie ponownie podigczyé.
Szybkos¢ wykrywania urzadzen pamieci

masowej USB zalezy od urzadzenia.

Jezeli urzadzenie USB zostanie podtaczone
w trybie czuwania, po wigczeniu urzadzania
zostanie automatycznie zatadowany
odpowiedni dysk twardy.

Nie zaleca sie korzystania z zewnetrznych
dyskow twardych USB o pojemnosci wiekszej
niz 1 TB oraz pamieci USB o pojemnosci
wiekszej niz 32 GB.

Urzadzenia o wiekszej pojemnosci niz
zalecana moga nie by¢ obstugiwane
prawidtowo.

Jezeli zewnetrzny dysk twardy USB
wyposazony w funkcje oszczedzania energii
nie dziata, nalezy go wytaczy¢, a nastepnie
ponownie wigczyc.

Pamieci masowe USB o nizszym standardzie
niz USB 2.0 sg réwniez obstugiwane. Moga
one jednak nie dziata¢ prawidtowo w trybie listy
filmow.

W jednym folderze rozpoznawanych jest
maksymalnie 999 podfolderéw lub plikdw.
Zalecane jest stosowanie certyfikowanego
urzadzenia pamieci masowej USB oraz
certyfikowanego przewodu. W przeciwnym
wypadku urzadzenie pamieci masowej USB
moze nie zosta¢ wykryte lub moze wystgpic¢
btad odtwarzania pliku.

Do odtwarzania plikéw rozsytanych i
przechowywanych w oprogramowaniu
SuperSign Manager mozna uzywac
wytgcznie kart pamieci USB. Dyski twarde
USB i uniwersalne czytniki kart USB nie sg
obstugiwane.

Pliki rozsytane i przechowywane w
oprogramowaniu SuperSign Manager mozna
odtwarzac wytgcznie przy uzyciu urzadzenia
pamieci masowej sformatowanego w systemie
FAT 32.

Urzadzenia pamieci masowej USB 3.0 moga
nie by¢ obstugiwane.

—m +
) s
Photo List Music List Contents List

Movie List

Photo List

USB External

Opis

Przejscie do wyzszego poziomu

Biezaca strona / catkowita liczba stron

Przyciski odpowiadajace przyciskom
pilota zdalnego sterowania

Biezaca strona / catkowita liczba

stron zawartosci w wybranym folderze @

® 0 000 =

Zawarto$¢ w wybranym folderze @

Przycisk Opis

Nacisniecie zielonego przycisku
umozliwia przechodzenie miedzy
trybami Lista zdje¢ -> Lista muzyki,
Lista Muzyki -> Contents List (Lista
zawartosci), Contents List (Lista
zawartosci) -> Lista filmow i Lista
filmoéw -> Lista zdjec.

Zielony
przycisk

Zotty
przycisk

Wybor sposobu wyswietlania: 5 duzych
miniatur lub lista uproszczona.

Niebieski
przycisk

Przejscie do trybu zaznaczania.
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Obstugiwane formaty plikow

Typ

Obstugiwane formaty plikow

Filmy

DAT, MPG, MPEG, VOB, AVI, DIVX, MP4,
MKV, TS, TRP, TP, ASF, WMV, FLV)
Obstugiwane formaty filmow: *.mpg/
*.mpeg/ *dat/ *.ts/ *.trp/ *.tp/ *.vob/ *.mp4/
*.mov/ *.mkv/ *.divx/ *.avi/ *.asf/ *.wmv/ * flv/
*.avi (motion-jpeg)/

*.mp4 (motion-jpeg)/ *.mkv (motion-jpeg)
Obstugiwane formaty plikéw wideo:
DivX3.11, DivX4.12, DivX5.x, DivX6,
Xvid1.00, Xvid1.01, Xvid1.02, Xvid1.03,
Xvid1.10 beta-1/beta-2,

Mpeg-1, Mpeg-2, Mpeg-4, H.264/AVC,
VC1, JPEG, Sorenson H.263
Obstugiwane formaty audio: Dolby
Digital, AAC, Mpeg, MP3, LPCM, HE-AAC,
ADPCM, WMA

Przeptywnosé: od 32 kb/s do 320 kb/s
(MP3)

Obstugiwane formaty napiséw
zewnetrznych: *.smi/*.srt/*.sub (MicroDVD,
Subviewer1.0/2.0)/*.ass/*.ssal*.txt
(TMPlayer)/*.psb (PowerDivX)
Obstugiwany format napisow
wewnetrznych: tylko XSUB (format
napiséw uzywany w plikach DivX6)

Zdjecia

JPEG

Tryb podstawowy: 64 x 64 do 15360 x 8640

Tryb progresywny: 64 x 64 do 1920 x 1440

* Obstugiwane sg wytacznie pliki JPEG.

¢ Nieobstugiwane pliki sg wyswietlane w
postaci wczesniej zdefiniowanej ikony.

Rozszerzenia |Pozycja | Profil
plikow

jpeg obstugi- | ¢ SOFO0: Tryb
jpg wane podstawowy
jpe formaty |+ SOF1:
plikéw Rozszerzony
tryb
sekwencyjny
¢ SOF2: Tryb
progresywny

Typ Obstugiwane formaty plikow

Tresci Rozszerzenia plikow : *.cts/ *.cse
(przy Filmy
?;;:;u Rozszerzenia plikow: *.mpg/*.mpeg/*.dat/*.
mowa- ts/*.trp/*.tp/*.vob/*.mp4/*.mov/*.mkv/*.avi/*.asf/*.

: wmv/*.avi(motion JPEG)/*.mp4(motion JPEG)/*.
ma kv(motion JPEG)
Super- mkv(motion
Sign Format obrazu wideo: MPEG1, MPEG2,

Manager) | MPEG4,H.264/AVC, DivX 3.11, DivX 4.12, DivX
5.x, DivX 6, Xvid 1.00,Xvid 1.01, Xvid 1.02,
Xvid 1.03,Xvid 1.10-beta1/2, JPEG, VC1(WVC1/
WMV3)

Format dzwieku: MP2,MP3,Dolby Digital,
LPCM, AAC, HE-AAC,LPCM, ADPCM, WMA,

MP3
Rozsz- | Pozycja Profil
erzenia
plikow
Zdjecia | JPEG obstu- * SOFO0: Tryb
giwane odstawow
PG formaty . P . Y
NG likow SOF1:
P Rozszerzony
BMP tryb
sekwencyjny
* SOF2: Tryb
progresywny
rozmiar * Min: 64 x 64
zdjgcia * Maks.: 1366
X 768

Muzyka | MP3 Szybkos¢ od 32 kb/s do
transmisji 320 kb/s
bitow

Czestotliwos¢ | 32 kHz, 44.1
prébkowania | kHz, 48 kHz
(MPEG1 L3)

16 kHz, 22.05
kHz, 24 kHz
(MPEG2 L3)

8kHz, 11.025
kHz, 12 kHz
(MPEG2.5 L3)

rozmiar | ¢ Min.: 64 x 64

zdjecia * Maks. -
normalny:
15360 (szer.) x
8640 (wys.)

¢ Progresywny:
1920 (szer.) x
1440 (wys.)

Muzyka

MP3

Przeplywnosc 32 do 320 kb/s
¢ Czestotliwos¢ prébkowania MPEG1
Layer3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

¢ Czestotliwos$¢ prébkowania MPEG2
Layer3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

* Czestotliwos¢ prébkowania MPEG2.5
Layer3: 8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz

Wyswietlanie filméw

Ten wyswietlacz umozliwia odtwarzanie plikow
multimedialnych z urzadzenia USB lub serwera
DLNA w sieci lokalne;.

1 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu MY MEDIA (Moje multimedia) i nacisnij
przycisk OK.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu Movie List (Lista filmow) i nacisnij
przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
odpowiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.

4 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
odpowiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.
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[A] Movie List

=i

USB1 USB Drive Drivet Page 11

@®Play PAGER Page Change

To Photo list 51/ Change Numbers Mark Mode I Exit

6 Steruj odtwarzaniem za pomoca przyciskow
opisanych ponizej.

» 01:02:30 / 02:30:25
(Er < e oo [EH o o nee  f B
Przycisk Opis
(D) Zatrzymanie odtwarzania
(@] Odtwarzanie filmu
ao Wstrzymanie lub wznowienie
odtwarzania
SMoe  @Mak  PAGER Page Change () Przewijanie zawartosci pliku wstecz
Play Marked I Mark All Unmark All Exit Mark Mode [ | Exit " B T B
™ Przewijanie zawartosci pliku do
przodu
. = Wyswietlenie menu Option (Opcje).
LI _ el _ e Ukrycie menu w trybie petnego
Play Marked Odtwarzanie wybranego pliku filmu. ekranu.
(© d);:wérz Po zakonczeniu odtwarzania - —— -
zaznaczene) pliku filmu, nastepny wybrany plik P_ow[ot do menu Movie List (Lista
zostanie automatycznie odtworzony. filméw).
Mark All Zaznaczenie wszystkich plikéw Przechodzenie do konkretnych
(Zaznac; filmow na ekranie. punktéw w pliku podczas .
wszystkie) "< b TS odtwarzania. Czas punktu jest
. . . Swietl k .
tg' d"; 2;‘;:\" Anulowanie zaznaczenia wszystkich ‘l':vzsvkvéjeat ﬁ:]gzgabf;jsni: thai;; &z
. zaznaczonych filmoéw. Al AU Al f
wszystkie) niektérymi plikami.
(EI)\(Iit"c\in?rktMcl;de Wyicie 7 trvb ) e Dostosowanie jasnosci ekranu w
yjdz z trybu |Wyjscie z trybu zaznaczania. . ) L -
zaznaczania) ENERGY SAVING celu zmniejszenia zuzycia energii.
(OSZCZEDZANIE
ENERGI)

5 Rozpocznie sie odtwarzanie filmu.

0 UWAGA

* Nieobstugiwane pliki sg wyswietlane w
podgladzie tylko w postaci ikon A

* Nietypowe pliki sg wyswietlane w postaci
map bitowych ®
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Porady dotyczace odtwarzania plikow wideo

Niektore napisy utworzone przez
uzytkownika moga nie by¢ wyswietlane
prawidtowo.

Niektore znaki specjalne w napisach mogg
nie by¢ obstugiwane.

Znaczniki HTML nie sg obstugiwane w
napisach.

Napisy w jezykach innych niz obstugiwane
nie bedg dostepne.

W czasie zmiany jezyka audio mogg
wystepowac czasowe zakltdcenia
odtwarzania obrazu (zatrzymanie obrazu,
szybsze odtwarzanie itp.).

Uszkodzone pliki wideo moga nie by¢
odtwarzane prawidtowo lub niektére funkcje
odtwarzania moga nie dziatac.

Pliki wideo utworzone za pomoca niektérych
koderow moga nie by¢ odtwarzane
prawidtowo.

Jezeli struktura wideo oraz audio nagranych
plikdw nie jest przeplatana, wysytany jest
sygnat wideo lub audio.

Obstugiwane sa filmy w standardzie HD o
maksymalnej rozdzielczosci 1920 x 1080 @
25/30 P lub 1280 x 720 @ 50/60 P, zaleznie
od liczby klatek na sekunde.

Filmy o rozdzielczosci wiekszej niz 1920 x
1080 @ 25/30 P lub 1280 x 720 @ 50/60

P moga nie by¢ odtwarzane poprawnie,
zaleznie od liczby klatek na sekunde.

Pliki wideo inne niz okreslone typy i formaty
moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo.
Maksymalna szybkos$¢ transmisiji bitow
odtwarzanych plikéw wideo to 20 Mb/s.
(Wyjatek: Motion JPEG: 10 Mb/s)

Firma LG nie gwarantuje ptynnego
odtwarzania plikow zakodowanych za
pomocg kodeka H.264/AVC w przypadku
profilu kodowania 4.1 lub wyzszego.

Kodek DTS Audio nie jest obstugiwany.

Nie mozna odtwarzac plikow wideo
wiekszych niz 30 GB.

Film w formacie DivX oraz plik z napisami
do niego muszg by¢ zapisane w tym samym
folderze.

Nazwa pliku wideo oraz nazwa pliku napiséw
musza by¢ identyczne, aby napisy byty

wyswietlane.

Odtwarzanie plikéw wideo za pomocg
potaczenia USB nieobstugujacego trybu High
Speed moze nie dziata¢ prawidtowo.

Pliki zakodowane przy uzyciu algorytmu
kompresji obrazu GMC (Global Motion
Compensation) moga nie by¢ odtwarzane.
Podczas ogladania filméw przy uzyciu

funkcji Movie List (Lista filméw) obraz mozna
wyregulowaé za pomocg przycisku ENERGY
SAVING (OSZCZEDZANIE ENERGII) na
pilocie zdalnego sterowania. Ustawienia
uzytkownika dla poszczegdlnych trybéw
obrazu nie dziataja.

Opcije plikéw wideo

1 Nacisnij przycisk MENU, aby otworzyé menu

2

ﬁo UWAGA

podreczne.

Uzyj przyciskow nawigacji, aby przejs¢ do opcji
Set Video Play (Ustaw odtwarzanie wideo),
Set Video (Ustaw wideo) lub Set Audio
(Ustaw audio), a nastepnie nacisnij przycisk
OK.

Zmiana warto$ci ustawien opcji Movie
List (Lista filmow) nie wplywa na wartosci
ustawien opcji Photo List (Lista zdje¢) i
Music List (Lista muzyki).

Zmiana wartosci ustawien opcji Photo List
(Lista zdje¢) i Music List (Lista muzyki)
powoduje analogiczne dostosowanie wartosci
ustawien opcji Photo List (Lista zdje¢) i
Music List (Lista muzyki), z wytaczeniem
wartosci ustawien opcji Movie List (Lista
filmow).

Przy ponownym odtwarzaniu pliku wideo po
zatrzymaniu mozna go odtworzy¢ od miejsca,
w ktérym odtwarzanie zostato przerwane.
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Po wybraniu opcji Set Video Play (Ustaw
odtwarzanie wideo):

1 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do

opcji Picture Size (Rozmiar obrazu), Audio
Language (Jezyk audio), Subtitle Language
(Jezyk napis6éw) lub Repeat (Powtarzanie).

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przewijaj

wartosci i wprowadzaj zmiany.

31

(Lacinska1)

Strona . . .
kodowa Obstugiwane jezyki
Latin1 Angielski, hiszpanski, francuski,

niemiecki, wtoski, szwedzki,
finski, holenderski, portugalski,
dunski, rumunski, norweski,
albanski, gaelicki, walijski,
irlandzki, katalonski, walencki

Latin2
(Lacinska2)

Bosniacki, polski, chorwacki,
czeski, stowacki, stowenski,
serbski, wegierski

Menu Opis
Picture Size | Wybor formatu obrazu Latin4 Estonski, totewski, litewski
(Rozmiar podczas odtwarzania filmu. (Lacinskad)
obrazu) Cyrillic Butgarski, macedonski, rosyjski,
Audio Zmiana grupy jQZkaWej Sciezki (Cyryllca) Ukraihski, kazachski
Language dzwiekowej odtwarzanego filmu.
(Jezyk Nie mozna Greek Grecki
audio) wybraé w przypadku plikow (Grecka)
majacych tylko jedna $ciezke audio. Korean Koreanski
Subtitle Wiaczanie/wytaczanie napisow. (Koreanski)
Language
Jezyk
o) ~ @ uwaca .
Language Ustawienie aktywne w przypadku
(Jezyk) napisow SMI; umozliwia wybor * W pliku napiséw jest obstugiwanych tylko
jezyka napisow. 10 000 blokéw synchronizacii.
Code Page | Wybdr czcionki napiséw. * Rozmiar odtwarzanego obrazu wideo mozna
(Strona W przypadku ustawienia na wartos¢ zmienia¢ za pomocg przycisku ARC.
kodowa) domysing jest uzywana ta sama * Napisy w danym jezyku sg obstugiwane tylko
czcionka, co w menu ogdlnym. wtedy, gdy menu ekranowe jest w tym samym
Sync Dostosowanie synchronizacji jezyku.
(Synchro- | czasu napiséw podczas * Opcje strony kodowej moga by¢ wytaczone,
nizacja) odtwarzania filmu w zakresie od zaleznie od jezyka plikow napisow.
-10s do +10s w odstepach 0,5s. * Wybierz odpowiednig strong kodowg dla
o A — plikéw napisow.
Position Przesuwa potozenie napiséw w
(Pozycja) gore i w dét podczas odtwarzania J
filmu.
Size Umozliwia wybor wielkosci
(Rozmiar) napiséw podczas wyswietlania
filmu.
Repeat Wiaczanie/wytgczanie funkciji
(Powtarzanie) | powtarzania odtwarzania filmu.

Gdy wigczone, plik w folderze
bedzie odtwarzany wielokrotnie.
Jednak nawet mimo wytgczenia
funkcji powtdrnego odtwarzania
moze dojs¢ do powtérnego
odtwarzania pliku, gdy jego
nazwa jest podobna do nazwy
poprzedniego pliku.
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Po wybraniu opcji Set Video (Ustaw wideo): [ Photo Lis
1 Naciskajac przyciski nawigacji, przewijaj usst UsB orve
wartosci i wprowadzaj zmiany.

Po wybraniu opcji Set Audio (Ustaw audio):

1 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do opgiji
Sound Mode (Tryb dzwieku), Clear Voice Il
(Czysty gtos Il) lub Balance (Balans).

©View PAGER Page Change

To Music List 1 Change Numbers Mark Mode I Exit

. . . . . " e Photo Li
2 Naciskajac przyciski nawigacji, przewijaj e
. .. . . USB1  USB Drive
wartosci | wprowadzaj zmiany.

Wyswietlanie zdjec¢

@Mark  PAGER Page Change

1 Mark All Exit Mark Mode  ['| Exit

Urzadzenie umozliwia wyswietlanie zdjeé

zapisanych na nosnikach USB. Opcje wyswietlane

na ekranie moga sie rézni¢ w zaleznosci od Mens I
View Marked |Wyswietlenie wybranego pliku zdjecia.
modelu. (Wyswietl
L L . . _— zaznaczone)
1 Naciskajac przyciski nawigacj, przejd% do L Mark All Zaznaczenie wszystkich plikéw zdjeé
menu MY MEDIA (Moje multimedia) i naci$nij (Zaznacz na ekranie.
przycisk OK. wszystkie)
Unmark All Anulowanie zaznaczenia wszystkich
2 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do Svosi;';;‘:; ) zaznaczonych zdjec.
menu Photo List (Lista zdje€) i nacisnij Exit Mark Mode|Wyjscie z trybu zaznaczania.
przycisk OK. (Wyjdz z trybu
zaznaczania)

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do

odpowiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.
powiednieg a4 Isnij preyel 5 Rozpocznij ogladanie zdjec¢.

0 UWAGA

* Nieobstugiwane pliki sg wyswietlane w
podgladzie tylko w postaci ikon &

* Nietypowe pliki sg wyswietlane w postaci
map bitowych .

4 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
odpowiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.
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6 Podczas odtwarzania filmu mozna ustawié
nastepujace funkcje:

01_a.jpg
2008/12/10 o8

o< 213 §d

Blov o e ET on s e g e [

Opcje

Liczba zaznaczonych zdje¢

Opcja

Opis

O Slideshow
(Pokaz
slajdéw)

Rozpoczynanie i zatrzymywanie pokazu
slajdéw z wybranych zdjec¢.

Jesli nie wybrano konkretnych zdjec,

w pokazie sg wyswietlane wszystkie
zdjecia zapisane w biezgcym folderze.
Wybierz element Option, aby ustawi¢
szybkos¢ i tryb wyswietlania pokazu
slajdow.

B BGM
(Muzyka w
tle)

Wigczanie i wytaczanie muzyki w tle.
Aby wskazac folder z utworami do
uzycia jako muzyka w tle, wybierz
pozycje Option (Opcje).

Dostep do menu Option (Opcje) mozna
tez uzyska¢ za pomocg przycisku MENU
na pilocie zdalnego sterowania.

L
(Obréé)

Obracanie zdjecia w prawo (o 90°, 180°,
270° i 360°).

@ vwaca

* |stniejg ograniczenia dotyczace
wielkosci zdjecia. Nie mozna
obrdci¢ zdjecia, jesli dlugosé
krawedzi (rozdzielczo$¢ w
pikselach) po obrocie przekracza
obstugiwang rozdzielczos¢.

Q
(Zblizenie)

Powiekszanie obrazu o 200% lub 400%.

~ @) uwaca

* Zblizenie o wartosci 200% lub
400% jest dostepne jedynie

dla obrazéw o rozmiarach

1372 x 772 piksele lub
wiekszych.

W przypadku obrazéw o
rozmiarach 960 x 540 pikseli
lub wiekszych prawidtowo dziata
jedynie zblizenie o wartosci
400%.

Opcja Opis
e Dost_o_sowanie ja_sn(_)éci ekra_nu w celu
ENERGY | ZMniejszenia zuzycia energii.
SAVING
(OSZCZEDZA
-NIE ENERGII)
* Slide Speed: wybor szybkosci
Opcja przechodzenia miedzy kolejnymi
slajdami (Fast, Medium, Slow).
* Transition Effect: ustawianie trybu
wyswietlania pokazu slajdow.
* BGM: wybor folderu z muzyka, ktéra
ma by¢ odtwarzana w tle.
@ vwaca
* Podczas odtwarzania muzyki w
tle nie mozna zmieni¢ folderu z
muzyka.
* Mozna wybrac¢ tylko folder
z plikami MP3 zapisany w
urzadzeniu, z ktérego sg
aktualnie wyswietlane zdjecia.
R Ukrywanie okna opciji.
Hide (Ukryj) | Aby ponownie wyswietli¢ opcje, nacisnij
przycisk OK.
I EXIT Powrét do menu Photo List (Lista
(WYJSCIE) | zdjec).
Opcje zdjec¢

1 Naci$nij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu
Option (Opcje).

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji
Set Photo View (Ustaw widok zdjec¢), Set
Video (Ustaw wideo) lub Set Audio (Ustaw
audio), a nastepnie nacisnij przycisk OK.

@) uwaca

* Zmiana wartosci ustawien opcji Movie
List (Lista filméw) nie wplywa na wartosci
ustawien opcji Photo List (Lista zdje¢) ani
Music List (Lista muzyki).

* Zmiana wartosci ustawien opcji Photo List
(Lista zdje€) i Music List (Lista muzyki)
powoduje analogiczne dostosowanie
wartosci ustawien opcji Photo List (Lista
zdje€) i Music List (Lista muzyki), z
wytgczeniem wartosci ustawien opcji Movie
List (Lista filmoéw).
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Po wybraniu opcji Set Photo View:

1 Korzystajac z przyciskéw nawigacji, przejdz do opgji Slide Speed, Transition Effect lub BGM.

2 Korzystajac z przyciskdéw nawigacji, przewijaj wartosci i wprowadzaj zmiany.

Efekty przejscia slajdow (Transition Effect)

Opcja Opis
Sliding Plynne przejscie z widoku jednego slajdu do drugiego slajdu.
Stairs Przejscie z widoku jednego slajdu do drugiego slajdu z efektem w ksztatcie schodkow.

Ll SIS

Door Open/Close | Przejscie z widoku jednego slajdu do drugiego slajdu
z efektem podobnym do zamykania i otwierania drzwi.

C_ =t 3 8

Shutter Przejscie z widoku jednego slajdu do drugiego slajdu z efektem zaluzji.
Fade In Biezace zdjecie znika, a nastepne pojawia sig¢ powoli.

=
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Po wybraniu opcji Set Video (Ustaw wideo): Sluchanie muzyKi
1 Naciskajgc przyciski nawigacji, przewijaj
wartosci i wprowadzaj zmiany. 1 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
menu My Media (Moje multimedia) i nacisnij
przycisk OK.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu Music List (Lista muzyki) i nacisnij
przycisk OK.

Po wybraniu opcji Set Audio (Ustaw audio):
3 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
1 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do opcji odpowiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.
Sound Mode (Tryb dzwieku), Clear Voice Il 4

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
(Czysty gtos Il) lub Balance (Balans).

odpowiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.
2 Naciskajac przyciski nawigacji, przewijaj
wartosci i wprowadzaj zmiany. 73 MusioLis

USBT USB Drive

o e

s s
wn

& Move @Play PAGER Page Change

@©Mark PAGE[§ Page Change

Menu Opis
Play Marked i -
(Odtwérz Odtworzenie wybranego pliku
zaznaczone) YKl
:\;ZI;I:‘;\‘I:IZ Zaznaczenie wszystkich plikow
wszystkie) muzyki na ekranie.
%zz::::dl Anulowanie zaznaczenia wszystkich
wszystkie) zaznaczonych plikow muzycznych.
Exit Mark Mode

(Wyjdz z trybu |Wyjscie z trybu zaznaczania.
zaznaczania)

5 Rozpocznij odtwarzanie muzyki.
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6 Podczas stuchania muzyki mozna wybraé
nastepujace funkcje:

/" Music List

3 fle(s) Marked

Page 111

_ un _n _ﬂ _

005. - B05.mp3

> E—

<>
02:30 / 03:25

H > | << »» Play with Photo e [EMMopion & Hide # et
Przycisk Opis
(D) Zatrzymanie odtwarzania pliku i

powrét do menu Lista muzyki.

@) Odtwarzanie pliku muzycznego . ) . o
) Wstrzymanie lub wznowienie i chronione prawami autorskimi nie sg
odtwarzania odtwarzane. W przypadku takich plikow
D) Przejscie do nastepnego pliku wyswietlane sg niewtasciwe informacje
— - - dotyczgce czasu odtwarzania.
(D) Przejscie do poprzedniego pliku S . . .
b bod v — ¢ Naci$niecie przycisku OK i (=) powoduje
GO lub C2) ° Cza_?(? ) arzam?' wytgczenie wygaszacza ekranu.
Po ?a‘f'sn'gtc'“ przycisku @d e « W tym trybie dostepne sa takze przyciski
;ouszag';o worzony poprzedni pl odtwarzania (), wstrzymania ((D), (=),
o Y ”y: ] oku G5 () i (39 na pilocie zdalnego sterowania.
0 hacishigclu przycisku e Przycisk () umozliwia przejscie do
zostanie odtworzony nastepny plik y . prze)
muzyczny nastepnego, a przycisk O — do
Zielony Rozpoczecie odtwarzania poprzedniego utworu.
przycisk wybranych plikéw muzycznych, a Nazwa pliku
nastepnie przejscie do menu Photo
List (Lista zdjec).
ed Dostosowanie jasnosci ekranu w
ENERGY SAVING | ce|u zmniejszenia zuzycia energii.
(OSZCZEDZANIE
i‘liRG") Czas od poczatku / czas trwania
MENU ti
P |or-1 Wyswietlenie menu Option (Opcje).
(Opcje)

Porady dotyczace odtwarzania plikéw muzycznych

* Urzadzenie nie obstuguje plikow MP3
zawierajacych etykiety ID3.

(0 UWAGA

* Nieobstugiwane pliki sg wyswietlane w
podgladzie tylko w postaci ikon A

* Nietypowe pliki sg wyswietlane w postaci
map bitowych @

* Uszkodzone pliki muzyczne nie sg
odtwarzane. W przypadku takich plikow
wyswietlany jest czas odtwarzania 00:00.

* Pliki muzyczne pobrane z ptatnych serwisow

" Hide (Ukryj)

Ukrywanie okna opciji.
Aby ponownie wyswietli¢ opcje,
nacisnij przycisk OK.

I EXIT
(WYJSCIE)

Nacisnigcie przycisku EXIT
(WYJSCIE) w czasie, gdy
odtwarzacz muzyki jest wyswietlany,
spowoduje zatrzymanie odtwarzania
muzyki, ale urzadzenie nie powrdci
do normalnego trybu wyswietlania.
Nacisnigcie przycisku EXIT
(WYJSCIE) w czasie, gdy
odtwarzanie muzyki jest zatrzymane
lub odtwarzacz muzyki jest ukryty,
spowoduje powrét do normalnego
trybu wyswietlania.

ll<ll lub ll>ll

Nacisnigcie przycisku < lub >
podczas odtwarzania moze
spowodowaé wyswietlenie kursora
wskazujacego pozycje.
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Opcje muzyki

1 Nacisnij przycisk MENU, aby otworzyé menu
podreczne.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji

Set Audio Play (Ustaw odtwarzanie audio)
lub Set Audio (Ustaw audio) ,a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

~@) uwaca

* Zmiana warto$ci ustawien opcji Movie
List (Lista filméw) nie wptywa na wartosci
ustawien opcji Photo List (Lista zdje¢) ani
Music List (Lista muzyki).

* Zmiana warto$ci ustawien opcji Photo List
(Lista zdje¢) i Music List (Lista muzyki)
powoduje analogiczne dostosowanie
wartosci ustawien opcji Photo List (Lista
zdjec) i Music List (Lista muzyki), z
wytgczeniem wartosci ustawien opcji Movie
List (Lista filmow).

Po wybraniu opcji Set Audio Play (Ustaw
odtwarzanie audio):

1 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
opcji Repeat (Powtarzanie) lub Random
(Losowo).

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przewijaj
wartosci i wprowadzaj zmiany.

Po wybraniu opcji Set Audio (Ustaw audio):

1 Naciskajac przyciski nawigacji, wybierz opcje
Sound Mode (Tryb dzwieku), Clear Voice Il
(Czysty gtos Il) lub Balance (Balans).

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przewijaj
wartosci i wprowadzaj zmiany.

Przegladanie menu Lista
zawartosci

To menu umozliwia odtworzenie zapisanych
plikéw za pomocg opcji Export (Eksport) w
oprogramowaniu SuperSign Manager.

1

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu My Media (Moje multimedia) i nacisnij
przycisk OK.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu Contents List (Lista zawartosci) i
nacisnij przycisk OK.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
odpowiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.
Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
odpowiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.

©Play PAGE Page Change

* Podczas odtwarzania plikéw multimedialnych
z menu Contents List (Lista zawartosci)
aktywne sa tylko przyciski BACK (WSTECZ)
i EXIT (WYJSCIE), a takze przycisk
regulacji gtosnosci. Nacisniecie przycisku
BACK (WSTECZ) lub EXIT (WYJSCIE)
spowoduje zatrzymanie odtwarzania plikéw
multimedialnych i powrét do widoku ekranu.

* Jesli w urzadzeniu USB jest folder AutoPlay i
zawiera on pliki w obstugiwanych formatach,
pliki mogg zosta¢ odtworzone automatycznie
po podfgczenie do monitora.
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Przewodnik po ustudze DivX®
vOoD

Rejestracja w ustudze DivX® VOD

Aby mozna byto odtworzy¢ wypozyczony lub
zakupiony plik DivX® VOD, urzadzenie nalezy
zarejestrowac na stronie www.divx.com/vod
przy uzyciu 10-znakowego kodu zapisanego w
urzadzeniu.

1 Naci$nij przycisk MENU. Zostanie wy$wietlony
ekran z gtbwnymi menu.

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do opcji
MY MEDIA (MOJE MULTIMEDIA) i nacisnij
przycisk OK.

3 Nacisnij niebieski przycisk.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
opcji DivX Reg. Code (Kod rejestracji DivX) i
nacisnij przycisk OK.

Sprawdz kod rejestracji swojego wyswietlacza.

Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT
(WYJSCIE).

Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij
przycisk BACK (WSTECZ).

(D) You must register your device
to play DivX® protected videos.
Registration code : *********
Register at http://vod.divx.com

Close

~@) uwaca

* Podczas sprawdzania kodu rejestraciji
niektére przyciski moga nie dziatac.

* W przypadku uzycia kodu rejestracji DivX
innego urzadzenia nie bedzie mozliwe
odtworzenie wypozyczonego lub kupionego
pliku DivX. Dlatego nalezy zawsze korzysta¢
z kodu rejestracji DivX przypisanego do
telewizora.

* Pliki wideo lub audio, ktére nie sg
przekonwertowane za pomocag
standardowego kodeka DivX, mogg ulec
uszkodzeniu lub nie zosta¢ odtworzone.

* Kod DivX VOD umozliwia aktywacje do 6

urzadzen w ramach jednego konta.
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Wyrejestrowywanie urzadzenia z ustugi DivX® VOD
W celu wyrejestrowania urzadzenia nalezy na

stronie www.divx.com/vod wprowadzi¢ 8-znakowy
kod dezaktywacyjny zapisany w urzadzeniu.

1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony
ekran z gtéwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji
MY MEDIA (MOJE MULTIMEDIA) i nacisnij
przycisk OK.

Nacisnij niebieski przycisk.

Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
opcji Deactivation (Dezaktywacja) i nacisnij
przycisk OK.

5 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opgiji
Yes (Tak) i potwierdz zamiar dezaktywaciji.

(D) Deregistration code :

nnnnnnnn

Deregister at http://vod.divx.com
Continue with registration?

Yes o |

0 NOTE

¢ Po wyrejestrowaniu urzadzenia, aby moc
ponownie odtwarzac tresci DivX® VOD,
nalezy ponownie zarejestrowac urzadzenie.

Korzystanie z funkcji PIP/PBP
(Obraz w obrazie / Obraz obok
obrazu)

Ta funkcja umozliwia wyswietlanie filmow i zdje¢

zapisanych w urzadzeniu pamieci masowej USB

na jednym monitorze poprzez podzielenie ekranu
na ekran gtéwny i ekrany dodatkowe.

1 Naci$nij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony
ekran z gtéwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
menu OPTION (OPCJE) i nacisnij przycisk
OK.

3 Przejdz do pozycji PIP/PBP (Obraz w obrazie /

Obraz obok obrazu), wybierz opcje PIP (Obraz
w obrazie) lub PBP (Obraz obok obrazu) i
nacisnij przycisk OK.

k== PiP/PBP

<) Move & Prev.

4 Z menu My Media (Moje multimedia) wybierz
pozycje Movie List (Lista filmow) lub Photo
List (Lista zdje¢). (Po wybraniu trybu PIP/PBP
pozycje Music List (Lista muzyki) i Contents
List (Lista zawartosci) stang sie nieaktywne.)

PN B
P |
| Music List Contents List
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5 Wybierz plik do odtworzenia i nacinij przycisk
OK.

) Movie List

USB1 USB Drive Drivet Page 11

B ——
= = kT

<> Move @Play PAGE[§ Page Change

6 Zlisty odtwarzania wybierz ikone PIP (Obraz w
obrazie) lub PBP (Obraz obok obrazu).

01:02:30 / 02:30:25
& Hde f ext

sideshow [l sov B O Q [FET opn Hde  f  Ext

< PHOTO LIST(Lista zdje¢) >

7 W opcji dzwieku wybierz pozycje Main (Gtéwny)
lub Sub (Dodatkowy). Przed uruchomieniem
funkcji PIP (Obraz w obrazie) lub PBP (Obraz
obok obrazu) konieczne jest wybranie dzwieku
wyjsciowego.

/\ Select the sound path.

l Main l l Sub

8 Na ekranie gtéwnym zostanie wy$wietlone
dodatkowe okno.
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DOSTOSOWYWANIE USTAWIEN

Dostep do menu giéwnych

1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony ekran z gtdéwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do jednego z ponizszych menu i nacisnij

przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do ustawienia lub opcji, a nastepnie nacisnij

przycisk OK.

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk BACK (WSTECZ).

PICTURE (OBRAZ) (Zobacz str.42)
Ustawianie rozmiaru, jakosci i
efektéow obrazu.

OPTION (OPCJE)
(Zobacz str.47)

Dostosowanie ogoélnych OPTION
ustawien.

AUDIO (DZWIEK) (Zobacz str.45)
Ustawianie jakosci, efektow i gtosnosci

dzwigku.

TIME (CZAS) (Zobacz str.46)

\‘/ 1
«—— Okreslanie daty i godziny oraz

AUDIO TIME
s
‘o || B
NETWORK| | MY MEDIA

konfiguracja programatora.

MY MEDIA (MOJE MULTIMEDIA)
(Zobacz str.26)

NETWORK (SIEC) (Zobacz str.53)
Konfigurowanie ustawien sieci.

Wyswietlanie i odtwarzanie filmow,
zdjec¢ i utworéw muzycznych
zapisanych w urzadzeniu USB.
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Ustawienia w menu OBRAZ

1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wy$wietlony ekran z
gtébwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu PICTURE
(OBRAZ) i nacisnij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do ustawienia lub
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
- Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

CH picTure

N\ °€&dEnergy Saving : Off

<:> Move ® 0K

o]

7

“ e Easy Brightness Control : Off
o Smart Energy Saving  : Off
: Standard
o Backlight

© Picture Mode

wE e

o Contrast

© Brightness
© Sharpness
o Color

o Tint

o Color Temp.

o Advanced Control

o Picture Reset

W tabeli ponizej opisano ustawienia dotyczace obrazu: o Screen

Ustawienie Opis

Aspect Ratio Zmiana formatu obrazu.
(Rasio Aspek)

e Dostosowanie jasnosci ekranu do warunkéw otoczenia.

Energy Saving
(Hemat Energi)

Poziom
Off (Wyt.)

Whytaczenie funkcji oszczedzania energii.

Minimum Okreslenie poziomu jasnosci pods$wietlenia.
(Minimalne)/

Medium (Srednie)/

Maximum

(Maksymalne)

Screen off
(Wytaczaj ekran)

Easy Dostosowanie jasnosci podswietlenia zgodnie z ustawionym harmonogramem.

Ekran jest wytaczany po 3 sekundach.

Brightness
Control (Latwe Tl

Wytaczenie funkcji Easy Brightness Control (Latwe sterowanie jasnosciag).

sterowanie Off (Wyt.)

jasnoscia) On (Wt.) Wigczenie funkcji Easy Brightness Control (Latwe sterowanie jasnoscia).

@ vwaca .

¢ Funkcja Easy Brightness Control (Latwe sterowanie jasno$cia) jest wylaczona, jesli godzina
nie jest ustawiona.

« Jesli dla funkcji Energy Saving (Oszczedzanie energii) wybrano ustawienie Maximum
(Maksymalne), funkcja Easy Brightness Control (Latwe sterowanie jasnoscia) jest wytaczona.

* Mozna ustawi¢ do sze$ciu harmonogramow, ktore bedg utozone w porzadku rosnacym.

* W przypadku dodania wigcej niz szesciu harmonograméw ostatni zostanie automatycznie
usuniety.

¢ Aby usung¢ harmonogram, nalezy nacisna¢ przycisk OK.

¢ Zduplikowane harmonogramy nie sa dodawane, ale warto$¢ podswietlenia ulega zmianie.

* Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznos$ci od modelu.

Smart Energy | Dostosowanie podswietlenia i kontrastu do jasnosci ekranu.

Saving

. Poziom
(Inteligentne
oszczedzanie | Off (Wyt.) Wytaczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii)
energii) On (Wt.) Wiaczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii),

ktora ogranicza zuzycie energii do wartosci wspoétczynnika wprowadzonego dla
tej funkcji.
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Ustawienie Opis

Picture Mode | Wybdr jednego z predefiniowanych zbioréw ustawien obrazu albo samodzielne dostosowanie opcji
(Tryb obrazu) |dla kazdego trybu w celu uzyskania najlepszej jakosci wyswietlania obrazu na ekranie monitora. W
kazdym trybie mozna dostosowa¢ ustawienia zaawansowane.

Dostepne predefiniowane tryby obrazu roznig sie w zaleznosci od modelu monitora.

Tryb
Vivid (Zywy) Dostosowanie obrazu pod katem specyfiki eksponowania w sklepie poprzez
zwiekszenie kontrastu, jasnosci, nasycenia koloréw i ostrosci.
Standard Dostosowanie obrazu do warunkéw typowego otoczenia.
(Standardowy)
Cinema (Kino)  Optymalizacja obrazu w sposéb jak najlepiej symulujgcy warunki kinowe.
Sport (Sport) Optymalizacja obrazu wideo pod katem dynamicznych akcji poprzez uwypuklenie
koloréw podstawowych, takich jak biel, zieleh murawy czy btekit nieba.
Game (Gra) Optymalizacja obrazu pod katem szybkich gier komputerowych i telewizyjnych.
SCREEN Umozliwia dostosowanie opcji wyswietlania w trybie RGB materiatéw pochodzacych z komputera.
(EKRAN) Opcja
(Tylko w trybie
RGB) Resolution Wybér odpowiedniej rozdzielczosci. Patrz ,Konfiguracja opcji wyswietlania

(Rozdzielczos¢) materiatéw pochodzacych z komputera”.

Auto Config. Automatyczne dostosowanie pozycji ekranu, zegara i fazy.
(Automatyczna Podczas trwajacej kilka sekund konfiguracji wyswietlany obraz moze by¢
konfiguracja) niestabilny.

Position (Pozycja) Dostosowanie tych parametréw jest konieczne, gdy obraz jest niewyrazny, a
| Size (Rozmiar)/  zwtaszcza gdy wystepujg drgania znakéw. Przed rozpoczeciem dostosowywania
Phase (Faza) tych ustawien nalezy uruchomi¢ funkcje automatycznej konfiguraciji.

Reset Przywrécenie domysinych wartosci wszystkich ustawien.
(Resetowanie)

Podstawowe parametry obrazu

Ustawienie Opis
Backlight Dostosowanie jasnosci ekranu poprzez wyregulowanie podswietlenia matrycy LCD.
(Podswietlenie) Zmniejszenie jasnosci spowoduje przyciemnienie ekranu, ale jednoczesnie spadek poboru

pradu. Jakos¢ odbioru sygnatu pozostanie bez zmian.

Contrast (Kontrast) Zwiekszanie i zmniejszanie gradientu sygnatu wideo. Funkcji Contrast (Kontrast) warto uzy¢,
gdy jasne fragmenty obrazu sg zbyt nasycone.

Brightness (Jasnos¢) | Regulacja podstawowego poziomu sygnatu w obrazie. Funkcji Brightness (Jasnos$¢) warto
uzy¢, gdy ciemne fragmenty obrazu sg zbyt nasycone.

Sharpness (Ostros¢) | Regulacja poziomu ostrosci krawedzi migdzy jasnymi a ciemnymi obszarami obrazu. Im
nizszy poziom, tym bardziej miekkie kontury obrazu.

Color (Kolor) Regulacja intensywnosci wszystkich koloréw.

Tint (Odcien) Regulacja réwnowagi miedzy poziomami czerwieni i zieleni.

Color Temp Zwigkszenie temperatury koloréw powoduje wzmocnienie cieptych koloréw, takich jak
(Temperatura czerwony, natomiast przy zmniejszaniu temperatury obraz staje sie niebieskawy.
kolorow)

Advanced Control Dostosowanie opcji zaawansowanych. Zobacz: Zaawansowane opcje obrazu.
(Sterowanie

zaawansowane)

Picture Reset Przywracanie domysinych wartosci ustawien.

(Resetowanie obrazu)

@) uwaca N

« W przypadku wyboru w ustawieniu Picture Mode (Tryb obrazu) wartosci Vivid (Zywy), Standard
(Standardowy), Cinema (Kino), Sport (Sport) lub Game (Gra) kolejne menu zostang ustawione
automatycznie.

e W trybach RGB-PC / DVI-D-PC(DTV) / HDMI-PC nie mozna regulowac koloru ani odcienia.

e W przypadku korzystania z funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii) ekran
moze wydawac sie zbyt nasycony w biatych obszarach nieruchomych obrazéw.

« Jesli dla funkcji Energy Saving (Oszczedzanie energii) wybrano ustawienie Minimum (Minimalne),
Medium (Srednie) lub Maximum (Maksymalne), funkcja Smart Energy Saving (Inteligentne
oszczedzanie energii) zostanie wytaczona.
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Zaawansowane parametry obrazu

Ustawienie

Opis

Dynamic Contrast
(Kontrast dynamiczny)
(Off — Wytaczony/ High —
Wysoki/ Medium - Sredni/
Low — Niski)

Dostosowanie poziomu kontrastu przez dopasowanie go do jasnosci ekranu. Jako$¢
obrazu zostaje poprawiona przez rozjasnienie jasnych obszaréw i przyciemnienie
ciemnych obszarow. (Funkcja dziata w nastepujacych trybach: AV, Component, HDMI-
DTV, DVI-DTV, Display Port-DTV).

Dynamic Color (Kolor
dynamiczny)

(Off — Wytaczony/ High —
Wysoki/ Low — Niski)

Dostosowanie ustawien koloréw, dzigki czemu sg one zywsze, bardziej nasycone i
wyrazniejsze. Poprawia

odcien, nasycenie i luminancje koloru, dzieki czemu czerwony, niebieski, zielony i biaty
kolor wygladajg zywiej. (Funkcja dziata w nastepujacych trybach: AV, Component, HDMI-
DTV, DVI-DTV, Display Port-DTV).

Clear White (Czysta biel)
(Off — Wytaczonal High —
Wysoki/ Low — Niski)

Rozjasnienie i dodatkowe wybielenie obszaréw ekranu w kolorze biatym.

Skin Color (Odcien skoéry)
(-5 do 5)

Wykrycie oséb w wyswietlanym obrazie i dostosowanie sposobu wys$wietlania danego
obszaru w celu podkreslenia naturalnego koloru skory.

Noise Reduction
(Redukcja szumu)

(Off — Wylaczonal High —
Wysoki/ Medium - Sredni/
Low — Niski)

Zmniejszenie poziomu szumow w wyswietlanym obrazie bez obnizania jego jakosci.
(Funkcja dziata w nastepujacych trybach: AV, Component, HDMI-DTV, DVI-DTV, Display
Port-DTV

Digital Noise Reduction
(Cyfrowa redukcja
zaklocen)

(Off — Wytaczonal High —
Wysoki/ Medium - Sredni/
Low — Niski)

Redukcja szumu powstatego podczas tworzenia cyfrowych sygnatéw wideo.

Gamma (Gamma)
(High — Wysoki/ Medium —
Sredni/ Low — Niski)

Pozwala samodzielnie okresli¢ warto$¢ parametru gamma. Wybor wysokiej wartosci
parametru gamma powoduje, ze obraz na wyswietlaczu jest biatawy; niska warto$¢
gamma powoduje wyswietlanie obrazéw o wysokim kontrascie.

Black Level (Poziom
czerni)

(High — Wysoki/ Low —
Niski)

e Low (Niski): obraz na ekranie jest ciemniejszy.

e High (Wysoki): obraz na ekranie jest jasniejszy.

Umozliwia odpowiednie dostosowanie poziomu czerni obrazu.

(Funkcja dziata w nastepujacych trybach: AV, Component, HDMI-DTV, DVI-DTV, Display
Port-DTV).




DOSTOSOWYWANIE USTAWIEN 45

Ustawienia w menu DZWIEK ® awno

Cr Move @ ok

o Clear Voice Il : Off (]
o Balance 0
o Sound Mode : Standard

o Infinite Sound : Off

o Treble 50 NN

eBass 50 N

1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wy$wietlony ekran z
gtéwnymi menu.

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do menu AUDIO
(DZWIEK) i nacisnij przycisk OK.

® Reset

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do ustawienia lub
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK. SlDigtallcdiolputEuE A diclin

o S| Ho]

- Aby powrdéci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk peater "

BACK (WSTECZ).

4 Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

W tabeli ponizej opisano dostepne opcje dzwieku:

Ustawienie Opis

Clear Voice Il Ta funkcja uwydatnia ludzki gtos na tle innych dzwiekoéw, dzieki czemu jego brzmienie jest bardziej
(Czysty gtos II) wyrazne.

Balance (Balans) | Ustawianie rownowagi migdzy lewym a prawym gtosnikiem odpowiednio do warunkéw w
pomieszczeniu.

Sound Mode Umozliwia automatyczne dostosowanie ustawien dzwieku w celu uzyskania najlepszej jakosci
(Tryb dzwieku) dzwiegku dla konkretnego typu odtwarzanej zawartosci wideo.
Tryb
Standard (Standardowy)  Najbardziej naturalny dzwiek.
Music (Muzyka) Opcja pozwalajaca uzyskac oryginalny dzwiek podczas stuchania
muzyki.
Cinema (Kino) Opcja pozwalajaca uzyskac niezréwnany dzwiek.
Sports (Sport) Opcja odpowiednia do ogladania transmisji z wydarzen sportowych.
Game (Gra) O%cja pozwalajaca uzyska¢ dynamiczny dzwiek odpowiedni dla gier
wideo.

0 UWAGA

Jezeli jakos¢ lub natezenie dzwieku nie odpowiadajg potrzebom uzytkownika, zalecane jest skorzy-
stanie z osobnego zestawu kina domowego lub wzmacniacza dostosowanego do $rodowiska uzyt-

kowania.
Opcja
Infinite Sound Technologia Infinite Sound oferuje stereofoniczny dzwiek
(Technologia Infinite Sound) 5,1-kanatowy z dwdch glosnikow.
Treble (Tony wysokie) Dostosowanie dominujacych dzwiekéw wyjsciowych. Wzmocnienie

tonoéw wysokich spowoduje przesuniecie emisji dzwieku w strone
wyzszych czestotliwosci.

Bass (Tony niskie) Ustawienie delikatniejszego dzwieku wyjsciowego. Jesli wartosé
tonéw niskich zostanie zwigkszona, zwiekszy sie rowniez
czestotliwos¢ dzwigku.

Reset (Resetowanie) Powoduje przywrdcenie domysinego trybu dzwieku.
Digital Audio HDMI/Display Port: Odtwarzanie dzwieku sygnatu cyfrowego ze ztagcza HDMI i Display Port przez
Input gtosnik monitora.
Audio In: przesytanie dzwieku przez gto$nik monitora poprzez ztgcze HDMI i Display Port do
portu Audio In.

Speaker (Gtosnik) | ON (WLACZONY): wigczenie przesytania dzwigku do gtosnika monitora. (* Gtosnik monitora jest
do nabycia osobno).

OFF (WYLACZONY): wytaczenie przesytania dzwieku do gtosnika monitora. Tej opcji nalezy uzy¢
w przypadku korzystania z zewnetrznego urzadzenia audio.
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Ustawienia w menu CZAS
TIME Cr Move  © ok
1 Naci$nij przycisk MENU. Zostanie wy$wietlony ekran z n * Clock ¢
téwnymi menu @ -omme Hof
9 y ’ Kﬁ » On Time : Off
[ .
2 Naciskajgc przyciski nawigaciji, przejdz do menu TIME ﬁ Oz Wiy B
(CZAS) i nacisnij przycisk OK. Sl ety - off
E ® Auto On : 15 min.
3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub o Automatic Standby : Off
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
- Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).
4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk BACK
(WSTECZ).
W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia dotyczace czasu:
Ustawienie Opis
Clock (Zegar) Ustawianie czasu.
Off/On Time Okreslenie czasu automatycznego wigczenia lub wytaczenia monitora.
(Czas wyltaczenia/
wiaczenia)
Sleep Timer Ustawienie okresu, po ktorym monitor zostanie automatycznie wytgczony. Wytaczenie monitora i
(Wytacznik jego ponowne wigczenie
czasowy) powoduje wytgczenie funkcji wytacznika czasowego.
Power on delay W przypadku podtaczenia wielu monitoréw i wigczenia zasilania monitory sg wtaczane
(Opoznienie pojedynczo, aby unikna¢ przecigzenia sieci.
wiaczania
zasilania)
Auto off Jesli tryb Auto off (Automatyczne wytaczanie) jest aktywny, a do urzadzenia przez 15 minut nie
Automatyczne bedzie przesytany zaden sygnat, urzadzenie wytaczy sie automatycznie.
y € przesyiany Y9 A ytaczy sie y
wylaczanie)
Automatic Monitor przejdzie automatycznie do trybu czuwania, jesli nie bedzie uzywany przez ponad 4
Standby godziny.
(Automatyczne
przejscie do trybu
czuwania)

~ @ uwaca

Ustawienie Off/On Time (Czas wytgczenia/wigczenia) mozna ustawi¢ dla siedmiu zadan ogladania;
monitor jest wigczany lub wytgczany w czasie, ktory zostat zaprogramowany na liscie zadan.

Jesli na liscie zadan zapisanych jest wiecej ustawien czasu, funkcja zostanie uruchomiona w
najwczesniejszym ustawionym czasie.

W przypadku ustawienia czasu witgczenia i wytaczenia urzadzenia funkcja bedzie wykonywana
codziennie o ustalonej godzinie.

e Funkcja zaplanowanego wytaczania dziata prawidtowo tylko pod warunkiem, ze ustawienia czasu w
urzadzeniu sg prawidtowo skonfigurowane.

Jesli ustawione czasy zaplanowanego wtgczenia i wytgczenia sg identyczne, czas wytgczenia ma
wyzszy priorytet, jesli urzadzenie jest wtaczone. Z kolei jesli urzadzenie jest wylgczone, priorytet
bedzie miato ustawienia czasu wigczenia.
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Ustawienia w menu OPCJE

. oPTION O e oo
1 Naci$nij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony ekran z n
gtébwnymi menu. «1SM Method : Normal
o DPM Select : 5sec
2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu OPTION o el G T
(OPCJE) i nacisnij przycisk OK. .
. ry Reset
3 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub ol 1
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK. o Tile Mode
- Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk SRIEEER
BACK (WSTECZ). o Key Lock : Off
. . T . 4 o Interface Select : RS232C
4 Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJSCIE). + PG Power Control - Not connected

Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk

BACK (WSTECZ). » USB Content Recovery : Off

o Product/Service Info.

W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia opc;ji:

Ustawienie
Language (Jezyk)
ISM Method (ISM)

Opis
Wybér jezyka wyswietlania menu ekranowego.

Jesli na ekranie bedzie wyswietlany przez dtuzszy czas nieruchomy lub zatrzymany obraz z gry
komputerowej/wideo, moze to spowodowac powstanie efektu ,widma” utrzymujacego sie nawet po
zmianie tresci na ekranie. Dlatego nalezy unika¢ pozostawiania przez dtuzszy czas nieruchomego
obrazu na ekranie.

Ustawienie

Normal Jesli nie przewidujesz tego rodzaju problemoéw, zastosuj ustawienie Normal
(Normalne) (Normalne).

Orbiter Funkcja Orbiter (Orbitowanie) moze pomdéc w zapobieganiu powstawaniu

(Orbitowanie) efektu widma. Najlepiej jednak unika¢ pozostawiania nieruchomych obrazéw
na ekranie. W celu uniknigcia wypalenia nieruchomych obrazéw tre$¢ na

ekranie bedzie sie przesuwata co 2 minuty.

Inversion Ta funkcja zmienia kolor panelu ekranu. Kolor panelu jest automatycznie
(Inwersja) zmieniany co 30 minut.

White wash Funkcja wybielania wypetnia ekran biatym obrazem. To pomaga usuna¢
(Wybielanie) niepozadane obrazy, ktére wypality si¢ na ekranie. Petne usuniecie wypalonych

obrazéw za pomoca funkcji White wash (Wybielanie) moze nie by¢ mozliwe.

(Autom. zmiana na
wejscie z sygnatem)

DPM Select Umozliwia wigczenie/wytaczenie funkcji oszczedzania energii.
(Zarzadzanie
zasilaniem) 0 UWAGA
» Umozliwia wytaczenie funkcji Energy Saving (Oszczedzanie energii) oraz
ustawienie czasu, po ktérym urzadzenie przejdzie w tryb oszczedzania energii:
5 /10 s/15 s/1 min/3 min/5 min/10 min.
* Warunki, w ktérych pracuje urzadzenie, majg niewielki wptyw na dziatanie funkcji.
* Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od modelu.
Fail Over W przypadku braku sygnatu wej$ciowego automatycznie przetacza na zrédto wejsciowe z sygnatem.

Ustawienie
Off Wytaczenie funkcji automatycznego przetaczenia zrodta sygnatu.
Auto Wyszukiwanie innego zrédfa sygnatu wideo w okreslonej kolejnosci w
przypadku braku sygnatu z dotychczasowego zrddta.
(Informacje o kolejnosci mozna znalez¢ w ponizszej tabeli).
Aktualne
zrodio sygnatu 1. préba 2. préba 3. préba 4. préba
wejsciowego
RGB HDMI DbV bP W przypadku braku sygnatu
DVI HDMI DP RGB wideo, na ktéry mozna
przetaczy¢ urzadzenie,
HDMI bvi bP RGB jest pozostawiane
DP HDMI DVI RGB dotychczasowe zrodto.
Manual Zrédta sygnatu wejsciowego sa wybierane w okreslonej kolejnosci.

W przypadku braku sygnatu wideo z okreslonego zrodta jest pozostawiane
dotychczasowe zrodto.
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Ustawienie

Opis

Factory Reset
(Resetowanie
ustawien
fabrycznych)

Wybor tej opcji pozwala przywréci¢ domysine ustawienia fabryczne.

Set ID
(Identyfikator
urzadzenia)

W przypadku wys$wietlania obrazu na kilku ekranach kazdemu urzadzeniu mozna przypisac
inny identyfikator (nazwe). Wybierz za pomoca przyciskéw liczbe (od 1 do 255) i wyjdz z
menu. Przypisany identyfikator mozna wykorzystywa¢ do sterowania urzadzeniem za pomoca
oprogramowania do obstugi urzadzen.

Tile Mode
(Tryb Kafelki)

Tile Mode Aby mozna byto skorzysta¢ z tej funkcji:

(Tryb Kafelki) — Obraz musi by¢ wyswietlany takze w innych urzadzeniach.
— Musi by¢ mozliwe podtgczenie za pomoca rozdzielacza i przewodu RGB/DVI.
Wybierz tryb Tile Mode (Tryb Kafelki) i ustawienie Tile alignment (Wyréwnanie
kafelkow) oraz ustaw identyfikator biezacego produktu, aby ustawi¢ lokalizacje.
*Zmiany ustawien zostang zapisane dopiero po nacisnieciu przycisku SET
(USTAW).
— Tryb Tile Mode (Tryb Kafelki): kolumny (c) x wiersze (r) (c =1 do 15;r=1 do
15).
— Dostepny uktad 15 x 15.
— Dostepna jest zaréwno opcja konfiguracji ekranu zintegrowanego, jak i
konfiguracji pojedynczych wyswietlaczy.

Auto Config. Automatyczne dostosowanie pozycji ekranu.
(Automatyczna Podczas trwajacej kilka sekund konfiguracji wyswietlany obraz moze by¢
konfiguracja) niestabilny.

PC Position Dostosowanie pozycji ekranu w pionie i w poziomie.

(Pozycja

komputera)

PC size Dostosowanie wysokosci i szerokosci ekranu z uwzglednieniem wielkosci
(Rozmiar ramy.

komputera)

Natural Obraz jest przycinany o warto$¢ odpowiadajgca odlegtosci miedzy

(Naturalny) wyswietlaczami, dzigki czemu wyglada naturalnie.

Reset Ta funkcja umozliwia zresetowanie ustawien i wytaczenie trybu Tile Mode (Tryb

(Resetowanie)  Kafelki).
Po wybraniu opcji Tile recall (Odwotanie trybu kafelkéw) wszystkie ustawienia
trybu kafelkéw sg wytaczane, a ekran powraca do trybu petnego ekranu.

@ uwaca

» Jezeli zostanie wigczony Tile Mode (Tryb Kafelki), funkcja Smart Energy Saving
(Inteligentne oszczedzanie energii) zostanie wytgczona, aby zapewni¢ taka sama jako$¢
obrazu jak w innych urzgdzeniach.

 Dziatanie ekranu dotykowego podczas korzystania z trybu Tile Mode (tryb kafelkdw) jest
ograniczone.

PIP/PBP (Obraz
w obrazie / Obraz
obok obrazu)

Ta funkcja umozliwia wys$wietlanie filméw i zdje¢ zapisanych w urzadzeniu pamieci masowej USB
na jednym monitorze poprzez podzielenie ekranu na ekran gtéwny i ekrany dodatkowe.

Opcja

Mode (Tryb) Ustawienie typu dodatkowego ekranu.
*OFF (WYL.): Wylaczenie dodatkowego ekranu.
*PIP (Picture In Picture) (Obraz w obrazie): Wys$wietlenie dodatkowego ekranu
na ekranie gtéwnym.
*PBP (Picture By Picture) (Obraz obok obrazu): Wyswietlenie dodatkowego
ekranu obok ekranu gtéwnego.

Position Dostosowanie pozycji ekranu dodatkowego (lewy gorny rog, lewy dolny rég, prawy
(Pozycja) goérny rog lub prawy dolny rég). Wartoscig domysing jest prawy dolny rég.

Size (Rozmiar) Dostosowanie rozmiaru ekranu dodatkowego (wartosci: od 0 do 10). Domysiny
rozmiar ekranu funkcji PIP (warto$¢ 0) to 480 x 270; rozmiar maksymalny
(wartos¢ 10) to 960 x 540.

@ uwaca

* Opcje Position (Pozycja) i Size (Rozmiar) sg dostepne tylko w trybie PIP (Obraz w
obrazie).
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Ustawienie Opis
Key Lock Wiaczenie lub wytaczenie przyciskow lokalnych.
(Blokada Jesli funkcja Key Lock (Blokada przyciskéw) jest wiaczona, przyciski lokalne nie dziataja.

przyciskow)

Interface Select

Konfiguracja komunikacji z odtwarzaczem multimedialnym i podtgczonym komputerem.

Opcja
RS232C Komunikacja z podtaczonym komputerem w trybie szeregowym.
SuperSign Komunikacja z odtwarzaczem multimedialnym.

PC Power Control

Sterowanie zasilaniem monitora, gdy odtwarzacz multimedialny jest wtaczony.

Tryb

Not connected Ten tryb jest wyswietlany, gdy odtwarzacz multimedialny nie jest

(Brak potaczenia) podtaczony.

Off (Wyt.) Umozliwia wiaczenie lub wytaczenie catego systemu.

On (Wt.) Umozliwia wigczenie lub wytgczenie monitora, gdy odtwarzacz
multimedialny jest wigczony.

Always On Jesli odtwarzacz multimedialny jest wytaczony, zostanie on

(Zawsze wiaczony) wigczony po wigczeniu monitora.

USB Content
Recovery

Powtoérne odtwarzanie zawartosci nosnika USB po ponownym podtgaczeniu zasilania, jesli
zostato ono wytgczone podczas odtwarzania zawartos$ci.

(Funkcja dziata w ten sam sposdéb, gdy nosnik USB zostanie odtgczony i ponownie
podigczony).

Product/Service
Info.

Wyswietlanie nazwy modelu, wersji oprogramowania, numeru seryjnego, adresu IP, adresu
MAC i strony gtéwne;.
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Tryb Kafelki

Niniejszy produkt mozna potaczy¢ z kolejnymi
monitorami w celu uzyskania wiekszej powierzchni
wyswietlania w trybie kafelkow.

» Wytaczone: *1x2:
Wytaczenie opcji Tile Korzystanie z 2 monitoréw
Mode (Tryb Kafelki)
=
1.
Identyfikator kafelka
*2x2: *3x3:

Korzystanie z 4 monitoréw Korzystanie z 9 monitoréw

_-';1 ||
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=
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*4x4:
Korzystanie z 16 monitorow
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Tryb Kafelki — tryb Naturalny

Gdy ten tryb jest aktywny, cze$¢ obrazu przypada-
jaca na przerwe dzielgcg monitory jest pomijana w
celu wyswietlania obrazu w naturalny sposéb.

Po
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PIP/PBP (Obraz w obrazie / Obraz obok obrazu)

Ta funkcja umozliwia wyswietlanie filméw i zdje¢
z urzadzenia USB na jednym monitorze dzieki
podziatowi ekranu na ekran gtéwny i ekran
dodatkowy.

Mode (Tryb)

*PIP (Obraz w obrazie): wyswietlenie dodatkowego ekra-
nu na ekranie gldwnym.
*PBP (Obraz obok obrazu): wyswietienie dodatkowego

ekranu obok ekranu giéwnego.
Glowny | Dodatkowy
ekran [ ekran
Funkcja PIP PBP
(Obraz w obrazie) (Obraz obok
obrazu)

Position (Pozycja)
Dostosowanie pozycji ekranu dodatkowego (lewy
gorny rog, lewy dolny rég, prawy gérny rég lub
prawy dolny rég).

lewy gérny rég prawy gorny rog

lewy dolny rég prawy dolny rég
Size (Rozmiar)

Dostosowanie rozmiaru ekranu dodatkowego
(wartosci: od 0 do 10).

PBP
960x1080

10: 960x540

<1920x1080 >

- @) uwaca

» Ekran dodatkowy jest obstugiwany tylko podczas
korzystania z urzadzenia USB.

Dodatkowy
usB
AV X
; Component o
) RGB (0]
HDMI/ DVI-D/ DP (0]

* Zmiana rozmiaru i pozycji ekranu dodatkowego jest
obstugiwana tylko w trybie PIP (Obraz w obrazie).

e Po wybraniu trybu PBP (Obraz obok obrazu) pozycja
Aspect Ratio (Proporcje ekranu) w menu PICTURE
(OBRAZ) zostanie ustawiona na warto$¢ 16:9 i
wytgczona.

* Podczas korzystania z funkcji PIP/PBP (Obraz
obok obrazu) tryb Tile Mode (Tryb Kafelki) nie jest
obstugiwany.

* Przed uruchomieniem funkgji PIP (Obraz w obrazie)
lub PBP (Obraz obok obrazu) konieczne jest wybranie
dzwieku wyjsciowego. Dostepne opcje to Main
(Gtéwny) lub Sub (Dodatkowy).

 Jesli w komunikacie wyboru dzwieku nie zostanie
wybrana zadna z opcji Main (Gtéwny) i Sub
(Dodatkowy), a komunikat zniknie lub zostanie
zamkniety przez nacisniecie przycisku Exit (Wyjscie)
lub Back (Wstecz), ekran dodatkowy funkcji PIP/PBP
(Obraz w obrazie / Obraz obok obrazu) nie zostanie
wyswietlony.

* Nie mozna zmieni¢ dzwigku, gdy funkcja PIP (Obraz
w obrazie) lub PBP (Obraz obok obrazu) jest aktywna.
Aby zmieni¢ dzwiek, nalezy zamkna¢ i ponownie
uruchomi¢ funkcje PIP/PBP (Obraz w obrazie / Obraz
obok obrazu).

* Jakosc¢ obrazu ekranu dodatkowego jest ustawiana
zgodnie z warto$ciami wybranymi w menu gtéwnym,
a nie w urzadzeniu USB.

e Tryb PIP/PBP (Obraz w obrazie / Obraz obok obrazu)
jest wytaczany w momencie wytaczania/wiaczania
zasilania.

e Gdy urzadzenie USB jest podtaczone, po
wytgczeniu i ponownym witgczeniu zasilania
odtwarzanie filméw w trybie PIP/PBP (Obraz w
obrazie / Obraz obok obrazu) jest kontynuowane
od miejsca, w ktérym nastapita przerwa w
odtwarzaniu.

e W przypadku odtwarzania wybranych filméw w
trybie PIP/PBP (Obraz w obrazie / Obraz obok
obrazu) bedg one odtwarzane wielokrotnie jeden
po drugim.

* Ponizsze przyciski obstugiwane sga w trybie PIP
(Obraz w obrazie).

Przycisk Zdjecie Film
<" (e} X
> O X
(@) X 0]
™ X X
(@) X @)
() X 0]
(@) X @)
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Ustawienia menu Identyfikator
obrazu

Opcja Picture ID (Identyfikator obrazu) jest sto-
sowana do zmiany ustawien konkretnego monitora
za pomocg pojedynczego odbiornika podczerwie-
ni dla funkcji multi-vision (wiele urzadzen). Urza-
dzenie odbierajgce sygnat podczerwieni komuni-
kuje sie z innym urzadzeniem za pomocg ztacza
RS232. Kazdy monitor jest identyfikowany za po-
mocg Set ID (identyfikatora urzadzenia). Jesli
parametr Picture ID (Identyfikator obrazu) zosta-
nie przypisany za pomocg zdalnego sterowania,
tylko ekrany z tym samym Picture ID (Identyfika-
tor obrazu) i Set ID (identyfikatora urzadzenia)
bedgq mogty by¢ zdalnie sterowane.

1 Przypisz warto$¢ ustawienia Set ID
(Identyfikator urzadzenia) do zainstalowanych
monitorow w sposob przedstawiony ponizej:

Odbiornik
podczerwieni

2X2 Multi-Vision
(catkowity identyfikator urzadzenia: 4)
Identyfikatory urzadzen sg przypisane zgodnie z
przyktadami widocznymi na ekranie.

2 Nacisnij czerwony przycisk ON na pilocie,
aby przypisa¢ parametr PICTURE ID
(Identyfikator obrazu).

3 Naciskanie przyciskéw nawigacyjnych w
lewo/w prawo lub przycisku ON powoduje
zmiane parametru PICTURE ID (Identyfikator
obrazu) kolejno na wartosé¢ WYL. i wartos¢
od 1 do 4. Przypisz wybrany identyfikator
urzadzenia.

Picture ID

Close

* Urzadzenie o réznych identyfikatorach
urzadzenia i obrazu nie moze byc¢ sterowane
za pomocg sygnatow podczerwieni.

* Wiecej informacji na temat konfigurowania
opcji Total Set ID (Laczna liczba urzadzen)
mozna znalez¢ w Instrukcji instalacji.

~ @) vwaca N

 Jesli parametr Picture ID (Identyfikator
obrazu) jest ustawiony na wartosc¢ 2, prawy
gorny monitor o identyfikatorze urzagdzenia
(Set ID) wynoszacym 2 moze byc¢ sterowany
za pomocg sygnatow podczerwieni.

* Nacisnigcie zielonego przycisku OFF dla
opcji PICTURE ID spowoduje wytgczenie
identyfikatoréw obrazu wszystkich
monitorow. W takim przypadku nacisnigecie
dowolnego przycisku na pilocie umozliwi
sterowanie wszystkimi monitorami za
pomocg sygnatdw podczerwieni niezaleznie
od ich identyfikatora urzgdzenia (Set ID).

e Funkcja Picture ID (Identyfikator obrazu)
moze nie dziata¢ podczas korzystania z
menu MOJE MEDIA.
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Ustawienia menu SIEC

(& NETWORK o O
1 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wys$wietlony ekran z n
I6wnvmi menu - o Network Setting : None
9 y ’ o Network Status : Not connected

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu RSSerlaSEtng

NETWORK (SIEC) i nacisnij przycisk OK.

o Server IP Status : Not connected

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
- Aby powrdéci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).
4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE).

Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia opc;ji:

Ustawienie Opis
Player Name Ustawienie nazwy odtwarzacza uzywanej w programie SuperSign Manager (do 20 znakow).
Setting
Network Setting Konfiguracja ustawien sieciowych.

(Ustawienia
sieciowe)

Network Status Sprawdzenie stanu sieci.

(Status sieci) — Internet is connected (Potaczono z Internetem): potaczenie z siecig zewnetrzng

— Home network is connected (Potaczono z siecig domowa): potaczenie z siecig wewnetrzng
— Not connected (Brak potaczenia): brak potaczenia z siecig

Server IP Setting | Ustawienie adresu IP komputera (serwera) na ktérym zainstalowano oprogramowanie SuperSign
Manager.

Server IP Status | Wyswietlenie statusu potaczenia z serwerem.

- Not connected (Brak potaczenia): brak potaczenia sieciowego z serwerem SuperSign

— Waiting for approval (Oczekiwanie na zatwierdzenie): ustanowiono potgczenie z serwerem
SuperSign, ale serwer nie potwierdzit jeszcze uprawnien dostepu

— Rejected (Odrzucono): ustanowiono potaczenie z serwerem SuperSign, ale serwer nie zezwolit na
dostep

— Internet is connected (Potaczono z Internetem): ustanowiono potaczenie z serwerem SuperSign i
serwer pomysinie zweryfikowat prawa dostepu

/\ PRZESTROGA

* Podczas wprowadzania opcji Player Name (Nazwa odtwarzacza) moze nastgpi¢ opdznienie w
przypadku przytrzymania przyciskow na pilocie.
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PODLACZANIE

Do portéw na tylnym panelu monitora mozna podigczac réozne urzadzenia zewnetrzne.

1 Naiilustracji ponizej znajdz urzadzenie zewnetrzne, ktére chcesz podtgczy¢ do monitora.

2 Sprawdz rodzaj potgczenia odpowiedni dla zewnetrznego urzadzenia.

3 Przejdz do odpowiedniej ilustracji i sprawdz szczegdtowe informacje na temat podtaczania.

Odbiornik HD Odtwarzacz DVD Magnetowid
S — \ —=a a ——
AV ! AV
COMPONENT AV COMPONENT
HDMI COMPONENT HDMI
DVI-D HDMI DVI-D
DVI-D
uUsB
Gtosniki - ,
; -
—o

[ONO]
T1 (7 ——

\ Touch USB

Komputer Aparat / Kamera Konsola do gier
__ — W
RGB AV AV
HDMI COMPONENT COMPONENT
DVI-D HDMI HDMI
Display Port DVI-D
LAN

0 UWAGA

» Konsole do gier nalezy podtaczy¢ do monitora za pomocg przewodu dotgczonego do konsoli.
 Zaleca sie korzystanie z opcjonalnego gtosnika (w zestawie).
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Podtaczanie urzadzenia
zewnetrznego

Podtacz do monitora odbiornik sygnatu HD,
odtwarzacz DVD lub magnetowid, a nastepnie
wybierz odpowiedni tryb sygnatu wej$ciowego.

Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych
sygnatéw audio i wideo z urzadzenia zewnetrznego
do monitora. Urzadzenie zewnetrzne i monitor
nalezy potaczyé¢ za pomoca przewodu HDMI w
spos6b pokazany na ponizszej ilustracji.

00 @

— H
: Touch

Iﬂ . USB DPIN (W) SPgﬁl_(rER
: : B m

DVIIN

.

(niedotaczony do zestawu)

.

~ @) uwaca N

» Zalecamy korzystanie z przewodow High
Speed HDMI™.

* Przewody High Speed HDMI™ umozliwiajg
przesytanie sygnatu o rozdzielczosci 1080p i
wyzszej.

_ J

Potaczenie Component

To potaczenie umozliwia przesytanie analogowych
sygnatéw audio i wideo z urzgdzenia zewnetrznego
do monitora. Urzadzenie zewnetrzne i monitor
nalezy potaczy¢ za pomoca przewodu ze ztgczem
15-stykowym i RCA w sposéb pokazany na
ponizszej ilustracji. Przewéd Component jest
niezbedny, jesli obraz ma by¢ wyswietlany przy
uzyciu techniki skanowania progresywnego.

(niedofaczony do
zestawu)

(niedotaczony do
zestawu)
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Potaczenie AV Podiaczanie urzadzenia
pamieci masowej USB

To potaczenie umozliwia przesytanie analogowych
sygnatéw audio i wideo z urzadzenia zewnegtrznego
do monitora. Urzadzenie zewnetrzne i monitor
nalezy potaczy¢ za pomoca przewodu ze ztgczem
15-stykowym i RCA w sposéb pokazany na
ponizszej ilustracji.

Do monitora mozna podtgczac urzadzenia pamigci
masowej USB, takie jak pamie¢ USB flash,
zewnetrzny dysk twardy, odtwarzacz MP3 czy
czytnik kart pamieci, a nastepnie za posrednictwem
menu USB wykonywac rézne operacje na
zapisanych w nich plikach multimedialnych.

R P H SR
e reme e < NEE

SPEAKER
OUT’
o m

(niedotaczony do
zestawu)

(niedotaczony do zestawu)
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Potaczenie LAN

A Podtaczanie komputera bezposrednio do
monitora

Monitor Komputer

B Za posrednictwem routera (przetgcznika
internetowego)

Monitor

Komputer

C Za posrednictwem Internetu

Monitor Komputer
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KORZYSTANIE Z EKRANU DOTYKOWEGO

Korzystanie z ekranu
dotykowego w systemie
Windows 7

Podtacz przewdd USB do portu Touch USB Nastepnie podiacz przewdd USB do komputera,
znajdujgcego sie z tylu monitora. ktéry automatycznie rozpozna monitor z ekranem
dotykowym.
PC ;
J} Your device is ready touse % %
USB 9 Device driver software installed successfully.

s i DI |

Przejdz do obszaru Panel sterowania > System
i zabezpieczenia > System. W menu Pioro i
urzgdzenia dotykowe bedzie widoczna liczba
obstugiwanych punktéw dotykowych.

_/\ PRZESTROGA

e Po rozpoznaniu monitora przez komputer
mozna rozpocza¢ korzystanie z ekranu
dotykowego.

~@) uvwaca

* Gdy monitor jest podtagczony do komputera z
systemem Windows 7, moze obstugiwac 10
punktéw dotykowych.

* Podczas korzystania z monitora z ekranem
dotykowym zaleca sie ustawienie proporcji
ekranu na Just Scan (1:1 Piksel).

¢ Informacje na temat gestéw i ustawien w
systemie Windows 7 znajdujg sie w pomocy
systemu Windows.

=)

Gesty i ustawienia w
systemie Windows 7

Informacje na temat gestow i ustawien w systemie
Windows 7 znajdujg sie w pomocy systemu
Windows.
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Korzystanie z ekranu
dotykowego w systemie
Windows XP

Podtacz przewod USB do portu Touch USB Nastegpnie podigcz przewod USB do komputera,
znajdujacego sie z tylu monitora. ktory automatycznie rozpozna monitor z ekranem
dotykowym.
"
USB BB ° << sdam

/\ PRZESTROGA

¢ Po rozpoznaniu monitora przez komputer
mozna rozpocza¢ korzystanie z ekranu
dotykowego.

Szczegdtowe informacje na temat aktualnego
ekranu dotykowego sg wyswietlane w oknie
Menedzer urzgdzen. Przejdz do obszaru Panel
sterowania > System > Sprzet > Menedzer
urzadzen > Urzgdzenia interfejsu HID.

General | Diiver | Detais

% USE Human Interface Device

Device hpe: Human
Manufacturer.  (Star

Location: Looation OfILGE MuliTouch Devicel
evi

W oknie Wiasciwosci urzadzenia USB interfejsu
HID bedzie widoczny opis ,LGE MultiTouch
Device”.
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Reakcja na dotyk w
systemie Windows XP

Dotkniecie: klikniecie przyciskiem myszy
(dziatanie)

Dtuzsze nacisniecie: klikniecie prawym przyciskiem
myszy (menu kontekstowe)

* Ekran dotykowy zoptymalizowano pod katem
korzystania z systemu Windows 7.

~@) uwaca

e Gdy monitor jest podtgczony do komputera
z systemem Windows XP, moze obstugiwac
jeden punkt dotykowy.
* Podczas korzystania z monitora z ekranem
dotykowym zaleca sie ustawienie proporcji
ekranu na Just Scan (1:1 Piksel).
Funkcja dotykowa jest obstugiwana tylko pod
warunkiem, ze monitor jest ustawiony jako
monitor gtéwny. Przejdz do obszaru Panel
sterowania > Ekran > Ustawienia > Uzyj tego
urzadzenia jako monitora gtéwnego.
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Korzystanie z programu LG
TDS

Program LG TDS jest niezbedny w celu wiaczenia
trybu orientacji pionowej i funkcji dtugiego
dotkniecia w systemie Windows XP.

&1 LG TDS (Only Windows XP) X

Current Display Setings
Width : 1920

Height : 1080
BitsPerPel : 32
Frequency : 60

Screen Rotation
= 0nly primary monitor can be rotated.
Long-press Touch

*If you eelect disable, . . .
you can't use mouse-right function using touch,

» Biezace ustawienia wyswietlania
Zawiera informacje na temat aktualnie uzywanego
ekranu.

* Obrét ekranu
Ustawienia dotyczace obrotu ekranu dotykowego

Orientacja

ozioma . I
P Orientacja pionowa

* Tryb orientacji pionowej obstuguje wytacznie
obrét ekranu w lewo o0 90°.

- Orientacja pozioma: brak obrotu
- Orientacja pionowa: Obrot w lewo o0 90°

¢ Dlugie nacisniecie

Umozliwia wiaczenie funkgji klikniecia prawym
przyciskiem myszy (menu kontekstowego) przez
dotkniecie i dtuzsze nacisniecie ekranu.

- Opcja Wiacz: wigczenie funkcji klikniecia
prawym przyciskiem myszy (menu
kontekstowego) za pomoca diuzszego
nacisniecia.

- Opcja Wyltacz: wytaczenie funkgji klikniecia

prawym przyciskiem myszy (menu
kontekstowego).

~@) uwaca

* Funkcja LG TDS jest obstugiwana wytacznie
przez system Windows XP.

* Przed instalacjq tego programu w
komputerze z systemem Windows XP
zainstaluj srodowisko .NET Framework w
wersji 3.5.
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Uwagi dotyczace korzystania z ekranu dotykowego

_/\ PRZESTROGA

Monitor zaprojektowano do uzytku wewnatrz pomieszczen.

Ekran dotykowy zoptymalizowano pod katem korzystania z systemu Windows 7.

Podczas korzystania z monitora z ekranem dotykowym nie wolno odtgczac przewodu USB.

Aby ustawi¢ wspotrzedne ekranu dotykowego podczas obracania monitora podtagczonego do
komputera z systemem Windows XP, nalezy korzysta¢ z programu LG TDS (Touch Display Settings).
Program LG TDS dostarczony wraz z monitorem obstuguje wytgcznie nastepujgce karty graficzne:
nVidia, AMD (ATI) i Intel.

Jesli ekran nie reaguje na dotyk, nalezy odtgczy¢ przewdd USB i podtgczy¢ go ponownie po uptywie
10 sekund.

Ekran reaguje na dotyk, gdy monitor jest wtgczony.

Gdy monitor jest podtaczony do komputera z systemem Windows 7, obstugiwanych jest maksymalnie
10 punktoéw dotykowych; gdy jest podtgczony do komputera z systemem Windows XP, obstugiwany
jest jeden punkt.

Monitor nalezy ustawi¢ jako monitor gtéwny w systemie Windows XP.

Optymalng doktadnos$¢ ekranu dotykowego mozna uzyskac w trybie petnoekranowym.

Funkcja dotykowa moze nie dziata¢ prawidtowo na krawedzi ekranu dotykowego.

W przypadku niewykrycia 10 punktéw dotykowych nalezy ponownie uruchomi¢ komputer (system
Windows 7).

Dziatanie funkcji dotykowe;j (liczba dotknie¢, gesty itp.) moze sie rézni¢ w zaleznosci od zawartosci.
Uzytkownik moze odnies¢ wrazenie, ze dotyka innego punktu na ekranie niz w rzeczywistosci — w
zaleznosci od kata, pod jakim oglada obraz na ekranie monitora.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Brak obrazu

Problem

Rozwiazanie

Czy przewdd zasilajacy jest
podtaczony?

Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podigczony do
gniazdka elektrycznego.

Czy na ekranie jest wyswietlany
komunikat ,Out of range” (,Poza
zakresem”)?

Sygnat z karty graficznej komputera lezy poza zakresem pionowej lub
poziomej czestotliwosci urzadzenia. Wyreguluj zakres czestotliwosci
zgodnie z danymi technicznymi podanymi w tej instrukcji obstugi.
* Maksymalna rozdzielczos¢

RGB, HDMI, DVI-D, DisplayPort: 1920 x 1080 @ 60 Hz

Czy pojawia sie komunikat
,Check signal cable” (Sprawdz
przewod sygnatowy)?

Nie podtgczono przewodu sygnatowego miedzy komputerem a
urzadzeniem. Sprawdz przewodd sygnatowy.

Wybierz menu INPUT (ZRODLO), korzystajac z pilota zdalnego
sterowania, aby sprawdzi¢ sygnat wejsciowy.

Po podiaczeniu urzadzenia pojawia sie komunikat ,,Unknown Product” (Nieznany produkt)

Problem

Rozwiazanie

Czy sterownik jest
zainstalowany?

Zajrzyj do instrukcji obstugi karty graficznej i sprawdz, czy obstuguje
ona funkcje ,plug & play”.
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Na ekranie jest wyswietlany komunikat ,,Key Lock On” (Blokada przyciskéw wtaczona)

Problem Rozwiazanie
Po nacisnigciu przycisku Menu |+ Funkcja blokady pozwala uniknga¢ przypadkowej zmiany ustawien
na ekranie jest wyswietlany menu ekranowego. Aby zwolni¢ blokade, przejdz do Menu, Option
komunikat ,Key Lock On” (Opcje) i wytacz funkcje Key Lock (Blokada przyciskow).
(Blokada przyciskow wtgczona).

Nietypowy wyglad obrazu na ekranie

Problem Rozwiazanie
Czy pozycja obrazu jest « Sygnat analogowy D-Sub — naciénij przycisk AUTO
niewtasciwa? (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA) na pilocie zdalnego

sterowania, aby automatycznie dostosowac stan ekranu do
biezacego trybu. Jesli dostosowany obraz nie spetnia oczekiwan,
w menu ekranowym wybierz kolejno opcje [PICTURE] - [Screen] -
[Position].

e Sprawdz, czy urzgdzenie obstuguje rozdzielczos¢ i czestotliwose
karty graficznej. Jesli czestotliwos¢ lezy poza zakresem, wybierz
zalecang rozdzielczo$¢ w Panelu sterowania, w menu Ekran, na
karcie Ustawienia.

Czy na ekranie, w tle wida¢ » Sygnat analogowy D-Sub — nacisnij przycisk AUTO

cienkie linie? (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA) na pilocie zdalnego
sterowania, aby automatycznie dostosowac stan ekranu do
biezacego trybu. Jesli dostosowany obraz nie spetnia oczekiwan, w
menu ekranowym wybierz kolejno opcje [PICTURE] - [Screen] - [Size].

Widoczne sg poziomie  Sygnat analogowy D-Sub — nacisénij przycisk AUTO
znieksztatcenia lub znaki sg (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA) na pilocie zdalnego
rozmazane. sterowania, aby automatycznie dostosowac¢ stan ekranu do

biezacego trybu. Jesli dostosowany obraz nie spetnia oczekiwan,
w menu ekranowym wybierz kolejno opcje [PICTURE] - [Screen] -

[Phase].
Ekran jest wysSwietlany « Do portu sygnatowego nie zostato podtgczone prawidtowe zrédto
nieprawidtowo. sygnatu wejéciowego. Podtacz przewod sygnatowy odpowiadajacy

sygnatowi wejsciowemu zrodta.

Na ekranie jest wyswietlane widmo

Problem Rozwiazanie
Po wytaczeniu na ekranie » Dlugotrwate pozostawianie nieruchomego ujecia na ekranie moze
pozostaje widmo poprzedniego doprowadzi¢ do szybkiego uszkodzenia pikseli. Korzystaj z funkc;ji
obrazu. wygaszacza ekranu.

* Wyswietlanie ciemnego obrazu na ekranie po obrazie o wysokim
kontrascie (czarno-biatym lub czarno-szarym) moze spowodowac
powstawanie pozostatosci obrazu.

Jest to normalne w przypadku ekranéw LCD.




ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problemy dotyczace dzwieku

65

Problem

Rozwiazanie

Brak dzwieku.

Sprawdz, czy przewdd audio jest prawidtowo podigczony.
Wyreguluj poziom gtosnosci.
Sprawdz, czy zostaty wybrane prawidtowe ustawienia dzwieku.

Dzwigk jest nieefektowny.

Dostosuj ustawienia Clear Voice Il (Czysty gtos Il), Treble (Tony
wysokie) i Bass (Tony niskie).

Dzwigk jest zbyt cichy.

Wyreguluj poziom gtosnosci.

Kolory ekranu s3 nietypowe

Problem

Rozwiazanie

Obraz wyswietlany na ekranie
charakteryzuje sig niskg gtebig
koloréw (16 kolorow).

Wybierz liczbe koloréw przekraczajacq 24 bity (True Color). W
systemie Windows wybierz kolejno Panel sterowania — Ekran —
Ustawienia — Jakos¢ koloréw.

Kolory na ekranie sg niestabilne
lub wyswietlany jest tylko jeden
kolor.

Sprawdz podtaczenie przewodu sygnatowego. Mozesz takze
ponownie wiozy¢ do gniazda karte graficzng komputera.

Czy na ekranie wida¢ czarne
punkty?

Na ekranie moze sie pojawia¢ kilka pikseli (w kolorze czerwonym,
zielonym, biatym lub czarnym). Wynika to z charakterystyki paneli
LCD. Nie jest to oznakg uszkodzenia wyswietlacza.

Nieprawidtowe dziatanie

Problem

Rozwiazanie

Urzadzenie jest nieoczekiwanie
wytgczane.

Sprawdz, czy funkcja Sleep Timer (Wytacznik czasowy) nie jest
wigczona.

Sprawdz ustawienia zasilania. Problem moze wynika¢ z odcinania
zasilania.
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Problemy z reakcja na dotyk

Problem

Rozwiazanie

Brak reakcji na dotyk.

e Sprawdz, czy przewdd USB jest prawidtowo podtgczony.

— Przyczyng moze by¢ brak potaczenia komputera z monitorem za
pomocg przewodu USB. Sprawdz, czy przewdd USB jest prawidtowo
podtaczony.

* Sprawdzanie potaczenia w systemie Windows 7
Panel sterowania > System i zabezpieczenia > System

— Sprawdz liczbe obstugiwanych punktéow dotykowych w menu Piéro i
urzadzenia dotykowe.

* Sprawdzanie potgczenia w systemie Windows XP Przejdz do
obszaru Panel sterowania > System > Sprzet > Menedzer urzadzen
> Urzadzenia interfejsu HID. W oknie Wtasciwosci urzadzenia USB
interfejsu HID powinna by¢ widoczna pozycja ,LGE MultiTouch
Device”.

Sprawdz zasilanie komputera.

— Ten problem moze wystepowac¢ w przypadku wytgczenia zasilania
komputera. Sprawdz, czy przewodd zasilajacy komputera jest
prawidtowo podtgczony do gniazda sieciowego.

Uruchom ponownie komputer.

— Brak reakcji na dotyk moze by¢ wynikiem problemoéw z systemem
zwigzanych z niestabilnym dziataniem sieci. Odtgcz i ponownie
podtacz przewdd LAN lub uruchom ponownie komputer.

Sprawdz, czy przewdd sygnatowy jest prawidtowo podtgczony.

— Jezeli komputer i monitor nie sg potaczone za pomocg przewodu
sygnatowego, ekran nie reaguje na dotyk. Sprawdz, czy przewdd
sygnatowy jest prawidtowo podigczony.

Sprawdz zasilanie monitora.

— Ekran moze nie reagowac na dotyk, gdy monitor jest wytgczony.

Sprawdz, czy monitor jest wigczony.

Lokalizacja punktow
dotykowych nie odpowiada
wspotrzednym ekranu
dotykowego.

Zmien ustawienia tabletu (Windows 7).

— Problem moze by¢ spowodowany nieprawidtowg kalibracjg ekranu
dotykowego. Przejdz do obszaru Panel sterowania > Sprzet i dzwiek
> Ustawienia komputera typu Tablet > Ekran > Opcje wyswietlania >
Kalibruj lub Resetu;j
* Informacje na temat gestéw i ustawien w systemie Windows 7

znajdujg sie w pomocy systemu Windows.

Zmien ustawienie ekranu na Petny ekran (Windows XP).

— W systemie Windows XP obracanie wspétrzednych ekranu
dotykowego dziata tylko w trybie petnoekranowym.

* Zapoznaj sie z pomocg dot. karty graficznej zainstalowanej w
komputerze.

W przypadku korzystania z portu HDMI w menu Oznaczenie wejscia

nalezy wybra¢ opcje PC.

Wspétrzedne ekranu
dotykowego wydajg sie by¢
obrécone o 90 stopni (Windows
XP).

Zmien ustawienie Obrot ekranu za pomoca programu LG TDS.
— Uruchom program LG TDS dostarczony wraz z monitorem i ustaw
tryb orientacji poziomej lub tryb orientacji pionowe;j.
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Problem

Rozwiazanie

Nie moge uruchomi¢ programu
LG TDS.

Sprawdz, czy system operacyjny to Windows XP.

— Program LG TDS jest obstugiwany wytacznie przez system
Windows XP.

Zainstaluj srodowisko .NET Framework w wersji 3.5.

— Mozna je pobra¢ z Centrum pobierania firmy Microsoft.

Ekran dotykowy steruje innym
monitorem niz oczekiwany.

Zmien ustawienia tabletu (Windows 7).

— Problem moze by¢ spowodowany nieprawidtowg kalibracjg ekranu

dotykowego. Przejdz do obszaru Panel sterowania > Sprzet i dzwiek

> Ustawienia komputera typu Tablet > Ekran > Opcje wys$wietlania >

Kalibruj lub Resetu;.

Ustaw monitor jako monitor domysiny (Windows XP).

— Sytuacja taka moze mie¢ miejsce w przypadku, gdy monitor nie jest
skonfigurowany jako monitor domysiny podczas korzystania z wielu
monitoréw. Przejdz do obszaru Panel sterowania > Ekran > karta
Ustawienia > wybierz monitor > Uzyj tego urzgdzenia jako monitora
gtéwnego (U) > Zastosuj (A)

Nie moge korzysta¢ z 10
punktéw dotykowych w
systemie Windows 7.

Sprawdz, czy zawartos$é, z ktorej korzystasz, obstuguje do 10 punktow

dotykowych.

— Odtwarzana zawarto$c¢ (np. we wtyczce Flash Player lub programie
Paint) moze nie obstugiwac 10 punktéw dotykowych.

Odtacz przewod USB i podtacz go ponownie po 10 sekundach.

Uruchom ponownie zawarto$é (np. we wtyczce Flash Player lub

programie Paint).

Uruchom ponownie komputer.

Jesli odlegto$¢ miedzy dwoma punktami dotykowymi nie przekracza

15 mm, funkcja dotykowa moze nie dziata¢ prawidtowo.

Na krawedzi ekranu rozpoznawanie 10 punktéw dotykowych moze

dziata¢ niestabilnie.
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42LT55A

Panel LCD Typ ekranu Szerokos¢ 1067,31 mm TFT (Thin Film Transistor)
Panel LCD (ciektokrystaliczny)
Przekatna obszaru widzialnego: 1067,31 mm
Odlegtos¢ miedzy 0,4845 mm (w poziomie) x 0,4845 mm (w pionie)
pikselami
Sygnat wideo Maks. rozdzielczos$¢ RGB: 1920 x 1080 @ 60 Hz

HDMI, DVI-D, DisplayPort: 1920 x 1080 @ 60 Hz
— Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektérych systemow
operacyjnych lub kart graficznych.

Zalecana rozdzielczo$é

RGB: 1920 x 1080 @ 60 Hz

HDMI, DVI-D, DisplayPort: 1920 x 1080 @ 60 Hz

— Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektérych systemow
operacyjnych lub kart graficznych.

Czestotliwos$¢ pozioma

RGB: od 30 kHz do 83 kHz
HDMI, DVI-D, DisplayPort: od 30 kHz do 83 kHz

Czestotliwos¢ pionowa

RGB: od 50 Hz do 57 Hz
HDMI, DVI-D, DisplayPort: od 56 Hz do 60 Hz

Rodzaj synchronizac;ji

Osobna, kompozytowa, cyfrowa

Zigcza wejsciowe

RGB, HDMI, DVI-D, Display Port, RS-232C, LAN, USB,
Audio, Touch USB

- Podtacz 15-stykowy przewdd D-Sub do portu RGB, aby
korzysta¢ z wejscia sygnatu AV lub Component.

Wilgotnos¢é w miejscu
eksploataciji

Zasilanie Napiecie znamionowe AC 100-240 V, ~50/60 Hz, 1,6 A
Zuzycie energii Urzadzenie wigczone: 115 W (stand.)
Tryb u$pienia: 0,7 W
Urzadzenie wytgczone: < 0,5 W
Zalecane Temperatura w miejscu 0Od0°Cdo40-°C
warunki eksploataciji

Od 10 % do 80 %

Temperatura w miejscu
przechowywania
Wilgotno$é w miejscu
przechowywania

Od -20 °C do +60 °C

Od 5% do 95 %

W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu moga ulec zmianie bez wczesniejszego

powiadomienia.
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Wymiary
(szerokos¢ x
wysokos¢ x
gtebokosg) /
masa

990,9 mm x 585,0 mm x 72,0 mm / 20,5 kg

-l

990,9 mm x 585,0 mm x 99,8 mm / 21,3 kg

* Ekran dotykowy

OS(System

Windows XP

1 punkt

operacyjny)

Windows 7

10 punkty

Przestrzen miedzy dotknigciami: co najmniej 15 mm

*Dotyczy tylko modeli z mozliwoscia podtaczenia gltosnikow

Dzwiek

Skuteczna moc gtosnikow
(RMS)

1OW+10W (P +L)

Czutos$¢ wejsciowa

0,7 Vrms

Impedancja gtosnikow

8Q

W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu moga ulec zmianie bez wczesniejszego

powiadomienia.
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47LT55A

Panel LCD Typ ekranu Szerokos¢ 1192,87 mm TFT (Thin Film Transistor)
Panel LCD (ciektokrystaliczny)
Przekatna obszaru widzialnego: 1192,87 mm
Odlegtos¢ migdzy 0,5415 mm (w poziomie) x 0,5415 mm (w pionie)
pikselami
Sygnat wideo Maks. rozdzielczo$¢ RGB: 1920 x 1080 @ 60 Hz

HDMI, DVI-D, DisplayPort: 1920 x 1080 @ 60 Hz
— Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektorych systemow
operacyjnych lub kart graficznych.

Zalecana rozdzielczo$é

RGB: 1920 x 1080 @ 60 Hz

HDMI, DVI-D, DisplayPort: 1920 x 1080 @ 60 Hz

— Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektérych systemow
operacyjnych lub kart graficznych.

Czestotliwo$¢ pozioma

RGB: od 30 kHz do 83 kHz
HDMI, DVI-D, DisplayPort: od 30 kHz do 83 kHz

Czestotliwosc¢ pionowa

RGB: od 50 Hz do 57 Hz
HDMI, DVI-D, DisplayPort: od 56 Hz do 60 Hz

Rodzaj synchronizaciji

Osobna, kompozytowa, cyfrowa

Ztacza wejsciowe

RGB, HDMI, DVI-D, Display Port, RS-232C, LAN, USB,
Audio, Touch USB

- Podtacz 15-stykowy przewod D-Sub do portu RGB, aby
korzysta¢ z wejscia sygnatu AV lub Component.

Wilgotno$é w miejscu
eksploataciji

Zasilanie Napiecie znamionowe AC 100-240 V, ~50/60 Hz, 1,8 A
Zuzycie energii Urzadzenie wtgczone: 120 W (stand.)
Tryb uspienia: < 0,7 W
Urzadzenie wytgczone: < 0,5 W
Zalecane Temperatura w miejscu Od0°Cdo40-°C
warunki eksploataciji

Od 10 % do 80 %

Temperatura w miejscu
przechowywania
Wilgotnos¢é w miejscu
przechowywania

0Od -20 °C do +60 °C

0Od 5 % do 95 %

W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu moga ulec zmianie bez wczesniejszego

powiadomienia.
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Wymiary
(szerokos¢ x
wysokos¢ x
gtebokosg) /
masa

1102,7 mm x 647,8 mm x 71,2 mm / 23,8 kg

Al

1102,7 mm x 647,8 mm x 99,2 mm / 24,6 kg

* Ekran dotykowy

OS(System

Windows XP

1 punkt

operacyjny)

Windows 7

10 punkty

Przestrzen miedzy dotknieciami: co najmniej 15 mm

*Dotyczy tylko modeli z mozliwoscia podiaczenia gtosnikéw

Dzwiek

Skuteczna moc gtosnikow
(RMS)

10W+10W (P +L)

Czutos¢ wejsciowa

0,7 Vrms

Impedancja gto$nikow

8Q

W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu moga ulec zmianie bez wczesniejszego

powiadomienia.
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Wymiary
Urzadzenie i akcesoria pokazane na ilustracjach w tej instrukcji moga sie r6zni¢ wygladem od zakupionych

przez uzytkownika.
Informacje o rozmiarach wkretéw znajdujg sie w sekcji ,Montaz na Scianie”.

42LT55A
(Jednostka: mm)
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[wkret do montazu na $cianie]
4-M6, L12,5 (maks.)

W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu mogg ulec zmianie bez wczesniejszego

powiadomienia.
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Wymiary

Urzadzenie i akcesoria pokazane na ilustracjach w tej instrukcji moga sie r6zni¢ wygladem od zakupionych
przez uzytkownika.

Informacje o rozmiarach wkretéw znajdujg sie w sekcji ,Montaz na Scianie”.

4TLTS55A (Jednostka: mm)
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[wkret do montazu na $cianie]
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W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu moga ulec zmianie bez wczesniejszego
powiadomienia.
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Obstuga trybu RGB (PC)

Rozdzielczos¢

Czestotliwos¢
pozioma (kHz)

Czestotliwos¢
pionowa (Hz)

Tryb DTV

HDMI/
Display Port
(DTV)

Sygnat

Rozdzielczos¢ Component

480i X

576i

480p

576p

720p

1080i

o|lo|lo|fo|Oo|O|O©O

OoO|o|o |Oo |0 |X

1080p

640 x 350 31,469 70,8
720 x 400 31,468 70,8
640 x 480 31,469 59,94
800 x 600 37,879 60,317
832 x 624 49,725 74,55
1024 x 768 48,363 60
1280 x 720 44,772 59,855
1366 x 768 47,7 60
1280 x 1024 63,981 60,02
1680 x 1050 65,290 59,954
1920 x 1080 67,5 60

Obstuga trybu HDMI/DVI/ Display Port (PC)/

SuperSign

Rozdzielczos¢

Czestotliwos¢
pozioma (kHz)

Czestotliwos¢
pionowa (Hz)

~@) uwaca .

* Rozdzielczo$ci obrazu z komputera dostepne
jako opcje oznaczenia wejscia w trybie RGB
i HDMI/DVI/Display Port: 640 x 480 / 60 Hz,
1280 x 720 / 60 Hz, 1920 x 1080 / 60 Hz.
Rozdzielczosci DTV: 480p, 720p, 1080p.

640 x 480 31,469 59,94
800 x 600 37,879 60,317
1024 x 768 48,363 60
1280 x 720 44,772 59,855
1366 x 768 47,7 60
1280 x 1024 63,981 60,02
1680 x 1050 65,290 59,954
1920 x 1080 67,5 60

~@) uwaca .

¢ Czestotliwosc¢ pionowa: Aby byto mozliwe

ogladanie tresci na ekranie, obraz powinien
by¢ odswiezany dziesigtki razy na sekunde,
podobnie jak dzieje sie to w przypadku lamp
fluorescencyjnych. Czestotliwos¢ pionowa
lub czestotliwo$¢ od$wiezania okresla, ile
razy na sekunde jest wyswietlany nowy
obraz. Jednostka jest Hz.

Czestotliwos¢ pozioma: Interwat poziomy
okresla, przez jaki czas wyswietlana jest
jedna pozioma linia. Dzielgc liczbe 1 przez
interwat poziomy, mozna otrzymac liczbe
poziomych linii wyswietlanych w ciggu
sekundy, ktérg mozna przedstawic¢ jako
czestotliwos¢ pozioma. Jednostka jest kHz.
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KODY STEROWANIA PODCZERWIENIA

* Niektore modele nie posiadajg wsparcia dla interfejsow HDMI/USB.
* Niektore kody przyciskow nie sg obstugiwane w zalezno$ci od modelu.

(sze snKaos?k owy) Funkcja Uwaga
02 VOL (GLOSNOSC) _~1(+) PRZYCISK PILOTA
03 VOL (GLOSNOSC) _~1(-) PRZYCISK PILOTA
06 W prawo (>) PRZYCISK PILOTA
07 W lewo (<) PRZYCISK PILOTA
08 () POWER (ZASILANIE) PRZYCISK PILOTA
09 MUTE (WYCISZENIE) PRZYCISK PILOTA
28 BACK (WSTECZ) (S®) PRZYCISK PILOTA
32 1/alA PRZYCISK PILOTA
40 W gore (A) PRZYCISK PILOTA
41 W dét (v) PRZYCISK PILOTA
43 MENU PRZYCISK PILOTA
44 OK(®) PRZYCISK PILOTA
61 Niebieski przycisk PRZYCISK PILOTA
63 Z6tty przycisk PRZYCISK PILOTA
71 Zielony przycisk PRZYCISK PILOTA
72 Czerwony przycisk PRZYCISK PILOTA
79 ARC/MARK (PROPORCJE EKRANU/ZAZNACZ) | PRZYCISK PILOTA
95 Energy Saving (Oszczedzanie energii) (€2) PRZYCISK PILOTA
99 Auto Config. (Automatyczna konfiguracja) PRZYCISK PILOTA
0B INPUT (ZRODLO) PRZYCISK PILOTA
Od 10do 19 Przyciski numeryczne od 0 do 9 PRZYCISK PILOTA
2F CLEAR PRZYCISK PILOTA
3F S.MENU PRZYCISK PILOTA
4D PSM (TRYB OBRAZU) PRZYCISK PILOTA
5B EXIT (WYJSCIE) PRZYCISK PILOTA
7B TILE (TRYB KAFELKI) PRZYCISK PILOTA
8E » PRZYCISK PILOTA
8F « PRZYCISK PILOTA
BO > PRZYCISK PILOTA
B1 | PRZYCISK PILOTA
BA ]| PRZYCISK PILOTA
C4 Monitor On (Wiaczenie monitora) PRZYCISK PILOTA
C5 Monitor Off (Wytaczenie monitora) PRZYCISK PILOTA
= e
a /Page Down (Poprzednia arons) PRZYCISK PILOTA
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STEROWANIE WIELOMA PRODUKTAMI

* Do jednego komputera mozna podtgczy¢ wiele produktow. Mozna sterowac¢ jednoczesnie wieloma
produktami podtgczonymi do pojedynczego komputera.

* W menu Option (Opcje) nalezy dla opcji Set ID (Identyfikator urzadzenia) wybra¢ wartos¢ od 1 do 255
(identyfikatory nie mogg sie powtarzac).

Podtaczanie przewodu

Przewod RS-232C nalezy podiaczy¢ w sposob pokazany na rysunku.
* Protokdt RS-232C stuzy do komunikacji miedzy komputerem a produktem. Za posrednictwem
komputera mozna wigczac i wytgczac produkt, wybiera¢ zrodto sygnatu wejsciowego i regulowacé
ustawienia menu ekranowego.

Komputer Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

Il B I =

RS-232C RS-232C RS-232C Rs-232C Rs-232C Rs-232C Rs-232C RS-232C
IN ouT IN ouT IN ouT IN ouT
@ 19

o> @ & @ @ @ @& @
.. — - — - — o — - — o — L — —

1

i
-—
—
-—
-—
-—
-—
-—
-—
-—
-
-—

| [ I N O

Przewdd RS-232C
(niedotaczony do zestawu)

Konfiguracje przewodu RS-232C
Konfiguracja 7-przewodowa (standardowy przewod RS-232C)

-
-—

Komputer Urzadzenie Komputer Urzadzenie
RXD 2 e— 3 TXD RXD 2 e—— 3 TXD
TXD 3 e—=o 2 RXD TXD 3 e—e 2 RXD
GND 5 e—o 5 GND GND 5 e—+o 5 GND
DTR 4 e— 6 psr DTR 4 2 DSR
DSR 6 e—=e 4 pyR DSR 6 4 DR
RTS 7 &——e 8 (75 RTS 7 ! c1s
cTs 8 ¢&——* © RTs crs 8 RTS

D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9
(zenski) (zenski) (zenski) (zenski)

Parametry komunikacji

* Szybkos$¢ transmisji: 9600 b/s (UART)

* Dtugosc¢ pakietu danych: 8 bitow

* Bit parzystosci: brak

* Bity stopu: 1 bit

» Sterowanie przeptywem: brak

* Kod komunikacji: ASCII

* Wymaga zastosowania przewodu krosowego
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Wykaz polecen

77

POLECENIE

DANE
1 2 (szesnastkowe)

01. Zasilanie k a 00 do 01

02. Wybor zrodta sygnatu wejsciowego X b Patrz sekcja ,Wybér sygnatu wejsciowego”.

03. Rozmiar obrazu k c Patrz sekcja ,Proporcje ekranu”.

04. Oszczedzanie energii j q Patrz sekcja ,Oszczedzanie energii”.

05. Tryb obrazu d X Patrz sekcja , Tryb obrazu”.

06. Kontrast k g 00 do 64

07. Jasnos¢ k h 00 do 64

08. Ostros¢ k k 00 do 64

09. Kolor k i 00 do 64

10. Odcien k i 00 do 64

11. Temp. kol. X u 00 do 64

12. Potozenie w poziomie f q 00 do 64

13. Potozenie w pionie f r 00 do 64

14. Wysokos¢ f s 00 do 64

15. Auto Configuration (Automatyczna konfiguracja) j u 01

16. Balans k t 00 do 64

17. Tryb dzwieku d y Patrz sekcja , Tryb dzwieku”.

18. Tony wysokie k r 00 do 64

19. Tony niskie k s 00 do 64

20. Gtosnik d v 00 do 01

21. Volume Mute (Wyciszenie gtosu) k e 00 do 01

22. Volume Control (Kontrola gto$nosci) k 00 do 64

23./Time,1 (Years/ Months/ Days) Czas 1 (Rok/ miesigc f a Patrz sekja ,Time 1 (Czas 1)’

dzien)

24. Time 2 (Hours/ Minutes/Seconds) Czas 2 (Godzina/ f M Patrz sekcja ,Time 2, (Czas 2)"
minuty/sekundy)

25. Off Timer(Repeat mode/ TirTle) (Programator ¢ e Patrz sekpja ,Off Timer (Programator
wylaczania (Tryb powtarzania/ Godzina)) wytgczania)”

26. On Timer(Repeat mode/ Time) (Programator wigczania Patrz sekcja ,On Timer (Programator
(Tryb powtarzania/ Godzina)) f d wigczania)”

27.0n Timt_ar Input (Sygnat wejsciowy programatora f u Pa?r’z _sekcja ,On Timer Input (Sygna’f
wigczania) wejsciowy programatora wigczania)”

28. Sleep Time (Wytacznik czasowy) f f 00 do 08

29. Power On Delay (Opo6znienie wtaczania zasilania) f h 00 do 64

30.t¢yL:)t3r22al§i\Z aSr:;r;dby (Automatyczne przejécie do m n 00 do 01

31. Aut. wyt. f g 00 do 01

32. Jezyk f i Patrz sekcja ,Jezyk”.
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POLECENIE DANE
1 2 (szesnastkowe)
33. Wskaznik zasilania (wskaznik czuwania) f o 00 do 01
34. Wskaznik zasilania (wskaznik pracy) f p 00 do 01
35. ISM Mode (Tryb ISM) j p Patrz sekcja ,ISM”.
36.Sligirl1;)h\j§zr Select (Automatyczne przetaczanie m i od 00 do 02
37. Fail Over Ippgt Select (Automatyczne przetgczanie m i Patrz sekcj:a +Fail Over In_pu_t Select‘gAutomatyczne
sygnatu wejsciowego) przetaczanie sygnatu wejsciowego)
38. Resetuy;j f K 00 do 02
39. Tile Mode (Tryb Kafelki) d d 00 do 01
40. Tile Mode Check (Sprawdzanie trybu kafelkdw) d z FF
41. Tile ID (Identyfikator kafelka) d i Patrz sekcja ,Tile ID (Identyfikator kafelka)”.
42. Tile H Position (Potozenie kafelka w poziomie) d e 00 do 32
43. Tile V Position (Potozenie kafelka w pionie) d f 00 do 32
44. Tile H Size (Szerokos¢ kafelkow) d g 00 do 32
45. Tile V Size (Wysokos$¢ kafelkow) d h 00 do 32
46. Tryb Natural (Naturalny) w trybie Tile (Kafelki) d j 00 do 01
47. DPM Select (Zarzadzanie zasilaniem) f j 00 do 01
48. FAN Control (Sterowanie wentylatorem) d o od 00 do 03
49. FAN Fault Check (Sprawdzenie stanu wentylatora) d w FF
50. Temperature Value (Wartos¢ temperatury) d n FF
51.KReeyn|1_cc))t§kl_(cI>3c|:Ig k(:(ljgksg?/ cp:)i:itglwz)dalnego sterowania) / K m |00 do 01
52. Key (Przycisk) m c Patrz sekcja ,Key (Przycisk)”.
53. OSD Select (Wybér menu ekranowego) k | 00 do 01
54. Elapsed Time Return (Odczyt uptywajacego czasu) d | FF
55. Nr seryjny Check (Sprawdzenie numeru seryjnego) f FF
56. S/W Version (Wersja oprogramowania) f z FF
57.C\lzvgrl\xeolsggaonggIaRr?Sdu(i?éﬂ)(Wzmocnlen|e koloru i m | od 00 do FE
58.Z\ilzlr<1)i:1ee g:l;ar:gﬁsﬁrgzl?)Gain (Wzmocnienie koloru j n od 00 do FE
59.n\/i\ért;iitees E:;ing;fr::ﬁ S:IIS (Wzmocnienie koloru j o od 00 do FE
60. Podswietlenie m g 00 do 64
61 .kIZ%;?tvevre;)Control (Sterowanie zasilaniem d t 00 do 01
62. PC Power (Zasilanie komputera) d S 00 do 01
63. Easy Brightness Control Mode S m |00 do 01
64. Easy Brightness Control Schedule ] ] gigg dsjlé,(,:'ja ~Easy Brightness Control
65. Status check (Sprawdzanie stanu) S \Y Patrz ,Status check (Sprawdzanie stanu)”
66. BLU Maintenance (Obstuga BLU) Od 00 do 01
67. Wygaszenie ekranu k d |Od00do01

e Uwaga: W trakcie operacji wykonywanych przez tgcze USB na plikach w formacie DivX lub EMF
polecenia (z wyjatkiem polecen Zasilanie (k a) i Przycisk (m c)) nie sg wykonywane i sg traktowane

jako nieprawidtowe (NG).

¢ Niektore polecenia nie sg obstugiwane w zaleznosci od modelu.
¢ Polecenie ,f f’, wskazujgce status niektorych polecen, nie powoduje wyswietlenia menu ekranowego
OSD, aby zachowa¢ zgodnos$¢ z programem SuperSign.
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Protokét transmisji/odbioru

Transmisja

[Polecenie1][Polecenie2][ ][Identyfikator urzadzenia][ ][Dane][Powrot karetki]

* [Polecenie1]: Pierwsze polecenie sterujgce urzadzeniem.

* [Polecenie2]: Drugie polecenie sterujgce urzagdzeniem.

* [Identyfikator urzadzenia]: Identyfikator, z ktérym ma zosta¢ nawigzana komunikacja. Wpisz [Identyfikator
urzadzenia] = ,00(0x00)”, aby nawigza¢ komunikacje ze wszystkimi urzgdzeniami
bez wzgledu na ich identyfikatory.

* [Dane]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Dane1]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Dane2]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Dane3]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Powrdt karetki]: Znak powrotu karetki. Kod ASCII: ,0x0D”.

* [ 1: Kod ASCII spacji ,0x20”.

Potwierdzenie
[Polecenie2][ J[ldentyfikator urzadzenia][ JOK/NG][Dane][x]

* Urzadzenie transmituje sygnat ACK (potwierdzenie) w tym formacie, gdy odbiera dane prawidtowo. Dane te
stanowig informacje z urzadzenia wskazujace na biezacy status urzadzenia, jesli znajduje sie ono w trybie
odczytu danych. Jesli urzadzenie znajduje sie w trybie odczytu danych, dane te stanowig informacje przestane
z komputera.

* Jesli polecenie zostanie przestane z wartoscig identyfikatora urzadzenia ,00” (=0x00), dane zostang przestane
do wszystkich zestawow, ktore nastepnie wysla potwierdzenie (ACK).

* W przypadku wystania wartosci danych ,FF” w trybie kontroli za posrednictwem ztagcza RS-232C sprawdzona
zostanie biezgca warto$¢ ustawienia funkcji (dotyczy wybranych funkcii).

* Niektore polecenia nie sg obstugiwane w zaleznosci od modelu.
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01.

02.

03.

Zasilanie (Polecenie: k a)
Wiaczanie i wytaczanie zasilania wyswietlacza.

Transmisja
[Kl[all IiSet ID][ 1[Data](Cr]

Dane 00: Wyt.
01: On (Wtaczony)

Potwierdzenie
[a][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

* Potwierdzenie jest prawidtowo zwracane wytacznie
w przypadku petnego podtaczenia urzadzenia do
zasilania.

* Sygnat potwierdzenia moze zosta¢ nadany z
pewnym opdéznieniem w stosunku do sygnatu
transmisiji.

Input Select (Wyboér zrédta sygnatu wejsciowego)
(Polecenie: x b)

Wybor zrédia sygnatu wejsciowego.

Transmisja

X]b][]iSet ID][ J[Data][Cr]

Dane 20: Zrodto (AV)
40: Component
60: RGB
70: DVI-D (PC)
80: DVI-D (DTV)
90: HDMI(HDMI1)(DTV)
AO: HDMI(HDMI1)(PC)
CO0: DisplayPort (DTV)
DO: DisplayPort (PC)
91: HDMI2/SDI(DTV)
A1: HDMI2/SDI(PC)
BO: SuperSign
Potwierdzenie
[bI[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Niektdére sygnaty wejsciowe moga nie by¢
obstugiwane w zaleznos$ci od modelu.

Proporcje ekranu (Polecenie: k c)
Dostosowanie formatu obrazu.
Transmisja
[KI[cI[ [Set ID][ IData][Cr]
Dane 01: 4:3
02: 16:9
04: Zblizenie
(AV, Component, HDMI/ DVI-D/ Display Port DTV)
09: 1:1 Piksel (powyzej 720p)
(Component, HDMI/ DVI-D/ Display Port DTV)
* RGB, DVI-D, HDMI/Display Port PC (1:1)
10 do 1F: Zblizenie kinowe od 1 do 16
(AV, Component, HDMI/ DVI-D/ Display Port DTV)
* Dostepne typy danych sa rézne w zaleznosci od typu
sygnatu wejsciowego. Wiecej informacji mozna znalez¢
w czesci Proporcije ekranu w instrukcji obstugi.
* Proporcje ekranu moga sie rézni¢ w zaleznosci od
konfiguracji sygnatéw wejsciowych modelu.
Potwierdzenie
[c][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

04. Oszczedzanie energii (Polecenie: j q)

05.

Ustawianie funkcji oszczedzania energii.
Transmisja
[[all 1Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00: Wyt

01: Minimalne

02: Srednie

03. Maksymalne

04: Auto

05. Wytgcz ekran
Potwierdzenie
[al[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Tryb obrazu (Polecenie: d x)
Wybér trybu obrazu.
Transmisja
[dIX[1[Set ID]{ ][Data][Cr]
Dane 00: Zywy
01: Standardowy
02. Kino
03. Sport
04: Gra
Potwierdzenie
[X][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

06. Kontrast (Polecenie: k g)

Dostosowanie kontrastu obrazu.
Transmisja
[Kllgl[ I[Set ID][ 1[Data][Cr]

Dane 00 do 64: kontrast od 0 do 100
Potwierdzenie

[9l[ 1[Set ID][ IOK/NG][Data][x]
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07. Jasnosc¢ (Polecenie: k h)
Dostosowanie jasnosci obrazu.

Transmisja

[KIhI[ TSet ID][ 1[Data](Cr]
Dane 00 do 64: jasnos¢ od 0 do 100
Potwierdzenie

[h][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

08. Ostros¢ (Polecenie: k k)
Dostosowanie ostrosci obrazu.

* Ta funkcja jest dostepna wytacznie w przypadku
wejscia AV/Component.

Transmisja

[KIKI[TiSet ID][ [Data][Cr]
Dane 00 do 64: ostros¢ od 0 do 100
Potwierdzenie

[KI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

09. Kolor (Polecenie: k i)
Regulacja koloru na ekranie.

* Ta funkcja jest dostepna wytacznie w przypadku
wejscia AV/Component.

Transmisja

[KIIIC 1Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00 do 64: kolor od 0 do 100
Potwierdzenie

[il[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

10. Tint (Odcien) (Polecenie: k j)
Dostosowanie odcienia obrazu.

* Ta funkcja jest dostepna wytacznie w przypadku
wejscia AV/Component.

Transmisja

[KIGI 1iSet ID][ J[Data][Cr]
Dane Od 00 do 64: Odcien od R50 do G50
Potwierdzenie

[I[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

11. Temp. barw (Polecenie: x u)
Regulacja temperatury barw na ekranie.
Transmisja
XJ[u][TiSet ID][ JData][Cr]
Dane 00 do 64: Ciepta 50 do Zimna 50
Potwierdzenie
[u][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

12. Pozycja poz. (Polecenie: f q)
Dostosowanie potozenia ekranu w poziomie.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile
(Kafelki) ustawiony jest na wartos¢ Off (Wyt.).
* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.
(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.)
Transmisja
[fllall 1Set ID][ ]Data][Cr]
Dane 00 do 64: min. -50 (lewo) do maks. 50 (prawo)
Potwierdzenie

[a][ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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13. Pozycja pion. (Polecenie: fr) 16. Balans (Polecenie: k t)
Dostosowanie potozenia ekranu w pionie. Regulacja balansu dzwigku.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile

! s E0S - Transmisja
£Kafe|k|) ustawiony Je§t na wartos.c Off (’\/\{y%.). KJI[ St 1D [Datal[Cr]
Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB. Dane 00 do 64: lewy 50 do prawy 50
(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.) Potwierdzenie
Transmisja [l 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

[l [Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00 do 64: min. -50 (dét) do maks. 50 (gora)
Potwierdzenie

[r][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

17. Tryb dzwieku (Polecenie: d
14. Rozmiar poz. (Polecenie: f s) ryb dzwieku ( cent y)

) L Wybor trybu dzwieku.
Dostosowanie szerokosci ekranu. L

* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile Transmisja

(Kafelki) ustawiony jest na wartos¢ Off (Wiyt.). [d]yIl ISet ID][ J[Data][Cr]
* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu Dane 01: Standardowy
wejsciowego RGB. 02: Muzyka
(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.) 03: Kino
Transmisja 04: Sport

(il ISet ID]{ IDatal(Cr] 0. Gra

Dane 00 - 64: Min. -50 (zmniejszenie) - Maks. 50 Potwierdzenie
(powiekszenie) [yl[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

Potwierdzenie
[s][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

15. Auto Configuration (Automatyczna konfiguracja) 18. Tony wysokie (Polecenie: k r)
(Polecenie: j u) Dostosowanie ustawien tondw wysokich.
Automatyczna regulacja pozycji obrazu i eliminacja Transmisja

drgan obrazu.
(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.)
Transmisja

Set ID][ [Datal[C Potwierdzenie
e e [r][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

(KL 1iSet ID][ ][Data][Cr]
Dane 00 do 64: tony wysokie od 0 do 100

Dane 01 : Urzadzenie
Potwierdzenie
[u][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]
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19. Tony niskie (Polecenie: k s)
Dostosowanie ustawien tonéw niskich.

Transmisja

[KIisI[ ISet ID][ IData][Cr]
Dane 00 do 64: tony niskie od 0 do 100
Potwierdzenie

[s][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

20. Glosnik (Polecenie: d v)

Wiaczanie i wytaczanie gtosnika.
Transmisja
[d]VI[TSet ID][][Data][Cr]
Dane00: Wyt

01: Wit
Potwierdzenie
[VI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

21. Volume Mute (Wyciszenie dzwieku) (Polecenie: k

e
V\)/Iaczenie lub wytaczenie wyciszenia dzwieku.
Transmisja
[Kle][ I[Set ID]{ ][Data][Cr]
Dane 00 : Wyciszenie (wytaczenie dzwieku)
01 : Biezaca gtosnos¢ (wiaczenie dzwieku)
Potwierdzenie
[e][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

22. Volume Control (Regulacja gtosnosci) (Polecenie:

23.

kf

Usiawianie poziomu gtosnosci odtwarzania.
Transmisja

[KIfIL 1[Set ID][ [Data][Cr]
Dane 00 do 64: gtosno$¢ od 0 do 100
Potwierdzenie

[fll I[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1 (rok/miesiac/
dzien)) (Polecenie: f a)

Ustawianie wartosci opcji Time 1 (Year/ Month/ Day)
(Czas 1 (Rok/ Miesigc/ Dzien)).

Transmisja
[fl[a][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane 1 00 do 14: 2010 do 2030
Dane 2 01 do 0C: od stycznia do grudnia
Dane 3 01 do 1F: 1 do 31

* Wpisz polecenie ,fa [Set ID] ff’, aby sprawdzi¢
ustawienia opcji Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1
(rok/miesigc/dzien)).

Potwierdzenie

[a][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

24. Time 2 (Hour/ Minute/ Second) (Czas 2 (Godzina/

Minuty/ Sekundy)) (Polecenie: f x)
Ustawianie wartosci opcji Time 2 (Hour/ Minute/
Second) (Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy)).

Transmisja
[fIIX][ I[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane2 00 do 3B: 00 do 59 minut

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 sekund

* Wpisz polecenie ,fx [Set ID] ff*, aby sprawdzi¢
ustawienie opcji Time 2 (Hour/ Minute/ Second) (Czas
2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy)).

** To polecenie nie dziata, jesli wczesniej nie
wprowadzono ustawienia Time 1 (Year/ Month/ Day)
(Czas 1 (rok/miesigc/dzien)).

Potwierdzenie
[X][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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25. Off Timer (Repeat Mode/Time) (Programator

wylaczania (Tryb powtarzania/Godzina))
(Polecenie: f e)

Ustawianie programatora wytaczania (tryb
powtarzania/ godzina).

Transmisja
[flle][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1

1. F1 do F7 (odczyt danych)

F1: Odczyt pierwszego elementu danych czasu wylaczenia
F2: Odczyt drugiego elementu danych czasu wytaczenia
F3: Odczyt trzeciego elementu danych czasu wytgczenia
F4: Odczyt czwartego elementu danych czasu wytgczenia
F5: Odczyt piatego elementu danych czasu wytaczenia
F6: Odczyt szostego elementu danych czasu wytaczenia
F7: Odczyt siddmego elementu danych czasu wylaczenia
2. E1- E7 (usuwanie jednego indeksu), EO (usuwanie
wszystkich indeksow)

EO: Usuwanie wszystkich elementdw danych czasu wytaczenia
E1: Usuwanie pierwszego elementu danych czasu wylaczenia
E2: Usuwanie drugiego elementu danych czasu wytgczenia
E3: Usuwanie trzeciego elementu danych czasu wytgczenia
E4: Usuwanie czwartego elementu danych czasu wytaczenia
ES5: Usuwanie pigtego elementu danych czasu wytaczenia
E6: Usuwanie szdstego elementu danych czasu wylaczenia
E7: Usuwanie si6dmego elementu danych czasu wytaczenia

26. On Timer (Repeat Mode/Time) (Programator
wiaczania (Tryb powtarzania/Godzina))
(Polecenie: f d)

Ustawianie programatora wiaczania (tryb
powtarzania/ godzina).

Transmisja
[fl[d][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1
1. F1 do F7 (odczyt danych)

F1:
F2:
F3:
F4:
F5:
F6:
F7:

Odczyt pierwszego elementu danych czasu wigczenia
Odczyt drugiego elementu danych czasu wiaczenia
Odczyt trzeciego elementu danych czasu wigczenia
Odczyt czwartego elementu danych czasu wigczenia
Odczyt pigtego elementu danych czasu wigczenia
Odczyt széstego elementu danych czasu wigczenia
Odczyt siddmego elementu danych czasu wigczenia

2. E1- E7 (usuwanie jednego indeksu), EO (usuwanie
wszystkich indeksow)
EO: Usuwanie wszystkich elementdw danych czasu wiaczenia

E1:
E2:

Usuwanie pierwszego elementu danych czasu wigczenia
Usuwanie drugiego elementu danych czasu wigczenia

E3: Usuwanie trzeciego elementu danych czasu wigczenia
E4: Usuwanie czwartego elementu danych czasu wigczenia
ES5: Usuwanie pigtego elementu danych czasu wigczenia
E6: Usuwanie széstego elementu danych czasu wigczenia

3. 01 do OC (ustawienie dnia tygodnia dla
programatora wytgczania)

00: Wyt

01: Jeden raz

02. Codziennie

03: Monday to Friday (Od poniedziatku do piatku)

04: Monday to Saturday (Od poniedziatku do soboty)

05: Saturday to Sunday (Od soboty do niedzieli)
06. Niedziela

07. Poniedziatek

08. Wtorek

09. Sroda

0A. Czwartek

0B. Piatek

0C. Sobota

Dane2 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 minut

* Aby odczytaé lub usung¢ liste czasu wytgczenia,
ustaw dane FFH dla parametréw [Dane2] i [Dane3].
(Przyktad 1: fe 01 f1 ff ff — Odczyt pierwszego
elementu danych czasu wytaczenia.)

(Przyktad 2: fe 01 e1 ff ff — Usuniecie pierwszego
elementu danych czasu wytgczenia.)

(Przyktad 3: fe 01 04 02 03 — Wybor ustawienia
,Monday to Saturday, 02:03” (,0d poniedziatku do
soboty, 02:03”) dla czasu wytgczenia.)

* Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku
wyboru ustawien Time 1 (Year/Month/Day) (Czas 1
(rok/miesigc/dzien)) i Time 2 (Hour/Minute/Second)
(Czas 2 (Godziny/Minuty/Sekundy)).

Potwierdzenie
[e][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

E7: Usuwanie si6dmego elementu danych czasu wigczenia
3. 01 do OC (ustawienie dnia tygodnia dla
programatora wigczenia)

00: Wyt

01: Jeden raz

02. Codziennie

03: Monday to Friday (Od poniedziatku do piatku)
04: Monday to Saturday (Od poniedziatku do soboty)
05: Saturday to Sunday (Od soboty do niedzieli)
06. Niedziela

07. Poniedziatek

08. Wtorek

09. Sroda

0A. Czwartek

0B. Piatek

0C. Sobota

Dane2 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 minut

* Aby odczytaé lub usuna¢ liste czasu wytgczenia,
ustaw dane FFH dla parametréw [Dane2] i [Dane3].
(Przyktad 1: fd 01 f1 ff ff — Odczyt pierwszego
elementu danych czasu wiaczenia.)

(Przyktad 2: fd 01 e1 ff ff — Usuniecie pierwszego
elementu danych czasu witgczenia.)

(Przyktad 3: fd 01 04 02 03 — Wybor ustawienia
,Monday to Saturday, 02:03” (,0d poniedziatku do
soboty, 02:03”) dla czasu wigczenia.)

* Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku
wyboru ustawien Time 1 (Year/Month/Day) (Czas 1
(rok/miesigc/dzien)) i Time 2 (Hour/Minute/Second)
(Czas 2 (Godziny/Minuty/Sekundy)).

Potwierdzenie
[d][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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27. On Timer Input (Sygnat wejsciowy programatora
wiaczania) (Polecenie: f u)
Wybor zrédia sygnatu zewnetrznego dla biezacego
ustawienia czasu witgczenia oraz dodanie nowego
lub zmiana istniejacego terminu.

Transmisja
[lul[ISet ID][ IData1][Cr]
[fl[u][ ][Set ID][ ][Data1][Data2][Cr]

Dane (Dodaj termin)

20: Zrédto (AV)

40: Component

60. RGB

70: DVI-D

90: HDMI (HDMI1)

CO0: DisplayPort

91: HDMI2/SDI

BO:SuperSign

Dane1 (zmiana zadania)

1. F1 do F7 (odczyt danych)

F1: Wybor pierwszego zrédta dla zadania

F2: Wybor drugiego zrédta dla zadania

F3: Wybor trzeciego zrodta dla zadania

F4: Wybor czwartego zrodta dla zadania

F5: Wybor pigtego zrodta dla zadania

F6: Wybor széstego zrédia dla zadania

F7: Wybor si6dmego zrodta dla zadania

Dane2

20: Zrédto (AV)

40: Component

60: RGB

70: DVI-D

90: HDMI (HDMI1)

CO0: DisplayPort

91: HDMI2/SDI

BO0:SuperSign

* Aby odczyta¢ sygnat wejsciowy dla zadania,
wprowadz dane FFH dla parametru [Dane2].

Jesli podczas proby zmiany danych zaplanowanego
zadania nie ma dostepnego zadania dla pozycji
[Data1], zostanie wyswietlony komunikat NG
(Nieprawidtowe) i operacja sie nie powiedzie.
(Przyktad 1: fu 01 60 — Przesunigcie kazdego
wejscia dla zadania o jeden wiersz w dot i zapis
pierwszego wejscia dla zadania w trybie RGB.)
(Przykiad 2: fu 01 f1 f— Odczyt pierwszego zrédta dla zadania.)
(Przyktad 3: fu 01 f3 20 — Zmiana trzeciego zrodta
dla zadania na biezace zrédto dla ustawien Czas wi.
i AV input (Zrédto AV).)

Jesli nie ma trzeciego zaplanowanego zadania,
zostanie wyswietlony komunikat NG (Nieprawidtowe)
i operacja sie nie powiedzie.

* Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku
wyboru ustawien Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1
(rok/miesigc/dzien)), Time 2 (Hour/ Minute/ Second)
(Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy)) i On Time (Czas
wigczenia): Repeat Mode/Time (Tryb powtarzania/Godzina).
** Polecenie moze nie by¢ obslugiwane w zaleznosc od modelu.
Potwierdzenie

[ull I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

[u[TSet IDI OKNG][Datat][Data][x]

28. Sleep Time (Wylacznik czasowy) (Polecenie: f f)
Ustawianie wytacznika czasowego.
Transmisja
[fIfL 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Wyt. (wytaczenie wytacznika czasowego)
01: 10 min.
02: 20 min.
03: 30 min.
04: 60 min.
05: 90 min.
06: 120 min.
07: 180 min.
08: 240 min.

Potwierdzenie
[l 1[Set ID][ IIOK/NG][Data](x]

29. Power On Delay (Opo6znienie wiaczania zasilania)

(Polecenie: f h)

Ustawianie wartosci opdznienia wigczania zasilania
(w sekundach).

Transmisja

[fIlhI[ 1Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00 do 64: min. 0 do maks. 100 (s)

Potwierdzenie

[h][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

30. Automatic Standby (Automatyczne wstrzymanie)
(Polecenie: m n)
Ustawianie funkcji automatycznego wstrzymania.

Transmisja

[m]INI[I[Set ID][ IData][Cr]

Dane 00: Wyt. (po 4 godzinach nie nastgpuje
wytgczenie)
01: 4 Hours (4 godziny) (wytaczenie po 4
godzinach)

Potwierdzenie
[n][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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31. Aut. wyt. (Polecenie: f g)
Ustawianie funkcji automatycznego wytaczania.

Transmisja
[fllgll IiSet ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Wyt. (po 15 minutach nie nastepuje
wytaczenie)
01: 15 min.(wytaczenie po 15 minutach)
Potwierdzenie
[g][ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

32. Jezyk (Polecenie: f i)
Ustawianie jezyka menu ekranowego.

Transmisja
[fIIL 1ISet ID][ 1Data][Cr]

Dane 00: czeski
01: dunski
02: niemiecki
03: angielski
04: hiszpanski (Europa)
05: grecki
06: francuski
07: wioski
08: holenderski
09: norweski
OA: portugalski
0B: portugalski (Brazylia)
0C: rosyjski
0D: finski
OE: szwedzki
OF: koreanski
10: chinski (mandarynski)
11: japonski
12: chinski (kantonski)
Potwierdzenie

[i][ 1[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

33. Wskaznik zasilania (wskaznik czuwania)
(Polecenie: f o)
Ustawianie funkcji wskaznika zasilania (wskaznika
czuwania).
Transmisja
[fllo][IiSet ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wyt
01: Wi

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci

od modelu.
Potwierdzenie
[o][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

34. Wskaznik zasilania (Wskaznik pracy) (Polecenie: f

p)
Ustawianie funkcji wskaznika zasilania (wskaznika

pracy).
Transmisja
[filpll IiSet ID][ I[Data][Cr]
Dane 00: Wyt.
01: Wt
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
Potwierdzenie
[PI[1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

35. ISM mode (Tryb ISM) (Polecenie: j p)
Wybér opcji ISM w celu unikniecia wyswietlania na
ekranie nieruchomego obrazu.

Transmisja
[MeI 1Set ID][ [Data][Cr]
Dane 01: Inwersja
02: Orbiter
04: Wybielanie
08. Normalny
Potwierdzenie
[PI[ I[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

36. Fail Over Select (Automatyczne przetaczanie
sygnatu) (Polecenie: m i)
Ustawianie funkcji automatycznego przetaczania
sygnatu.
Transmisja
[ 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00: Wyt.
01: Auto
02: Reczne
Potwierdzenie
[il[ I[Set ID][ ]JOK/NG][Data][x]
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37. Fail Over Input Select (Automatyczne przetaczanie

38.

sygnatu wejsciowego) (Polecenie: m j)

Wybor zrédia sygnatu wejsciowego w przypadku
automatycznego przetaczenia sygnatu.

* To polecenie jest obstugiwane tylko w przypadku wyboru
ustawienia Niestandardowego dla trybu Fail Over (Auto).

Transmisja

[mIGl ISet ID][ ]{Data1][ |[Data2][ ][Data3][Cr]
[ l[Data4][ [Data5][Cr]

Dane Od 1 do 5 (priorytet od 1 do 5)

60: RGB

70: DVI-D

90: HDMI(HDMI1)

CO0: DisplayPort

91: HDMI2/SDI
* Liczba elementéw danych moze by¢ ré6zna w
zaleznosci od modelu.

Potwierdzenie

[I[ 1[SetID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[1[Datad][x]

Resetuj (Polecenie: f k)

Inicjowanie funkgji resetowania ustawien obrazu, ekranu i
dzwieku oraz przywracania ustawien fabrycznych.
(Resetowanie ekranu mozna wykonac wytacznie w trybie
RGB.)

Transmisja
[fIKI[1iSet ID][ J[Data][Cr]

Dane 00: Resetuj obraz
01: Screen Reset (Resetowanie ekranu)
02: Reset ustawien fabr.
03: Audio Reset (Resetowanie ustawien dzwieku)

Potwierdzenie
[KI[ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

39. Tryb Tile (Kafelki) (Polecenie: d d)

Ustawianie trybu kafelkéw oraz okreslanie ustawien
wierszy/kolumn kafelka.
Transmisja
[dI[d][ TSet ID][ ][Data][Cr]
Dane Od 00 do FF: 1. bajt — wiersz kafelka
2. bajt — kolumna kafelka
*Wartos¢ 00, 01, 10, 11 oznacza wytaczenie trybu
kafelkow.
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
Potwierdzenie
[d][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

40. Sprawdzanie trybu Tile (Kafelki) (Polecenie: d z)

Sprawdzanie stanu trybu Tile (Kafelki).
Transmisja
[dllZ][ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane FF: Sprawdzanie stanu trybu Tile (Kafelki).
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
Potwierdzenie
[z][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
Dane1 00: Tryb Tile (Kafelki) wytaczony
01: Tryb Tile (Kafelki) wigczony
Dane2 Od 00 do OF: Wiersz kafelka
Dane3 Od 00 do OF: Kolumna kafelka

41. Tile ID (Identyfikator kafelka) (Polecenie: d i)

Ustawianie identyfikatora kafelka.
Transmisja
[T 1(Set ID][[Data][Cr]

Dane Od 01 do E1:

zakresu od 01 do 225**
FF: Sprawdzenie identyfikatora kafelka

**Warto$¢ danych nie moze by¢ wyzsza niz warto$é

liczby wierszy pomnozonej przez liczbe kolumn

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci

od modelu.

Identyfikator kafelka z

Potwierdzenie

[ill I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
*Jesli wartos¢ danych bedzie wyzsza niz warto$é
liczby kolumn pomnozonej przez liczbe wierszy
(za wyjatkiem wartosci OxFF), zwrocona zostanie
odpowiedz NG (nieprawidtowe dane).

42. Tile H Position (Potozenie kafelka w poziomie)

(Polecenie: d e)

Ustawianie pofozenia w poziomie.

* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
wartos¢ Wyt., a wartos¢ trybu Tile (Kafelki) jest
ustawiona na wartos¢ Wi.

Transmisja

[dlle][TSet ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 to 32: -50 (lewo) do 0 (prawo)

*Wartosci lewo/prawo zalezg od szerokosci kafelkow.
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie

[e][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]




88 STEROWANIE WIELOMA PRODUKTAMI

43. Tile V Position (Potozenie kafelka w pionie)

44.

45.

(Polecenie: d f)

Ustawianie potozenia w pionie.

* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
wartos¢ Wyt., a wartosc¢ trybu Tile (Kafelki) jest
ustawiona na warto$¢ Wt.

Transmisja
[dIIfll 1Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 0 do 32: 0 (dét) to 50 (gdéra)

*Wartosci dét/gora zalezg od wysokosci kafelkow.

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie
[l 1[Set ID][ IIOK/NG][Data][x]

Tile H Size (Szerokos¢ kafelkéw) (Polecenie: d g)
Ustawianie szerokosci.

*Przed ustawieniem szerokosci kafelkow ustaw
potozenie kafelkébw w poziomie wedtug wartosci
0x32.

* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
warto$¢ Wyt., a wartosé trybu Tile (Kafelki) jest
ustawiona na wartos¢ Wi.

Transmisja
[dl[gl[1[Set ID][ [[Data](Cr]

Dane 00 do 32: 0 do 50
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie
[gl[ I[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

Tile V Size (Wysokos¢ kafelkow) (Polecenie: d h)
Ustawianie wysokosci.

*Przed ustawieniem wysokosci kafelkow ustaw
potozenie kafelkéw w pionie wedtug wartosci 0x00.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
warto$¢ Wyt., a wartosé trybu Tile (Kafelki) jest
ustawiona na warto$¢ Wi.

Transmisja
[dIII[ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 32: 0 do 50

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie

[h][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

46. Tryb naturalny (w trybie Kafelki) (Polecenie: d j)

47.

48.

Aby obraz byt wyswietlany w naturalny sposoéb, czes¢
obrazu przypadajaca na przerwe dzielacg monitory
jest pomijana.

Transmisja

[fI 1Set ID][ [Data][Cr]

Dane 00: Wyt.
01: Wk

Potwierdzenie
[I[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

DPM Select (Wybor zasilania) (Polecenie: f j)
Ustawianie funkcji DPM (zarzadzanie zasilaniem
wyswietlacza, Display Power Management).

Transmisja

[0 1(Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Wyt

01: Wt
Ustawienia danych moga sie rézni¢ w zaleznosci od
modelu, zgodnie z ponizszymi informacjami.
Data 00: Wyt.

01: 5 sek.

02: 10 sek.

03: 15 sek.

04: 1 min

05: 3 min

06: 5 min

07: 10 min

Potwierdzenie
[l 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

FAN Control (Sterowanie wentylatorem)
(Polecenie: d o)
Ustawianie trybu wentylatora.
Transmisja
[dl[e][TSet ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Auto
01: Wt
02: Reczne
03: Wyt
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
Potwierdzenie
[o][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]
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49. FAN Fault Check (Sprawdzanie stanu wentylatora)

50.

51.

(Polecenie: d w)

Sprawdzenie btedow wentylatora.
Transmisja

[d]wI[ I[Set ID][ J[Data](Cr]

Dane FF: Odczyt stanu

Potwierdzenie

[w][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

Dane 00: Fan fault (Awaria wentylatora)

01: Fan OK (Wentylator sprawny)
02: Model bez wentylatora

Temperature Value (Wartos¢ temperatury)
(Polecenie: d n)
Sprawdzanie wartosci temperatury wewnetrznej.

Transmisja

[dIn][T[Set ID][ ][Datal[Cr]
Dane FF: Sprawdzenie stanu

Potwierdzenie

[n][ JiSet ID][ JIOK/NG][Data][x]
(][ ]iSet ID][ JIOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

* Temperatura jest wysSwietlana w postaci
szesnastkowej.

Blokada zdalnego sterowania/ blokada przyciskéw
(Polecenie: k m)

Po zablokowaniu przyciskéw pilota zdalnego
sterowania i przyciskow na panelu przednim w trybie
czuwania nie mozna wiaczy¢ zasilania korzystajac z
pilota zdalnego sterowania lub przycisku na przednim
panelu.

Transmisja

[K[m][][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wyt (Wytgczenie blokady)

01: Wk, (Wiaczenie blokady)

* Jesli blokada przyciskéw zostanie uruchomiona

w trybie czuwania, urzadzenie nie uruchomi si¢ po
nacisnigciu przycisku zasilania na pilocie zdalnego
sterowania ani przycisku na panelu przednim.
Potwierdzenie

[m][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

52. Key (Przycisk) (Polecenie: m c)

53.

54.

Przesytanie kodu IR przycisku pilota zdalnego
sterowania.

Transmisja

[m][c] 1Set ID][ [[Data][Cr]
Dane kod_IR_przycisku
Potwierdzenie

[c][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Kod przycisku, patrz Kod IR.
* Niektére kody przyciskow nie sg obstugiwane w
zaleznosci od modelu.

OSD Select (Wybér menu ekranowego)
(Polecenie: k)
Wiaczanie i wytaczanie OSD (menu ekranowego).

Transmisja
[KINC 1Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00: Wyt.
01: Wt
Potwierdzenie
[I[ 1I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Elapsed Time Return (Odczyt uptywajacego
czasu) (Polecenie: d I)
Sprawdzenie czasu eksploatacji panelu.

Transmisja

[dIM[ 1Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane FF: Odczyt stanu
Potwierdzenie

[I[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

*Dane z odczytu wskazuja liczbe godzin eksploatac;ji
w postaci szesnastkowe;.
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55. Serial No.Check (Sprawdzenie numeru seryjnego)
(Polecenie: fy)

Sprawdzenie numeréw seryjnych.
Transmisja
[yl Set ID][ [Data][Cr]
Dane FF: Sprawdzenie numeru seryjnego produktu.
Potwierdzenie
[YIL1[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]
* Dane w formacie ASCII.

56. S/W Version (Wersja oprogramowania) (Polecenie:
fz)

Sprawdzanie wersji oprogramowania.
Transmisja
[flizI[ 1Set ID][ I[Data][Cr]
Dane FF: Sprawdzanie wersji oprogramowania.
Potwierdzenie
[z][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

57. White Balance Red Gain (Wzmocnienie koloru
czerwonego balansu bieli) (Polecenie: j m)
Ustawienie wzmocnienia koloru czerwonego balansu
bieli.

Transmisja

[MmI[]iSet ID][1[Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Red gain (Wzmocnienie koloru
czerwonego) od 0 do 254

Potwierdzenie
[m][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

58. White Balance Green Gain (Wzmocnienie koloru
zielonego balansu bieli) (Polecenie: j n)
Ustawienie wzmocnienia koloru zielonego balansu
bieli.

Transmisja
[In][1Set ID][ I[Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Green gain (Wzmocnienie koloru
zielonego) od 0 do 254

Potwierdzenie
[n][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

59. White Balance Blue Gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego balansu bieli) (Polecenie: j o)
Ustawienie wzmocnienia koloru niebieskiego balansu
bieli.

Transmisja

[Te] 1iSet ID][ [Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Blue gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego) od 0 do 254

Potwierdzenie

[o] I[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

60. Podswietlenie (Polecenie: m g)

Dostosowanie podswietlenia ekranu.
Transmisja

[mIal[ ISet ID][ ][Data][Cr]
Dane Od 00 do 64: Podswietlenie od 0 do 100
Potwierdzenie

[g][ I[Set ID][J[OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
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61.

62.

63.

PC Power Control (Sterowanie zasilaniem
komputera) (Polecenie: d t)

Sterowanie zasilaniem komputera, jesli komputer i
monitor sg zsynchronizowane.

Transmisja
[t IISet ID][ 1Datal[Cr]

Dane

00: zsynchronizowane (komputer jest wytgczany w
momencie wytgczenia monitora)

01: niezsynchronizowane (komputer pozostaje
wigczony w przypadku wytgczenia monitora)

02: Komputer zostaje wiaczony. (Jesli odtwarzacz
multimedialny jest wytaczony, zostanie on
wigczony po wigczeniu monitora.)

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci

od modelu.

Potwierdzenie
[l 1[Set ID][ J[OK][Data][x]

PC Power (Zasilanie komputera) (Polecenie: d s)
Sterowanie zasilaniem komputera, jesli komputer i
monitor nie sg zsynchronizowane.

Transmisja
[dlis][]iSet ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: wytaczenie komputera.

01: wigczenie komputera.
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie
[sI[1[Set ID][ J[OK][Data][x]

Easy Brightness Control Mode (Polecenie: s m)
Wybér wartosci ON (WL.)/OFF(WYL.) w trybie Easy
Brightness Control Mode.

Transmisja
[d][s][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: wytaczenie opcji Easy Brightness Control
01: wigczenie opcji Easy Brightness Control

* Funkcja jest wytgczona, jesli biezacy czas nie jest

ustawiony.

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci

od modelu.

Potwierdzenie
[sI[1[Set ID][ IOK][Data][x]

64. Easy Brightness Control Schedule (Polecenie: s s)

Konfiguracja opcji Easy Brightness Control Schedule.

Transmisja
[s][s][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Data1

F1-F6 (funkcje odczytu danych)

F1: Odczyt danych pierwszego parametru Easy
Brightness Control

F2: Odczyt danych drugiego parametru Easy
Brightness Control

F3: Odczyt danych trzeciego parametru Easy
Brightness Control

F4: Odczyt danych czwartego parametru Easy
Brightness Control

F5: Odczyt danych pigtego parametru Easy
Brightness Control

F6: Odczyt danych széstego parametru Easy
Brightness Control

E1-E6 (usuwanie jednego indeksu), EO (usuwanie
wszystkich indeksow)

EO: Usuwanie wszystkich parametrow Easy
Brightness Control

E1: Usuwanie pierwszego parametru Easy
Brightness Control

E2: Usuwanie drugiego parametru Easy Brightness
Control

E3: Usuwanie trzeciego parametru Easy Brightness
Control

E4: Usuwanie czwartego parametru Easy Brightness
Control

E5: Usuwanie pigtego parametru Easy Brightness
Control

E6: Usuwanie széstego parametru Easy Brightness
Control

00-17:00-23:00

Data2 00-3B: od 00 do 59 minut

Data3 00-64: podswietlenie 0—100

* Aby odczytac lub usung¢ skonfigurowana liste Easy
Brightness Control, nalezy wybra¢ warto$¢ FF dla
danych [Data2][Data3].

(Przyktad 1: ss 01 f1 ff ff — odczyt danych 1. indeksu
parametru Easy Brightness Control.

przyktad 2: ss 01 e1 ff ff — usuwanie danych 1.
indeksu parametru Easy Brightness Control.
przyktad 3: ss 01 07 1E 46 — dodawanie
harmonogramu podswietlenia 70 o 07:30).

Potwierdzenie
[sI[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
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65. Sprawdzanie stanu (Polecenie: s v)
Sprawdzanie stanu réznych parametrow.

Transmisja
[sIVI[ 1[Set ID][ J[Data][ ][FF][Cr]

Dane 05: kontrola dziatania czujnikdw luminancji nr 1
inr2.
06: uzywany czujnik luminanciji:
07: kontrola dziatania gérnego, dolnego i
gtéwnego czujnika temperatury.

Potwierdzenie
[VI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][Data1][x]

Gdy Data = 05

Data1 00: wszystkie dziatajg prawidtowo
01: czujnik BLU 1 — OK, czujnik BLU 2 — btad
02: czujnik BLU 1 — btad, czujnik BLU 2 — OK
03: wszystkie dziatajg nieprawidtowo

Gdy Data = 06

Data1 00: uzywany jest czujnik luminancji nr 1
01: uzywany jest czujnik luminancji nr 2

Gdy Data = 07

Data1 00: wszystkie czujniki temperatury dziatajg
nieprawidtowo
01: gorny — OK, dolny — btad, gtéwny — btad
02: gérny — btad, dolny — OK, gtéwny — btad
03: gérny — OK, dolny — btad, gtéwny — btad
04: gorny — btad, dolny — btad, gtéwny — OK
05: gérny — OK, dolny — btad, gtéwny — btad
06: gérny — btad, dolny — OK, gtéwny — btad
07: wszystkie czujniki temperatury dziatajg
prawidtowo

Gdy Data = 08
Potwierdzenie
[V][ 1[SetID][ [OK/NG][Data][Data1][Data2][Data3][x]

Data1: temperatura obszaru gérnego czujnika, gdy
monitor jest wytaczony.

Data2: temperatura obszaru dolnego czujnika, gdy
monitor jest wytgczony.

Data3: temperatura obszaru gtéwnego czujnika, gdy
monitor jest wytgczony.

Gdy Data = 09

Potwierdzenie

[V][ 1[SetID][ ]JOK/NG][Data][Data1][Data2][x]
Data1 00—ff: gérne 2 bajty predkosci wentylatora
Data2 00—f: dolne 2 bajty predkosci wentylatora
Predkos¢ wentylatora: hex 0-20D0, dec 0-8400

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

66. BLU Maintenance (Obstuga BLU) (Polecenie: m t)
Wiaczanie i wytaczanie opcji BLU Maintenance
(Obstuga BLU).

Transmisja

[m][t][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: opcja BLU Maintenance (Obstuga BLU)
wytgczona
01: opcja BLU Maintenance (Obstuga BLU)
wigczona

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci

od modelu.

Potwierdzenie

[tll 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

67. Wygaszenie ekranu (Polecenie: k d)

Wytaczanie ekranu.

Transmisja

[KI[d][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wiaczanie ekranu.

01: Wytgczanie ekranu.

Potwierdzenie

[d][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]



@ LG

Zawarty w tym produkcie kod zrodtowy
podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPL i
innym licencjom open source mozna pobrac
ze strony internetowej http://opensource.lge.
com.

Oprécz kodu zrodtowego ze strony mozna
pobra¢ warunki wszystkich wymienionych

licenciji, zastrzezenia gwarancyjne i informacje

o prawach autorskich.

Firma LG Electronics moze udostepni¢

kod zrédtowy na ptycie CD-ROM za optata
pokrywajaca koszty takiej dystrybucji (w tym
koszty noénikéw, transportu i obstugi) na
wniosek przestany na adres opensource@lge.
com. Oferta jest wazna przez okres trzech (3)
lat od daty zakupu produktu.

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu
nalezy sie zapoznac z zasadami bezpieczen-
stwa.

Instrukcja obstugi (na dysku CD) powinna
zawsze znajdowac sie w dostepnym miejscu.
Nazwa modelu i numer seryjny urzadzenia
s3 umieszczone z tytu i na jednym z bokdw.
Warto zapisac je ponizej na wypadek, gdyby
nalezato oddac¢ urzadzenie do naprawy.

MODEL

NUMER SERYJNY

Life's Good

OSTRZEZENIE - To urzadzenie jest produktem
klasy A. W érodowisku domowym ten produkt moze
powodowa¢ zaktdécenia fal radiowych. W takim
przypadku uzytkownik moze by¢ zobowigzany do
podjecia odpowiednich $rodkéw zaradczych.

ENERGY STAR is a set of power-saving
guidelines issued by the U.S. Environmental
Protection Agency(EPA).

h As an ENERGY STAR Partner LGE
_I{? U. S. A,,Inc. has determined that this
orerfy product meets the ENERGY STAR
guidelines for energy efficiency.

Podczas wigczania i wytgczania urzadzenie moze
okresowo emitowa¢ dzwieki. To normalne zjawi-
sko.
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