
www.lg.com

Pred použitím produktu si pozorne prečítajte bezpečnostné 
informácie.

Zoznam modelov monitorov IPS LED (LED Monitor)
25UM58
29UM58
34UM58

POUŽÍVATEĽSKÁ PRÍRUČKA
MONITOR IPS LED
(MONITOR LED*)

*LED monitory LG sú LCD monitory s podsvietením LED.
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LICENCIA
Každý model má odlišnú licenciu. Viac informácií o licencii získate na lokalite www.lg.com.

Nižšie uvedený obsah sa vzťahuje len na monitor predávaný na európskom trhu, ktorý ma vyhovieť 
smernici ErP: 
* Tento monitor je nastavený na automatické vypnutie po 4 hodinách od zapnutia displeja, ak nedôjde k 	
  zmene displeja. 
* K zablokovaniu tohto nastavenia Vypnite možnosť “Automatic Standby (Automatický pohotovostný režim)” 	
  v OSD ponuke.

Výrazy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface a logo HDMI sú ob-
chodnými známkami alebo registrovanými obchodnými známkami spoločnosti 
HDMI Licensing Administrator, Inc. v Spojených štátoch amerických a ďalších 
krajinách.
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MONTÁŽ A PRÍPRAVA

Komponenty produktu
Pred používaním výrobku skontrolujte, či sa v balení nachádzajú všetky jeho komponenty. V prípade 
chýbajúcich komponentov sa obráťte na predajňu, kde ste výrobok kúpili. Upozorňujeme, že vzhľad výrobku 
a komponentov sa môže líšiť od uvedených obrázkov.

yy Používajte vždy originálne súčasti, aby ste zabezpečili bezpečnosť a dlhú životnosť produktu.
yy Záruka sa nevzťahuje na akékoľvek poškodenie alebo zranenie spôsobené neoprávnene získaným 
príslušenstvom.

yy Upozorňujeme, že vzhľad súčastí sa môže líšiť od uvedených obrázkov.
yy Všetky informácie a špecifikácie v tejto príručke môžu byť zmenené bez predchádzajúceho upozor-
nenia s cieľom zlepšiť výkon výrobku.
yy Ak si chcete zakúpiť voliteľné príslušenstvo, navštívte obchod s elektronikou alebo stránku online ob-
chodu alebo sa obráťte na predajňu, kde ste výrobok kúpili.

UPOZORNENIE

POZNÁMKA

cd / karta

Základňa stojana Telo stojana

HDMI kábel

SkrutkyKryt skrutky

Základňa stojana Telo stojana SkrutkyKryt skrutky

Kábel napá-
jania

( Závisí od krajiny )

ali
Sieťový adap-
tér AC-DC

Sieťový adap-
tér AC-DC

( Závisí od krajiny )

34UM58

Čistá šablóna
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Opis komponentov a tlačidiel

Kontrolka napájania
yy Zapnutá: napájanie 
je zapnuté
yy Vypnutá: napájanie 
je vypnuté

Porty 

 (Tlačidlo napájania)
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MONTÁŽ A PRÍPRAVA

Premiestňovanie monitora a 
jeho zdvíhanie
Pri premiestňovaní monitora alebo jeho zdvíhaní 
postupujte podľa týchto pokynov, aby ste ho 
ochránili pred poškriabaním či poškodením a 
zaistili jeho bezpečný presun, bez ohľadu na jeho 
tvar či veľkosť.

yy Snažte sa čo najmenej dotýkať obrazovky 
monitora. V opačnom prípade môžete 
poškodiť obrazovku alebo niektoré pixely 
slúžiace na vytváranie obrazu.

UPOZORNENIE

yy Pri premiestňovaní monitora sa odporúča 
uložiť ho do pôvodnej škatule či obalu.
yy Pred premiestňovaním alebo zdvíhaním 
monitora odpojte napájací kábel a všetky 
káble.
yy Pevne uchopte vrchnú a spodnú časť rámu 
monitora. Nedotýkajte sa však samotného 
panelu.

yy Pri držaní monitora by mala byť obrazovka 
otočená smerom od vás, aby ste predišli 
poškriabaniu.

 

yy Pri premiestňovaní monitora chráňte výrobok 
pred silnými otrasmi či vibráciami.
yy Pri premiestňovaní držte monitor vo zvislej 
polohe, nikdy ho nepokladajte na stranu ani 
nenakláňajte.

yy Ak používate panel monitora bez základne 
stojana, jeho tlačidlo pákového ovládača 
môže zapríčiniť, že sa monitor stane nestálym 
a spadne, čo môže viesť k poškodeniu 
monitora alebo zraneniu. Okrem toho by 
mohlo dôjsť k poruche tlačidla pákového 
ovládača.
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25UM58

Inštalácia monitora 
Zostavenie základne stojana

yy Zakryte povrch obrazovky mäkkou tkani-
nou, aby ste predišli jej poškriabaniu.

UPOZORNENIE

2	 Skontrolujte polohu tela stojana (predná strana, 
zadná strana) a pripojte telo stojana k  pántu 
stojana.
Priskrutkujte dve skrutky k zadnej strane Telo 
stojana .

1	 Položte monitor obrazovkou nadol.

4	 Pripevnite kryt skrutky.

Telo stojana 

Telo stojana 

Základňa stojana

Pánt stojana

Skrutky

3	 Pripevnite Základňa stojana k Telo stojana.
Zatiahnite skrutku vpravo.

1
2

Kryt skrutky
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MONTÁŽ A PRÍPRAVA

29UM58 34UM58

yy Zakryte povrch obrazovky mäkkou tkani-
nou, aby ste predišli jej poškriabaniu.

UPOZORNENIE

2	 Skontrolujte polohu tela stojana (predná strana, 
zadná strana) a pripojte telo stojana k  pántu 
stojana.
Priskrutkujte dve skrutky k zadnej strane Telo 
stojana .

1	 Položte monitor obrazovkou nadol.

Pôsobenie nadmernej sily pri doťahovaní 
skrutiek môže spôsobiť poškodenie monito-
ra. Na takto spôsobené poškodenie sa ne-
vzťahuje záruka na produkt.

UPOZORNENIE

4	 Pripevnite kryt skrutky.

Telo stojana 

Telo stojana 

Základňa stojana

Pánt stojana

Buďte opatrný, môžete tým poškodiť nohu 
stojana.

UPOZORNENIE

Skrutky

3	 Pripevnite Základňa stojana k Telo stojana.
Zatiahnite skrutku vpravo.

1
2

Kryt skrutky

Použitie držiaka na kábel



9
S

LO
SLOVENČINA

MONTÁŽ A PRÍPRAVA

25UM58

Odpojenie základne stojana

2	 Odstráňte kryt skrutky.  

yy Zakryte povrch obrazovky mäkkou tkani-
nou, aby ste predišli jej poškriabaniu.

UPOZORNENIE

1	 Položte monitor obrazovkou nadol.

Kryt skrutky

Telo stojana  

Telo stojana  

Základňa stojana

3	 Vyberte dve skrutky zo zadnej strany Telo sto-
jana.

      Podľa obrázka vysuňte telo stojana z pántu 
stojana.

Otočte skrutku vľavo.
Pull out the Základňa stojana.

4	 1
2

Skrutky
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29UM58 34UM58

2	 Odstráňte kryt skrutky.  

yy Zakryte povrch obrazovky mäkkou tkani-
nou, aby ste predišli jej poškriabaniu.

UPOZORNENIE

yy Ilustrácie v tomto dokumente zobrazujú ty-
pické postupy, takže od samotného výrobku 
sa môžu líšiť.
yy Monitor neprenášajte obrátený hore nohami 
tak, že ho budete držať len za základňu sto-
jana. Monitor by mohol zo základne vypad-
núť a spôsobiť vám zranenie.
yy Pri zdvíhaní monitora alebo manipulácii 
s ním sa nedotýkajte obrazovky. Pôsobenie 
sily alebo tlaku môže obrazovku monitora po-
škodiť. Namiesto toho držte výrobok za telo 
stojana alebo plastový rám.

UPOZORNENIE

1	 Položte monitor obrazovkou nadol.

Pánt stojana

Kryt skrutky

Telo stojana  

Základňa stojana

3	 Vyberte dve skrutky zo zadnej strany Telo sto-
jana.

      Podľa obrázka vysuňte telo stojana z pántu 
stojana.

Otočte skrutku vľavo.
Pull out the Základňa stojana.

4	 1
2

Telo stojana  

yy Komponenty na obrázku sa môžu líšiť od 
komponentov skutočného výrobku.
yy Monitor neprenášajte v obrátenej polohe, 
pretože by mohol vypadnúť zo stojana, 
poškodiť sa alebo spôsobiť zranenie.
yy Aby ste pri zdvíhaní alebo prenášaní 
monitora predišli poškodeniu obrazovky, 
držte ho len za stojan alebo plastový 
kryt. Vyhnete sa tým prílišnému tlaku na 
obrazovku.

UPOZORNENIE
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Inštalácia na stôl

1	 Zdvihnite monitor a umiestnite ho na stôl do 
zvislej polohy.
Umiestnite ho minimálne 100 mm od steny, 
aby bolo zabezpečené dostatočné vetranie.

2	 Pripojte adaptér k monitoru, potom pripojte 
kábel napájania k elektrickej zásuvke.

29UM55
29UB55

ali

3	 Zapnite monitor stlačením tlačidla 
(Napájanie) v jeho spodnej časti .

yy Pred presunutím alebo inštaláciou monitora 
odpojte kábel napájania. Hrozí riziko zásahu 
elektrickým prúdom.

UPOZORNENIE

100 mm

100 mm

100 mm

100 mm
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Nastavenie uhla

1	 Umiestnite monitor pripevnený na základni 
stojana do zvislej polohy. 

2	 Nastavte uhol monitora. Pre pohodlný zážitok 
z pozerania je možné obrazovku nastaviť 
klopením vpred alebo vzad.

Predná stranaZadná strana

-

yy Aby ste predišli zraneniu prstov pri 
nastavovaní obrazovky, nedržte spodnú časť 
rámu monitora tak, ako je to znázornené na 
obrázku nižšie.

yy Dbajte na to, aby ste sa počas nastavovania 
uhla monitora nedotýkali obrazovky ani na 
ňu netlačili.

VAROVANIE

02 5-
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Používanie zámku Kensington
Konektor bezpečnostného systému od spoločnosti 
Kensington je umiestnený na zadnej strane 
monitora.
Ďalšie informácie o inštalácii a používaní nájdete v 
používateľskej príručke k zámku Kensington alebo 
na webovej lokalite http://www.kensington.com.

Káblom bezpečnostného systému od spoločnosti 
Kensington prepojte monitor so stolom.

yy Použitie zámku Kensington je voliteľné. 
Príslušenstvo si môžete zakúpiť v miestnom 
obchode s elektronikou.

POZNÁMKA

Inštalácia platničky nástennej 
konzoly
Monitor podporuje parametre bežnej platničky 
nástennej konzoly alebo kompatibilné zariadenia. 

yy Platnička nástennej konzoly sa predáva 
osobitne. 
yy Ďalšie informácie o inštalácií nájdete v 
príručke k inštalácii platničky nástennej 
konzoly.
yy Pri inštalácii platničky nepoužívajte príliš 
veľkú silu, mohli by ste tak poškodiť 
obrazovku monitora.

POZNÁMKA

1	 Položte monitor obrazovkou nadol. Aby ste 
predišli poškriabaniu obrazovky, zakryte jej 
povrch mäkkou tkaninou.

2	 Čistú šablónu pripojte na zadnú stranu moni-
tora a zarovnajte ju s otvormi na skrutky. 
(34UM58)

3	 Položte platničku nástennej konzoly na monitor 
a zarovnajte ju s otvormi na skrutky.

4	 Pritiahnutím štyroch skrutiek upevnite platničku 
k monitoru pomocou skrutkovača.

Čistá šablóna 
(PET šablóna)
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Ak chcete nainštalovať monitor na stenu, pripevnite 
nástennú konzolu (voliteľná) na jeho zadnú časť.
Uistite sa, že nástenná konzola je pevne pripevnená 
k monitoru a stene.

1 Ak použijete dlhšiu skrutku, ako je štandard, 
môžete poškodiť vnútri monitor.

2 Ak použijete nevhodný skrutku, môže sa produkt 
poškodiť a spadnúť. V takom prípade za to nie je 
LG zodpovedná.

Inštalácia na stenu
Monitor nainštalujte minimálne 100 mm od 
steny a pozdĺž všetkých strán monitora nechajte 
približne 100 mm voľného priestoru, aby ste 
zabezpečili dostatočné vetranie. Podrobné pokyny 
na inštaláciu vám poskytnú v miestnej predajni. 
Informácie o inštalácií a nastavení sklápacej 
nástennej konzoly nájdete v návode.

yy Pred presunutím alebo inštaláciou monitora 
odpojte kábel napájania, aby ste sa vyhli 
zásahu elektrickým prúdom.
yy Ak monitor nainštalujete na strop alebo na 
naklonenú stenu, môže spadnúť a spôsobiť 
zranenie. Použite originálnu nástennú konzolu 
od spoločnosti LG. Ďalšie informácie vám 
poskytnú vo vašej miestnej predajni alebo sa 
môžete obrátiť na kvalifikovaného montážneho 
technika.
yy 	Pôsobenie nadmernej sily pri uťahovaní 
skrutiek môže spôsobiť poškodenie monitora. 
Na takto spôsobené poškodenie sa nevzťahuje 
záruka na produkt. 
yy Použite nástennú konzolu a skrutky, ktoré 
zodpovedajú norme VESA. Na poškodenie 
spôsobené použitím alebo nesprávnym 
použitím nevhodných komponentov sa 
nevzťahuje záruka na produkt.
yy Dĺžka skrutky od vonkajšieho povrchu zadného 
krytu musí byť menej ako 8 mm.

yy Použite skrutky špecifikované normou VESA.
yy Súprava nástennej konzoly obsahuje príručku 
k inštalácii a všetky potrebné súčasti.
yy Nástenná konzola predstavuje voliteľné 
príslušenstvo. Príslušenstvo si môžete kúpiť 
v miestnej predajni.
yy Dĺžka skrutky sa môže u každej nástennej 
konzoly líšiť. Dbajte na používanie správnej 
dĺžky skrutiek.
yy Ďalšie informácie nájdete v používateľskej 
príručke konkrétnej nástennej konzoly.

UPOZORNENIE

POZNÁMKAMontáž na stenu (A x B)
75 x 75 100 x 100

Skrutka stojana M4 x 10 mm
Potrebná skrutky 4

Podložka pre montáž na stenu

Podložka pre 
montáž na stenu

Zadný kryt

Zadný kryt

Štandardná skrutka

Max.8mm

25UM58 34UM58
29UM58

100 mm

100 mm

100 mm

100 mm
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POUŽÍVANIE MONITORA

Pripojenie k počítaču
yy Tento monitor podporuje funkciu *Plug and 
Play.
*Plug and Play: funkcia, ktorá umožňuje pripojiť 
zariadenie k počítaču bez potreby úprav 
konfigurácie alebo ručnej inštalácie ovládačov.

Pripojenie HDMI
Slúži na prenos digitálneho obrazového a 
zvukového signálu z počítača alebo zariadenia A/V 
do monitora. Pripojte počítač alebo zariadene AV 
k monitoru pomocou kábla HDMI podľa obrázka 
nižšie.
Stlačte tlačidlo ponuky a vyberte vstup z ponuky 
vstupov.

POZNÁMKA

yy Ak používate PC s rozhraním HDMI, môže 
dochádzať k problémom s kompatibilitou.
yy Použite certifikovaný kábel s pripojeným lo-
gom HDMI.Ak nepoužijete certifikovaný ká-
bel HDMI, obrazovka nemusí zobrazovať 
alebo sa môže vyskytnúť chyba pripojenia.
yy Odporúčané typy káblov HDMI

     - Vysokorýchlostný kábel HDMI®/TM

     - Vysokorýchlostný kábel HDMI®/TM so sieťou 
     Ethernet
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Pripájanie k zariadeniam AV
Pripojenie HDMI
Slúži na prenos digitálneho obrazového a 
zvukového signálu z počítača alebo zariadenia A/V 
do monitora. Pripojte počítač alebo zariadene AV 
k monitoru pomocou kábla HDMI podľa obrázka 
nižšie.
Stlačte tlačidlo ponuky a vyberte vstup z ponuky 
vstupov.

POZNÁMKA
yy Ak používate PC s rozhraním HDMI, môže 
dochádzať k problémom s kompatibilitou.
yy Použite certifikovaný kábel s pripojeným lo-
gom HDMI.Ak nepoužijete certifikovaný ká-
bel HDMI, obrazovka nemusí zobrazovať 
alebo sa môže vyskytnúť chyba pripojenia.
yy Odporúčané typy káblov HDMI

     - Vysokorýchlostný kábel HDMI®/TM

     - Vysokorýchlostný kábel HDMI®/TM so sieťou 
     Ethernet

Pripojenie k externým 
zariadeniam

(predáva sa osobitne)

Pripojenie slúchadiel
Pripojte periférne zariadenia k monitoru 
prostredníctvom portu na slúchadlá. Pri pripájaní 
postupujte podľa obrázka.

yy Periférne zariadenia sa predávajú samostatne.
yy Ak použijete slúchadlá so zahnutým 
konektorom [Angled], mohlo by dôjsť k 
problémom s pripojením ďalšieho externého 
zariadenia k monitoru. Z toho dôvodu sa 
odporúča používať slúchadlá s rovným 
konektorom [Straight]. 

Zahnutý konektor Rovný konektor

yy V závislosti od zvukových nastavení počítača 
a externého zariadenia môžu byť funkcie 
slúchadiel a reproduktora obmedzené.

POZNÁMKA
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Konfigurácia používateľom

KONFIGURÁCIA POUŽÍVATEĽOM

Kontrolka 
napájania

Aktivácia hlavnej ponuky
1 	 Stlačte tlačidlo pákového ovládača v spodnej časti monitora.
2 	 Pohybom pákového ovládača nahor/nadol (▲/▼) a vľavo/vpravo(◄/►) nastavíte možnosti.
3 	 Viacnásobným stlačením tlačidla pákového ovládača ukončíte hlavnú ponuku.

Tlačidlo Ponuka Stav Popis

Hlavná ponuka vypnutá Slúži na aktivovanie hlavnej ponuky. 

Hlavná ponuka zapnutá
Slúži na ukončenie hlavnej ponuky.
(Podržaním zatlačeného tlačidla vypnete monitor: Monitor 
môžete takýmto spôsobom vypnúť kedykoľvek, aj keď je 
zapnuté OSD)

◄
Hlavná ponuka vypnutá Slúži na nastavenie hlasitosti monitora.

Hlavná ponuka zapnutá Umožňuje otvoriť funkcie ponuky.

►
Hlavná ponuka vypnutá Slúži na nastavenie hlasitosti monitora.

Hlavná ponuka zapnutá Slúži na zmenu Vstupu.

▲
Hlavná ponuka vypnutá Slúži na aktivovanie hlavnej ponuky.

Hlavná ponuka zapnutá Vstúpi do funkcie picture mode (režim obrazu).

▼
Hlavná ponuka vypnutá Slúži na aktivovanie hlavnej ponuky.

Hlavná ponuka zapnutá Slúži na vypnutie monitora.
 

Funkcie hlavnej ponuky

Hlavná ponuka Popis

Menu Slúži na konfiguráciu nastavení obrazovky.

Picture Mode Zvoľte si režim obrazu pre dosiahnutie čo najlepšieho efektu 
zobrazenia.

Input
Môžete zvoliť vstupný signál.
yy Keď sa pripoja najmenej dva vstupné signály, môžete si 
vybrať, ktorý vstupný signál chcete sledovať .

Monitor off 
(Vypnúť monitor) Slúži na vypnutie monitora.

Exit
(Ukončiť) Slúži na ukončenie hlavnej ponuky.

Tlačidlo pákového ovládača
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Jednotlivé možnosti sú popísané nižšie.

Prispôsobenie nastavení
Nastavenia ponuky

-Quick Settings
1 	 Ak si chcete prezrieť OSD menu, stlačte tlačidlo pákového 

ovládača v spodnej časti monitora a potom vstúpte do Menu.
2 	 Pohybom pákového ovládača prejdite na položku Quick 

Settings > Brightness (Jas).
3 	 Nakonfigurujte možnosti podľa nasledujúcich pokynov, ktoré sa 

zobrazia v pravom dolnom rohu.
4 	 Ak sa chcete vrátiť späť do ponuky o úroveň vyššie alebo 

nastaviť iné položky ponuky, presuňte pákový ovládač do ◄ 
alebo na ňom stlačte tlačidlo(  / OK).

5 	 Ak chcete ukončiť ponuku OSD, presúvajte pákový ovládač do ◄, 
až kým sa neukočí.

Menu >Quick Settings Popis
Brightness (Jas)

Nastavenie farebného kontrastu a jasu obrazovky.
Contrast (Kontrast)
Volume (Zvuk) Nastavenie hlasitosti.

POZNÁMKA
yy Posuňte joystick button (tlačidlo pákového ovládača) nadol (      ) v ponuke 
Hlasitosť k povoleniu/zablokovaniu funkcie Stlmenie.

Input (Vstup) Slúži na výber aktuálneho vstupného režimu.
Ratio (Pomer) Slúži na nastavenie pomeru obrazovky.

Wide 
(Širokouhlé)

Slúži na zobrazenie videa v širokouhlom nastavení bez ohľadu na vstupný 
obrazový signál.

Original 
(Pôvodné) Slúži na zobrazenie obrazu podľa vstupného obrazového signálu.

Game Adjust

Color Adjust

SMART ENERGY SAVING Low

Power LED

Automatic Standby

POZNÁMKA

yy Je možné, že displej bude pri odporúčanom rozlíšení (2560 x 1080) vyzerať rovnako pri možnosti 
Široké aj Originál.
yy Pri prekladanom signáli sa tento pomer deaktivuje.
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Jednotlivé možnosti sú popísané nižšie.

-Picture 
1 	 Ak si chcete prezrieť OSD menu, stlačte tlačidlo pákového 

ovládača v spodnej časti monitora a potom vstúpte do Menu.
2 	 Pohybom pákového ovládača prejdite na položku Picture.
3 	 Nakonfigurujte možnosti podľa nasledujúcich pokynov, ktoré 

sa zobrazia v pravom dolnom rohu.
4 	 Ak sa chcete vrátiť späť do ponuky o úroveň vyššie alebo 

nastaviť iné položky ponuky, presuňte pákový ovládač do ◄ 
alebo na ňom stlačte tlačidlo(  / OK).

5 	 Ak chcete ukončiť ponuku OSD, presúvajte pákový ovládač 
do ◄, až kým sa neukočí.

Menu > Picture Popis
Picture Mode Custom Umožňuje používateľom nastaviť každý prvok. Režim farby hlavnej ponuky je možné 

upraviť.
Reader V tomto režime sa obrazovka najviac prispôsobuje novinám. Ak chcete jasnejšiu 

obrazovku, môžete ovládať jas v režime OSD.
Photo Slúži na optimalizáciu obrazovky na zobrazenie fotografií.

Cinema Slúži na optimalizáciu obrazovky na vylepšenie vizuálnych efektov videozáznamu.

FPS 1 Tento režim je optimalizovaný pre FPS hry.
FPS 2 Má vyššiu hodnotu stabilizátora čierne ako FPS Game 1 (FPS Hra 1). Je vhodný pre 

veľmi tmavé FPS hry.
RTS Tento režim je optimalizovaný pre RTS Game (RTS Hra.).
Custom 
(Game) 

V tomto režime môžu užívatelia prispôsobiť rôzne prvky, vrátane súvisiacich herných 
možností.

Picture Adjust Sharpness 
(Ostrosť)

Slúži na nastavenie ostrosti obrazovky.

Black Level 
(Úroveň 
čiernej)

Slúži na nastavenie úrovne odsadenia (len pre funkciu HDMI).
yy Odsadenie: v súvislosti s obrazovým signálom označuje najtmavšiu farbu, ktorú 
monitor dokáže zobraziť.

High (Vysoké) Udržiava aktuálny kontrastný pomer obrazovky.
Low (Nízka) Znižuje úroveň čiernej farby a zvyšuje úroveň bielej farby 

z aktuálneho kontrastného pomeru obrazovky.
DFC Upravuje jas automaticky v závislosti na obrazovke.

Game Adjust

Color Adjust

SMART ENERGY SAVING Low

Power LED

Automatic Standby
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Game Adjust Black Stabilizer 
(Stabilizácia čiernej)

Black Stabilizer (Stabilizácia čiernej)
: umožňuje ovládanie kontrastu čiernej, aby bola viditeľnosť pri tmavých 
scénach vyššia.
Zvýšenie hodnoty režimu Black Stabilizer (Stabilizátor čiernej) rozjasní 
svetlošedé oblasti na obrazovke.(Môžete jednoducho rozoznávať pred-
mety na tmavých herných obrazovkách.)
Zníženie hodnoty stabilizácie čiernej stmaví oblasť s nízkou úrovňou 
sivej a zvýši dynamický kontrast obrazovky.

Response Time (Čas 
odozvy)

Slúži na nastavenie času odozvy zobrazovaného obrazu v závislosti 
od rýchlosti obrazovky. Odporúča sa, aby ste v normálnom prostredí 
používali možnosť Normal (Normálny). Pri rýchlom pohybe obrazu sa 
odporúča použiť možnosť High (Vysoký).
Nastavenie High (Vysoké) môže spôsobiť vypálenie obrazu.
High 
(Vysoké)

Slúži na nastavenie času odozvy na možnosť High 
(Vysoký).

Middle 
(Stredný)

Slúži na nastavenie času odozvy na možnosť Middle 
(Stredný).

Low (Nízky) Slúži na nastavenie času odozvy na možnosť Low 
(Nízky).

Off (Vyp.) Slúži na nastavenie času odozvy na možnosť Off (Vyp.).
Color Adjust Gamma Čím vyššia je hodnota gamma, tým tmavšie snímok je. Čím nižšia je 

hodnota gamma, tým svetlejšie snímok je. Ak nepotrebujete nastaviť 
nastavenie gamma, vyberte Off  (Vyp.).

Color Temp (Teplota 
farieb)

Slúži na zvolenie predvolebného výrobného nastavenia farieb.
Warm (Teplá): Nastaví červenkastý odtieň farieb obrazovky.
Medium (Stredná): Nastaví farby obrazovky medzi červeným a modrým 
odtieňom. 
Cool (Studená): Nastaví modrastý odtieň farieb obrazovky.
Custom (Vlastné)
Red
Green
Blue

Môžete prispôsobiť farby obrazu pomocou červenej, 
zelenej a modrej farby.

Six Color (Šesť farieb) Slúži na nastavenie farieb podľa požiadaviek používateľa na základe 
úpravy farby a sýtosti šiestich farieb (Red_Hue, Red_Saturation, 
Green_Hue, Green_Saturation, Blue_Hue, Blue_Saturation, Cyan_
Hue, Cyan_Saturation, Magenta_Hue, Magenta_Saturation, Yellow_
Hue, Yellow_Saturation) a uloženie týchto nastavení.
*Hue (Odtieň): Slúži na nastavenie tónu obrazovky.
*Saturation (Sýtosť): Slúži na nastavenie sýtosti farieb obrazovky. Čím 
je hodnota nižšia, tým sú farby menej sýte a jasnejšie. Čím je hodnota 
vyššia, tým sú farby sýtejšie a tmavšie.

Reset (Obnoviť 
nastavenia)

Slúži na obnovenie predvolených nastavení farieb.
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yy SMART ENERGY SAVING (CHYTRÁ ÚSPORA ENERGIE): Šetrite energiu pomocou algoritmu kom-
penzácie jasu.
yy Ukladanie údajov závisí od Panela. Tieto hodnoty sa preto líšia v závislosti od panela a predajcu. Ak 
je SMART ENERGY SAVING (INTELIGENTNÁ ÚSPORA ENERGIE) High (Vysoké) alebo Low (Nízke), 
podsvietenie monitora bude v závislosti od zdroja vyššie alebo nižšie.

-General
1 	 Ak si chcete prezrieť OSD menu, stlačte tlačidlo pákového 

ovládača v spodnej časti monitora a potom vstúpte do Menu.
2 	 Pohybom pákového ovládača prejdite na položku General.
3 	 Nakonfigurujte možnosti podľa nasledujúcich pokynov, ktoré sa 

zobrazia v pravom dolnom rohu.
4 	 Ak sa chcete vrátiť späť do ponuky o úroveň vyššie alebo 

nastaviť iné položky ponuky, presuňte pákový ovládač do ◄ 
alebo na ňom stlačte tlačidlo(  / OK).

5 	 Ak chcete ukončiť ponuku OSD, presúvajte pákový ovládač do 
◄, až kým sa neukočí.

Game Adjust

Color Adjust

SMART ENERGY SAVING Low

Power LED

Automatic Standby

Jednotlivé možnosti sú popísané nižšie.

Menu > General Popis
Language (Jazyk) Pre výber jazyka, v ktorom sú zobrazené kontrolné mená.
SMART ENERGY 
SAVING

High Povoľuje funkciu SMART ENERGY SAVING, vďaka ktorej môžete šetriť energiu – 
funkcia s vysokou efektivitou.

Low Povoľuje funkciu SMART ENERGY SAVING, vďaka ktorej môžete šetriť energiu – 
funkcia s nízkou efektivitou.

Off (VYP.) Vypne funkciu SMART ENERGY SAVING.
Power LED (Zapnutie 
kontrolky LED)

Slúži na zapnutie a vypnutie kontrolky napájania na prednej strane monitora.
On (Zap.) Svetlo kontrolky napájania sa rozsvieti.
Off (Vyp.) Svetlo kontrolky napájania zhasne.

Automatic Standby Po určitom čase monitor automaticky prepne do pohotovostného režimu.
OSD Lock 
(Uzamknutie OSD)

Predchádza nesprávnemu zadávaniu tlačidiel.
On (Zap.) Zadávanie tlačidiel je vypnuté.

POZNÁMKA

Všetky funkcie s výnimkou režimu zámku OSD a tlačidla Exit (Ukončiť) pre možnosti 
Brightness (Jas), Contrast (Kontrast), Volume (Hlasitosť), Input (Vstup) a General sú vypnuté.

Off (Vyp.) Zadávanie tlačidiel je zapnuté.

 
POZNÁMKA
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Jednotlivé možnosti sú popísané nižšie.

-Reset
1 	 Ak si chcete prezrieť OSD menu, stlačte tlačidlo pákového 

ovládača v spodnej časti monitora a potom vstúpte do 
Menu.

2 	 Pohybom pákového ovládača prejdite na položku Reset.
3 	 Nakonfigurujte možnosti podľa nasledujúcich pokynov, ktoré 

sa zobrazia v pravom dolnom rohu.
4 	 Ak sa chcete vrátiť späť do ponuky o úroveň vyššie alebo 

nastaviť iné položky ponuky, presuňte pákový ovládač do ◄ 
alebo na ňom stlačte tlačidlo(  / OK).

5 	 Ak chcete ukončiť ponuku OSD, presúvajte pákový ovládač 
do ◄, až kým sa neukočí.

Menu > Reset Popis
Do you want to reset your settings?
Reset Slúži na obnovenie predvolených nastavení.
Cancel Zrušenie výberu.

Game Adjust

Color Adjust

SMART ENERGY SAVING Low

Power LED

Automatic Standby
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Game Adjust

Color Adjust

SMART ENERGY SAVING Low

Power LED

Automatic Standby

-Picture Mode 
1 	 Stlačte tlačidlo pákového ovládača v spodnej časti monitora.
2 	 Pohybom pákového ovládača pohybom ▲ prejdite na 

položku Picture Mode.
3 	 Nakonfigurujte možnosti podľa nasledujúcich pokynov, ktoré 

sa zobrazia v pravom dolnom rohu.

Jednotlivé možnosti sú popísané nižšie.

Menu > Picture 
Mode

Popis

Picture Mode Custom Umožňuje používateľom nastaviť každý prvok. Režim farby hlavnej ponuky je možné 
upraviť.

Reader V tomto režime sa obrazovka najviac prispôsobuje novinám. Ak chcete jasnejšiu 
obrazovku, môžete ovládať jas v režime OSD.

Photo Slúži na optimalizáciu obrazovky na zobrazenie fotografií.

Cinema Slúži na optimalizáciu obrazovky na vylepšenie vizuálnych efektov videozáznamu.

FPS 1 Tento režim je optimalizovaný pre FPS hry.
FPS 2 Má vyššiu hodnotu stabilizátora čierne ako FPS Game 1 (FPS Hra 1). Je vhodný pre 

veľmi tmavé FPS hry.
RTS Tento režim je optimalizovaný pre RTS Game (RTS Hra.).
Custom 
(Game) 

V tomto režime môžu užívatelia prispôsobiť rôzne prvky, vrátane súvisiacich herných 
možností.
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RIEŠENIE PROBLÉMOV
Na obrazovke sa nič nezobrazuje
Je pripojený kábel napájania 
monitora?

yySkontrolujte, či je kábel napájania správne pripojený k zásuvke.

Svieti kontrolka napájania? yySkontrolujte pripojenie napájacieho kábla a stlačte tlačidlo napájania. 
Zobrazuje sa indikátor zapnutia? yySkontrolujte, či je pripojený vstup povolený [Ponuka - Input (Vstup)].
Bliká kontrolka napájania? yyKeď je obrazovka v režime spánku, pohnite kurzorom myši alebo 

stlačte ľubovoľné tlačidlo na klávesnici, obrazovka sa zapne.
yySkontrolujte, či je počítač zapnutý.

Zobrazuje sa hlásenie „OUT OF 
RANGE“ („MIMO DOSAHU“)?

yyToto hlásenie sa objavuje v prípade, že signály prenášané z počítača 
(videokarta) sa nachádzajú mimo horizontálneho alebo vertikálneho 
dosahu frekvencie monitora. Informácie o nastavení vhodnej frekvencie 
nájdete v časti Technické parametre produktu v tejto príručke.

Zobrazuje sa hlásenie CHECK 
SIGNAL CONNECTION 
(SKONTROLUJTE SIGNÁLOVÝ 
KÁBEL)?

yyToto hlásenie sa zobrazuje v prípade, že signálový kábel medzi 
počítačom a monitorom je odpojený alebo chýba. Skontrolujte kábel a 
znovu ho pripojte.

Na obrazovke zostáva obraz.
Pretrváva obraz na obrazovke aj po 
vypnutí monitora?

yyAk dlhší čas zobrazujete nehybný obraz, môže to spôsobiť poškodenie 
obrazovky a vypálenie obrazu.
yyPri dlhšom používaní monitora používajte šetrič obrazovky.

 
yy Vertikálna frekvencia: Aby sa na obrazovke zobrazil obraz, zobrazenie na obrazovke sa musí 
viackrát za sekundu obnoviť, podobne ako v prípade žiarivky. 
Počet takýchto obnovení za sekundu sa nazýva vertikálna frekvencia alebo obnovovacia frekvencia a 
udáva sa v Hz.
yy Horizontálna frekvencia: Čas potrebný na zobrazenie jedného horizontálneho riadku sa nazýva 
horizontálny cyklus. Počet horizontálnych riadkov zobrazených za jednu sekundu sa dá vypočítať 
vydelením jednotky hodnotou horizontálneho cyklu. Tento údaj sa nazýva horizontálna frekvencia a 
udáva sa v kilohertzoch (kHz).

POZNÁMKA
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yy Skontrolujte, či je rozlíšenie alebo frekvencia grafickej karty v rámci rozsahu, ktorý podporuje monitor, 
a či je nastavené odporúčané (optimálne) rozlíšenie v položke Control Panel (Ovládací panel) > 
Display (Displej) > Settings (Nastavenia).
yy Ak grafickú kartu nenastavíte na odporúčané (optimálne) rozlíšenie, text môže byť rozmazaný, 
obrazovka tmavá, oblasť zobrazenia môže byť neúplná alebo nesprávne umiestnená.
yy Proces konfigurácie sa môže líšiť v závislosti od vášho počítača a operačného systému. Niektoré 
grafické karty tiež nemusia podporovať určité rozlíšenia. V takomto prípade požiadajte o pomoc 
výrobcu počítača alebo grafickej karty.
yy Niektoré grafické karty nemusia podporovať rozlíšenie 2560 x 1080.  
Ak sa rozlíšenie nezobrazí, obráťte sa na výrobcu vašej videokarty.

POZNÁMKA

Farba zobrazenia nie je správna.
Zdá sa, že zobrazenie obsahuje 
málo farieb (16 farieb)?

yyNastavte farby na 24-bitové (true color) alebo vyššie. V systéme 
Windows prejdite do položky Control Panel (Ovládací panel) > Display 
(Displej) > Settings (Nastavenia) > Color Quality (Kvalita farieb).

Je farba zobrazenia nestála alebo 
jednofarebná?

yySkontrolujte, či je signálový kábel správne pripojený. Znova pripojte 
kábel alebo znova vložte grafickú kartu počítača.

Nachádzajú sa na obrazovke 
bodky?

yyPri používaní monitora sa na obrazovke môžu objavovať červené, 
zelené, modré alebo čierne body. Toto je u obrazoviek LCD bežné. 
Nejedná sa o chybu a tento jav neovplyvní výkon monitora.
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TECHNICKÉ PARAMETRE

Obrazovka LCD Typ TFT (Thin Film Transistor) 
Obrazovka LCD (Liquid Crystal Display)

Rozstup bodov 0,2286 mm x 0,2286 mm
Rozlíšenie Maximálne rozlíšenie 2560 x 1080 @ 60 Hz

Odporúčané rozlíšenie 2560 x 1080 @ 60 Hz
Videosignál
 

Horizontálna frekvencia 30 kHz až 90 kHz
Vertikálna frekvencia 56~75 Hz (PC) 
Synchronizácia Samostatná synchronizácia

Vstupný konektor HDMI IN1, HDMI IN2 , H/P 
Napájanie Napätie 19 V  1,6 A ali 19 V  1,3 A

Spotreba energie (Typ.) Režim zapnutia: 27 W Typ. (Podmienky odhalenia)**
Režim spánku (Pohotovostný režim) ≤ 0,3 W 
Režim vypnutia ≤ 0,3 W

Napájací adaptér 
AC/DC

Tip ADS-40SG-19-3 19032G družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPG-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPBR-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPI-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPCU-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-32FSG-19 19032EPCU-1L družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPI-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip LCAP21A družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP26A-A družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP26A-E družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP26A-I družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP26A-B družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP51A družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip PA-1031-23 družbe Lite-On Technology Corporation
19 V  1,7 A

25UM58
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Napájací adaptér 
AC/DC

Tip ADS-40SG-19-3 19025G družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-40FSG-19 19025GPG-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-40FSG-19 19025GPBR-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-40FSG-19 19025GPI-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-40FSG-19 19025GPCU-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-40FSG-19 19025GPB-2 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-25FSG-19 19025EPCU-1L družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip ADS-25SFA-19-3 19025E družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPCU-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPBR-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPI-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPG-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC 
ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPB-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip LCAP21 družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE 
ali Tip LCAP26-A družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE 
ali Tip LCAP26-E družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE 
ali Tip LCAP26-I družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE 
ali Tip LCAP26-B družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE 
ali Tip LCAP51 družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip WA-24C19FS družbe Asian Power Devices Inc. 
ali Tip WA-24C19FN družbe Asian Power Devices Inc. 
ali Tip DA-24B19 družbe Asian Power Devices Inc.
ali Tip AD10560LF družbe PI Electronics (H.K.) Ltd. 
ali Tip AD2139S20 družbe PI Electronics (H.K.) Ltd. 
ali Tip AD2139620 družbe PI Electronics (H.K.) Ltd. 
19 V  1,3 A

Okolité podmien-
ky

Prevádzkové podmienky Teplota: 0°C až 40°C; vlhkosť: ≤ 80%
Podmienky skladovania Teplota: -20°C až 60°C; vlhkosť: ≤ 85%

Nastavenie uhla 
stojana

Dopredu/dozadu: -5° až 20° (hlava)

Rozmery Veľkosť monitora (šírka x výška x hĺbka)
Vrátane stojana 609 mm x 383 mm x 188 mm
Bez stojana 609 mm x 287 mm x 55 mm

Hmotnosť (bez 
obalu)

4,0 kg

Technické parametre sa môžu zmeniť bez upozornenia.
Symbol ~ označuje striedavý prúd a symbol  označuje jednosmerný prúd.
* Úroveň spotreby energie sa môže v závislosti od prevádzkových podmienok a nastavenia monitora líšiť.
** Spotreba režimu Zapnuto je merena zkušobnou normou LGE (model Zcela biele, maximálne rozlišenie).
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Obrazovka LCD Typ TFT (Thin Film Transistor) 
Obrazovka LCD (Liquid Crystal Display)

Rozstup bodov 0,2628 mm x 0,2628 mm
Rozlíšenie Maximálne rozlíšenie 2560 x 1080 @ 60 Hz

Odporúčané rozlíšenie 2560 x 1080 @ 60 Hz
Videosignál
 

Horizontálna frekvencia 30 kHz až 90 kHz
Vertikálna frekvencia 56~75 Hz (PC) 
Synchronizácia Samostatná synchronizácia

Vstupný konektor HDMI IN1, HDMI IN2 , H/P 
Napájanie Napätie 19 V  1,6 A

Spotreba energie (Typ.) Režim zapnutia: 32 W Typ. (Podmienky odhalenia)**
Režim spánku (Pohotovostný režim) ≤ 0,3 W 
Režim vypnutia ≤ 0,3 W

Napájací adaptér 
AC/DC

Tip ADS-40SG-19-3 19032G družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPG-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPBR-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPI-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPCU-1 družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-32FSG-19 19032EPCU-1L družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip LCAP21A družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP26A-A družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP26A-E družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP26A-I družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP26A-B družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP51A družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip PA-1031-23 družbe Lite-On Technology Corporation
19 V  1,7 A

Okolité podmien-
ky

Prevádzkové podmienky Teplota: 0°C až 40°C; vlhkosť: ≤ 80%
Podmienky skladovania Teplota: -20°C až 60°C; vlhkosť: ≤ 85%

Nastavenie uhla 
stojana

Dopredu/dozadu: -5° až 20° (hlava)

Rozmery Veľkosť monitora (šírka x výška x hĺbka)
Vrátane stojana 703 mm x 414 mm x 213 mm
Bez stojana 703 mm x 328 mm x 64 mm

Hmotnosť (bez 
obalu)

5,2 kg

Technické parametre sa môžu zmeniť bez upozornenia.
Symbol ~ označuje striedavý prúd a symbol  označuje jednosmerný prúd.
* Úroveň spotreby energie sa môže v závislosti od prevádzkových podmienok a nastavenia monitora líšiť.
** Spotreba režimu Zapnuto je merena zkušobnou normou LGE (model Zcela biele, maximálne rozlišenie).

29UM58

TECHNICKÉ PARAMETRE
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TECHNICKÉ PARAMETRE

Obrazovka LCD Typ TFT (Thin Film Transistor) 
Obrazovka LCD (Liquid Crystal Display)

Rozstup bodov 0,312(H) mm x 0,310(V) mm
Rozlíšenie Maximálne rozlíšenie 2560 x 1080 @ 60 Hz

Odporúčané rozlíšenie 2560 x 1080 @ 60 Hz
Videosignál
 

Horizontálna frekvencia 30 kHz až 90 kHz
Vertikálna frekvencia (PC)56 Hz až 75 Hz
Synchronizácia Samostatná synchronizácia

Vstupný konektor HDMI IN1, HDMI IN2 , H/P   
Napájanie Napätie 19 V    2,0 A

Spotreba energie (Typ.) Režim zapnutia: 41 W Typ. (Podmienky odhalenia)**  
Režim spánku (Pohotovostný režim) ≤ 0,5 W 
Režim vypnutia ≤ 0,3 W

Napájací adaptér 
AC/DC

Tip ADS-45SN-19-3 19040G družbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip LCAP21C družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP26B-E družbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
19 V  2,1 A

Okolité podmien-
ky

Prevádzkové podmienky Teplota: 0°C až 40°C; vlhkosť: < 80 %
Podmienky skladovania Teplota: -20°C až 60°C; vlhkosť: < 85 %

Nastavenie uhla 
stojana

Dopredu/dozadu: -5° až 20° (hlava)

Rozmery Veľkosť monitora (šírka x výška x hĺbka)
Vrátane stojana 830 mm x 461 mm x 213 mm 
Bez stojana 830 mm x 382 mm x 66 mm 

Hmotnosť (bez 
obalu)

6,4 kg

Technické parametre sa môžu zmeniť bez upozornenia.
Symbol ~ označuje striedavý prúd a symbol  označuje jednosmerný prúd.
* Úroveň spotreby energie sa môže v závislosti od prevádzkových podmienok a nastavenia monitora líšiť.
** Spotreba režimu Zapnuto je merena zkušobnou normou LGE (model Zcela biele, maximálne rozlišenie).

34UM58
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Režim výrobných nastavení
Predvolený režim Horizontálna frekven-

cia (kHz)
Vertikálna frekven-
cia (Hz) Polarita (H/V) Poznámky

720 x 400 31,468 70,08 -/+
640 x 480 31,469 59,94 -/-
640 x 480 37,5 75 -/-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
800 x 600 46,875 75 +/+
1024 x 768 48,363 60 -/-
1024 x 768 60,123 75,029 +/+
1152 x 864 67,5 75 +/+
1280 x 720 45 60 +/+
1280 x 1024 63,981 60,02 +/+
1280 x 1024 79,976 75,025 +/+
1600 x 900 60 60 +/+
1680 x 1050 65,290 59,954 -/+
1920 x 1080 67,5 60 +/-
2560 x 1080 66,7 60 -/+

Časovanie HDMI (video)

Predvolený režim Horizontálna frek-
vencia (kHz)

Vertikálna frek-
vencia (Hz) Poznámky

480P 31,50 60
576P 31,25 50
720P 37,50 50
720P 45,00 60
1080P 56,25 50
1080P 67,50 60

Kontrolka napájania

Režim Farba LED diódy
Režim prevádzky Zapnuté
Šetrenie energie Blikanie
Režim vypnutia Off (Vyp.)
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SPRÁVNA POLOHA TELA

Správna poloha tela pri používaní monitora
Nastavte obrazovku tak, aby ste sa na ňu mohli pohodlne pozerať v uhle mierne nadol od prirodzenej 
úrovne očí.
yy Približne každých desať minút si urobte prestávku, aby ste obmedzili únavu očí spôsobenú 
dlhodobým používaním.
yy Stojan dotykového monitora umožňuje používanie produktu v optimálnej pozícii.
Pre čo najlepší náhľad na monitor nastavte uhol stojana.

Na obrazovku by ste sa mali 
pozerať mierne nadol.

Jemne položte ruky na 
klávesnicu, ruky majte pri 
tom ohnuté v lakťoch v 

horizontálnej polohe smerom 
pred seba.

Nastavte uhol

tak, aby sa obrazovka 
neodrážala, ani vás 
neoslňovala.



Skôr než začnete výrobok používať, 
dôkladne si prečítajte časť Bezpečnostné 
opatrenia.
Model a výrobné číslo výrobku sú 
umiestnené na zadnej strane a na jednej 
strane výrobku. Nahrajte je nižšie v prípade, 
že budete potrebovať servis.

MODEL

SÉRIOVÉ ČÍSLO


	Používateľská príručka
	Obsah
	LICENCIA
	MONTÁŽ A PRÍPRAVA
	Komponenty produktu
	Opis komponentov a tlačidiel
	Premiestňovanie monitora a jeho zdvíhanie
	Inštalácia monitora 
	Zostavenie základne stojana
	Použitie držiaka na kábel
	Odpojenie základne stojana
	Inštalácia na stôl
	Nastavenie uhla
	Používanie zámku Kensington
	Inštalácia platničky nástennej konzoly
	Inštalácia na stenu


	POUŽÍVANIE MONITORA
	Pripojenie k počítaču
	Pripojenie HDMI

	Pripájanie k zariadeniam AV
	Pripojenie HDMI

	Pripojenie k externým zariadeniam
	Pripojenie slúchadiel


	Konfigurácia používateľom
	Aktivácia hlavnej ponuky
	Prispôsobenie nastavení
	Nastavenia ponuky
	-Quick Settings
	-Picture 
	-General
	-Reset
	-Picture Mode 


	RIEŠENIE PROBLÉMOV
	TECHNICKÉ PARAMETRE
	25UM58
	29UM58
	34UM58
	Režim výrobných nastavení
	Časovanie HDMI (video)
	Kontrolka napájania

	Správna poloha tela
	Správna poloha tela pri používaní monitora


