@ LG

Life's Good

POUZIVATELSKA PRIRUCKA

MONITOR IPS LED
(MONITOR LED¥)

*LED monitory LG su LCD monitory s podsvietenim LED.

Pred pouzitim produktu si pozorne precitajte bezpecnostné
informacie.

Zoznam modelov monitorov IPS LED (LED Monitor)
25UM58

29UM58

34UM58

www.lg.com
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LICENCIA

Kazdy model ma odli$nu licenciu. Viac informacii o licencii ziskate na lokalite www.lg.com.
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H D ml” Vyrazy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface a logo HDMI su ob-

chodnymi znamkami alebo registrovanymi obchodnymi znamkami spolo¢nosti
HDMI Licensing Administrator, Inc. v Spojenych Statoch americkych a dalSich
krajinach.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

NizSie uvedeny obsah sa vztahuje len na monitor predavany na eurépskom trhu, ktory ma vyhoviet

smernici ErP:

* Tento monitor je nastaveny na automatické vypnutie po 4 hodinach od zapnutia displeja, ak neddjde k
zmene displeja.

* K zablokovaniu tohto nastavenia Vypnite moznost “Automatic Standby (Automaticky pohotovostny rezim)”

v OSD ponuke.
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4  MONTAZ A PRIPRAVA

MONTAZ A PRIPRAVA

Komponenty produktu

Pred pouzivanim vyrobku skontrolujte, &i sa v baleni nachadzaju vsetky jeho komponenty. V pripade
chybajucich komponentov sa obratte na predajfiu, kde ste vyrobok kupili. Upozorfiujeme, Ze vzhlad vyrobku
a komponentov sa méze liSit od uvedenych obrazkov.

( 2
cd / karta
HDMI kabel
! |
| |
l V : 34UM58
: ; Ll
' Kabel napa- Slet’ov adap- ! Slet’ov%adap-
! jania I tér A
| |
| |

( Zavisi od kra]my ) ( Zavisi od krajiny ) :
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Cista Sablona

< T Ve ®.

Zakladna stojana Telo stojana Kryt skrutky Skrutky
[ 29um58 || 34UM58 |
Bz
\Zéklaojana Telo sqana Kryt skrutky Skrutky )
\ J

,A UPOZORNENIE

¢ Pouzivajte vzdy originalne sucasti, aby ste zabezpedili bezpecnost a dihu zivotnost produktu.
e Zaruka sa nevztahuje na akékolvek poSkodenie alebo zranenie spdsobené neopravnene ziskanym
prislusenstvom.

,0 POZNAMKA

* Upozoriujeme, Ze vzhlad suc¢asti sa moze liSit od uvedenych obrazkov.

* V3etky informacie a Specifikacie v tejto priru¢ke moézu byt zmenené bez predchadzajuceho upozor-
nenia s ciefom zlepsit' vykon vyrobku.

¢ Ak si chcete zakupit volitelné prislusenstvo, navstivte obchod s elektronikou alebo stranku online ob-
chodu alebo sa obratte na predajiiu, kde ste vyrobok kupili.
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Opis komponentov a tlacidiel
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Kontrolka napajania —
e Zapnuta: napajanie
je zapnuté — -~ -
¢ Vlypnuta: napajanie
je vypnuté

(Tlacidlo napajania) (b

)
@ 0

~
NG

DC-IN

HDMI IN 2 (1ov===)

HDMI IN 1 |

- @ =

HP(O)

. J

Porty



6 MONTAZ A PRIPRAVA

Premiestnovanie monitora a ,A UPOZORNENIE

jehO ZdV|han|e * SnaZte sa ¢o najmenej dotykat obrazovky
monitora. V opacnom pripade mbzete
poskodit obrazovku alebo niektoré pixely
slUziace na vytvaranie obrazu.

Pri premiestfiovani monitora alebo jeho zdvihani
postupujte podla tychto pokynov, aby ste ho
ochranili pred poskriabanim ¢&i poSkodenim a
zaistili jeho bezpecny presun, bez ohladu na jeho
tvar &i velkost.
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 Pri premiestfiovani monitora sa odporuca
ulozit ho do pdvodnej Skatule &i obalu.

¢ Pred premiestrfiovanim alebo zdvihanim
monitora odpojte napajaci kabel a vSetky
kable.

¢ Pevne uchopte vrchnu a spodnu ¢ast ramu X
monitora. Nedotykajte sa v§ak samotného
panelu.

* Ak pouzivate panel monitora bez zakladne
stojana, jeho tlacidlo pakového ovladaca

M Zx ﬂg moze zapridinit, Ze sa monitor stane nestalym

a spadne, ¢o moze viest k poskodeniu

1 monitora alebo zraneniu. Okrem toho by
M \% mohlo dgjst k poruche tlacidla pakového
ovladaca.

e Pri drzani monitora by mala byt obrazovka
otoCena smerom od vas, aby ste predisli
poskriabaniu.

* Pri premiestfiovani monitora chrarite vyrobok
pred silnymi otrasmi &i vibraciami.

e Pri premiestfiovani drzte monitor vo zvislej
polohe, nikdy ho nepokladajte na stranu ani
nenaklanajte.
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Instalacia monitora 4 Pripevnite kryt skrutky.

Zostavenie zakladne stojana
25UM58

1 Polozte monitor obrazovkou nadol.

A UPOZORNENIE

e Zakryte povrch obrazovky makkou tkani-
nou, aby ste predisli jej poskriabaniu.
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2 Skontrolujte polohu tela stojana (predna strana, Kryt skrutky CZ
zadna strana) a pripojte telo stojana k pantu \i\
stojana.
Priskrutkujte dve skrutky k zadnej strane Telo
stojana .
¥y
Skrutky 4

i

Telo stojana

Pant stojana

3 @ Pripevnite Zakladna stojana k Telo stojana.
B Zzatiahnite skrutku vpravo.

Telo stojana



8 MONTAZ A PRIPRAVA

[ 29UMm58 |[ 34UM58 | 4 Pripevnite kryt skrutky.

1 Polozte monitor obrazovkou nadol.

A UPOZORNENIE

e Zakryte povrch obrazovky makkou tkani-
nou, aby ste predisli jej poskriabaniu.
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Kryt skrutky

2 Skontrolujte polohu tela stojana (predna strana,
zadna strana) a pripojte telo stojana k pantu

stojana.
Priskrutkujte dve skrutky k zadnej strane Telo

stojana .

Skrutky

A UPOZORNENIE

P&sobenie nadmerne;j sily pri dotahovani
skrutiek moze spdsobit’ poSkodenie monito-
ra. Na takto spdsobené poskodenie sa ne-
vztahuje zaruka na produkt.

Telo stojana
Pant stojana

A UPOZORNENIE

Budte opatrny, mozete tym poskodit nohu
stojana.

3 B Pripevnite Zakladia stojana k Telo stojana.

B Zatiahnite skrutku vpravo. .. . i
Pouzitie drziaka na kabel

Telo stojana

ol co® s ]
EE=1

o=

Zakladna stojana
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Odpojenie zakladne stojana 3 Vyberte dve skrutky zo zadnej strany Telo sto-
jana.
25UM58 Podla obrazka vysurite telo stojana z pantu
stojana.
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1 Polozte monitor obrazovkou nadol.

A UPOZORNENIE

e Zakryte povrch obrazovky makkou tkani-
nou, aby ste predisli jej poSkriabaniu.

2 Odstrarnite kryt skrutky.

4 @ Otocte skrutku vliavo.
B Pull out the Zakladria stojana.

Telo stojana

Zakladna stojana

Kryt skrutky
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| 29UM58 | | 34UM58 | 4 n Otocte skrutku vlavo.
B Pull out the Zakladria stojana.

1 Polozte monitor obrazovkou nadol.

Telo stojana
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A UPOZORNENIE

o Zakryte povrch obrazovky méakkou tkani-
nou, aby ste predisli jej poSkriabaniu.

2 Odstrarite kryt skrutky.

Kryt skrutky

- A UPOZORNENIE

e llustracie v tomto dokumente zobrazuju ty-
pické postupy, takze od samotného vyrobku
sa mozu lisit.

* Monitor neprenasajte obrateny hore nohami
tak, Ze ho budete drzat len za zakladriu sto-

3 Vyberte dve skrutky zo zadnej strany Telo sto- jana. Monitor by mohol zo zakladne vypad-

jana. nut a sposobit vam zranenie.

¢ Pri zdvihani monitora alebo manipulacii
s nim sa nedotykajte obrazovky. Pésobenie
sily alebo tlaku méze obrazovku monitora po-
Skodit. Namiesto toho drzte vyrobok za telo
stojana alebo plastovy ram.

Podla obrazka vysurite telo stojana z pantu
stojana.

-~ A UPOZORNENIE

¢ Komponenty na obrazku sa mézu lisit od
komponentov skuto¢ného vyrobku.

* Monitor neprenasajte v obratenej polohe,
pretoze by mohol vypadnut zo stojana,
poskodit sa alebo spdsobit’ zranenie.

* Aby ste pri zdvihani alebo prenasani
monitora predisli poSkodeniu obrazovky,
drzte ho len za stojan alebo plastovy
kryt. Vyhnete sa tym priliSnému tlaku na
obrazovku.

N Telo stojana




MONTAZ A PRIPRAVA 11

Instalacia na stol 2 Pripojte adaptér k monitoru, potom pripojte
kabel napajania k elektrickej zasuvke.

1 Zdvihnite monitor a umiestnite ho na stél do
zvislej polohy.

Umiestnite ho minimalne 100 mm od steny,
aby bolo zabezpecené dostatocné vetranie.
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3 Zapnite monitor stla¢enim tlacidla
(Napédjanie) v jeho spodnej Casti .

AUPOZORNENIE

e Pred presunutim alebo inStalaciou monitora
odpojte kabel napajania. Hrozi riziko zasahu
elektrickym prudom.
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12 MONTAZ A PRIPRAVA

Nastavenie uhla

1 Umiestnite monitor pripevneny na zakladni
stojana do zvislej polohy.

2 Nastavte uhol monitora. Pre pohodiny zazitok
z pozerania je mozné obrazovku nastavit
klopenim vpred alebo vzad.

Zadna strana

Ru!

Predna strana

~ A VAROVANIE

* Aby ste predisli zraneniu prstov pri
nastavovani obrazovky, nedrzte spodnu Cast’
ramu monitora tak, ako je to znazornené na
obrazku nizSie.

b b

¢ Dbajte na to, aby ste sa po€as nastavovania
uhla monitora nedotykali obrazovky ani na
fu netladili.
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Pouzivanie zamku Kensington

Konektor bezpe€nostného systému od spolo¢nosti
Kensington je umiestneny na zadnej strane
monitora.

Dalsie informacie o intalacii a pouzivani najdete v
pouzivatel'skej prirucke k zamku Kensington alebo
na webovej lokalite http://www.kensington.com.

Kablom bezpe&nostného systému od spolo¢nosti
Kensington prepojte monitor so stolom.

@ roznAvka

e Pouzitie zamku Kensington je volitelné.
PrisluSenstvo si mézete zakupit v miestnom
obchode s elektronikou.

Instalacia platnicky nastennej
konzoly

Monitor podporuje parametre beznej platnicky
nastennej konzoly alebo kompatibilné zariadenia.

1 PoloZte monitor obrazovkou nadol. Aby ste
predisli poskriabaniu obrazovky, zakryte jej
povrch makkou tkaninou.

2 Cistu $ablénu pripojte na zadnl stranu moni-
tora a zarovnajte ju s otvormi na skrutky.
(34UM58)

3 Polozte platnicku nastennej konzoly na monitor
a zarovnajte ju s otvormi na skrutky.

4 Pritiahnutim $tyroch skrutiek upevnite platni¢ku
k monitoru pomocou skrutkovaca.

Cista sabléna
(PET $ablona)

~ @) PoznAmMKA

 Platnic¢ka nastennej konzoly sa predava
osobitne.

« Dalsie informacie o in$talécii najdete v
prirucke k instalacii platnicky nastennej
konzoly.

* Pri inStalacii platni€ky nepouzivajte prili§
velku silu, mohli by ste tak poskodit’
obrazovku monitora.
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14 MONTAZ A PRIPRAVA

InStalacia na stenu

Monitor nainstalujte minimalne 100 mm od

steny a pozdiZ vSetkych stran monitora nechajte
priblizne 100 mm volného priestoru, aby ste
zabezpedili dostato¢né vetranie. Podrobné pokyny
na instalaciu vam poskytnu v miestnej predajni.
Informacie o inStalacii a nastaveni sklapace;j
nastennej konzoly najdete v navode.

I 100 mm

100 mm
100 mm

———y—

1 100 mm

Ak chcete nainstalovat monitor na stenu, pripevnite
nastennu konzolu (volitelna) na jeho zadnu cast.
Uistite sa, Ze nastenna konzola je pevne pripevnena
k monitoru a stene.

1 Ak pouZijete dlh&iu skrutku, ako je Standard,
mézete poskodit vnutri monitor.

2 Ak pouzijete nevhodny skrutku, m6Ze sa produkt
poskodit’ a spadnut. V takom pripade za to nie je
LG zodpovedna.

25UM58 34UMS8
Montaz na stenu (A x B) |[29UM58

75x75 100 x 100
Skrutka stojana M4 x 10 mm
Potrebna skrutky 4

fA UPOZORNENIE

e Pred presunutim alebo inStalaciou monitora
odpojte kabel napajania, aby ste sa vyhli
z4sahu elektrickym pradom.

* Ak monitor nainstalujete na strop alebo na
naklonenu stenu, méze spadnut a spdsobit’
zranenie. Pouzite originalnu nastennu konzolu
od spolo¢nosti LG. DalSie informacie vam
poskytnu vo vasej miestnej predajni alebo sa
mozete obratit na kvalifikovaného montazneho
technika.

» Pbsobenie nadmerne;j sily pri utahovani
skrutiek mbze spdsobit’ poSkodenie monitora.
Na takto spdsobené poskodenie sa nevztahuje
zaruka na produkt.

» Pouzite nastennu konzolu a skrutky, ktoré
zodpovedaju norme VESA. Na poSkodenie
spbsobené pouzitim alebo nespravnym
pouZitim nevhodnych komponentov sa
nevztahuje zaruka na produkt.

» Dizka skrutky od vonkajsieho povrchu zadného
krytu musi byt menej ako 8 mm.

Podlozka pre montaz na stenu

JK —Zadny kryt

PodloZka pre
montaz na stenu-“
Zadny kryt —

Standardna skrutka—=
M4 xL10

—>
Max.8mm

ﬁo POZNAMKA

» Pouzite skrutky Specifikované normou VESA.

» Suprava nastennej konzoly obsahuje priruc¢ku
k inStalacii a vSetky potrebné sucasti.

* Néastenna konzola predstavuje volitelné
prisludenstvo. PrisluSenstvo si mézete kupit
v miestnej predajni.

« Dizka skrutky sa méze u kazdej nastennej
konzoly liSit. Dbajte na pouzivanie spravnej
dizky skrutiek.

« Dalsie informécie najdete v pouzivatelskej

prirucke konkrétnej nastennej konzoly.
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POUZIVANIE MONITORA

Pripojenie k pocitacu
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¢ Tento monitor podporuje funkciu *Plug and
Play.
*Plug and Play: funkcia, ktora umozriuje pripojit
zariadenie k poc€itacu bez potreby uprav
konfiguracie alebo ru¢nej inStalacie ovladacov.

Pripojenie HDMI

SluzZi na prenos digitalneho obrazového a
zvukového signalu z pocitaca alebo zariadenia A/V
do monitora. Pripojte poc€ita¢ alebo zariadene AV

k monitoru pomocou kabla HDMI podla obrazka
nizsie.

Stlacte tlacidlo ponuky a vyberte vstup z ponuky
vstupov.

HDMIIN1 HDMIIN2

HDMI OUT
PC

~ 0 POZNAMKA

e Ak pouzivate PC s rozhranim HDMI, méze
dochadzat k problémom s kompatibilitou.

* Pouzite certifikovany kabel s pripojenym lo-
gom HDMI.Ak nepouzijete certifikovany ka-
bel HDMI, obrazovka nemusi zobrazovat
alebo sa moze vyskytnut chyba pripojenia.

e Odporucané typy kablov HDMI
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™ so sietou
Ethernet
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16 POUZIVANIE MONITORA

Pripajanie k zariadeniam AV

Pripojenie HDMI

Sluzi na prenos digitalneho obrazového a
zvukoveého signalu z pocitaca alebo zariadenia A/V
do monitora. Pripojte pocita¢ alebo zariadene AV

k monitoru pomocou kébla HDMI podla obrazka
nizSie.

Stlacte tlacidlo ponuky a vyberte vstup z ponuky
vstupov.

HDMIIN1 HDMIIN 2

HDMI OUT
AV

- 0 POZNAMKA

e Ak pouzivate PC s rozhranim HDMI, méze
dochadzat k problémom s kompatibilitou.

* Pouzite certifikovany kabel s pripojenym lo-
gom HDMI.Ak nepouzijete certifikovany ka-
bel HDMI, obrazovka nemusi zobrazovat’
alebo sa méze vyskytnut chyba pripojenia.

* Odportc¢ané typy kablov HDMI
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™ so sietou
Ethernet

Pripojenie k externym
zariadeniam

Pripojenie sluchadiel

Pripojte periférne zariadenia k monitoru
prostrednictvom portu na sluchadla. Pri pripajani
postupujte podla obrazka.

L@ (predava sa osobitne)

- 0 POZNAMKA

* Periférne zariadenia sa predavaju samostatne.

* Ak pouzijete sluchadla so zahnutym
konektorom [Angled], mohlo by déjst k
problémom s pripojenim dalSieho externého
zariadenia k monitoru. Z toho dévodu sa
odporuca pouzivat sluchadla s rovnym
konektorom [Straight].

2 v

Zahnuty konektor Rovny konektor

V zavislosti od zvukovych nastaveni pocitaca
a externého zariadenia mézu byt funkcie
sluchadiel a reproduktora obmedzené.
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KONFIGURACIA POUZIVATELOM

Aktivacia hlavnej ponuky

1 Stlacte tlacidlo pakového ovladaca v spodnej €asti monitora.
2 Pohybom pakového ovladaca nahor/nadol (A/V) a viavo/vpravo(</» ) nastavite moznosti.
3 Viacnasobnym stlacenim tlacidla pakového ovladaca ukoncite hlavnu ponuku.

Kontrolka
napajania

Tlacidlo pakového ovladaca

Tlacidlo

Ponuka Stav

Popis

Hlavna ponuka vypnuta

Sluzi na aktivovanie hlavnej ponuky.

Hlavna ponuka zapnuta

Sluzi na ukonéenie hlavnej ponuky.

(Podrzanim zatlaéeného tlacidla vypnete monitor: Monitor
mbzete takymto spésobom vypnut kedykolvek, aj ked je
zapnuté OSD)

Hlavna ponuka vypnuta Sluzi na nastavenie hlasitosti monitora.
< Hlavna ponuka zapnuta Umoznuje otvorit' funkcie ponuky.
Hlavna ponuka vypnuta Sluzi na nastavenie hlasitosti monitora.
g Hlavna ponuka zapnuta Sluzi na zmenu Vstupu.
Hlavna ponuka vypnuta Sluzi na aktivovanie hlavnej ponuky.
4 Hlavna ponuka zapnuta Vstupi do funkcie picture mode (rezim obrazu).
Hlavna ponuka vypnuta Sluzi na aktivovanie hlavnej ponuky.
v Hlavna ponuka zapnuta Sluzi na vypnutie monitora.

Funkcie hlavnej ponuky

]

Picture Mode

O

Monitor off

Hlavna ponuka

Popis

Menu

Sluzi na konfiguraciu nastaveni obrazovky.

Picture Mode

Zvolte si rezim obrazu pre dosiahnutie ¢o najlepSieho efektu
zobrazenia.

Mézete zvolit vstupny signal.

(Ukongit)

Input  Ked' sa pripoja najmenej dva vstupné signaly, mozete si
vybrat, ktory vstupny signal chcete sledovat' .

Monitor off s . .

(Vypnat monitor) Sluzi na vypnutie monitora.

Exit

Sluzi na ukoncenie hlavnej ponuky.
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Prisposobenie nastaveni

Quick Settings

2 .
rgn Nastavenia ponuky o
= ttings
= -Quick Settings S contrast ——
> [al Volume e
1 Ak si chcete prezriet OSD menu, stlacte tlac¢idlo pakového Picture
ovladaéa v spodnej Gasti monitora a potom vstipte do Menu. s KA 2
2 Pohybom pakového ovladaca prejdite na polozku Quick Ge%ral Ratio Wide >
Settings > Brightness (Jas). -
3 Nakonfigurujte moznosti podla nasledujucich pokynov, ktoré sa IS

zobrazia v pravom dolnom rohu.

4 Ak sa chcete vratit spat do ponuky o urover vysSie alebo
nastavit iné polozky ponuky, presurite pakovy ovlada¢ do «
alebo na fiom stlacte tlacidlo(® / OK).

5 Ak chcete ukoncit ponuku OSD, presuvajte pakovy ovladac¢ do «,
az kym sa neukodi.

a/v:Move ®/»: Ok

Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

Menu >Quick Settings Popis
Brightness (Jas)

Nastavenie farebného kontrastu a jasu obrazovky.
Contrast (Kontrast)

Volume (Zvuk) Nastavenie hlasitosti.

0 POZNAMKA

« Posunte joystick button (tlacidlo pakového ovladaca) nadol (¥ ) v ponuke
Hlasitost' k povoleniu/zablokovaniu funkcie Stimenie.

Input (Vstup) Sluzi na vyber aktualneho vstupného rezimu.

Ratio (Pomer) Sluzi na nastavenie pomeru obrazovky.
Wide Sluzi na zobrazenie videa v Sirokouhlom nastaveni bez ohfadu na vstupny
(Sirokouhlé) | obrazovy signal.
Original - . \ . . .
(Pévodné) Sluzi na zobrazenie obrazu podla vstupného obrazového signalu.

0 POZNAMKA

e Je mozné, Ze displej bude pri odpori¢anom rozliseni (2560 x 1080) vyzerat rovnako pri moznosti
Siroké aj Original.

* Pri prekladanom signali sa tento pomer deaktivuje.
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-Picture
Picture 7y
1 Ak si chcete prezriet OSD menu, stlacte tlacidlo pakového o
ovladacéa v spodnej ¢asti monitora a potom vstipte do Menu. cﬁ{gk e —— Creimm =
2 Pohybom pakového ovladaca prejdite na polozku Picture. B pictire Adjust 5
3 Nakonfigurujte moznosti podla nasledujucich pokynov, ktoré ;.Z>
. Lal Game Adjust
sa zobrazia v pravom dolnom rohu. Picture
4 Ak sa chcete vratit spat do ponuky o uroven vyssie alebo Color Adjust

nastavit iné polozky ponuky, presurite pakovy ovlada¢ do «
alebo na riom stlaéte tlacidlo(® / OK).

5 Ak chcete ukonéit ponuku OSD, presuvajte pakovy ovladac IS
do «, az kym sa neukogi.

General

®/»: 0k «:Back

Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

Menu > Picture Popis
Picture Mode Custom Umozriuje pouzivatefom nastavit kazdy prvok. Rezim farby hlavnej ponuky je mozné
upravit'.
Reader V tomto rezime sa obrazovka najviac prispdsobuje novinam. Ak chcete jasnejSiu
obrazovku, mbzete ovladat jas v rezime OSD.
Photo Sluzi na optimalizaciu obrazovky na zobrazenie fotografii.
Cinema Sluzi na optimalizaciu obrazovky na vylepSenie vizualnych efektov videozaznamu.
FPS 1 Tento rezim je optimalizovany pre FPS hry.
FPS 2 Ma vyssiu hodnotu stabilizatora ¢ierne ako FPS Game 1 (FPS Hra 1). Je vhodny pre
velmi tmavé FPS hry.
RTS Tento rezim je optimalizovany pre RTS Game (RTS Hra.).
Custom V tomto rezime mozu uzivatelia prisposobit rézne prvky, vratane suvisiacich hernych
(Game) moznosti.
Picture Adjust Sharpness | SlUzi na nastavenie ostrosti obrazovky.
(Ostrost))
Black Level | Sluzi na nastavenie Urovne odsadenia (len pre funkciu HDMI).
(Uroveni e Odsadenie: v sUvislosti s obrazovym signalom oznacuje najtmavsiu farbu, ktoru
ciernej) monitor dokaze zobrazit.
High (Vysoké) | Udrziava aktualny kontrastny pomer obrazovky.
Low (Nizka) Znizuje uroven Ciernej farby a zvySuje uroven bielej farby
z aktualneho kontrastného pomeru obrazovky.
DFC Upravuje jas automaticky v zavislosti na obrazovke.
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Game Adjust

Black Stabilizer
(Stabilizacia ¢iernej)

Black Stabilizer (Stabilizacia Ciernej)

: umoznuje ovladanie kontrastu Ciernej, aby bola viditelnost pri tmavych
scénach vyssia.

Zvysenie hodnoty rezimu Black Stabilizer (Stabilizator Ciernej) rozjasni
svetloSedé oblasti na obrazovke.(MbZete jednoducho rozoznavat pred-
mety na tmavych hernych obrazovkach.)

ZniZenie hodnoty stabilizacie Ciernej stmavi oblast s nizkou Uroviiou
sivej a zvysi dynamicky kontrast obrazovky.

Response Time (Cas
odozvy)

Sluzi na nastavenie ¢asu odozvy zobrazovaného obrazu v zavislosti

od rychlosti obrazovky. Odporuca sa, aby ste v normalnom prostredi

pouzivali moznost Normal (Normalny). Pri rychlom pohybe obrazu sa
odportcéa pouzit moznost High (Vysoky).

Nastavenie High (Vysoké) méze spdsobit’ vypalenie obrazu.

High Sluzi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost High
(Vysoké) (Vysoky).

Middle Sluzi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost Middle
(Stredny) (Stredny).

Low (Nizky) | Sluzi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost Low
(Nizky).

Off (Vyp.) Sluzi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost Off (Vyp.).

Color Adjust

Gamma

Cim vys8ia je hodnota gamma, tym tmavsie snimok je. Cim niZ$ia je
hodnota gamma, tym svetlejSie snimok je. Ak nepotrebujete nastavit
nastavenie gamma, vyberte Off (Vyp.).

Color Temp (Teplota
farieb)

Sluzi na zvolenie predvolebného vyrobného nastavenia farieb.

Warm (Tepld): Nastavi Cervenkasty odtieri farieb obrazovky.

Medium (Stredna): Nastavi farby obrazovky medzi ¢ervenym a modrym
odtiefom.

Cool (Studend): Nastavi modrasty odtieri farieb obrazovky.

Custom (Vlastné)

Red Mbzete prispdsobit farby obrazu pomocou Cervenej,
Green zelenej a modrej farby.
Blue

Six Color (Sest’ farieb)

Sluzi na nastavenie farieb podla poziadaviek pouzivatela na zaklade
Upravy farby a sytosti Siestich farieb (Red_Hue, Red_Saturation,
Green_Hue, Green_Saturation, Blue_Hue, Blue_Saturation, Cyan_
Hue, Cyan_Saturation, Magenta_Hue, Magenta_Saturation, Yellow_
Hue, Yellow_Saturation) a ulozenie tychto nastaveni.

*Hue (Odtien): Sluzi na nastavenie ténu obrazovky. .
*Saturation (Sytost): Sluzi na nastavenie sytosti farieb gbrazovky. Cim
je hodnota nizSia, tym su farby menej syte a jasnejSie. Cim je hodnota
vys$Sia, tym su farby sytejSie a tmavsie.

Reset (Obnovit’
nastavenia)

Sluzi na obnovenie predvolenych nastaveni farieb.
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-General
General
1 Ak si chcete prezriet OSD menu, stlacte tlacidlo pakového
ovladaca v spodnej €asti monitora a potom vstupte do Menu. : Language Sl
2 Pohybom pakového ovladaca prejdite na polozku General. Settings o CNERGY SAVING s
3 Nakonfigurujte moznosti podla nasledujucich pokynov, ktoré sa —
zobrazia v pravom dolnom rohu. B PowerLED o>
4 Ak sa chcete vratit spat do ponuky o uroven vyssie alebo Automatic Standby off >
nastavit iné polozky ponuky, presurite pakovy ovlada¢ do <« . o o
alebo na fiom stladte tlacidlo(® / OK). e

5 Ak chcete ukoncit ponuku OSD, presuvajte pakovy ovladac do o
<, az kym sa neukodi.

Jednotlivé moznosti su popisané nizsie.

a/v:Move ®/»: 0k 4«:Back

Menu > General

Popis

Language (Jazyk)

Pre vyber jazyka, v ktorom su zobrazené kontrolné mena.

SMART ENERGY
SAVING

High Povoluje funkciu SMART ENERGY SAVING, vdaka ktorej mozete Setrit energiu —
funkcia s vysokou efektivitou.

Low Povoluje funkciu SMART ENERGY SAVING, vdaka ktorej mbzete Setrit energiu —
funkcia s nizkou efektivitou.

Off (VYP.) | Vypne funkciu SMART ENERGY SAVING.

Power LED (Zapnutie
kontrolky LED)

Sluzi na zapnutie a vypnutie kontrolky napajania na prednej strane monitora.

On (Zap.)

Svetlo kontrolky napajania sa rozsvieti.

Off (Vyp.)

Svetlo kontrolky napajania zhasne.

Automatic Standby

Po urc¢itom ¢ase monitor automaticky prepne do pohotovostného rezimu.

OSD Lock
(Uzamknutie OSD)

Predchadza nespravnemu zadavaniu tlacidiel.

On (Zap.) ‘Zadévanie tlacidiel je vypnuté.

@ roznavka

VSetky funkcie s vynimkou rezimu zamku OSD a tlacidla Exit (Ukoncit) pre moznosti
Brightness (Jas), Contrast (Kontrast), Volume (Hlasitost), Input (Vstup) a General su vypnuté.

Off (Vyp.)

Zadavanie tlacidiel je zapnuté.

0 POZNAMKA

penzacie jasu.

+ SMART ENERGY SAVING (CHYTRA USPORA ENERGIE): Setrite energiu pomocou algoritmu kom-

* Ukladanie udajov zavisi od Panela. Tieto hodnoty sa preto liSia v zavislosti od panela a predajcu. Ak
je SMART ENERGY SAVING (INTELIGENTNA USPORA ENERGIE) High (Vysoké) alebo Low (Nizke),
podsvietenie monitora bude v zavislosti od zdroja vys$sie alebo niZsie.
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-Reset
2 . . . - . .
o 1 Ak s'| chvcete prezrle.t VOSI? mepu, stlacte tlamdl,o pakového - [T —
m ovladaca v spodnej €asti monitora a potom vstupte do e
(23 Menu. Reset
:Z> 2 Pohybom pakového ovladaca prejdite na polozku Reset. al

3 Nakonfigurujte moznosti podfa nasledujucich pokynov, ktoré Picure  CANCEl

sa zobrazia v pravom dolnom rohu.
4 Ak sa chcete vratit spat do ponuky o Uroven vysSie alebo xx

General

nastavit iné polozky ponuky, presurite pakovy ovlada¢ do «
alebo na fiom stlagte tlagidlo(® / OK).

5 Ak chcete ukoncit ponuku OSD, presuvajte pakovy oviadac
do «, az kym sa neukoci.

a/v:Move ®/»: Ok  «:Exit

Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

Menu > Reset Popis

Do you want to reset your settings?
Reset Sluzi na obnovenie predvolenych nastaveni.

Cancel ZruSenie vyberu.




Konfiguracia pouzivatefom 23

-Picture Mode Picture Mode

1 Stlacte tlacidlo pakového ovladaca v spodnej €asti monitora.

2 Pohybom pakového ovladaca pohybom A prejdite na O @i
poloZzku Picture Mode. -

3 Nakonfigurujte moznosti podla nasledujucich pokynov, ktoré
sa zobrazia v pravom dolnom rohu.

wn
=
o
<
m
=
o
=
>

O Photo

O Cinema

O FPS1

O FPS2

O RTS

O Custom (Game)

Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

Menu > Picture Popis
Mode
Picture Mode Custom Umoznuje pouzivatelom nastavit kazdy prvok. Rezim farby hlavnej ponuky je mozné
upravit'.
Reader V tomto rezime sa obrazovka najviac prispdsobuje novinam. Ak chcete jasnejSiu
obrazovku, mbzete ovladat jas v rezime OSD.
Photo Sluzi na optimalizaciu obrazovky na zobrazenie fotografii.
Cinema Sluzi na optimalizaciu obrazovky na vylep$enie vizualnych efektov videozaznamu.
FPS 1 Tento rezim je optimalizovany pre FPS hry.
FPS 2 Ma vyssiu hodnotu stabilizatora ¢ierne ako FPS Game 1 (FPS Hra 1). Je vhodny pre
velmi tmavé FPS hry.
RTS Tento rezim je optimalizovany pre RTS Game (RTS Hra.).
Custom V tomto rezime m6zu uzivatelia prisposobit rézne prvky, vratane suvisiacich hernych
(Game) moznosti.
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RIESENIE PROBLEMOV

Na obrazovke sa ni¢ nezobrazuje

Je pripojeny kabel napajania
monitora?

« Skontrolujte, &i je kabel napajania spravne pripojeny k zasuvke.

Svieti kontrolka napajania?

« Skontrolujte pripojenie napajacieho kabla a stlacte tlacidlo napajania.

Zobrazuje sa indikator zapnutia?

» Skontrolujte, &i je pripojeny vstup povoleny [Ponuka - Input (Vstup)].

Blika kontrolka napajania?

* Ked je obrazovka v rezime spanku, pohnite kurzorom mysi alebo
stlacte lubovolné tla€idlo na klavesnici, obrazovka sa zapne.
» Skontrolujte, €i je pocita zapnuty.

Zobrazuje sa hlasenie ,OUT OF
RANGE" (,MIMO DOSAHU")?

 Toto hlasenie sa objavuje v pripade, Ze signaly prenaSané z pocitaca
(videokarta) sa nachadzaju mimo horizontalneho alebo vertikalneho
dosahu frekvencie monitora. Informacie o nastaveni vhodnej frekvencie
najdete v Casti Technické parametre produktu v tejto prirucke.

Zobrazuje sa hlasenie CHECK
SIGNAL CONNECTION
(SKONTROLUJTE SIGNALOVY
KABEL)?

 Toto hlasenie sa zobrazuje v pripade, Ze signalovy kabel medzi
pocitatom a monitorom je odpojeny alebo chyba. Skontrolujte kabel a
znovu ho pripojte.

Na obrazovke zostava obraz.

Pretrvava obraz na obrazovke aj po
vypnuti monitora?

* Ak dIhsSi ¢as zobrazujete nehybny obraz, méze to spésobit poskodenie
obrazovky a vypalenie obrazu.
¢ Pri dlh§om pouzivani monitora pouZivajte Setri¢ obrazovky.

~ 0 POZNAMKA

udava sa v Hz.

* Vertikalna frekvencia: Aby sa na obrazovke zobrazil obraz, zobrazenie na obrazovke sa musi
viackrat za sekundu obnovit, podobne ako v pripade Ziarivky.
Pocet takychto obnoveni za sekundu sa nazyva vertikalna frekvencia alebo obnovovacia frekvencia a

Horizontalna frekvencia: Cas potrebny na zobrazenie jedného horizontalneho riadku sa nazyva
horizontalny cyklus. Pocet horizontalnych riadkov zobrazenych za jednu sekundu sa da vypocitat

vydelenim jednotky hodnotou horizontalneho cyklu. Tento Udaj sa nazyva horizontalna frekvencia a
udava sa v kilohertzoch (kHz).
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~ 0 POZNAMKA

» Skontrolujte, €i je rozliSenie alebo frekvencia grafickej karty v ramci rozsahu, ktory podporuje monitor,
a Ci je nastavené odporu¢ané (optimalne) rozliSenie v polozke Control Panel (Ovladaci panel) >
Display (Displej) > Settings (Nastavenia).

» Ak graficku kartu nenastavite na odporu¢ané (optimalne) rozliSenie, text méze byt rozmazany,
obrazovka tmava, oblast zobrazenia méze byt nelplna alebo nespravne umiestnena.

* Proces konfiguracie sa moze lisit' v zavislosti od vasho pocitaca a operaéného systému. Niektoré
grafické karty tiez nemusia podporovat’ urcité rozliSenia. V takomto pripade poziadajte o pomoc
vyrobcu pocitaca alebo grafickej karty.

* Niektoré grafické karty nemusia podporovat’ rozlisenie 2560 x 1080.

Ak sa rozliSenie nezobrazi, obratte sa na vyrobcu vasej videokarty.

Farba zobrazenia nie je spravna.

Zd4 sa, Ze zobrazenie obsahuje * Nastavte farby na 24-bitové (true color) alebo vyssie. V systéme
malo farieb (16 farieb)? Windows prejdite do poloZky Control Panel (Ovladaci panel) > Display
(Displej) > Settings (Nastavenia) > Color Quality (Kvalita farieb).

Je farba zobrazenia nestala alebo | « Skontrolujte, Ci je signalovy kabel spravne pripojeny. Znova pripojte
jednofarebna? kabel alebo znova vloZte grafickd kartu poéitaca.

Nachadzaju sa na obrazovke * Pri pouzivani monitora sa na obrazovke mézu objavovat’ Cervené,
bodky? zelené, modré alebo &ierne body. Toto je u obrazoviek LCD bezné.

Nejedna sa o chybu a tento jav neovplyvni vykon monitora.
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TECHNICKE PARAMETRE

25UM58

Obrazovka LCD

Typ

TFT (Thin Film Transistor)
Obrazovka LCD (Liquid Crystal Display)

Rozstup bodov

0,2286 mm x 0,2286 mm

RozliSenie Maximalne rozliSenie 2560 x 1080 @ 60 Hz
Odporucané rozliSenie 2560 x 1080 @ 60 Hz
Videosignal Horizontalna frekvencia 30 kHz az 90 kHz
Vertikalna frekvencia 56~75 Hz (PC)
Synchronizacia Samostatna synchronizacia
Vstupny konektor | HDMI IN1, HDMI IN2 , H/P
Napajanie Napatie 19V-—=—16Aali19V-—/13A

Spotreba energie (Typ.)

Rezim zapnutia: 27 W Typ. (Podmienky odhalenia)**
Rezim spanku (Pohotovostny rezim) < 0,3 W
Rezim vypnutia < 0,3 W

Napajaci adaptér
AC/DC

Tip ADS40SG-19-3 19032G druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO..LTD

ali Tip ADS40FSG-19 19032GPG-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS40FSG-19 19032GPBR-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS40FSG-19 19032GPI-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD

ali Tip ADS40FSG-19 19032GPCU-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-32FSG-19 19032EPCU-1L druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPI-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC

ali Tip LCAP21A druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26A-A druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26A-E druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26A- druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26A-B druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP51A druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip PA-1031-23 druzbe Lite-On Technology Corporation

19V-—/1T7A
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Napajaci adaptér | Tip ADS-40SG-19-3 19025G druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC

AC/DC ali Tip ADS-40FSG-19 19025GPG-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip ADS-40FSG-19 19025GPBR-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip ADS-40FSG-19 19025GPI-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip ADS-40FSG-19 19025GPCU-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip ADS-40FSG-19 19025GPB-2 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip ADS-25FSG-19 19025EPCU-1L druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip ADS-25SFA-19-3 19025E druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC

ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPCU-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPBR-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPI-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC

ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPG-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip ADS-25FSF-19 19025EPB-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip LCAP21 druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26-A druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26-E druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26-I druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26-B druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP51 druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip WA-24C19FS druzbe Asian Power Devices Inc.

ali Tip WA-24C19FN druzbe Asian Power Devices Inc.

ali Tip DA-24B19 druzbe Asian Power Devices Inc.

ali Tip AD10560LF druzbe PI Electronics (H.K.) Ltd.

ali Tip AD2139S20 druzbe PI Electronics (H.K.) Ltd.

ali Tip AD2139620 druzbe PI Electronics (H.K.) Ltd.

19V-—=—"13A

Okolité podmien- | Prevadzkové podmienky | Teplota: 0°C az 40°C; vlhkost: < 80%
ky Podmienky skladovania Teplota: -20°C az 60°C; vihkost: < 85%
Nastavenie uhla | Dopredu/dozadu: -5° az 20° (hlava)
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stojana
Rozmery Velkost monitora (Sirka x vy$ka x hibka)
Vratane stojana 609 mm x 383 mm x 188 mm
Bez stojana 609 mm x 287 mm x 55 mm
Hmotnost (bez |4,0 kg
obalu)

Technické parametre sa mézu zmenit bez upozornenia.

Symbol ~ oznacuje striedavy prud a symbol ——= oznacuje jednosmerny prud.

* Urovefi spotreby energie sa moZe v zavislosti od prevadzkovych podmienok a nastavenia monitora ligit.
** Spotreba rezimu Zapnuto je merena zkuSobnou normou LGE (model Zcela biele, maximalne rozliSenie).
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TECHNICKE PARAMETRE

2
5
4 29UM58
=
= Obrazovka LCD | Typ TFT (Thin Film Transistor)
Obrazovka LCD (Liquid Crystal Display)
Rozstup bodov 0,2628 mm x 0,2628 mm
Rozlisenie Maximalne rozlienie 2560 x 1080 @ 60 Hz
Odporucané rozliSenie 2560 x 1080 @ 60 Hz
Videosignal Horizontalna frekvencia 30 kHz az 90 kHz
Vertikalna frekvencia 56~75 Hz (PC)
Synchronizéacia Samostatna synchronizacia
Vstupny konektor | HDMI IN1, HDMI IN2 |, H/P
Napajanie Napatie 19V-—1,6A
Spotreba energie (Typ.) Rezim zapnutia: 32 W Typ. (Podmienky odhalenia)**
ReZim spanku (Pohotovostny rezim) < 0,3 W
ReZim vypnutia < 0,3 W

Napédjaci adaptér | Tip ADS-40SG-19-3 19032G druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD

AC/DC ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPG-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPBR-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPI-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD

ali Tip ADS-40FSG-19 19032GPCU-1 druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip ADS-32FSG-19 19032EPCU-1L druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO.,LTD
ali Tip LCAP21A druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26A-A druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26A-E druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26A-| druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP26A-B druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip LCAP51A druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

ali Tip PA-1031-23 druzbe Lite-On Technology Corporation

19V—/17A
Okolité podmien- | Prevadzkové podmienky | Teplota: 0°C az 40°C; vihkost: < 80%
ky Podmienky skladovania Teplota: -20°C az 60°C; vihkost: < 85%
Nastavenie uhla | Dopredu/dozadu: -5° az 20° (hlava)
stojana
Rozmery Velkost monitora (Sirka x vyska x hibka)
Vratane stojana 703 mm x 414 mm x 213 mm
Bez stojana 703 mm x 328 mm x 64 mm
Hmotnost (bez  |5,2 kg
obalu)

Technické parametre sa m6zu zmenit bez upozornenia.

Symbol ~ oznaduje striedavy prdd a symbol ——= oznacuje jednosmerny prud.

* Urovenh spotreby energie sa modZe v zavislosti od prevadzkovych podmienok a nastavenia monitora lisit.
** Spotreba rezimu Zapnuto je merena zkusobnou normou LGE (model Zcela biele, maximalne rozliSenie).
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TECHNICKE PARAMETRE

34UM>58

Obrazovka LCD

Typ

TFT (Thin Film Transistor)
Obrazovka LCD (Liquid Crystal Display)

Rozstup bodov

0,312(H) mm x 0,310(V) mm

Rozlisenie Maximalne rozliSenie 2560 x 1080 @ 60 Hz
Odporuc¢ané rozlisenie 2560 x 1080 @ 60 Hz
Videosignal Horizontalna frekvencia 30 kHz az 90 kHz

Vertikalna frekvencia

(PC)56 Hz az 75 Hz

Synchronizacia

Samostatna synchronizacia

Vstupny konektor

HDMI IN1, HDMI IN2 , H/P

Napajanie

Napatie

19V —=— 2,0A

Spotreba energie (Typ.)

Rezim zapnutia: 41 W Typ. (Podmienky odhalenia)**
RezZim spanku (Pohotovostny rezim) < 0,5 W
ReZim vypnutia < 0,3 W

Napajaci adaptér
AC/DC

Tip ADS-45SN-19-3 19040G druzbe SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ali Tip LCAP21C druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
ali Tip LCAP26B-E druzbe LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

19V-—=—721A

Okolité podmien-
ky

Prevadzkové podmienky

Teplota: 0°C az 40°C; vihkost: < 80 %

Podmienky skladovania

Teplota: -20°C az 60°C; vlhkost: < 85 %

Nastavenie uhla
stojana

Dopredu/dozadu: -5° az 20° (hlava)

Rozmery

Velkost monitora ($irka x vy$ka x hibka)

Vratane stojana

830 mm x 461 mm x 213 mm

Bez stojana

830 mm x 382 mm x 66 mm

Hmotnost (bez
obalu)

6,4 kg

Technické parametre sa m6zu zmenit bez upozornenia.
Symbol ~ oznacuje striedavy prad a symbol —
* Uroveh spotreby energie sa modZe v zavislosti od prevadzkovych podmienok a nastavenia monitora lisit.

** Spotreba rezimu Zapnuto je merena zkusobnou normou LGE (model Zcela biele, maximalne rozliSenie).

oznacuje jednosmerny prud.
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Rezim vyrobnych nastaveni

Horizontalna frekven-

Vertikalna frekven-

Predvoleny rezim cia (kHz) cia (Hz) Polarita (H/V) Poznamky
720 x 400 31,468 70,08 -+
640 x 480 31,469 59,94 -/-
640 x 480 37,5 75 -/-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
800 x 600 46,875 75 ++
1024 x 768 48,363 60 -/-
1024 x 768 60,123 75,029 +/+
1152 x 864 67,5 75 ++
1280 x 720 45 60 ++
1280 x 1024 63,981 60,02 ++
1280 x 1024 79,976 75,025 ++
1600 x 900 60 60 ++
1680 x 1050 65,290 59,954 -+
1920 x 1080 67,5 60 +/-
2560 x 1080 66,7 60 -+
Casovanie HDMI (video)

Predvoleny rezim v:l:i(;:?::(él'll:)a s y::éll(:l(r;laz)f T Poznamky
480P 31,50 60

576P 31,25 50

720P 37,50 50

720P 45,00 60

1080P 56,25 50

1080P 67,50 60

Kontrolka napajania

Rezim Farba LED diody
Rezim prevadzky Zapnuté

Setrenie energie Blikanie

RezZim vypnutia Off (Vyp.)
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SPRAVNA POLOHA TELA

Spravna poloha tela pri pouzivani monitora

Nastavte obrazovku tak, aby ste sa na fiu mohli pohodine pozerat' v uhle mierne nadol od prirodzene;j
urovne odi.
 Priblizne kazdych desat minut si urobte prestavku, aby ste obmedzili unavu o€i spésobenu
dlhodobym pouzivanim.
¢ Stojan dotykového monitora umozfiuje pouzivanie produktu v optimalnej pozicii.
Pre €o najlepsi nahlad na monitor nastavte uhol stojana.

Na obrazovku by ste sa mali
pozerat mierne nadol.

J Nastavte uhol

o———— — —  tak, aby sa obrazovka
neodrazala, ani vas
neoslnovala.

Jemne poloZte ruky na
klavesnicu, ruky majte pri
tom ohnuté v laktoch v
horizontalnej polohe smerom
pred seba.
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@ LG

Skér nez zagnete vyrobok pouzivat,
dokladne si precitajte Cast Bezpelnostné
opatrenia.

Model a vyrobné €islo vyrobku su
umiestnené na zadnej strane a na jednej
strane vyrobku. Nahrajte je nizSie v pripade,
ze budete potrebovat servis.

MODEL

SERIOVE CiSLO

Life's Good
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