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LICENTE

Este posibil ca licentele acceptate sd difere in functie de model. Pentru mai
multe informatii despre licente, vizitati www.lg.com.

Termenii HDMI, Interfata multimedia de

H D m ITM inalta definitie HDMI, Imaginea comerciald
HDMI si Siglele HDMI sunt mdrci comerciale
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE !

sau marci comerciale Tnregistrate ale HDMI
Licensing Administrator, Inc.

Fabricat sub licenta de la Dolby Laboratories. Simbolurile Dolby, Dolby Vision,
Dolby Audio, Dolby Atmos, si double-D sunt mdrci comerciale ale Dolby
Laboratories.

Pentru brevetele DTS, consultati http://patents.dts.com. Fabricat sub licenta DTS
Licensing Limited. DTS, simbolul si DTS impreund cu simbolul, DTS 2.0 Channel,
DTS 2.0+Digital Out, DTS-HD si DTS Virtual:X sunt mdrci comerciale fnregistrate
sau marci comerciale ale DTS, Inc. in Statele Unite si/sau n alte tari. © DTS, Inc.
Toate drepturile rezervate.

USB Type-C™ and USB-C™ are trademarks of USB Implementers Forum.

POWERED BY

QUICKSET
"":Ad\/ance

Covered by patents at patentlist.accessadvance.com

O nota

« Imaginile din acest manual pot sd difere fata de proiectorul dvs.

« Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului dvs. poate sa
difere putin de cel prezentat in acest manual.
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Informatii de notificare privind
software-ul open source

Pentru a obtine codul sursa din GPL, LGPL, MPL si alte licente open source, care
sunt continute n acest produs, va rugdm sd vizitati http://opensource.lge.com.
in plus fat4 de codul surs3, toate conditiile licentei, denegarile de
responsabilitate privind garantia si notele despre drepturile de autor la care se
face referire sunt disponibile pentru descarcare.

LG Electronics va oferi si codul sursa pe CD-ROM in schimbul unei sume care
sa acopere costurile unei asemenea distributii (cum ar fi costurile suporturilor
media, de transport si de procesare), in urma unei solicitdri prin e-mail la
opensource@I|ge.com.

Aceasta ofertd este valabila pentru o perioadd de trei ani de la data ultimului
transport al acestui produs. Aceasta oferta este valabild pentru orice persoand
care primeste aceste informatii.


http://opensource.lge.com

MASURI DE PRECAUTIE

Vd rugdm sa respectati instructiunile de siguranta pentru a preveni orice posibil
accident sau utilizarea gresita a proiectorului.
Accidentdrile copiilor pot fi prevenite respectand aceste mdsuri simple de
precautie de siguranta.
Mésurile de precautie trebuie s fie respectate in mod similar atunci cand
depozitati sau mutati proiectorul existent.
 Mdsurile de precautie sunt prezentate sub doud forme, si anume
AVERTISMENT si ATENTIE, asa cum este detaliat mai jos.
A AVERTISMENT: Nerespectarea instructiunilor poate provoca leziuni
corporale grave si chiar decesul.
& ATENTIE: Nerespectarea instructiunilor poate provoca leziuni corporale
sau daune produsului.

YNYINOY

« Cititi cu atentie manualul de utilizare si pastrati-| la iTndemana.

( N

[AVERTISMENT/ATENTIE|
RISC DE ELECTROCUTARE
NU DESCHIDETI

Simbolul fulgerului cu sdgeatd in capat, dintr-un triunghi echilateral,
are scopul de a alerta utilizatorul cu privire la prezenta tensiunii
periculoase neizolate din spatiul produsului, care poate avea o
magnitudine suficienta pentru a constitui un risc de electrocutare
pentru persoane.

Semnul exclamarii dintr-un triunghi echilateral are scopul de a alerta
utilizatorul cu privire la prezenta unor instructiuni de functionare si
de intretinere (service) importante fn documentatia care insoteste
dispozitivul.

AVERTISMENT/ATENTIE
- PENTRU A REDUCE RISCUL DE INCENDIU SI DE ELECTROCUTARE, NU

EXPUNETI ACEST PRODUS LA PLOAIE SAU UMEZEALA.
N J
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Cititi aceste instructiuni. Pastrati aceste instructiuni.
Acordati atentie tuturor avertismentelor. Respectati toate instructiunile.

Instalarea in interior

A\ AVERTISMENT

Nu instalati produse, inclusiv proiectoare si telecomenzi in urmdtoarele

locuri:

- Orice loc expus la lumina directd a soarelui;

- Orice loc umed cum ar fi o baie;

- Orice loc in apropiere de obiecte fierbinti cum ar fi obiecte inflamabile si
aragazuri;

- Orice loc unde uleiul, vaporii de ulei si aburii pot ajunge, cum ar fi un blat de
lucru sau locuri aproape de un umidificator;

- Orice loc unde poate stropi apa, cum ar fi 0 vaza sau un acvariy;

- Orice loc prafuit sau expus la vant si ploaie;

- Orice loc care este sub aparatul de aer conditionat sau care este expus direct
aerului aparatului de aer conditionat;

- Orice loc in apropiere de materiale inflamabile, cum ar fi spray-uri inflamabile,
etc,; sau

~ Orice bufet, bibliotecd sau dulap fard un dispozitiv de prindere instalat si orice
loc la care poate avea acces un animal de casd.

« Acesta poate cauza electrocutare, incendiu, defectiune, deformare sau cadere.

Aveti grijd sa nu ldsati proiectorul sa cada la conectarea unui dispozitiv
extern.

« Acesta poate cauza vatamari sau deteriorarea produsului.



Luati in considerare urmdtoarele precautii pentru a preveni cresterea

temperaturii in interiorul proiectorului:

- Instalati gurile de ventilatie la cel putin 30 cm distantd fata de perete.

- Nuinstalati produsul intr-un loc unde nu poate fi ventilat, cum ar fi o
bibliotecd sau un dulap.

- Nuinstalati produsul pe mocheta sau pe o perna.

- Asigurati-va ca gurile de ventilatie nu sunt blocate cu fete de masa, perdele,
etc.

» Aceasta poate cauza un incendiu.

Pentru locurile unde pot ajunge uleiul sau vaporii de ulei, nu instalati
produsul pe un perete sau pe un tavan.
» Produsul poate fi deteriorat si poate cddea.

Nu l3sati copiii sa se prindd de sau sd se urce pe proiectorul instalat.
« Proiectorul poate cddea si poate cauza vdtamari sau deces.

La instalarea produsului pe tavan, respectati urmatoarele masuri de

precautie pentru a preveni caderea proiectorului:

- Contactati Centrul pentru asistenta clienti pentru instalare.

- Strangeti produsul folosind echipamentul de montare si suruburi M4 x 8 mm
(M6 x 10 mm, 1/4-20UNC x 5,5 mm) care sunt aprobate de un tehnician
profesionist.

- Nu utilizati adeziv, lubrifiant, ulei, etc. la utilizarea echipamentului de montare.

- Nu strangeti suruburile cu fortd excesiva deoarece proiectorul poate cadea
din cauza ruperii partii pentru conexiunea surubului. (cuplul recomandat: 5-8
kgf.cm)

« Nerespectarea masurilor de precautie poate rezulta fn vdtdmare sau deces si

poate rezulta deteriorarea produsului din cauza caderii produsului.

YNYINOH
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/N ATENTIE

Atunci cand mutati proiectorul, asigurati-va ca opriti intrerupatorul de

alimentare si deconectati fisa de alimentare, cablul antenei si cablul de

conexiune dintre dispozitive.

« Nerespectarea acestei instructiuni poate cauza deteriorarea proiectorului si a
cablului, cauzand incendiu sau electrocutare.

Nu instalati proiectorul pe un raft nesigur, un loc inclinat, un loc expus

vibratiilor, un loc unde proiectorul nu este sustinut complet sau pe un

material precum fetele de masa.

« Aceasta poate cauza vdtdmari pe masura ce proiectorul cade sau se rastoarnd,
sau poate cauza o functionare necorespunzdtoare a proiectorului.

Pentru a preveni deteriorarea cablului sau fisei de alimentare, nu instalati
proiectorul intr-un loc unde se poate clca peste fir.
« Aceasta poate cauza un incendiu sau un soc electric.

La instalarea proiectorului, nu il instalati prea aproape de perete.

« Conexiunea cablului poate fi deterioratd sau proiectorul si cablurile aferente
pot fi deteriorate.

La instalarea proiectorului pe un dulap sau un raft, asigurati-vd cd partea de

frontala a bazei proiectorului nu iese in afara.

« Proiectorul poate cddea din cauza dezechilibrului centrului de greutate si
poate cauza vatamdri sau o functionare necorespunzatoare.



in timpul utilizirii
A\ AVERTISMENT

Atunci cand apar tunete sau fulgere, deconectati cablul de alimentare si nu
atingeti firul antenei.

« Aceasta poate cauza un soc electric.

Daca existd o scurgere de gaz din liniile de gaz, nu atingeti priza si asigurati-

va cd aerisiti deschizand fereastra.

« Pot rezulta scantei si acestea pot cauza un incendiu sau arsuri.

La utilizarea produsului cu un dispozitiv extern precum o consola de joc

conectatd, mentineti suficientd lungimea liniei de conexiune.

« Produsul se poate rdsturna si poate cauza vdtdmari sau poate deteriora
produsul.

Nu zgariati si nu loviti proiectorul cu materiale sau obiecte metalice.

« Aceasta poate cauza vatamari persoanelor sau daune produsului.

Nu introduceti obiecte metalice, inclusiv monede, agrafe sau o bucatd de

fier sau obiecte inflamabile cu ar fi hartie sau chibrituri in proiector.

» Aceasta poate cauza un incendiu sau un soc electric.

La inlocuirea bateriilor utilizate pentru telecomandd, aveti grijd sa nu ldsati

copiii s le manance si nu ldsati bateriile la indemana copiilor.

« Dacd un copil Inghite bateria, consultati imediat un medic.

YNYINOH
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Nu l3sati folia de plastic a produsului la indemana copiilor.

« Dacd un copil o utilizeaza necorespunzadtor, se poate sufoca.

Nu atingeti zona din apropierea gurilor de ventilatie in timpul functionarii
sau imediat dupa ce alimentarea electrica este oprita deoarece ce acestea
genereaza cdldura intensa.

« Caldura nu indicd un defect sau o problema a proiectorului atunci cand acesta
functioneaza, asa ca utilizati-| cu incredere.

Nu priviti in partea frontald a lentilei atunci cand functioneaza proiectorul.
Produsul emite o lumind puternica ce poate cauza leziuni la nivelul ochilor.

Nu incercati niciodatd sd dezasamblati sau sa modificati proiectorul.
intotdeauna contactati un tehnician de service calificat sau consultati-
va dealerul sau Centrul de service local pentru inspectare, ajustare sau
reparatii.

« Aceasta poate cauza un incendiu sau un soc electric.
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/\ ATENTIE

Nu folositi niciun produs care utilizeazi electricitate de inalta tensiune in
apropiere de proiector. (ex. Un plici electric)

» Aceasta poate cauza o functionare necorespunzatoare.
Nu puneti recipient de lichid cum ar fi o vazi, o oald, o cand, produse

cosmetice sau medicamente, decoratiuni precum lumandri sau orice obiecte
grele pe proiector.

« Aceasta poate cauza un incendiu, electrocutare si vatamari din cauza caderii.

Suprafata adaptorului CA este fierbinte, asa cd aveti grijd sa nu puneti

suprafata pe piele si nu ldsati copiii sa atinga suprafata in timpul utilizarii.

(Cu exceptia modelelor care nu utilizeaza un adaptor)

Nu tineti sau mutati proiectorul cu capul in jos tindnd numai de cablul de

alimentare, cablul de semnal sau oglinda de proiectare.

« Acest lucru poate deteriora produsul sau poate cauza o electrocutare sau un
incendiu.

Chiar daca proiectorul este oprit prin telecomanda sau buton, alimentarea
electrica nu este intrerupta complet in cazul in care cablul de alimentare
este conectat.

Tn cazul in care utilizati casti sau cdsti interne, nu le utilizati la un volum
ridicat sau pe perioade lungi de timp. (Se aplicd numai modelelor care
acceptd casti.)

« Acest lucru va poate afecta auzul.

Nu porniti proiectorul atunci cand volumul este ridicat.

« Un volum ridicat poate afecta auzul.

Nu utilizati sau depozitati proiectorul in exterior pentru o perioada lunga de
timp.

Nu atingeti lentila proiectorului si nu o loviti.

» Aceasta poate cauza deteriorarea produsului.

YNYINOH
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Nu blocati lumina din lentila proiectorului cu o persoand, o carte sau alte
obiecte.

« Dacd lumina de la proiector lumineazd un obiect pentru mult timp, aceasta
poate cauza un incendiu din cauza cdldurii. De asemeneg, lumina reflectatd
poate incdlzi lentila si poate cauza daune proiectorului.

Nu amestecati bateriile vechi cu cele noi.

« Aceasta poate cauza scurgeri la nivelul bateriei sau incendiu din cauza scurgerii
de lichid sau poate cauza electrocutare.

Lainlocuirea bateriilor, asigurati-va cd acestea sunt instalate corespunzitor

conform polaritatilor (+, -).

« Ruptura sau scurgerile de la nivelul bateriei pot conduce la incendiu, explozie,
leziuni sau contaminare (daune) a zonei inconjuratoare.

Nu expuneti bateriile la lumina directd a soarelui, semineuri, radiatoare
electrice, temperaturi ridicate de peste 60 °C, locuri extrem de umede sau
caldura excesiva.

« Aceasta poate cauza o explozie sau incendiu.
Nu aruncati si nu demontati bateria.
« Aceasta poate cauza un incendiu si explozii din cauza deteriordrii bateriei.

Nu aruncati in mod necorespunzitor bateriile vechi.
« Aceasta poate cauza o explozie sau incendiu. Metoda de eliminare poate varia
in functie de tard si regiune. Eliminati-le fntr-un mod corespunzator.

Pericol de incendiu sau explozie daca bateria este inlocuita cu un tip de
baterie necompatibil.
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Alimentarea

A\ AVERTISMENT

Asigurati-va cd fisa de alimentare este conectatd corespunzdtor pentru a
preveni miscdrile acesteia.

« In cazul in care conexiunea este instabild, aceasta poate cauza un incendiu.

Nu conectati prea multe dispozitive intr-o singura priza multipla.

» Acest lucru poate provoca un incendiu din cauza supraincalzirii prizei.

Nu introduceti un obiect metalic cum ar fi betisoare in celalalt capit al fiei
de alimentare in timp ce aceasta este conectata la o priza din perete. De
asemenea, nu atingeti fisa de alimentare imediat dupd conectarea acesteia
de pe priza.

» Aceasta poate cauza electrocutare.

Conectati fisa de alimentare la o prizd impamantata sau un element multi-

tap. (Cu exceptia dispozitivelor fara conexiune de impamantare)

» Nerespectarea acesteia poate cauza o electrocutare din cauza unei defectiuni
sau unui scurtcircuit electric.

Nu atingeti stecarul cu mainile ude.

« Aceasta poate cauza un soc electric.

Deconectati fisa de alimentare din priza atunci cand nu utilizati proiectorul

pentru o durata lunga de timp sau daca nu sunteti prezent.

» Praful se adund si poate cauza electrocutare si incendiu prin scurtcircuit
provocat de caldurd, aprindere si izolare/degradare.

Fisa de alimentare este dispozitivul de deconectare. In caz de urgentd,
stecarul de alimentare electrica trebuie sa ramana usor accesibil.

YNYINOH
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Daca au loc oricare dintre urmdtoarele, poate fi o defectiune a produsului,
prin urmare trebuie sa opriti imediat proiectorul, sa deconectati cablul de
alimentare din priza si sa contactati centrul de service:

- Atunci cand produsul este deteriorat;

- Atunci cand produsul se defecteaza;

- Atunci cand exista o substanta strdind in interiorul produsului; sau

- Atunci cand produsul emand fum sau miros.

« Aceasta poate cauza un incendiu sau un soc electric.
/N ATENTIE

Nu deconectati sau conectati fisa de alimentare din/in priza in timp ce
ntrerupatorul de alimentare este pornit. (Nu utilizati stecdrul pe post de
buton.)

« Aceasta poate cauza un incendiu sau o defectiune.

La inldturarea adaptorului CA sau a cablului de alimentare, asigurati-va ca
tineti fisa de alimentare.

« Nerespectarea acesteia poate cauza un incendiu sau deteriorarea produsului.
Nu deteriorati adaptorul CA, cablul de alimentare sau fisa de alimentare, nu
puneti obiecte grele pe acestea si nu le loviti.

« Aceasta poate cauza un incendiu, electrocutare sau deteriorarea produsului.
Atasati cablul de alimentare si adaptorul CA conectat la proiector astfel
ncat sa fie ambele cuplate complet.

« Contactul deficitar poate cauza o defectiune a produsului si incendiu.

Daca existd praf pe partea cu pini a fisei de alimentare sau a prizei,
curatati-o in mod corespunzator.

« Aceasta poate cauza un incendiu.

Mentineti cablul de alimentare departe de sursele de caldura.

« Stratul de acoperire al cablului se poate topi si poate cauza un incendiu sau
electrocutare.

Utilizati numai cablul de alimentare autorizat sau adaptorul CA furnizat de

LG Electronics. Nu utilizati niciun alt produs.

« Aceasta poate cauza o functionare necorespunzdtoare a produsului, incendiu
sau electrocutare.
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Curatare
A\ AVERTISMENT

Nu pulverizati apd direct pe proiector la curdtarea acestuia.
» Aceasta poate cauza un incendiu sau un soc electric.

/N ATENTIE

Modul de curatare a proiectorului

~ Deconectati fisa de alimentare din priza inainte de curdtare.

- Nu stergeti sistemul optic (lentila si oglinda) imediat dupa ce alimentarea
este oprita.

- Nu pulverizati apa cu un dispozitiv de pulverizare pe produs si nu stergeti
produsul cu o carpd umeda.

- Stergeti produsul in mod delicat cu o carpd moale.

- Nu utilizati detergenti, produse de lustruit destinate autovehiculelor sau de
uz industrial, substante abrazive, ceara, benzen sau alcool.

« Aceasta poate cauza un incendiu, electrocutare sau deteriorarea proiectorului

(deformare, coroziune si defectare).

Modul de curatare a lentilei

- Curdtati lentila dacd apare praf sau murddrie pe suprafata lentilei.

- Curatati suprafata lentilei cu un produs pentru pulverizarea aerului sau o
carpa moale, uscatd.

- Pentru a elimina praful sau petele de pe obiectiv, utilizati un dispozitiv de
curatare cu aer comprimat, un tampon de bumbac sau o laveta moale pentru
a sterge usor obiectivul.

- Nu curdtati niciodata lentila atunci cand proiectorul este in functiune sau
imediat dupa ce proiectorul a fost oprit.

- Nu utilizati detergenti, produse de lustruit destinate autovehiculelor sau de
uz industrial, substante abrazive, ceard, benzen, alcool, apd, etc. pe lentil,
deoarece acestea vor deteriora proiectorul.

Contactati dealerul sau centrul de service pentru curdtarea interiorului

produsului o data pe an.

» Dacd nu curdtati interiorul proiectorului pentru o perioadd lungd de timp Tn
timp ce se acumuleaza praf, poate cauza un incendiu sau o defectiune.

YNYINOH
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Laser

A\ AVERTISMENT

« Riscati expunerea la radiatii laser atunci cand manipulati sau modificati
produsul intr-un mod care nu este specificat in manualul de utilizare.

« Asigurati-va cd nu ldsati copiii sau persoanele cu afectiuni sa priveascd fn mod
direct la sursa de lumind.

/\ ATENTIE
« Acest produs este un dispozitiv cu laser din clasa 1, care indeplineste cerintele
standardului IEC 60825-1.
Standard pentru lasere incorporate (modul laser clasa 4)
« Albastru
- Lungime de unda: 448 nm - 462 nm
- Domeniu iesire lumind: aprox. 95 W x 2
 Rosu
- Lungime de unda: 636 nm - 642 nm
- Domeniu iesire lumina: aprox. 2,5 W x 12

Eticheta clasei produsului cu laser

CLASS 1 LASER PRODUCT
KLASSE 1 LASER PRODUKT
LUOKAN 1 LASER LAITE

KLASS 1 LASER APPARAT

CLASSE 1 PRODUIT LASER
KELAS 1 PRODUK LASER
URZADZENIA LASEROWE KLASY 1
CONSUMER LASER PRODUCT

EN 50689:2021

Eticheta pentru clasa laser a produsului este lipita pe partea inferioara a
produsului.



PREGATIRE

Este posibil ca imaginile sd difere usor de produsul real.

Accesorii

Accesoriile incluse cu proiectorul sunt prezentate mai jos.
Accesoriile pot fi modificate fara aviz prealabil.

Pot fi addugate noi accesorii sau pot fi eliminate unele vechi.
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elecomanfia Magnlc Lighting Manual de utilizare
Douad baterii AA
Cablu de alimentare Elemente de protectie pentru margirB
« Cand conectati un cablu HDMI sau USB, sau
cand conectati o unitate flash USB la portul
HDMI sau USB, utilizati un produs care are
latimea de 18 mm sau mai putin si o indltime 4

de 10 mm sau mai putin. in cazul in care

A<10mm B <18 mm

cablul USB sau unitatea flash USB nu se
potriveste in porturile USB ale proiectorului,
utilizati un cablu prelungitor care accepta
USB 2.0.

Atunci cand conectati doud dispozitive USB n acelasi timp, fiecare dintre

acestea ar trebui s aiba margini mai subtiri de 8,5 mm.

Utilizati un cablu autorizat cu sigla HDMI atasatd.
Daca nu utilizati un cablu autorizat HDMI, este posibil ca ecranul sa nu

mai afiseze sau sd apara o eroare de conexiune. (Tipuri de cabluri HDMI
recomandate)

- Cablu HDMI®/™ Ultra High-Speed (3 m sau mai putin)

YNYINOH
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Accesorii optionale

Pentru a achizitiona accesorii optionale, vizitati un magazin de electronice sau
site-urile pentru cumpardturi online sau contactati magazinul de la care ati
achizitionat produsul. Accesoriile optionale pot fi modificate fara notificare
prealabila.

-

YNYINOH
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Ecran de proiectie

O

Cablu optic

0

Cablu HDMI

Dispozitiv audio LG

Cablu USB-C
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Piese si componente

Fanta de ventilare de intrare Capacul inelului de focalizare®

Obiectiv?

Difuzor

Baza Proiectorului

Picior reglabil?
\ J )

1) Din cauza temperaturii ridicate a zonei fantei de ventilatie, nu va apropiati de
zona fantei de ventilatie.

2) Nu atingeti obiectivul atunci cand utilizati proiectorul. Obiectivul se poate
deteriora. (Tineti obiectivul departe de obiectele ascutite.)

3) Rotiti piciorul reglabil spre stanga sau dreapta pentru a regla unghiul.

4) Aveti grija sd nu vd prindeti degetele la inchiderea usii proiectorului. (Aceasta
poate cauza vatamari persoanelor sau o functionare necorespunzdtoare a
produsului.)

YNYINOY
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HDMI Port
Port USB 2.0
< (Port USB-C)

Port OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT

Port LAN

BIREHAN AC IN (Port CAIN)
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Utilizarea butonului joystick

Cand proiectorul este oprit, atingeti cu degetul butonul joystick, apasati o data
si eliberati-l.

Functii de baza

Puteti opera proiectorul apdsand butonul
Pornire sau miscand butonul joystick cdtre stanga,
dreapta, sus sau jos.

Oprit Apdsati continuu butonul de pe joystick
(Apasatisi  pentru mai mult de 3 secunde in timp ce
tineti apdsat) proiectorul este pornit.

t
2

4-@-»

Control Atingeti cu degetul butonul joystick si
volum miscati-| la stanga sau la dreapta. Puteti
regla nivelul volumului.

Sus/Jos/ Dacd miscati butonul joystick in sus, in jos, la
/*\ Stanga/ stanga sau la dreapta, puteti misca cursorul
<=(C)=p Dreapta pentru a selecta elementele de meniu.

<

O noti

« La deplasarea butonului joystick in sus, in jos, la stanga sau la dreapta, aveti
grijd sd nu deplasati butonul in timp ce este apasat. S-ar putea ca volumul s3
nu se ajusteze si cursorul sd nu se deplaseze atunci cand butonul joystick este
apdsati si deplasat.

YNYINOH




YNYINOH

22

Setarea meniului

Cand proiectorul este pornit, apasati butonul joystick o datd.
Puteti seta elementele de meniu ("), &, )X, {83) deplasand butonul joystick la

stanga, la dreapta, in sus sau in jos. Deplasati-va la elementul de meniu dorit si
apoi apasati butonul joystick o data pentru a-| selecta.
Opreste alimentarea.

Modifica sursa de intrare.

Sterge afisarile de pe ecran si revine la vizualizarea proiectorului.

& X D G

Afiseaza meniul Setdri.



Indicatori de stare ai proiectorului

i

|

Indicator de nivel putere cu LED

il
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Indicator de nivel putere cu LED

Rosu

Stare de asteptare

Oprit

Proiectorul functioneazd cu alimentarea pornita.
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INSTALARE

Modul de utilizare a elementelor de protectie
pentru margine

Acestea previn deteriorarea produsului si vatdmarile atunci cand sunt atasate la
marginile ascutite ale produsului.
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Distanta de proiectare in functie de marimea
ecranului

1 Asezati proiectorul pe o suprafata solidd, pland, impreund cu calculatorul sau
cu sursa audio/video.

2 Asezati proiectorul la o distantd corespunzétoare de ecran. Distanta dintre
proiector si ecran determind marimea efectiva a imaginii.

3 Pozitionati proiectorul astfel incat obiectivul sa fie in unghi drept fatd de
ecran. Dacd proiectorul nu este pozitionat la un unghi drept, imaginea
proiectatd va aparea distorsionata. Pentru a corecta distorsiunea, utilizati
functia Ajustare margine.

4 Conectati cablul de alimentare al proiectorului si dispozitivul conectat la
priza de perete.
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Proportia proiectiei in sus: 120 %

X
@&——Ecran
Y
C
e ] o
A
Dimensiune
Marlmea. . orlzo.ntala (X).x 5 A B c D
ecranului dimensiune verticald
(Y)

inchi mm mm mm mm mm mm
90 2.286 1.992x 1.121 403 56 182 321
95 2413 2.103x 1.183 424 77 195 334
100 | 2.540 2214 x1.245 445 98 207 346
105 | 2667 2.324 x1.308 466 119 220 358
110 2.794 2435x1.370 488 141 232 371
115 | 2921 2.546 x 1.432 509 162 245 383
120 | 3.048 2.657 x 1.494 530 183 257 396

Distanta de proiectare poate varia in functie de conditiile de instalare.

© noti

« Dacd imaginea proiectata apare deformatd sau indoit3, verificati ecranul
pentru a vedea daca este instalat corect.
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Focalizarea imaginii de pe ecran

Atunci cand apare o imagine pe ecran, verificati dacd este focalizata si daca se
potriveste corect pe ecran.

1 Apésati pe butonul H (Functie de ajustare de unghi) de pe telecomanda
pentru a activa functia [Functie de ajustare de unghi].

2 Miscati proiectorul la stanga sau dreapta pentru a verifica potrivirea
proiectiei pe ecran.

YNYINOH




YNYINOH

28

3 Pentrua ajusta focalizarea imaginii, ajustati incet inelul de focalizare la
stanga sau dreapta n timp ce vd uitati la partea centrald de sus a ecranului.
Puteti ajusta focalizarea cel mai eficient atunci cand ecranul stang si drept
sunt echilibrate. La ajustarea focalizarii de pe ecran, nu ldsati produsul sa se
miste.

- fnainte de a utiliza inelul de focalizare, apasati coltul de stanga jos
al capacului inelului de focalizare o data pentru a deschide capacul.
Deschideti capacul inelului de focalizare fnainte de a utiliza inelul de
focalizare.

—

M= =
Focus .

Inel de focalizare

4 Dacs unghiul de proiectiei nu este perpendicular, utilizati functia [Functie
de ajustare de unghi]. (Utilizati butoanele Sus/Jos/Stanga/Dreapta de pe
telecomanda pentru a ajusta coordonatele sus/jos/stanga/dreapta ale
fiecdrui punct unghiular.)
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Sistemul de securitate Kensington

« Acest proiector are un conector standard de securitate Kensington ca
mecanism antifurt. Conectati un cablu pentru sistemul de securitate
Kensington, ca fn imaginea de mai jos.

» Pentru mai multe informatii despre instalarea si utilizarea sistemului de
securitate Kensington, consultati ghidul de utilizare livrat cu sistemul de
securitate Kensington.

« Sistemul de securitate Kensington este un accesoriu optional.

« Ce este Kensington?

Kensington este o companie care furnizeaza sisteme de siguranta pentru
laptopuri si alte dispozitive electronice. Site web: http://www.kensington.com

YNYINOH
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TELECOMANDA MAGIC LIGHTING

Daca in timpul utilizarii proiectorului apare mesajul de

baterie descarcatd, inlocuiti bateriile.

Dupa cum se prezintd in figura, apasati partea W‘

superioard a capacului bateriei si glisati-o in jos pe

capac. Introduceti doud baterii noi si identice (1,5 V, )9

tip AA) cu polii + si - indreptati in directia corecta in

telecomanda.

*: Pentru a utiliza acest buton, tineti-l apasat pentru mai mult de 3
secunde.

/\ ATENTIE

 Nu amestecati baterii noi si baterii vechi.

(O} (PORNIRE/OPRIRE)
Porneste sau opreste proiectorul.
s
Puteti porni sau stinge dispozitivul set-top box prin
addugarea acestuia la telecomanda universald pentru
proiectorul dvs.
Butoane numerice
Introduc numere.

*
Acceseazd [AJUTOR RAPID].
RATIO
Schimba formatul imaginii ecranului prin apdsarea
butonului.
QUICK ACCESS *
Editeaza AJUTOR RAPID.
(AJUTOR RAPID este o functie care va permite sa
accesati o aplicatie specificatd in mod direct prin apasarea
continud a butoanelor numerice.)
-+« (MAI MULTE ACTIUNI)
Afiseaza mai multe functii ale telecomenzii.
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dbe=D

Regleaza nivelul volumului.

X, (FARA SONOR)
Dezactiveazd toate sunetele.

. (FARA SONOR) *
Acceseaza meniul [Accesibilitate].

Q (Céutare)

Cautati continut precum filme si alte videoclipuri sau
efectuati o cautare pe web prin introducerea termenilor
de cdutare in caseta de cdutare.

ANV E

Se deplaseazad la pagina precedentd/urmdtoare.

i)

Acceseazd Meniul initial.
(r
Afiseazd lista utilizatd anterior.

{03 (Setari R.)

Acceseazd Setdrile rapide.

{03 (Setari R.) *

Afiseaza meniul [Toate setdrile].

N\ NV < > (Sus/los/Stanga/Dreapta)

Apasati butonul sus, jos, stanga sau dreapta pentru a
derula meniul. Dacé ap3sati pe butoanele /\ /

in timp ce este folosit indicatorul, acesta va dispdrea de pe
ecran si telecomanda Magic Lighting va functiona ca una
generald. Pentru a afisa din nou indicatorul de pe ecran,
agitati telecomanda Magic Lighting la stanga si la dreapta.

Disc (OK)
Apasati centrul butonului Disc pentru a selecta un meniu.
Puteti modifica paginile utilizand butonul Disc.
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< ) (inapoi)

Revine la ecranul anterior.

< ) (inapoi) *

Sterge afisdrile de pe ecran si revine la ultima intrare
vizualizata.

PICTURE

Modificd modul imaginii.

n Butoanele pentru serviciul de redare in flux
Se conecteaza la serviciul de redare in flux de continut
video.

& (INTRARE)

Modifica sursa de intrare.

& (INTRARE) *

Acceseazd [Panou de control Locuintd].

@006

Acestea acceseaza functii speciale in unele meniuri.

&

Butoanele telecomenzii se aprind astfel incét sd puteti
utiliza telecomanda pe intuneric.

Dacé telecomanda nu se miscd, indicatorul dispare si
lumina telecomenzii se opreste fn aproximativ 5 secunde.
Functia de iluminat este aplicatd atunci cand produsul
este l|vrat iar dacd apdsati contlnuu butonul -8: pentru
mai mult de 5 secunde, butonul U (PORNIRE/OPRIRE)
se aprinde intermitent de doua ori si puteti porni sau opri
functia de iluminat.

(== (Functie de ajustare de unghi)
Utilizati [Functie de ajustare de unghi].

Butoanele de control (>, 1] )
Controleaza continutul media.
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Pentru a inregistra telecomanda Magic Lighting

Trebuie sa asociati telecomanda Magic Lighting cu proiectorul pentru a o utiliza.

Asociati telecomanda Magic Lighting Tnainte de utilizare dupd cum urmeaza.

1 Puneti baterii in telecomanda Magic Lighting si porniti proiectorul.

2 indreptati telecomanda Magic Lighting inspre proiector si apasati pe butonul
Disc (OK) de pe telecomands.

» Dacd proiectorul nu poate fnregistra telecomanda Magic Lighting, incercati din
nou dupa oprirea si repornirea acestuia.

Pentru a reinregistra telecomanda Magic Lighting

1 Apasati simultan butoanele o) si @ n acelasi timp, pentru cinci
secunde, pentru desperecherea telecomenzii Magic Lighting si a
proiectorului dvs.

2 Apdsati butonul @ Disc (OK) spre proiector pentru a refnregistra
telecomanda Magic Lighting.

« Dacd apdsati si mentineti apasat butonul PICTURE veti putea anula si

reinregistra Telecomanda Magic Lighting simultan.
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Utilizarea telecomenzii Magic Lighting

« Dacd agitati telecomanda Magic Lighting la stanga
si dreapta sau Tnvartiti discul acesteia in timp ce o
orientati spre proiector, va aparea un indicator pe
ecranul proiectorului. Dacd deplasati telecomanda in
directia pe care o doriti, cursorul urmeazd miscarea.

Mutati indicatorul catre locatia dorita si apasati
butonul @ Disc (OK) pentru a executa functia.
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Configurarea indicatorul telecomenzii Magic Lighting

@ - o —> [Accesibilitate] = [Optiuni indicator]

« Puteti seta viteza si dimensiunea dorite pentru indicator in timp ce acesta se
afld pe ecran.

- [Vitez& de urmdrire]: Seteaza viteza indicatorului.
- [Dimensiune indicator]: Selecteaza dimensiunea indicatorului.

« Daca indicatorul nu a fost utilizat o anumitd perioada de timp, va dispdrea.
Atunci cand indicatorul dispare de pe ecran, agitati telecomanda Magic
Lighting la stanga si la dreapta.

Indicatorul va dispdrea daca apasati butoanele sus, jos, stanga, dreapta, iar
telecomanda va functiona ca o telecomanda conventionala.

Dacd indicatorul nu raspunde prompt, il puteti reseta deplasandu-| catre
marginea ecranului.

Utilizati telecomanda in zona specificatd (pe o razd de 10 m). Va puteti
confrunta cu erori de comunicare atunci cand utilizati dispozitivul in afara
zonei de acoperire sau dacad existd obstacole in cadrul zonei de acoperire.

Vd puteti confrunta cu erori de comunicare, in functie de accesorii. Anumite
dispozitive, cum ar fi cuptorul cu microunde si retelele LAN wireless
functioneaza in aceeasi bandd de frecvente (2,4 GHz) ca telecomanda Magic
Lighting. Acest lucru poate provoca erori de comunicare.

« Impacturile pot cauza defectarea telecomenzii Magic Lighting.

« Aveti grija sa nu va loviti de mobila, echipamente electronice sau de alte
persoane din apropiere la utilizarea telecomenzii Magic Lighting.
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CONECTAREA DISPOZITIVELOR

Puteti conecta diferite dispozitive externe la proiector.

Conectarea cu un cablu HDMI

Diverse functii sunt disponibile dupa conectarea unui DVD, PC, laptop, etc. cu un

cablu HDMI.

Cu un cablu HDMI, puteti beneficia de imagine si sunet de fnaltd calitate.

Folosind un cablu HDMI, conectati portul HmI 3| proiectorului la portul de

iesire HDMI al dispozitivului care este conectat. Semnalele video si audio sunt

transmise in acelasi timp.

« (& (INTRARE) - [Panou de control Locuint] = [INTRARI] > [HDMI1]/
[HDMI2]

Accesorii optionale

O noti

ARC (Audio Return Channel)

« Dispozitivele audio externe care accepta SIMPLINK si ARC trebuie conectat
utilizdndu-se portul HomMI1 CE9. (0)

« La conexiunea printr-un cablu HDMI® de mare vitez3, dispozitivele audio
externe care acceptd iesire ARC sau SPDIF functioneaza cu functia SIMPLINK
fard a mai fi nevoie de un cablu audio optic suplimentar.

La conectarea PC-ului/laptopului

« Proiectorul acceptd Plug and Play. Calculatorul dvs. recunoaste automat
proiectorul si nu necesitd instalarea niciunui driver.
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Conectarea cu un cablu USB-C

Conectati terminalul USB-C al proiectorului la terminalul de iesire USB-C al unui
PC/laptop sau smartphone folosind un cablu USB-C.

Contactati producatorul dispozitivului dvs. pentru a vedea dacd aceasta functie
este acceptatd. Numai smartphone-urile care accepta USB-C vor functiona.

« & (INTRARE) - [Panou de control Locuint3] = [INTRARI] - [USB-C]

@D

Accesorii optionale

© noti

« PD (Alimentare) si Modul alternativ DP sunt acceptate.
- Dacd se utilizeaza PD (Alimentare), in functie de cablul utilizat, poate fi
necesar un dispozitiv de schimbare a polaritatii USB-C.

« Este posibil ca functia sa fie defectuoasa, in functie de specificatiile
dispozitivului conectat, starea cablului USB-C sau mediul ambiant.

« Functia USB PD (pentru sursa de alimentare) s-ar putea s nu functioneze
conform specificatiilor echipamentului conectat.

« Verificati rezolutia dispozitivelor conectate inainte de a utiliza functia Mod
alternativ DP.
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Conectarea unui amplificator digital

Folosind un cablu optic, conectati portul de intrare audio digitald al unui
amplificator digital la portul OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT al proiectorului.
lesirea unui amplificator cu convertor digital trebuie setatd la formatul audio
dorit. lesirea unui amplificator cu convertor digital trebuie setata la formatul
audio dorit. La utilizarea unui cablu HDMI pentru a conecta un sistem home
theatre sau la conectarea unei iesiri optice la un dispozitiv audio extern, setati
[lesire audio] ca [Optic]. Dacd un proiector, un sistem home theater sau difuzorul
unui dispozitiv audio extern functioneaza in acelasi timp, va exista un ecou.

OPTICAL DIGITAL
AUDIO OUT

T——a b

Accesorii optionale

© noti

« Consultati manualul de utilizare a dispozitivului audio pentru conectare.

« Cand conectati acest produs la alte dispozitive, asigurati-va ca opriti toate
dispozitivele si intrerupeti alimentarea acestora.

« lesirea audio a acestui produs are o ldtime mare de bandd audio, asadar
volumul receptorului trebuie sa fie reglat corespunzator. Difuzoarele se pot
deteriora din cauza frecventelor inalte neprevdzute.

« Conectarea portului OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT proiectorului la portul de
intrare audio digitald al unui amplificator digital si a portului de intrare audio
al proiectorului la portul de iesire audio analogica al amplificatorului digital
poate cauza oscilatii ale sunetului din cauza buclei inchise. Renuntati la una
dintre cele doua conexiuni pentru a preveni acest lucru. (Acest lucru se aplicd
si pentru sistemele home theater:)
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Conectarea unui dispozitiv smart (smartphone,
tabletad, etc.)

+ (& (INTRARE) —> [Panou de control Locuintd] - [INTRARI] - [HDMI1]/
[HDMI2]

« Este posibil ca imaginea sd difere usor fata de produsul real.

Conectati un dispozitiv smart la proiector folosind un cablu" si setati intrarea

externa a proiectului ca HDMI. Ecranul dispozitivului smart va fi apoi afisat prin

proiector. Vd puteti conecta la orice port de intrare HDMI.

Pentru instructiuni specifice pentru model privind utilizarea conexiunii cablate,

contactati producdtorul dispozitivului smart.

Dispozitivele smart acceptate se pot schimba in functie de circumstantele

fiecdrui producdtor.

1) Exemple privind conectarea unui cablu la diverse dispozitive smart (cablu

achizitionat separat).

Dispozitive acceptate cu slimport

Port de incdrcare al
777777777777 Cablu HDMI Adaptor slimport unui dispozitiv smart

§ @_@ Cablul de
7777777777 ’ fncdrcare

Port HDMI proiector ek > al unui
{f dispozitiv

smart

Port USB proiector Tncarcitor

Adaptor AV digital Apple Lightning

- . Cablu HDMI Adaptor AV digital
lil Lightning
S — —1) 3
Port HDMI
proiector Port de incdrcare al

unui dispozitiv smart

Dispozitive acceptate cu adaptor AV digital Apple cu 30 de
pini

Adaptor AV digital

[P . Cablu HDMI
{ 3 Apple cu 30 de pini

Port HDMI proiector

Port de incdrcare
al unui dispozitiv
smart
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SPECIFICATII

MODEL

HU85LS (HUSS5LS-EU)

Rezolutie (pixeli)

3840 (orizontald) x 2160 (verticald)"

Format imagine

16:9 (orizontala: verticald)

YNYINOY

Distanta de

403 mm pana la 530 mm

proiectare - intre 2.286 mm si 3.048 mm (90 inches si 120
- Dimensiunea . 7 ’
ecranului inches)

;af::t proiectie 120%

Consum de energie | 350 W

Alimentarea CA 100 -240V,50/60Hz 35A

lesire audio SW+5W

’I‘néltl:ime 128 mm (fara picior), 139 mm (cu picior)

Latime 680 mm

Adancime 347 mm

Greutate 12,2 kg
USB 2.0 )

Dispozitiv USB Standard-A lesire: 5V, 0,5 A (Max,)
USBTip C lesire: 5V, 1 A (Max,)
Temperatura
Functionare | De la 0 °Cla 40 °C

Mediu de operare De;ro.zitare l?evla -20°Cla60°C
Umiditate relativa
Functionare | Dela0 % la 80 %
Depozitare |Dela0 %la85 %

« Continutul acestui manual poate fi modificat féra o notificare prealabild,
datorita actualizarii functiilor produsului.

1) Rezolutie 4K UHD cu 8,3 milioane de pixeli discreti proiectati de procesare
video XPR (Expanded Pixel Resolution).




Modul HDMI (DTV)/USB-C (DTV) acceptat

a1

Frecventa orizontala

Frecventd verticald

Rezolutie (kHz) (Hz)
640 x 480 31,46 59,94
640 x 480 31,5 60,00
720 x 480 31,47 59,94
720 x 480 31,5 60,00
720 x 576 31,25 50,00
1280 x 720 44,96 59,94
1280 x 720 45 60,00
1280 x 720 37,5 50,00

1920 x 1080i 28,12 50,00
1920 x 1080i 3372 59,94
1920 x 1080i 33,75 60,00
1920 x 1080p 26,97 23,97
1920 x 1080p 27,00 24,00
1920 x 1080p 3371 29,97
1920 x 1080p 33,75 30,00
1920 x 1080p 56,25 50,00
1920 x 1080p 67,43 59,94
1920 x 1080p 67,5 60,00
1920 x 1080p 112,5 100

1920 x 1080p 134,86 119,88
1920 x 1080p 135,00 120
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Rezolutie

Frecventd orizontald

Frecventd verticald

(kHz) (Hz)
3840 x 2160p 53,95 23,98
3840 x 2160p 54 24,00
3840 x 2160p 56,25 25,00
3840 x 2160p 61,43 29,97
3840 x 2160p 67,5 30,00
3840 x 2160p 1125 50,00
3840 x 2160p 134,86 59,94
3840 x 2160p 135 60,00
4096 x 2160p 53,95 23,98
4096 x 2160p 54 24,00
4096 x 2160 56,25 25,00
4096 x 2160 61,43 29,97
4096 x 2160 67,5 30,00
4096 x 2160 112,5 50,00
4096 x 2160 134,86 59,94
4096 x 2160 135 60,00
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Modul HDMI (PC) / USB-C (PC) acceptat

Rezolutie Frecven(":fHozr)izontalé Frecventa verticald (Hz)
640 x 350 31,46 70,09
720 x 400 31,46 70,08
640 x 480 31,46 59,94
800 x 600 37,87 60,31
1024 x 768 48,36 60,00
1360 x 768 47,71 60,01
1152 x 864 54,34 60,05
1280 x 1024 63,98 60,02
1920 x 1080 67,5 60
1920 x 1080 135 120
3840 x 2160 54 24,00
3840 x 2160 56,25 25,00
3840 x 2160 67,5 30,00
4096 x 2160 53,95 23,97
4096 x 2160 54 24

» Dacd proiectorul primeste un semnal de intrare nevalid, nu va fi afisat corect
pe ecran sau va fi afisat un mesaj precum [Niciun semnal] sau [Format
nevalid].

» Proiectorul accepta tipul DDC1/2B drept functie Plug and Play (recunoastere
automatd a monitorului de PC).

» 3840 x 2160 este recomandatd ca cea mai buna calitate de imagine in modul

PC.
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Alte specificatii

( Grupa de risc 2 ]

ATENTIE Produsul emite radiatii
optice posibil periculoase. Nu priviti
inspre lampa in timpul functionarii.
Acest lucru va poate afecta ochii.

Aceasta etichetd este lipitd pe partea inferioard a produsului, iar limba poate fi
diferita.



SIMBOLURI
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N

Se refera la curentul alternativ (c.a.).

Se referd la curentul continuu (c.c.).

Se referd la echipament clasa Il.

Se referd la stand-by.

Se referd la ,,PORNIT” (alimentare).

=
&
|
4

Se referd la tensiune periculoasa.
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DEPANARE

Verificati lista de mai jos atunci cand apar urmatoarele situatii la utilizarea
produsului. S-ar putea sa nu fie o defectiune.

@ Lists de verificare de siguranta (verificati un proiector pentru probleme
privind siguranta.)

Dispozitivul dvs. are oricare dintre urmdtoarele probleme?

« Proiectorul nu afiseaza nimic pe ecran si nu genereaza sunet atunci cand
este oprit.

» Produsul emite fum sau un miros de ars.

« Apa sau substante straine sunt prezente in produs.

« O parte din imaginea proiectatd este decupata.

« Un zgomot ciudat (pocnituri sau scantei) se aude periodic din interiorul
proiectorului.

« Proiectorul afiseazd n continuare sau emite sunet atunci cand este oprit.
« Exista alte erori sau defectiuni.

In acest caz, opriti utilizarea produsului.

« Pentru sigurantd, opriti comutatorul de alimentare si scoateti fisa din locas.

« Contactati locul de achizitie sau centrul de service autorizat pentru
inspectarea produsului.

» Nu ncercati sd reparati singur(a) produsul.

Comportament anormal

« Exista un punct colorat (puncte luminoase, puncte intunecate, puncte
stationare si/sau puncte intermitente) pe ecran.

- Acest proiector a fost produs cu tehnologie de inalta precizie. Cu toate
acestea, s-ar putea ca un punct intunecat sau luminos sa apard pe ecran.
Acest lucru este normal din cauza procesului de productie si nu indicd o
defectiune functionald.

« S-ar putea ca telecomanda s& nu functioneze corespunzator in locurile unde
este instalata o lampa cu stabilizator electronic sau o lampd cu trei lungimi
de unda.

- Tn acest caz, nlocuiti lampa cu stabilizatorul electronic sau lampa cu trei
lungimi de unda cu produse standard internationale pentru a va asigura
ca telecomanda functioneaza corespunzator.
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DESPRE PROIECTORUL LG

Imaginea ilustratd poate fi diferita de proiectorul dvs.
Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului dvs. poate sa difere putin
de cel prezentat in acest manual.

[ ] butoanele si textul care vor fi afisate pe ecranul proiectorului.

Drepturi de autor © 2019 LG Electronics Inc. Toate drepturile rezervate.
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DESPRE PROIECTORUL LG

Tutorial pentru acasa

Utilizarea functiei Acasa a proiectorului LG

Puteti deschide ecranul de start, apdsand butonul @ al telecomenzii. Puteti
combina aplicatiile utilizate des pe un singur ecran si le puteti folosi pe oricare dintre
acestea, in orice moment.

YNYINOH
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Lansati [Cautati].

Treceti la [Panou de control Locuintd].
Puteti selecta sau controla un dispozitiv (mobil, dispozitiv extern etc.)
conectat la proiector.

®eQ
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Treceti la aplicatia folositd recent.

Apasati lung pe butonul de pe telecomandd pentru a focaliza pe
[Recente].

Puteti executa sau inchide o aplicatie utilizatd recent din lista furnizata in
zona de previzualizare din partea de sus.

Puteti rula, muta si sterge aplicatiile instalate pe proiector.

Focalizati pe zona fiecdrei aplicatii. T partea de sus este furnizatd o
previzualizare.

Puteti verifica sau executa caracteristicile folositoare ale fiecdrei aplicatii
si continutul recomandat din previzualizare, fdrd a intra in aplicatie.

= Unele aplicatii pot sé nu furnizeze o previzualizare.

« Disponibilitatea si accesul la continutul si serviciile din dispozitivul LGE pot fi
modificate fn orice moment fard o notificare prealabila.



Gestionati LG Projector Home

Puteti vizualiza o listd cu toate aplicatiile instalate pe proiector, le puteti schimba

pozitiile sau le puteti sterge.

1 Selectati aplicatia pe care doriti s o editati si apasati continuu butonul
Disc (OK) sau @ OK de pe telecomanda. Aceasta va activa modul de
editare a aplicatiilor.

Sau puteti selecta butonul pentru modul de editare, din coltul indepértat din
dreapta listei Locuintd pentru a intra in modul de editare a aplicatiei.

2 Pentruamuta aplicatia in pozitia doritd, navigati la pozitia respectiva si
apdsati pe butonul @ Disc (OK) sau @ OK. Pentru a sterge o aplicatie,
selectati pictograma X de deasupra aplicatiei.

« Puteti muta si sterge oricate aplicatii doriti inainte de a iesi din modul de
editare.

« De asemenea, puteti muta aplicatiile folosind butoanele <J/[> ale
telecomenzii.

3 Dup4 finalizarea editarii, apasati pe X din partea dreaptd de sus pentru a
iesi din modul de editare a aplicatiei.
« Aplicatia implicita a proiectorului nu poate fi editata.

YNYINOH
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EDIT MODE

Puteti aranja in mod automat lista de aplicatii in ordinea celor mai

utilizate, in functie de tiparul dvs. de utilizare a aplicatiilor de-a lungul

timpului.

Puteti sd va addugati canalul de servicii video preferat in lista.

« Aceasta functie este disponibila numai atunci cand exista o
conexiune la retea.

« Unele modele pot sd nu fie compatibile.



Setare retea

Setare retea
Tn cazul'in care configurati setarea pentru retea, puteti utiliza diferite servicii, precum
continuturi si aplicatii online.

Setarea unei retele cu fir

1 Conectati portul LAN al proiectorului si routerul, utilizand un cablu LAN.
Routerul trebuie conectat in prealabil la internet.

2 Apdsati butonul @ (Setari R.) de pe telecomanda si selectati o -
[Conexiune] = [Conexiune cu fir (Ethernet)].
» Daca routerul acceptd DHCP, proiectorul este conectat automat la retea
atunci cand conectati proiectorul la reteaua cu un cablu LAN.

Setarea unei retele wireless

1 Activati alimentarea electricd a routerului conectat la internet.

Apdsati butonul @ (Setari R.) de pe telecomanda si selectati o -
[Conexiune] = [Conexiune Wi-Fi].

3 Lafinalizarea ciutarii retelei, este afisatd lista de retele disponibile pentru
conectare.

Selectati o retea pentru conectare. in cazul in care routerul wireless este
protejat prin parold, introduceti parola configuratd pentru router.

YNYINOH
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Avertismente la setarea retelei

Folositi un cablu LAN standard (Cat7 sau superior cu conector RJ45, port de
retea LAN 10 Base-T sau 100 Base TX).

Resetarea modemului poate rezolva unele probleme de conexiune la retea.
Opriti alimentarea, deconectati-| si reconectati-, apoi reporniti alimentarea,
pentru a rezolva problema.

LG Electronics nu fsi asuma raspunderea pentru niciun fel de probleme de
conexiune la retea sau pentru defectiuni, probleme de functionare si erori
cauzate de o conexiune la retea.

Functionarea eronatd a conexiunii la retea poate fi cauzatd de setdrile retelei
sau ale furnizorului de servicii de internet.

Pentru serviciul DSL, trebuie utilizat un modem DSL, iar serviciul prin cablu
trebuie sd utilizeze un modem cu cablu. Avand in vedere cd poate fi disponibil
doar un numar limitat de conexiuni la retea, este posibil ca setarea de retea a
proiectorului sd nu poate fi utilizatd, in functie de contractul cu furnizorul de
servicii internet. (In cazul in care contractul nu permite conectarea mai multor
dispozitive pe o linie, poate fi utilizat numai PC-ul deja conectat.)

O retea wireless poate resimti interferente de la alte dispozitive care
utilizeaza frecventa de 2,4 GHz (telefon wireless, dispozitiv Bluetooth sau
cuptor cu microunde). Desi interferenta se poate produce si la utilizarea
frecventei de 5 GHz, aceasta este mai putin probabil.

Mediul wireless poate determina incetinirea serviciului retelei wireless.

Dacd nu sunt oprite toate conexiunile la retelele locale, este posibila crearea
unui trafic excesiv pe unele dispozitive.

Dispozitivul punctului de acces trebuie sd accepte conexiunile wireless, iar
conexiunea wireless trebuie sa fie activatd pe dispozitiv pentru a beneficia
de o conexiune PA (punct de acces). Contactati furnizorul de servicii pentru
disponibilitatea conexiunilor wireless la punctul de acces.

Verificati SSID si setdrile de securitate ale PA. Consultati documentatia
corespunzdtoare pentru SSID si setdrile de securitate ale punctului de acces.
Setarile nevalide ale dispozitivelor de retea (partener de linie cu fir/wireless,
hub) pot determina functionarea mai lentd sau necorespunzatoare a
proiectorului. Instalati dispozitivele corect, conform manualelor si in functie de
reteaua corespunzatoare.

Metoda de conexiune poate diferi in functie de producdtorul PA.



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Pentru a vizualiza mai multe functii ale
telecomenzii

Puteti controla mai multe functii sau dispozitive externe conectate la proiector
folosind butoanele afisate pe ecranul proiectorului.

1 Apsati butonul - - - de pe telecomanda.

2 Folosind telecomanda, selectati butonul dorit din caracteristica [Mai multe
actiuni] afisat pe ecranul proiectorului.

@HDMI 1

| Py

Control Setup

@  Cand selectati un dispozitiv, caracteristica [Mai multe actiuni] devine
telecomanda dispozitivului.
Dacd este conectat un difuzor tip sound bar, caracteristica [Mai multe
actiuni] poate fi utilizata ca telecomanda pentru acesta.
« Aveti nevoie de telecomanda Magic Lighting pentru a utiliza functia
de telecomanda universald.
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@  Cuajutorul telecomenzii Magic Lighting puteti controla dispozitivele Set-
Top Boxe, playerele Blu-ray, sistemele Home Theater etc.

(3] Afiseazd pe ecran informatii despre programul pe care fl vizualizati, intrari
externe, fotografii, muzica, clipuri video etc.

¢) Puteti seta modul video/sonor pentru vizualizarea jocurilor sportive.
Tipurile de butoane care apar pe [Mai multe actiuni] variaza, in functie de

regiune si de tipul dispozitivului conectat.
Unele modele pot sa nu fie compatibile.



1
Telecomanda universala

Cu ajutorul telecomenzii Magic Lighting puteti controla dispozitivele Set-Top Boxe,
playerele Blu-ray, sistemele Home Theater etc.

Configurarea automata a telecomenzii universale

Conectati dispozitivele de setat la intrarea HDMI a proiectorului si porniti

alimentarea dispozitivului.

Proiectorul scaneaza dispozitivul conectat pentru setarea automatd a telecomenzii

universale fdrd a fi necesara configurarea manuala.

» Dupd configurarea telecomenzii universale, este posibil sd fie necesara
efectuarea anumitor setari suplimentare pentru utilizator.

« Pot fi necesare mai multe secunde pentru realizarea setarilor telecomenzii
universale.

« in cazul anumitor modele, puteti configura telecomanda universald numai
dupd convertirea la intrarea unui dispozitiv conectat.

« in functie de dispozitivul conectat, caracteristica de configurare automaté a
telecomenzii universale (conectare automata a dispozitivului) poate sa nu fie
compatibild.
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Configurarea manuala a telecomenzii universale

Dacd telecomanda universald nu este configuratd automat sau este conectatd la
intrarea AV/Intrarea componentei, puteti sd o setati manual.

1 Selectati @ (SetariR.) > e —> [Conexiune] = [Conector dispozitiv].
2 Selectati tipul dispozitivului pe care doriti sa il setati.

3 Finalizati setdrile pentru telecomanda universala conform ghidului de pe
ecran.
Puteti modifica sau anula setarile telecomenzii universale.

« Aceasta functie poate fi utilizata numai cu telecomanda Magic Lighting.

(Telecomanda furnizata difera in functie de model.)

Unele modele pot sa nu fie compatibile.

Porturile de intrare AV/Intrare componentd sunt disponibile doar pentru

anumite modele.

« La schimbarea setdrilor, verificati cd dispozitivul care trebuie schimbat este

pornit.

Puteti configura telecomanda universald cu cele mai recente informatii

actualizate.

« Functia de configurare manuald a telecomenzii universale nu este compatibila
cu o consola de joc.

« S-ar putea ca unele butoane sa nu functioneze, in functie de modelul

dispozitivului extern.

Pozitionati dispozitivul aproape de proiector pentru operare fara probleme.

« Dacd existd un obstacol in fata dispozitivului, s-ar putea ca acesta sa nu poata
receptiona corespunzdtor semnalul. Dacd dispozitivul este fntr-un dulap,
deschideti dulapul.
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Lansarea de aplicatii prin [ACCES RAPID]

Utilizarea rapida si facila de aplicatii prin [ACCES RAPID]

Apédsati continuu un buton numeric de pe telecomanda pentru a deschide o aplicatie
sau pentru a activa o intrare externd inregistrata la buton.

Setarea [ACCES RAPID]

1 Lansati aplicatia sau intrarea pe care doriti s o alocati.

2 Apdsati continuu butonul numeric (1~8) pe care doriti sa il inregistrati.
Nr. 9 este fixat la [AJUTOR RAPID].

3 Atunci cand apare fereastra pop-up de inregistrare, selectati [Da].

« Dacd apasati continuu un buton numeric care a fost inregistrat deja, functia
nregistrata va fi efectuatd.

« Pentru a vedea elementele care pot fi inregistrate, selectati un numar care nu
a fost inregistrat in modul [EDITARE ACCES RAPID].

+ Daca sunteti intr-un mod in care [ACCES RAPID] nu poate rula, nu se va

efectua nicio actiune.

Dacd stergeti o aplicatie inregistratd, se va anula de asemenea fnregistrarea

pentru [ACCES RAPID].
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Verificarea si editarea [ACCES RAPID]

Apasati continuu butonul numeric 0 de pe telecomanda.
Apare ecranul de editare pentru [ACCES RAPID].

EDIT QUICK ACC... ? X Select item that you want t.. X
Home Dashb.. v

websrowser V)

Photo & Video

File Viewer

LG Content St...
v

Selectarea unui numdr care a fost deja nregistrat permite anularea
nregistrarii acestuia.

Atunci cand selectati un numar care nu a fost inregistrat, se vor afisa
elemente care pot fi inregistrate.

Un element care a fost inregistrat la un alt numar este indicat printr-o
bifd.

© ®© & ©

Puteti vizualiza o scurtd instructiune pentru aceasta functie.
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Utilizarea SIMPLINK

Puteti controla si utiliza in mod convenabil diferite dispozitive multimedia conectate
prin HDMI cu ajutorul telecomenzii proiectorului.

1

2
3
4

Conectati portul de iesire SIMPLINK HDMI la portul HDMI IN al proiectorului
cu un cablu HDMI®.

Apasati butonul @ (Setari R.) de pe telecomanda si selectati o -
[Conexiune] = [Setari dispozitiv HDMI].

Setati [SIMPLINK (HDMI-CEC)] la [Pornit].

Configurati setdrile [Sincronizare auto-pornire] la [Pornit] sau [Oprit]. (Daca
[Sincronizare auto-pornire] este setata la [Pornit], activarea unui dispozitiv
asociat prin SIMPLINK va determina pornirea proiectorului. Cand opriti
proiectorul, dispozitivul va fi, de asemenea, oprit.)

Porniti dispozitivul conectat. Cand proiectorul se conecteazd automat
la dispozitiv, intrarea se va comuta. Dacd dispozitivul nu este conectat
automat la televizor, faceti clic pe butonul Q
Aceastd caracteristicd functioneaza numai la dispozitivele cu sigla @IMF'LII'IK
. Verificati daca pe dispozitivul extern exista sigla SIMPLINK. Este posibil
sd existe o problemad legatd de utilizarea dispozitivului, dacd acesta nu
corespunde specificatiilor necesare.
Este necesar un cablu HDMI® de mare viteza cu functia CEC (Consumer
Electronics Control) pentru utilizarea SIMPLINK. Pinul 13 al cablului HDMI® de
mare viteza este utilizat pentru transferul de date intre dispozitive.
Daca doriti sa redati sunet la echipamentul audio extern conectat prin cablu
HDMI®, setati [SIMPLINK (HDMI-CEC)] la [Pornit].

YNYINOH
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Functii SIMPLINK acceptate

Redare instantanee

Atunci cand porniti un dispozitiv multimedia, puteti vizualiza imediat continut

de pe dispozitiv pe proiector, fara a fi necesar sa controlati nimic.

Controlul dispozitivelor cu telecomanda proiectorului

Permite utilizatorului sa controleze dispozitive multimedia cu telecomanda

proiectorului, pentru a urmari continut.

- Functia de cursor a telecomenzii Magic Lighting poate fi limitata.

Oprirea alimentarii

Dacd [Sincronizare auto-pornire] este setatd la [Pornit] in setdrile [Setari

dispozitiv HDMI] si daca proiectorul este oprit, dispozitivele conectate la

proiector prin SIMPLINK vor fi, de asemenea, oprite.

- Aceasta caracteristicd este disponibild numai pe anumite dispozitive.

Pornirea alimentdrii

Dacd [Sincronizare auto-pornire] este setatad la [Pornit] in setdrile [Setari

dispozitiv HDMI], pornirea unui dispozitiv asociat SIMPLINK va determina

pornirea proiectorului.

- Daca [SIMPLINK (HDMI-CEC)] este setatd la [Oprit], [Sincronizare auto-
pornire] nu poate fi setata la [Pornit].

- Unele modele pot sa nu fie compatibile.



UTILIZAREA UNEI VARIETATI DE
CONTINUTURI

LG Content Store

Puteti naviga rapid si convenabil printre emisiuni TV, filme si mai multe pentru a

viziona imediat.

De asemenea, puteti descarca si utiliza aplicatii din diverse categorii, precum

educatie, divertisment, stil de viatd, stiri si jocuri.

1 Apdsati butonul @ de pe telecomanda.

2 Initializati aplicatia [LG Content Store].

« in functie de model, continutul furnizat poate diferi sau unele functii pot fi

limitate.

Exercitati precautie in cazul utilizérii de cdtre copii. Copiii pot avea acces la

continut online nepotrivit prin intermediul acestui produs.

Puteti bloca astfel de continut nepotrivit restrictionand accesul la unele

aplicatii.

- Restrictiile pot fi setate din @ (SetédriR.) > o —> [Siguranta] -
[Blocare aplicatie].

Continut recomandat pe Ecranul principal

Puteti vedea recomandarile pentru cel mai popular continut si cele mai populare

aplicatii din fiecare categorie pe ecranul principal [LG Content Store]. Alegeti un

continut de vizionat sau alegeti o aplicatie pentru descdrcare.

« Unele modele pot sd nu fie compatibile.

« Aceasta functie este disponibild numai atunci cand existd o conexiune la
retea.

17
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Crearea contului LG

Din [Gestionare cont] va puteti utiliza adresa de e-mail pentru a crea un nou cont LG.

1 Apasati butonul @ (Setdri R.) de la telecomanda si selectati o -
[General] = [Gestionare cont].

Selectati [CREARE CONT]. Cititi si acceptati Conditiile serviciului.
Introduceti un ID si o parold. ID-ul dvs. trebuie sa fie adresa dvs. de e-mail.
Introduceti data nasterii dvs.

Selectati [OK]. Accesati e-mailul dvs. pentru a confirma adresa dvs. de
e-mail. Confirmati-vd adresa de e-mail inainte ca timpul sd expire.

a unbhwhN

Autentificati-va cu noul dvs. cont pentru a incepe utilizarea serviciului.
« Unele modele pot sd nu fie compatibile.

« Este necesard o conexiune la internet pentru a crea un cont.

« Informatiile necesare pot varia in functie de tara.

« Puteti avea restrictie de la serviciu in functie de varsta dvs.
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Gestionarea contului dvs. LG

Puteti gestiona informatiile contului dvs. LG.
1 Apasati pe butonul @ (Setdri R.) al telecomenzii.
2 Accesati o — [General] = [Gestionare cont] pentru autentificare.

Informatii personale

Puteti vizualiza sau edita informatiile contului in care sunteti in prezent autentificati.
Puteti schimba parola sau puteti apasa [EDITARE] pentru a edita informatiile dvs.
personale.

+ Unele modele pot sa nu fie compatibile.
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Cautarea de continut

[Cautati]

[Cautati] va permite sd gasiti si sa utilizati o varietate de informatii si de continut.
Puteti cduta fisiere, inclusiv imagini, videoclipuri si fisiere audio.

Cautare de continut

1 Apasati butonul @ de pe telecomanda.
2 Lansati Q
3

Cautati o varietate de informatii si de continut, introducand termenii de
cautare doriti.

Clear All

@  Introduceti termenul de cdutare dorit.
@ Modificati setdrile caracteristicilor furnizate de [Cdutati].
€  lesitidin cdutare.

« Unele aplicatii furnizeaza o functie care va permite sa cautati in proiectorul
dvs. Dacd executati o cdutare n astfel de aplicatii, cdutarea va fi efectuatd in
[Cautati].

« Rezultatele cautdrii pot varia fn functie de regiune, setdrile de retea sin
functie de acceptarea sau neacceptarea termenilor si conditiilor.
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Utilizati Aplicatii si continut

Instalarea aplicatiilor

Puteti instala diverse aplicatii pentru proiectorul dvs. din [LG Content Store].
Apasati butonul @ de pe telecomanda.
Initializati aplicatia [LG Content Store].

Selectati categoria doritd din categoriile prezentate in partea de sus a
ecranului. Lista aplicatiilor disponibile in categoria selectata va fi afisata.

Selectati o aplicatie din listd pentru configurare.

Cititi detaliile aplicatiei si apoi apdsati [Instalare].

aUuh WN=

Cand instalarea este finalizatd, puteti executa aplicatia imediat.
Categoriile disponibile pot sd difere in functie de tard sau de starea serviciului.
Daca stocarea de pe proiectorul dvs. este insuficientd, puteti instala aplicatii,
conectandu-vd la un dispozitivde memorie extern.
Este posibil ca unele dispozitive de stocare USB sa nu fie acceptate sau sd nu
functioneze corespunzator.
« E posibil ca unitdtile USB care contin aplicatii de pe alte televizoare LG sau
Proiectoare LG sa nu fie utilizate.
Puteti sterge aplicatiile pe care le-ati descarcat in elementul [APLICATIE] din
[Aplicatiile mele].
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Vizionarea continutului VOD

Va puteti bucura imediat de drame, filme si multe altele cu redare in flux in timp real.
1 Apasati butonul m de pe telecomanda.

2 Initializati aplicatia [LG Content Store].

3 Selectati categoria doritd din categoriile prezentate in partea de sus a

ecranului precum Emisiuni TV si Filme. Lista continutului disponibil in
categoria selectatd va fi afisata.

Selectati un element din lista.

($ B~

Puteti reda continutul dorit.

Poate fi necesara o aplicatie pentru redarea continutului. Dacd nu e
instalatd, instalati aplicatia pentru a putea reda continutul.

« Unele modele pot sa nu fie compatibile.

« Categoriile disponibile pot sa difere in functie de tara sau de starea serviciului.
« Pentru a vizualiza informatii detaliate privind continutul, selectati titlul din
partea de jos si zona @.
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CONECTAREA ALTOR DISPOZITIVE

Folosind [Panou de control Locuintd]

Puteti selecta sau controla un dispozitiv (mobil, dispozitiv extern, dispozitive loT
domiciliu etc.) conectat la proiector.
« Apdsati si tineti apdsat pe butonul (& al telecomentii

@  Putetiverifica si selecta dispozitivul inteligent conectat cu LG TV Plus.
Puteti reda fisiere audio de la un dispozitiv inteligent conectat prin
Bluetooth.

@  Putetiverifica si selecta dispozitivul extern conectat prin portul de
intrare extern sau retea.

€)  Putetiverifica si controla dispozitivul conectat prin intermediul sistemului
oT de la domiciliu.
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6/
7

Puteti edita numele sau puteti schimba pictograma unui dispozitiv
conectat la Intrdri.

Puteti edita denumirea unui dispozitiv conectat la [Dispozitiv loT
domiciliu] sau [AFISARE]/[ASCUNDERE] dispozitiv.

« Unele dispozitive nu pot fi editate.

[Conexiune OCF]: Dacd |-ati setat ca fiind [Pornit], toate dispozitivele
care sunt compatibile cu OCF vor fi, de asemeneg, asociate.

[Nota]: Daca il [Pornit], puteti primi notificari cu privire la starea
dispozitivelor loT de la domiciliu.

[Conector dispozitiv]: Puteti initializa aplicatia [Conector dispozitiv].

Relmprospateaza lista de dispozitive.

lese din [Panou de control Locuintd].

« Elementele configurabile difera in functie de model.



25
Mobile Connection

Puteti utiliza o varietate de functii prin conectarea proiectorului la un dispozitiv

inteligent.

Conectarea dispozitivului dvs. smart la un proiector folosind
aplicatia LG TV Plus

1 Descarcati aplicatia LG TV Plus din magazinul de aplicatii de pe dispozitivul
dvs. inteligent.

Conectati proiectorul si dispozitivul inteligent la aceeasi retea Wi-Fi.

Rulati aplicatia LG TV Plus, instalata pe dispozitivul dvs. inteligent.

BWN

Urmati instructiunile din aplicatia LG TV Plus pentru a conecta dispozitivul
inteligent la proiectorul. Puteti verifica dispozitivul inteligent conectat la
[Panou de control Locuintd] proiectorului.
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Controlarea proiectului folosind aplicatia LG TV Plus

Puteti atinge butoanele de pe ecranul dispozitivului inteligent, pentru a controla
proiectorul.

= te Control
@ @

1 2 3
4 5 6
7 8 9
0 BACK
+ A
oK
VOL .
- b o

@  Puteti utiliza aceleasi functii cum ar fi cursorul si butoanele cu sdgeatd
ale telecomenzii Magic Lighting.

@  Putefiregla volumul sau efectua alte reglaje fdrd a folosi telecomanda.

€)  Putetideschide o aplicatie instalata pe proiectorul dvs. sau puteti
configura setari pentru functii, precum schimbarea intrarii.

« S-ar putea ca unele comenzi sa fie limitate in modul de intrare externd.

« Ecranul si functionalitatea aplicatiei pot suferi modificari férd notificare
prealabild.

Functiile disponibile pot diferi in functie de tara dvs. si de sistemul dvs. de
operare.
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Partajarea continutului folosind aplicatia LG TV Plus

Puteti sd partajati si sé beneficiati de continutul stocat pe dispozitivele personale
inteligente prin intermediul proiectorului.

1 Rulati aplicatia LG TV Plus, instalata pe dispozitivul dvs. inteligent.

2 Configurati continutul dorit pe proiectorul dvs.

Probleme care necesita o atentie speciala in timpul partajdrii
continutului (Content Share)

« Verificati setdrile retelei dvs. dacd optiunea Content Share nu functioneaza
corespunzator.

« Este posibil sa nu functioneze corespunzdtor intr-o retea wireless. Se

recomandd sa va conectati la o retea cu fir

Este posibil sé nu functioneze corespunzator in functie de mediul de retea.

» Dac3 la un dispozitiv sunt conectate mai multe aparate de afisare, continutul

s-ar putea sd nu fie redat corespunzator, in functie de performanta serverului.

Functiile acceptate pot varia in functie de versiunea si producatorul sistemului

de operare al dispozitivului dvs. inteligent.

« Pentru a urmari videoclipuri la 1080p prin intermediul functiei Content Share,

este necesar un router care utilizeaza frecventa de 5 GHz.

Dacd se utilizeazd un router de 2,4 GHz, este posibil ca videoclipul sa nu fie

redat in mod corespunzator.

Subtitrarile sunt acceptate doar pe unele dispozitive conectate.

« Cand un fisier de subtitrare este addugat ulterior, dezactivati folderul partajat

si apoi reactivati-.

Fisierele DRM din dispozitivul conectat nu vor fi redate.

Chiar si in cazul unui format de fisier acceptat de proiector, formatul de fisier

acceptat poate fi diferit, in functie de mediul dispozitivului conectat.

Dacd exista prea multe foldere sau fisiere intr-un folder, este posibil ca acesta

sa nu functioneze corespunzator.

Este posibil ca informatiile despre fisierul importat de pe dispozitivul conectat

sa nu fie afisate corect.

in functie de codificare, este posibil s& nu puteti reda anumite fluxuri in modul

Content Sharing.
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Partajare ecran smartphone

Pentru a vedea ecranul dispozitivului mobil pe proiector

Activati modul de partajare a ecranului pe dispozitivul mobil.
Proiectorul dvs. va fi afisat in lista de dispozitive disponibile.

Selectati proiectorul dvs. si solicitati conectarea.

BWN=

Dupa stabilirea conexiunii, proiectorul va afisa ecranul dispozitivului
conectat.
Pentru o conexiune fiabild, pastrati dispozitivul conectat intotdeauna la
proiectorul dvs. actualizat la cea mai recenta versiune a sistemului de operare.
Este posibil ca un dispozitiv non-LGE sa nu se conecteze, chiar dacd este
detectat.
Conectati dispozitivul la un router de 5 GHz, deoarece performantele pot fi
afectate de mediul wireless.
Rata de rdspuns poate varia in functie de mediul utilizatorului.
Aceasta diferd de la un dispozitiv la altul. Pentru mai multe informatii privind
dispozitivul la care doriti sd va conectati, consultati ghidul de utilizare al
acestuia.
Tn cazulin care conexiunea esueazi in mod repetat, opriti proiectorul si
dispozitivul la care doriti sd v conectati, apoi reporniti-le si incercati din nou.
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Redarea de sunet de pe un dispozitiv inteligent
prin difuzoarele proiectorului

Conectati un dispozitiv inteligent la proiector prin Bluetooth pentru a reda sunet de
pe dispozitivul inteligent prin difuzoarele proiectorului.

1 Apasati butonul @ de pe telecomanda si selectati [Panou de control
Locuintd].

Tn zona [MOBIL], executati [Redarea audio Bluetooth].

2

3 Activati functia Bluetooth a dispozitivului inteligent, apoi selectati
proiectorul din lista de dispozitive.

4

Proiectorul va fi conectat la dispozitivul inteligent.
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Conectarea USB

Conectati un dispozitiv de stocare USB (USB HDD, memorie USB Flash) la portul
USB al proiectorului, pentru a va bucura prin intermediul proiectorului de continutul
fisierelor stocate pe dispozitivul de stocare USB.

=
1t
i
-

Unitate flash USB
Unitate flash
USB-C

o

Numai pentru modelele care accepta USB -C.
« Verificati dacd USB 2.0 este acceptat inainte de a utiliza dispozitivele de
stocare USB-C.

« Este posibil ca anumite caracteristici sa nu functioneze corect, in functie de
cablul USB-C la USB-A sau de genul utilizat.
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Sfaturi pentru utilizarea dispozitivelor de stocare USB

« Este posibil ca un dispozitiv de stocare USB care are integrat un program de
recunoastere automatd sau care utilizeaza propriul driver sa nu fie recunoscut.
Este posibil ca unele dispozitive de stocare USB sd nu fie acceptate sau sa nu
functioneze corespunzator.

« Dacd utilizati un cablu prelungitor USB, este posibil ca dispozitivul de stocare

USB sé nu fie recunoscut sau sd nu functioneze corespunzator.

Utilizati numai dispozitive de stocare USB formatate in sistemul de fisiere

FAT32 sau NTFS furnizat de sistemul de operare Windows.

« Se recomanda utilizarea unui HDD USB extern cu o tensiune nominald de 5V
sau mai micd si cu un curent nominal de 500 mA sau mai mic.

« Se recomanda sa utilizati un hub USB sau o unitate de hard disk cu alimentare
electricd. (Daca alimentarea nu este suficientd, este posibil ca dispozitivul de
stocare USB sd nu fie detectat corespunzdtor.)

« Se recomandd utilizarea unei memorii USB de 32 GB sau capacitate mai micd

sau a unui HDD cu USB, de 2 TB sau mai putin.

Dacd un HDD USB cu o functie de economisire a energiei nu functioneaza,

opriti si porniti hard diskul, pentru ca acesta sa functioneze corect. Consultati

manualul de utilizare al unitatii HDD USB, pentru informatii suplimentare.

Datele de pe un dispozitiv de stocare USB pot fi corupte, astfel cd se

recomandad sa efectuati copii de sigurantd |a fisierele importante. Utilizatorii

sunt responsabili de gestionarea datelor. Producdtorul nu isi asuma nici o

responsabilitate in acest sens.

Apdsati butonul Q de pe telecomanda. Pentru a scoate dispozitivul de

stocare cu USB, apasati pe butonul Scoatere (e), care apare in partea de

sus atunci cand focalizati pe dispozitivul de stocare cu USB pe care doriti s3-
scoateti. Daca deconectati dispozitivul USB fara a selecta [EJECTARE], poate
avea loc o eroare pe televizor sau pe dispozitivul de stocare.

» Pentru mai multe informatii despre alte metode de conectare, accesati @
(SetariR.) > e —> [Conexiune] - [Conector dispozitiv].

- Apadsati si tineti apdsat pe butonul al telecomenzii. Selectati dispozitivul
USB conectat din [Panou de control Locuint&] - [INTRARI] si selectati
butonul [FORMAT], pentru a formata dispozitivul de stocare USB. Dupa
formatare, toate datele dispozitivului de stocare USB vor fi sterse sau
formatate ca sistem de fisiere NTFS sau FAT32.

» Cand conectati un dispozitiv USB, poate fi creat un fisier/folder aleator, pentru
a furniza servicii de proiector Smart, precum salvarea si regdsirea imaginilor
miniaturale.
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[Fotografii & Video]

Vizualizarea fotografiilor si a videoclipurilor

Puteti vizualiza fotografii si videoclipuri, folosind aplicatia [Fotografii & Video].

1 Apasati pe butonul @ al telecomenzii.
2 Lansati aplicatia [Fotografii & Video].

3 Selectati dispozitivul de stocare dorit.

4 Selectati si vizualizati fotografia sau videoclipul dorit.

® ¢

(4]

SAMPLE PHOTO

Photo & Video | Thumbnail View

Sample Photo

Selectati tipul de continut si metoda de vizualizare dorite.

Selectati si stergeti continutul dorit.
(Fisierele partajate de pe alte dispozitive nu pot fi sterse.)

Selectati continutul pe care doriti sa-l redati. Puteti selecta doar acelasi
tip de continut ca cel selectat initial.

Lansati [Cautati].

« Este posibil ca un anumit continut s3 nu fie afisat pe lista dacd numarul
tuturor elementelor de continut depaseste 40.000.
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Player foto

Selectarea unei fotografii din aplicatia [Fotografii & Video] ruleaza playerul foto. Va
puteti vizualiza fotografiile salvate.

YNYINOH

Revine la intreaga lista de continut.

Puteti reda muzicd de fundal, ruland playerul muzical.
Puteti mari/micsora fotografiile.

Porneste diaporama.

Roteste fotografiile.

Fotografii 360 de grade pot fi vizualizate in modul 360 de grade.

« Utilizarea modului 360° VR Play pe o fotografie normala poate
distorsiona imaginea.

« Unele modele pot sd nu fie compatibile.

Q0000 e

Puteti seta dimensiunea unei fotografii sau puteti modifica viteza si
efectul unei diaporame.

©




YNYINOY

34

Fisiere de fotografii acceptate

Tipul fisierului Format Rezolutie

e Minim: 64 x 64

.!p 9 IPEG Maxim

-!Pg Tip normal: 15360 (1) x 8640 ()

P Tip progresiv: 1920 (1) x 1440 (1)
Minim: 64 x 64

"9 PNG Maxim: 5760 (1) x 5760 (1)

[ BMP Minim: 64 x 64

Manxim: 1920 (1) x 1080 ()
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Player video

Selectarea unui videoclip din aplicatia [Fotografii & Video] ruleaza playerul video. Va
puteti vizualiza videoclipurile salvate.

LGl aser,

Revine la intreaga listd de continut.

Puteti selecta alt continut, prin afisarea listei de redare in timp ce
urmariti un videoclip.

Puteti controla functiile de redare de bazd a videoclipurilor.

Roteste videoclipuri.
« Unele modele pot sd nu fie compatibile.

Videoclipuri 360 de grade pot fi vizualizate in modul 360 de grade.

« Utilizarea modului 360° VR Play pe un videoclip normal poate
distorsiona clipul.

« Unele modele pot sd nu fie compatibile.

® 606 ©F¢

Puteti efectua setdrile legate de redarea repetata a clipului video.

(NJ)

Puteti seta optiuni suplimentare.
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Setarea Optiunilor suplimentare

LG Ml Laser 4K_ HLHAESN G619 mp4
 wpece J pcu | 00:318
11 0031

OIB6) —{2)

4=

@

Puteti schimba setdrile de subtitrare.
Puteti seta melodii.

Puteti seta continuarea vizionarii, pentru a relua redarea de la ultima
scena vizionata.

© ©0060C

Revine la ecranul de functionare de baza.
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Fisiere video acceptate

Viteza maximd de transfer de date:

« Video Full HD
H.264 1920 x 1080@60P BP/MP/HP@L4.2 Maxim 40 Mbps
HEVC 1920 x 1080@60P Main/Main10@L4.1 Maxim 40 Mbps
« Video ULTRA HD (numai modelul ULTRA HD)
H.264 3840 x 2160@30P BP/MP/HP@L5.1 Maxim 50 Mbps
HEVC 3840 x 2160@60P Main/Main10@L5.1 Maxim 60 Mbps

Subtitrdri externe acceptate:

*smi, *srt, *.sub (MicroDVD, SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb
(PowerDivX), *.dcs (DLP Cinema)

Format subtitrari incorporate acceptate:

« Matroska (mkv): Sub Station Alpha (SSA), Advanced Sub Station Alpha (ASS),
SRT
« MP4 (mp4): Timed Text
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Codecuri video acceptate

Extensie Codecuri
Video Profilul VC-1 Advanced (fara WMVA), profilurile
.asf VC-1 Simple si Main
wmv - WMA Standard (cu exceptia WMA v1/WMA
Audio ’
Speech)
Video Xvid (cu exceptia a 3 warp-point GMC), H.264/
. AVC, Motion Jpeg, MPEG-4
.avi
Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Il (MP3), Dolby
Digital, LPCM, ADPCM, DTS
.mp4 Video H.264/AVC, MPEG-4, HEVC
-miy Audio Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC, MPEG-1
.mov Layer IIl (MP3), Dolby AC-4
.3gp Video H.264/AVC, MPEG-4
-392 Audio AAC, AMR-NB, AMR-WB
Video MPEG-2, MPEG-4, H.264/AVC, VP8, VP9, HEVC
.mkv Audio Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC, PCM, DTS,
MPEG-1 Layer |, I, MPEG-1 Layer lll (MP3)
ts Video H.264/AVC, MPEG-2, HEVC
.t
tpp Audio MPEG-1 Layer |, I, MPEG-1 Layer lll (MP3), Dolby
'mts Digital, Dolby Digital Plus, AAC, PCM, Dolby AC-4
.mpg Video MPEG-1, MPEG-2
-mpeg .
dat Audio MPEG-1 Layer |, IIl, MPEG-1 Layer lll (MP3)
b Video MPEG-1, MPEG-2
vo
Audio Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, Il, DVD-LPCM

« Dolby AC-4: Unele modele pot sd nu fie compatibile.
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Precautii la redarea videoclipurilor

« Unele subtitrdri create de utilizatori s-ar putea sd nu functioneze corect.

« Fisierul video si subtitrarea acestuia trebuie plasate in acelasi folder. Pentru ca
subtitrdrile sa fie afisate in mod corespunzator, asigurati-va ca fisierul video si
fisierul de subtitrare au acelasi nume.

Este posibil ca subtitrdrile de pe un dispozitiv NAS (Network Attached
Storage) sd nu fie acceptate, in functie de producdtor si de model.

» Fluxurile ce includ Global Motion Compensation (GMC) si Quarterpel Motion
Estimation (Qpel) nu sunt acceptate.

Video ULTRA HD (numai modelul ULTRA HD): 3840 x 2160, 4096 x 2160
Unele videoclipuri ULTRA HD cu codificare HEVC cu exceptia continutului
furnizat in mod oficial de LG Electronics pot sa nu se redea.

Unele codec-uri pot fi acceptate dupa o imbunatatire a software-ului.

Extensie Codecuri
Video H.264/AVC, HEVC
mkv/mp4/ts - — —
Audio Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC

Sunt acceptate numai Window Media Audio V7 si versiunile ulterioare.

Profilul AAC Main nu este acceptat.

Este posibil ca fisierele video create de anumite dispozitive de codificare sd nu
fie redate.

« Este posibil ca fisierele video cu alt format decat cel specificat s nu fie redate
corespunzator.

Este posibil ca fisierele stocate pe dispozitive de stocare USB care nu acceptd
vitezd ridicata sd nu fie redate corect.

Codecurile DTS sunt acceptate doar pentru redarile de fisiere video USB si
HDMI.
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[Muzica]

Redarea muzicii

Puteti asculta muzicd folosind aplicatia [Muzicd].
1 Apasati pe butonul @ al telecomenzii.
2 Lansati aplicatia [Muzicd].

3 Selectati dispozitivul de stocare dorit.

Selectati melodiile dorite din toate dispozitivele de stocare si addugati-le in
[Lista mea de redare].

4 Selectati muzica doritd si ascultati-o.

L6 SAMPLE MUSIC

Folder

LG Sample Music |

Selectati tipul dorit de listd de continut.

Selectati si stergeti continut.
(Fisierele partajate de pe alte dispozitive nu pot fi sterse.)

Selectati continut si adaugati-| in [Lista mea de redare].
Deschideti playerul de muzica.

Lansati [CAUTARE].

o600 ©C

« Dacd numarul intregului continut este mai mare de 5.000, este posibil ca o
parte a continutului sa nu se afle pe listd.
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Utilizarea playerului de muzica

Playerul de muzicd v permite sd alegeti muzicd de pe alte aplicatii si sa o utilizati ca
muzicd de fundal.

G@Li!s Good_2.mp3

Pudeti reda muzica din dispozitivul de stocare selectat.

Puteti seta redare repetata si redare aleatorie.

00

Elementele configurabile diferd in functie de model.

: Puteti opri ecranul in timp ce ascultati muzicd sau puteti afisa
playerul de muzicd in modul ecran complet.

(o} Puteti asculta muzicd si cu ecranul oprit.
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Puteti schimba pozitia playerului de muzica.
Puteti minimiza playerul de muzica.

Aceasta caracteristica inchide playerul de muzica.

06O

Versurile sunt disponibile pentru fisiere de muzicd care le furnizeaza.

Tn unele fisiere de muzics, puteti selecta versuri si deplasa pozitia de

redare.

« Functia pentru versuri este acceptata numai pe unele dispozitive.

« S-ar putea ca versurile sé nu fie afisate in mod sincronizat in
functie de datele de versuri din fisierul de muzicd.

« Redeschideti playerul de muzicd, apdsand butoanele de volum ale
telecomenzii.

« Este posibil sa nu puteti utiliza playerul de muzica pentru anumite
caracteristici.
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Format fisier Element Informatii
Ratd de biti 32 kbps ~ 320 kbps
Frecventa

o3 e;f“fo::r‘:e 16 kHz - 48 kHz
Acceptd MPEG-1, MPEG-2
Canale mono, stereo
Ratd de biti -

vy crantonmre | 8172962
Accepta PCM
Canale mono, stereo
Ratd de biti 64 kbps ~ 320 kbps
Frecventd de

.0gg e§antior;are 8kHz -~ 48 kHz
Acceptd Vorbis
Canale mono, stereo
Ratad de biti 128 kbps ~ 320 kbps

wma crantonre | 81218
Accepta WMA
Canale pand la 6 canale
Ratd de biti -

s coantonure | 81296 ki
Accepta FLAC
Canale mono, stereo

Numarul canalelor acceptate poate varia in functie de frecventa de

esantionare.
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[Vizualizator de fisiere]

Vizualizarea figierelor

Puteti vedea fisiere de documente stocate pe un dispozitiv conectat.
1 Apasati pe butonul @ al telecomenzii.

2 Lansati aplicatia [Vizualizator de fisiere].

3 Selectati dispozitivul de stocare dorit.

4 Selectati si vizualizati fisierul document dorit.

FileViewer

ALL

USUSB USB Flash Drive | FileViewer

@  Selectati tipul de continut si metoda de vizualizare dorite.

@)  Selectatisi stergeti continutul dorit.
(Fisierele partajate de pe alte dispozitive nu pot fi sterse.)

« Este posibil ca un anumit continut s3 nu fie afisat pe lista dacd numarul
tuturor elementelor de continut depaseste 40.000.



Parcurgerea vizualizatorului de fisiere

Revine la intreaga listd de continut.

Se deplaseaza la pagina specificatd.
Seteazd diaporama.

Mareste sau micsoreaza documentul.
Porneste diaporama.

Roteste documentul.

OO0 C

Configureaza optiunile Vizualizatorului de fisiere.

45
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Formate de figiere acceptate

Extensie fisier Versiune acceptata
XLS, XLSX
DOC, DOCX (l\)/l(l);r;)zsgﬁto%gae;grgaugea 97/2000/2002/2003/2
PPT, PPTX
T -
PDF Adobe PDF versiunea 1.0/1.1/1.2/1.3/1.4
HWP Hangul versiunea 2007

Functia Vizualizator de fisiere realiniazd un document, astfel incat acesta
poate apdrea diferit fata de ceea ce este afisat pe un PC.

Pentru documentele care includ imagini, rezolutia poate apdrea mai redusa in
timpul procesului de realiniere.

Dacd documentul este mare sau are multe pagini, incarcarea sa poate dura
mai mult.

Fonturile neacceptate pot fi inlocuite cu alte fonturi.

Este posibil ca vizualizatorul de fisiere sa nu deschidd documente Office care
contin multe imagini la rezolutie inalt3. fn acest caz, reduceti dimensiunea
fisierului de imagine, salvati-| pe un dispozitiv de stocare USB si rulati din
nou vizualizatorul de fisiere sau conectati-va PC-ul la proiector si deschideti
fisierul pe PC.
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Utilizarea dispozitivelor loT de la domiciliu

Puteti verifica si controla dispozitivele conectate prin intermediul sistemului loT de
la domiciliu.

1 Apasati butonul @ de pe telecomanda si selectati [Panou de control

Locuintd].
2 Apasati pe @ din partea dreaptd de sus pentru a selecta [Conexiune OCF].
« Pentru a vd inregistra propriul dispozitiv compatibil cu OCF (Open
Connectivity Foundation - Conectivitate deschisd a bazelor de date),
selectati ghidul OCF pentru a schimba setdrile conform instructiunilor.

HOME DASHBOARD

YNYINOY

MOBILE INPUTS
B ~[m
Cruzer Glide
-

v v v

@  Puteiedita denumirea unui dispozitiv conectat la [Dispozitiv loT
domiciliu] sau [AFISARE]/[ASCUNDERE] dispozitiv.

(2) [Conexiune OCF]: Daci |-ati setat ca fiind [Pornit], toate dispozitivele
care sunt compatibile cu OCF vor fi, de asemenea, asociate.
[Nota]: Daca il [Pornit], puteti primi notificdri cu privire la starea
dispozitivelor loT de la domiciliu.
[Conector dispozitiv]: Puteti initializa aplicatia [Conector dispozitiv].

€  Vdputeti conecta la proiector propriul dispozitiv compatibil cu OCF
(Open Connectivity Foundation - Conectivitate deschisa a bazelor de
date) in vederea utilizarii.

» Sunt acceptate doar unele dispozitive compatibile cu OCF (Open Connectivity
Foundation - Conectivitate deschisa a bazelor de date) si dorim s& continuam
sa adaugam mai multe dispozitive.

« Laresetarea proiectorului, este necesara si resetarea dispozitivului compatibil
cu OCF (Open Connectivity Foundation - Conectivitate deschisa a bazelor de
date) conectat la set.
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Partajare continut computer

Ce este Content Share?

Content Share va permite sa redati videoclipuri, muzicd si fotografii salvate pe PC.

Redati continutul cu software-ul de partajare pe PC

Dacd aveti Windows 7 sau o versiune ulterioara instalatd pe PC, puteti reda muzicg,
videoclipuri, fotografii, etc. pe proiector fard a fi necesard instalarea unui program
separat.

1 Conectati proiectorul si PC-ul la aceeasi retea. PC-urile cu Windows 7 sau
versiuni ulterioare trebuie de asemenea conectate la o retea.

2 Faceti clic dreapta pe melodia/videoclipul/fotografia pe care doriti sd o
redati, apoi selectati modelul dvs. folosind functia ,Redare in” integratd in
Windows 7 sau versiuni ulterioare pentru a reda fisierul.

Pentru a reda pe alte dispozitive, precum telefonul mobil, consultati ghidul
de utilizare respectiv.

« Chiar si atunci cand sunt conectate mai multe proiectoare sau dispozitive,

fisierul selectat este redat printr-un singur dispozitiv. Rata de redare poate
varia in functie de conexiunea de retea.
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Utilizati software-ul pentru PC SmartShare, pentru a reda continutul salvat
pe PC

Puteti utiliza software-ul pentru PC SmartShare pentru a conecta fisierele de
muzicd/video/foto salvate pe PC in reteaua dvs. de la domiciliu si pentru a le reda pe
proiector.

1 Configurati proiectorul si PC-ul pe care este instalat SmartShare in aceeasi
retea.
« Serviciul SmartShare este disponibil numai atunci cand proiectorul si PC-ul
server sunt conectate la un singur router.

2 Descdrcati si instalati software-ul pentru PC SmartShare de pe site-ul web
LG (www.lg.com). Inainte de instalare, opriti toate programele care ruleaza
pe PC, cum ar fi firewall-ul sau software-ul antivirus.

3 Rulati software-ul pentru PC SmartShare si configurati setarile de partajare.

4 Videoclipurile si fotografiile partajate sunt redate pe proiector din aplicatia
[Fotografii & Video]. Fisierele muzica partajate sunt redate pe proiector din
aplicatia [Muzicd].

« Serverul trebuie sa functioneze, pentru a putea viziona fisierul partajat pe

proiectorul dvs.

» Pentru informatii privind modul de utilizare a software-ului pentru PC

SmartShare, consultati sectiunea de ajutor a software-ului.
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Probleme care necesitd o atentie speciala in timpul partajdrii continutului
(Content Share)

Verificati setarile retelei dvs. daca optiunea Content Share nu functioneaza
corespunzator.

Este posibil sd nu functioneze corespunzdtor intr-o retea wireless. Se
recomanda sa va conectati la o retea cu fir

Dacd la un dispozitiv sunt conectate mai multe aparate de afisare, continutul
s-ar putea sd nu fie redat corespunzator, in functie de performanta serverului.
Este posibil sd nu functioneze corespunzator, in functie de mediul de retea.
Pentru a urmari videoclipuri la 1080p prin intermediul functiei Content Share,
este necesar un router care utilizeaza frecventa de 5 GHz.

Daca se utilizeazd un router de 2,4 GHz, este posibil ca videoclipul sa nu fie
redat in mod corespunzator.

Este posibil ca functia Content Share sa nu fie acceptata pentru un router
care nu accepta difuzarea multipld. Pentru mai multe informatii, consultati
ghidul de utilizare furnizat impreuna cu routerul dvs. sau contactati
producdtorul.

Subtitrarile sunt acceptate doar pe unele dispozitive conectate.

Pentru citirea subtitrdrilor, se recomanda software-ul SmartShare pentru PC.
Cand un fisier de subtitrare este addugat ulterior, dezactivati folderul partajat
si apoi reactivati-l.

Fisierele DRM din dispozitivul conectat nu vor fi redate.

Chiar si in cazul unui format de fisier acceptat de proiector, formatul de fisier
acceptat poate fi diferit, in functie de mediul dispozitivului conectat.

Dac3 exista prea multe foldere sau fisiere intr-un folder, este posibil ca acesta
sd nu functioneze corespunzator.

Este posibil ca informatiile despre fisierul importat de pe dispozitivul conectat
sa nu fie afisate corect.

in functie de codificare, este posibil s3 nu puteti reda anumite fluxuri in modul
Content Sharing.
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Partajare ecran computer

Pentru a vedea pe proiector ecranul PC-ului

Conectarea wireless

1 Activati modul de partajare a ecranului pe PC. Proiectorul dvs. va fi afisat in
lista de dispozitive disponibile.

2 Selectati proiectorul dvs. si solicitati conectarea.

3 Dupd stabilirea conexiunii, proiectorul va afisa ecranul dispozitivului
conectat.

Actualizati-va intotdeauna dispozitivul care trebuie conectat la proiector la

cea mai recenta versiune SO, pentru o conexiune fiabild.

« Se recomanda sa utilizati aceastd functie la razd scurta.

Desi acesta poate fi conectat fdra un router wireless, se recomanda

conectarea dispozitivului dvs. printr-un router de 5 GHz, deoarece

performanta poate fi afectata de mediul wireless inconjurdtor.

« Rata de raspuns poate varia in functie de mediul utilizatorului.

Este diferitd de versiunea Windows. Pentru mai multe informatii privind

dispozitivul la care doriti sa va conectati, consultati ghidul de utilizare al

acestuia.

« Tn cazulin care conexiunea esueaza in mod repetat, opriti proiectorul si
dispozitivul la care doriti sd vd conectati, apoi reporniti-le si fncercati din nou.

Conectarea prin fir

Conectati PC-ul la proiector printr-un cablu HDMI®.
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BENEFICIILE PROIECTORULUI
SMART

Divertisment pe internet

Utilizarea [Navigator Web]

Puteti accesa site-ul web atunci cand introduceti adresa web in bara URL. Daca
introduceti cuvantul pentru cdutare, vor fi gasite informatii despre baza de cuvinte
cdutate in motorul de cdutare.

1 Apdsati butonul @ de pe telecomanda.
2 Lansati aplicatia [Navigator Web].

4 8 https://www.lg.com/commonl/i...

8 1LG Electr +

History
Bookmarks
Settings
Encoding

Puteti adduga sau sterge pagina curenta fn/din [Marcaje].
Reincarcd pagina curentd.
Puteti activa/dezactiva Mini TV.

Mareste sau micsoreaza ecranul.

cCe0e
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[Istoric]: Puteti deschide sau sterge lista cu istoricul.

[Marcaje]: Puteti deschide sau sterge lista cu marcaje.

[Setdri]: Puteti configura setdri simple pentru navigator.

[Codificare]: Puteti schimba limba cand continutul nu este afisat
corespunzdtor fn pagina web.

(®  Puteti utiliza browserul in modul ecran complet. Pentru a reveni la
ecranul original, utilizati telecomanda pentru a deplasa indicatorul in
partea de sus a ecranului. Se va afisa [lesiti Din Ecran Complet].

@ lesitidin [Navigator Web].

[Navigator Web] accepta numai medii HTMLS5, nu si modulul plugin Flash.
[Navigator Web] nu acceptd instalarea de module plugin.

La [Navigator Web], este posibil ca redarea fisierelor media in alte formate
decat JPEG/PNG/GIF sa nu se poata efectua

[Navigator Web] poate fi inchis dacd nu exista spatiu suficient in memorie.
Tn [Navigator Web], sunt utilizate numai fonturile incorporate in proiector. in
consecintd, este posibil ca textul sa fie afisat cu fonturi diferite de cele de pe
PC.

[Navigator Web] nu acceptd descdrcarea de fisiere si de fonturi.

Deoarece [Navigator \Web] este un browser de proiector, este posibil ca
acesta sa functioneze in mod diferit de browserele pentru PC.

Un anumit continut poate sa nu fie redat corespunzator.

Exercitati precautie in cazul utilizérii de cdtre copii. Copiii pot avea acces la
continut online nepotrivit prin intermediul acestui produs.

Puteti bloca astfel de continut nepotrivit restrictionand accesul la unele
aplicatii.

Configurati setdrile in @ (SetariR.) > o —> [Siguranta] - [Blocare
aplicatie].
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Setarea aplicatiei Navigator Web

Apasati @ in partea de sus a ecranului si selectati [Setari].

[La Pornire]

Puteti seta pagina de pornire a navigatorului la [Deschideti pagina Fila noud]/

[Continuati de unde ati ramas]/[Pagina de pornire:].

[Motoare De Cautare]

Puteti selecta motorul de cdutare implicit.

- Setadrile motorului de cdutare pot fi supuse modificarilor fara notificare, in
functie de circumstantele furnizorului.

[Site-uri recomandate]

Puteti schimba setarile astfel incat sa se afiseze [Site-uri recomandate].

[Site-uri recomandate] si [Site-Ul Cel Mai Vizitat] sunt afisate pe o fild noua.

[Site-uri recomandate] s-ar putea sa nu fie disponibila in tara dvs.

Pentru a ascunde [Site-uri recomandate], selectati [Oprit] din [Setdri].

[Arati intotdeauna Bara De Adrese Favorite]

Puteti schimba setarile astfel incat bara [Marcaje] s fie intotdeauna afisata.

[Navigare Privatd]

Puteti configura setdrile astfel incat sa nu ramana inregistrari dupa cautare.

[Filtrare site]

Pentru a utiliza functia [Filtrare site], trebuie sd introduceti parola pentru

proiector.

Parola initiala este setatd la ,0000"

- [Site-Uri Aprobate]: Puteti configura setdrile astfel incat sa deschidd numai
paginile web inregistrate anterior.

- [Site-Uri Blocate]: Puteti configura setdrile astfel incat sa blocheze anumite
site-uri web.

[Functia de blocare a ferestrelor de tip pop-up]

Puteti bloca elemente pop-up folosind setarile.

[Nu urmari]

Puteti solicita ca istoricul de accesare sd nu fie inregistrat in server.

[Redare in flux adaptativa folosind JavaScript]

Daca acesta este setat ca [Oprit], rezolutia videoclipurilor redate in [Navigator

Web] este limitata la 720p.
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[Notificari]

Utilizarea aplicatiei [Notificari]

Puteti vedea toate notificdrile din aplicatiile proiectorului si serviciul LG in acelasi
timp. Puteti vedea si sterge fiecare mesaj de notificare si puteti trece direct la

aplicatie sau pagina de internet cu ajutorul notificdrilor care acceptd scurtaturi.
1 Apdsati pe butonul @ (Setari R.) al telecomenzii.

2 Mergeti la @ - [General] -> [INFORMATII DESPRE PROIECTOR] si
selectati [Notificari].

YNYINOY

NOTIFICATIONS @

@ «

@ @.

Puteti sterge notificdrile.

Pentru notificdrile cu continut extins, apdsati [mai multe], pentru a le
deschide in vizualizare completd.

Puteti sterge toate notificdrile.

Puteti lansa aplicatia sau puteti accesa adresa URL.
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LISTA SETARILOR

Optiunile pot sd difere in functie de model.
Setari rapide

Pentru utilizarea rapida a functiei Setari

Apasati pe butonul @ (Setari R.) al telecomenzii.
Afiseaza simplu si rapid un set de comenzi simple, cum ar fi [Mod imagine], [Format
imagine], [lesire audio] etc.

Inchide Setrile rapide.

Puteti seta [Mod imagine].
Puteti seta [Format imagine].
Puteti alege [lesire audio].

Puteti seta [Temporizator oprire].
Puteti seta [Mod PJT].

Treceti la ecranul [Conexiune].

00000 e

Puteti seta mai multe optiuni.

« Apasati si tineti apasat pe @ Disc (OK) pe telecomanda in timpul configurarii
pentru a trece la meniul corespondent.
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Setari [Imagine]

[Mod imagine]

@ (SetdriR.) > e - [Imagine] = [Setari mod imagine] - [Mod imagine]
Selectati modul de imagine care se potriveste cel mai bine mediului dvs. de vizionare,
preferintelor sau tipului de material video.
Elementele configurabile diferd in functie de model.
I functie de semnalul de intrare, modurile de imagine disponibile pot fi diferite.
La vizionarea de continut printr-un serviciu online, Modul de imagine se poate
schimba pentru a se potrivi cu continutul prezentat.
« [Intens]
Imbunétiteste imaginea, marind contrastul, luminozitatea si claritatea.
[Standard]
Afiseaza imaginea cu niveluri normale de contrast, de luminozitate si de
claritate.
» [Cinema]
Optimizeaza ecranul pentru filme.
[Sport]/[Cricket]
Optimizeaza ecranul pentru jocuri sportive. Mdreste claritatea imaginilor cu
miscari rapide, cum ar fi lovirea sau aruncarea unei mingi.
- Denumirea sportului poate diferi in functie de regiune.
« [Joc]
Optimizeaza ecranul pentru jocuri.
[Efect HDR]
Aceastd functie va permite sd va bucurati de o imagine mai dinamicd, mai
clard, corectand zonele luminoase si intunecate ale afisajului. Aceasta functie
oferd o imagine realistd, chiar si atunci cand nivelul de gradare al imaginii este
ridicat.
Daca setati [Mod imagine] ca [Efect HDR], nu veti putea utiliza unele dintre
[Setdri mod imagine].
- Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.
« [Expert (Camerd luminoasa)]/[Expert (Camera intunecatd)]
Permite unui expert sau oricui apreciaza calitatea imaginii sa regleze cea mai
bund calitate a imaginii.

YNYINOH




YNYINOY

58

[Setdri mod imagine]

@ (SetdriR.) > o - [Imagine] - [Setari mod imagine]

Acest mod va permite sd reglati in detaliu modul imagine selectat.

In functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat, optiunile

disponibile pot diferi.

Elementele configurabile diferd in functie de model.

[Contrast]

Regleaza contrastul zonelor intunecate si luminoase ale imaginii. Cu cat

valoarea este mai apropiata de 100, cu atat contrastul este mai ridicat.

[Luminozitate]

Ajusteazd luminozitatea generald a ecranului. Cu cdt valoarea este mai

apropiatd de 100, cu atat ecranul este mai luminos.

[Claritate]

Regleazd claritatea imaginii. Cu cat valoarea este mai apropiatd de 50, cu atat

imaginea este mai clara.

[Culoare]

Intensifica sau diminueaza tonalitatea culorilor afisate pe ecran. Cu cat

valoarea este mai apropiata de 100, cu atat culoarea este mai profunda.

[Nuant3]

Regleaza echilibrul de culoare intre tonurile de rosu si de verde afisate pe

ecran. Cu cat valoarea este mai apropiatd de Rosu 50, cu atat culoarea va fi

mai rosiaticd. Cu cat valoarea este mai apropiatd de Verde 50, cu atat culoarea
va fi mai verde.

[Temp. cul]

Regleazd temperatura de culoare intre rece/medie/caldd/naturald.

- Setdrile specificate se aplicd doar modului de intrare selectat fn momentul
respectiv. Pentru a aplica setdrile de imagine curente tuturor modurilor de
intrare, selectati [Aplicare la toate intrdrile].

[Aplicare la toate intrdrile]

Salvati toate valorile de setare personalizate curente la modul imagine curent

selectat pentru toate intrarile.

[Resetare]

Aceastd optiune va reseta setdrile de imagine.

- Puteti reseta separat modurile de imagine. Selectati modul de imagine pe
care doriti sa-| resetati si activati-1.
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[Comenzi avansate]/[Comenzi expert]

@ (SetdriR.) > o -> [Imagine] = [Setari mod imagine] = [Comenzi avansate]
Tn functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat, optiunile
disponibile pot diferi.
Elementele configurabile diferd in functie de model.
« [Contrast dinamic]
Corecteazd diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate ale ecranului,
pentru rezultate optime, in functie de luminozitatea imaginii.
« [Culoare dinamicd]
Regleaza culoarea si saturatia imaginii, pentru a o face mai coloratd si mai vie.
[Culoare preferata]
Regleazd culoarea pielii, a ierbii si a cerului, conform preferintelor dvs.
personale.
« [Gama de culori]
Selecteazd gama de culori de afisat.
[Super rezolutie]
Regleaza rezolutia, pentru a mari claritatea imaginilor estompate si neclare.
« [Gama]
Regleazd luminozitatea medie a imaginii.
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@ (SetdriR.) > o —> [Imagine] = [Setari mod imagine] —> [Comenzi expert]
Dacd setati modul imagine la Expert, puteti seta urmatoarele functii.

In functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat, optiunile
disponibile pot diferi.

Elementele configurabile diferd in functie de model.

[Contrast dinamic]

Corecteaza diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate ale ecranului,
pentru rezultate optime, in functie de luminozitatea imaginii.

[Super rezolutie]

Regleaza rezolutia, pentru a mari claritatea imaginilor estompate si neclare.
[Gama de culori]

Selecteazd gama de culori de afisat.

[Filtru culoare]

Filtreaza un spectru specific de culoare in culori RGB pentru a regla fin, cu
precizie, saturatia si nuanta culorii.

[Gama]

Regleazd luminozitatea medie a imaginii.

[Balans de alb]

Ajusteazd temperatura globald de culoare a ecranului dupa dorinta.

[Sistem de gestionare a culorilor]

Acesta este utilizat atunci cand expertii il controleaza prin utilizarea unui tipar
de test. Puteti s il controlati prin selectarea zonelor de sase culori ([Rosu]/
[Verde]/[Albastru]/[Bleu]/[Magenta]/[Galben]). Pentru imagini normale, este
posibil ca ajustarile sa nu aiba ca rezultat modificari perceptibile de culoare.
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[Optiuni imagine]

@ (SetdriR.) > o —> [Imagine] - [Setdri mod imagine] = [Optiuni imagine]
Tn functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat, optiunile
disponibile pot diferi.

Elementele configurabile diferd in functie de model.

[Reducere zgomot]
indepérteaza micile puncte care ies in evident, pentru o imagine mai curat.
[Reducere zgomot MPEG]
Reduce zgomotul produs in timpul credrii semnalelor video digitale.
[Gradare lind]
Reduce marginile zimtate din imagine pentru o imagine mai clard.
[Nivel negru]
Compenseaza luminozitatea si contrastul ecranului, prin reglarea intunecarii
acestuia.
[Cinema Real]
Oferd o experienta cinematograficd.
[TruMotion]
Aceasta caracteristicd este disponibila numai pentru anumite modele.
Optimizeazd calitatea imaginii pentru imagini care se misca rapid.
- [Oprit]: Opreste [TruMotion].
- [Neted]: Netezeste imaginile care se misca rapid.
- [Clar]: Face mai clare imaginile care se misca rapid.
- [Utilizator]: Seteaza [TruMotion] manual.

+ [De-Judder]: Ajusteaza miscarile sacadate de pe ecran.

+ [De-Blur]: Reduce efectul de neclaritate produs de miscare.

« Setdrile avansate pot fi schimbate numai in modul [Utilizator].
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[Format imagine]

@ (SetdriR.) > o - [Imagine] = [Setari format imagine] = [Format imagine]

[ functie de semnalul de intrare, formatele de ecran disponibile pot fi diferite.

Elementele configurabile diferd in functie de model.

. [16:9]

Afiseaza un format al imaginii de 16:9.

[Format original]

Schimba formatul imaginii in 4:3 sau 16:9, in functie de semnalul video de

intrare.

. [4:3]

Afiseaza un format al imaginii de 4:3.

[Zoom vertical]

Puteti regla dimensiunea pe verticald a ecranului si puteti alinia ecranul pe

verticald, utilizand functiile [Adaptare ratd de zoom] si [Adaptare pozitie

ecran].

« [Zoom in toate directiile]
Puteti regla dimensiunea pe orizontald/verticald/diagonald a ecranului si
puteti alinia ecranul pe orizontald/verticald, utilizand functiile [Adaptare ratd
de zoom] si [Adaptare pozitie ecran].

[Numai Scan]

@ (SetariR.) > e —> [Imagine] = [Setari format imagine] = [Numai Scan]
Dacd setati [Pornit] pentru aceasta functie, puteti vizualiza continutul in formatul
care este fn sursa continutului. Dacd marginea ecranului nu este curatd, va rugam sd
setati [Oprit] pentru aceasta functie.

Dacd este setat ca [Auto], functia comuta intre starea [Pornit] sau [Oprit] in functie
de informatiile continute in semnalul video.

« Elementele care pot fi selectate pot varia in functie de intrarea curenta.
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[Economisire energie]

@ (SetdriR.) > o - [Imagine] = [Economisire energie]
Reduce consumul de energie, regland valoarea maxima a luminozitdtii ecranului.
« [Minim]/[Mediu]/[Maxim]

Aplicd modul presetat [Economisire energie].

[Testare imagine]

@ (SetdriR.) > o —> [Imagine] — [Testare imagine]

Tnainte de orice altceva, lansati testarea imaginii pentru a vedea daci iesirea de
semnal video este normald, apoi selectati dacd existd sau nu o eroare.

Dacd nu exista probleme fn imaginea de testare, verificati dispozitivul extern
conectat.
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[HDMI ULTRA HD Deep Colour]

@ (SetdriR.) > o - [Imagine] = [Setari suplimentare] - [HDMI ULTRA HD
Deep Colour]
Dacd dispozitivul conectat la Portul de intrare HDMI acceptd de asemenea ULTRA HD
Deep Colour, imaginea dvs. poate fi mai clara.
Cu toate acestea, daca dispozitivul nu acceptd aceasta, s-ar putea sa nu functioneze
corespunzitor. In acest caz, treceti setarea ULTRA HD Deep Colour a proiectorului
ca [Oprit].
« Rezolutie afisaj acceptatd

- Pornit: Accepta 4K@60 Hz (4:4:4, 4:2:2 si 4:2:0)

- Oprit: Acceptd 4K@60 Hz (4:2:0)
Format acceptat 4K@50/60 Hz

Frecventide | Adancime culoare/Esantionare Chroma
Rezolutie !]
cadre (Hz) 8 bit 10 bit 12 bit

3840 x 2160p | 50 YCbCr 4:2:0 YCbCr 4:2:0"
4096 x 2160p | 59,94 - - YCbCr 4:2:2"

£ YCbCr 4:4:4" | - -

RGB 4:4:4" - -

1) Acceptat cand [HDMI ULTRA HD Deep Colour] este setatd ca [Pornit].

« Setdrile pot fi schimbate numai pentru intrarea HDMI care este utilizatd in
prezent.

« Puteti specifica o setare diferitd pentru fiecare port HDMI.

« Unele modele pot sa nu fie compatibile.
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[Raspuns de joc instantaneu]

@ (SetdriR.) > o -> [Imagine] = [Setari suplimentare] = [Raspuns de joc

instantaneu]

Setati portul HDMI conectat la dispozitiv pentru a fi [Pornit] pentru a va bucura de

jocuri cu setdri optime pentru acestea.

Cu toate acestea, daca dispozitivul nu accepta aceasta, s-ar putea sa nu functioneze

corespunzdtor.

» Setati functia [HDMI ULTRA HD Deep Colour] ca [Pornit] pentru terminalul
HDMI conectat la dispozitivul de joc pentru a activa [Raspuns de joc
instantaneu].

» Aceasta functioneazd doar atunci @ (SetariR.) > o —> [Sunet] = [lesire

audio] este [Difuzor intern al proiectorului]/[Casti cu cablu]/[Difuzor intern al

proiectorului + Casti cu cablu].

- Elementele configurabile diferd in functie de model.

Atunci cand este lansat [Raspuns de joc instantaneu], imaginea video poate fi

temporar intermitentd.

» Dacd setati aceastd functie ca [Pornit], nu puteti modifica unele elemente din
setdrile video.
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Setari [Sunet]

[Control audio adaptativ]

@ (SetdriR.) > o —> [Sunet] = [Control audio adaptativ]

Optimizeaza automat sunetul in functie de tipul de continut.

Aceastd setare este disponibild numai pentru Difuzorul intern al proiectorului.
Din listd, faceti clic pentru a activa acest mod.

» Daca aceastd functie este pornitd, nu puteti ajusta manual [Mod sunet].
« Unele modele pot sd nu fie compatibile.

[Mod sunet]

@ (SetdriR.) > o — [Sunet] = [Setari mod sunet] - [Mod sunet]
Puteti selecta modul de sunet cel mai potrivit pentru fiecare gen.
« [Standard]
Optimizeaza sunetul pentru toate tipurile de continut.
« [Cinema]
Optimizeaza sunetul pentru cinema.
[Voce clara Ill]
Imbunitéteste claritatea vocii.
[Sport]/[Cricket]
Optimizeaza sunetul pentru sport.
- Denumirea sportului poate diferi in functie de regiune.
o [Muzicd]
Optimizeazd sunetul pentru muzica.
« [Joc]
Optimizeaza sunetul pentru jocuri.
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[Setari mod sunet]

@ (SetdriR.) > o > [Sunet] = [Setari mod sunet]

Elementele configurabile diferd in functie de model.

» [Mod sunet]

Puteti selecta modul de sunet cel mai potrivit pentru fiecare gen.
[Echilibru]

Puteti regla volumul difuzoarelor stang si drept.

« [ULTRA Surround]

Bucurati-va de o combinatie de sunete captivante cu efectul de sunet
surround virtual pentru mai multe canale.

- Optiunea poate fi activata dacd [Mod sunet] este setat la [Standard].
[Egalizator]

Puteti seta sunetul dorit prin reglarea directd a egalizatorului.

(100 Hz/300 Hz/1 kHz/3 kHz/10 kHz)

- Optiunea poate fi activatd dacd [Mod sunet] este setat la [Standard].
[Resetare]

Puteti reseta parametrii pentru efectul sonor.

- Optiunea poate fi activata dacd [Mod sunet] este setat la [Standard].
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[lesire audio]

Elementele configurabile diferd in functie de model.

« Cand [Raspuns de joc instantaneu] este setat ca [Pornit], pot apdrea intarzieri
audio daca setati [lesire audio] la [Bluetooth]/[Optic]/[HDMI ARC].
Comutati la [Difuzor intern al proiectorului] sau schimbati @ (SetdriR.) >
@ - [Sunet] - [Format audio intrare HDMI] la [PCM].

Redarea audio prin difuzoarele interne ale proiectorului

@ (SetdriR.) > o = [Sunet] - [lesire audio] = [Difuzor intern al proiectorului]
Sunetul este redat prin difuzoarele interne ale proiectorului.

Conectarea si utilizarea unui dispozitiv audio care accepta Optic

@ (SetdriR.) > o —> [Sunet] = [lesire audio] - [Optic]

Puteti conecta un dispozitiv audio care accepta [Optic] la portul digital optic de iesire

audio, pentru a va putea bucura de sunetul proiectorului dvs. la o calitate mai ridicata

si cu un confort sporit.

= Disponibil numai pentru modelele cu port digital optic.

« Puteti utiliza telecomanda proiectorului, pentru a regla volumul dispozitivului
conectat.

« Puteti seta [lesire audio digitald] ([Auto]/[Trecere]/[PCM]) si [LG Sound Sync]
([Pornit]/[Oprit]).

Redarea de sunet printr-un dispozitiv audio extern conectat prin port HDMI
(ARC)

@ (SetdriR.) > 0 —> [Sunet] - [lesire audio] - [HDMI ARC]

Sunetul din proiector poate fi redat printr-un dispozitiv audio extern conectat prin
port HDMI (ARC).

« Selectati [HDMI ARC] pentru a activa automat SIMPLINK. Dupa ce SIMPLINK
este dezactivata, setdrile pentru difuzorul de iesire revin automat la setdrile
implicite pentru iesire audio nefntreruptd.

Puteti seta [lesire audio digitald] ([Auto]/[Trecere]/[PCM]).
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Configurarea setdrilor de iesire audio digitald

§O3 (Setiri R.) > @) > [Sunet] -> [lesire audio] -> [Optic}/[HDMI ARC] -> [lesire

audio digitald]

Puteti configura setarile [lesire audio digitald].

« Aceste setdri sunt disponibile numai atunci cand se selecteaza [Optic]/[HDMI
ARC].

«» Cand este activata [Trecere], pot sa nu fie produse efecte sonore.

« lesirea codecului la un dispozitiv poate diferi de semnalele de intrare.

Intrare sunet

lesire audio digitald

[PCM] Toate PCM
MPEG PCM
Dolby Digital Dolby Digital
Dolby Digital Plus | (Optic) Dolby Digital
/ Atmos (HDMI ARC) Dolby Digital Plus / Atmos
(Optic) Dolby Digital
[Auto] / Eﬂgf :5‘;\3/"?)[’ (HDMI ARc)yDolgby Digital Plus / Atmos
[Trecere] (HDMI ARC eARC Pornit) TrueHD"
HE-AAC Dolby Digital
DTS DTS
DTS Express DTS
DTS-HD VA (Optic / HDMI ARC) DTS

(HDMI ARC eARC Pornit) DTS-HD" / DTS

1) Acceptat numai dacd [lesire audio digitald] este setatd la [Trecere], iar intrarea
este setatd la HDMI.
» Dolby TrueHD, eARC: Unele modele pot sd nu fie compatibile.

Conectarea si utilizarea unui dispozitiv audio care acceptd LG Sound Sync
@ (SetariR.) > o —> [Sunet] - [lesire audio] = [Optic] = [LG Sound Sync]
Puteti conecta un dispozitiv audio care accepta [LG Sound Sync] la portul digital
optic de iesire audio, pentru a vd putea bucura de sunetul proiectorului dvs. la o
calitate mai ridicata si cu un confort sporit.

« Disponibil numai pentru modelele cu port digital optic.

» Puteti utiliza telecomanda proiectorului, pentru a regla volumul dispozitivului

conectat.
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Conectarea si utilizarea unui dispozitiv audio prin wireless

@ (SetdriR.) > o - [Sunet] - [lesire audio] = [Bluetooth]

Puteti conecta un dispozitiv audio Bluetooth sau o pereche de casti Bluetooth prin

wireless, pentru a va putea bucura de sunetul proiectorului dvs. la o calitate mai

ridicatd si cu un confort sporit.

« Dacd ati conectat recent un dispozitiv acceptat de bara de sunet,
caracteristica LG Sound Sync, incearca sa se conecteze automat la acel
dispozitiv.

« La unele dispozitive, aceastd caracteristica incearca automat sd se conecteze
la dispozitivul conectat recent, atunci cand proiectorul este pornit.

« Recomanddm conectarea unui dispozitiv audio care accepta LG Sound Sync,
utilizdnd modul LG TV sau LG Sound Sync la dispozitiv.

« Unele modele pot sa nu fie compatibile.

Apasati [SELECTARE DISPOZITIV], pentru a vizualiza dispozitivele conectate

sau dispozitivele care pot fi conectate, pentru a conecta oricare dintre

acestea.

« Puteti utiliza telecomanda proiectorului, pentru a regla volumul unor
dispozitive Bluetooth.

« Dacd dispozitivul nu reuseste sd se conecteze, verificati alimentarea

dispozitivului la care se va conecta si verificati daca dispozitivul audio

functioneaza corespunzator.

in functie de tipul de dispozitiv Bluetooth, este posibil ca dispozitivul s& nu se

poata conecta corect sau poate interveni un comportament anormal, precum

canale video si audio nesincronizate.

= Sunetul poate inregistra intreruperi sau calitatea sunetului poate fi redusa

daca:

- dispozitivul Bluetooth este prea departe de proiector,

- exista obstacole intre dispozitivul Bluetooth si proiector, sau

- se utilizeazd cu un echipament radio, cum ar fi un cuptor cu microunde sau
LAN wireless.

Tn cazul in care [Mod imagine] este setat ca [Joc] si [lesire audio] este setat

ca [Bluetooth], [Mod imagine] se seteaza ca [Standard].

Utilizarea difuzoarelor cu tehnologie Bluetooth care acceptd modul Dual/

modul Dublu/modul pe 2 canale cu telecomanda Magic Lighting ar putea

limita capacitatea de utilizare a difuzoarelor.
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Utilizarea castilor cu cablu

@ (SetdriR.) > e —> [Sunet] - [lesire audio] = [Casti cu cablu]

Selectati [C3sti cu cablu], pentru a optimiza iesirea audio in functie de dispozitivul

conectat.

« Disponibil doar pentru modelele cu port pentru casti cu cablu.

« Unele modele pot sd nu fie compatibile.

« in cazulin care conectati cdstile cu fir in timp ce proiectorul este pornit,
acesta detecteaza automat c3stile cu fir si redirectioneaza sunetele prin
acestea.

Redarea audio simultand prin difuzoarele interne ale proiectorului si ale
dispozitivului audio extern

Sunetul poate fi redat simultan prin mai multe dispozitive.

« Utilizarea optiunii [ Difuzor intern al proiectorului + Optic]

@ (SetariR.) > e —> [Sunet] = [lesire audio] = [Difuzor intern al

proiectorului + Optic]

- Sunetul este redat simultan prin difuzoarele integrate ale proiectorului si
prin dispozitivul conectat la iesirea audio digitald optica.

- Disponibil numai pentru modelele cu port digital optic.

« Utilizarea optiunii [Difuzor intern al proiectorului + Casti cu cablu]

@ (SetariR.) > e —> [Sunet] = [lesire audio] = [Difuzor intern al

proiectorului + Casti cu cablu]

Sunetul este redat simultan prin difuzoarele interne ale televizorului si prin

[Casti cu cablu].

- in cazuln care conectati castile cu fir in timp ce proiectorul este pornit,
acesta detecteaza automat cdstile cu fir si redirectioneazd sunetele prin
acestea.

- Disponibil doar pentru modelele cu port pentru casti cu cablu.

- Unele modele pot sd nu fie compatibile.
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[Format audio intrare HDMI]

@ (SetdriR.) > o — [Sunet] = [Format audio intrare HDMI]
Puteti seta formatul audio pentru fiecare intrare HDMI. Cand vocea trimisa prin
portul HDMI nu este sincronizatd, setati la [PCM].

[Volum auto]

@ (SetariR.) > e —> [Sunet] = [Volum auto]
Faceti clic pe [Pornit], pentru a regla automat nivelul volumului.

[Reglare AV Sync]

@ (Setari R.) > o —> [Sunet] —> [Reglare AV Sync]

Regleaza sincronizarea sunetului de la difuzorul care functioneazd.

Cu cat este mai aproape de (+), cu atat mai inceatd va fi iesirea audio.

Dacd selectati [Bypass], sunetul de la dispozitive digitale va fi redat fara nicio
intdrziere audio. Este posibil ca sunetul sa fie redat inaintea imaginii, din cauza
timpului necesar proiectorului pentru a procesa intrarea video.

[Test sunet]

@ (SetdriR.) > e —> [Sunet] = [Test sunet]

Lansati [Test sunet], pentru a verifica daca iesirea audio digitala este normala si
selectati dacd existd sau nu o eroare.

Dacd nu exista probleme la test, verificati dispozitivul extern conectat.

« Testul de sunet este posibil doar prin difuzorul intern al proiectorului.
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[Conexiune]

[Numele proiectorului]

@ (SetdriR.) > e —> [Conexiune] = [Numele proiectorului]

Puteti utiliza tastatura ecranului, pentru a seta numele pe care proiectorul smart fl
va utiliza in retea.

» Se pot introduce Maxim 25 de caractere din alfabetul britanic.

[Conexiune cu fir (Ethernet)]

@ (SetariR.) > o —> [Conexiune] —> [Conexiune cu fir (Ethernet)]

Proiectorul va fi conectat automat la retea daca se stabileste o conexiune prin cablu.
Pentru a modifica setdrile conexiunii de retea, selectati [EDITARE] in Setari de retea.
« Configurarea IPv6 nu acceptd [EDITARE].

[Conexiune Wi-Fi]

@ (Setdri R.) > o —> [Conexiune] = [Conexiune Wi-Fi]
Dacd ati configurat proiectorul pentru o retea fara fir, puteti verifica si va puteti
conecta la retelele internet wireless disponibile.
» [Addugati o retea fard fir ascunsd]
Daca introduceti direct numele retelei, puteti adduga o retea wireless.
[Conectare prin intermediul WPS PBC]
Se conecteaza usor daca se apasa pe butonul unui punct de acces fara fir cu
suport PBC.
« [Conectare prin intermediul PIN WPS]
Se conecteaza mai usor daca PIN-ul unui punct de acces wireless la care doriti
sa va conectati este introdus in pagina de configurare a punctului de acces.
« [Setdri Wi-Fi avansate]
Daca introduceti direct informatiile retelei, puteti accesa o retea wireless.
- Configurarea IPv6 nu acceptd [EDITARE].
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[Conector dispozitiv]

@ (SetdriR.) > o —> [Conexiune] = [Conector dispozitiv]

Aceastd functie va permite sd configurati cu usurintd conexiunea dintre proiector si
dispozitivul extern.

Urmati instructiunile din [Conector dispozitiv].

[Proiector mobil pornit]

@ (SetdriR.) > e —> [Conexiune] = [Proiector mobil pornit]

Dacd [Pornire prin Wi-Fi] sau [Pornire prin Bluetooth] este setatd ca [Pornit], puteti

porni proiectorul, utilizand o aplicatie compatibila cu [Proiector mobil pornit] sau

vedea ecranul aplicatiei la proiector.

« Functia [Pornire prin Wi-Fi] trebuie utilizata intr-o aplicatie pe un dispozitiv

smart care accepta functia.

Functia [Pornire prin Bluetooth] poate fi utilizata numai fmpreuna cu anumite

smartphone-uri LG Electronics.

« Proiectorul trebuie s3 fie conectat la o retea.

Proiectorul trebuie sa fie conectat la sursa de alimentare electrica.

Proiectorul si dispozitivul de utilizat trebuie sa fie conectate la aceeasi retea.

« Pentru a va conecta pentru prima datd, asigurati-va cd dispozitivul de utilizat
este pregatit de conectare.

« Unele modele pot sd nu fie compatibile.
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[Setari Screen Share]

@ (SetdriR.) > o — [Conexiune] - [Setéri Screen Share]
Puteti apasa pe [STERGERE ISTORIC SINCRONIZARE] pentru a sterge conexiunile
dispozitivelor conectat la proiector prin Screen Share.

[Setari dispozitiv HDMI]

@ (SetdriR.) > e —> [Conexiune] = [Setari dispozitiv HDMI]

Puteti asocia informatiile despre dispozitivele conectat la proiector prin intermediul

cablului HDMI® pentru a configura dispozitivele in vederea controldrii acestora prin

intermediul telecomenczii proiectorului.

Elementele configurabile diferd in functie de model.

« [Detectare automata dispozitiv]

Aceasta permite controlarea automatd a dispozitivelor conectat prin HDMI cu

Telecomanda Magic Lighting.

[SIMPLINK (HDMI-CEC)]

Puteti controla si utiliza fn mod convenabil diferite dispozitive multimedia

conectate prin HDMI cu ajutorul telecomenzii proiectorului.

« [Sincronizare auto-pornire]
Dacd [Sincronizare auto-pornire] este setatd la [Pornit], activarea unui
dispozitiv asociat prin SIMPLINK va determina pornirea proiectorului. Cand
opriti proiectorul, dispozitivul va fi, de asemenea, oprit.
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[General]

[Limba]

@ (SetdriR.) > o —> [General] = [Limba]
Puteti selecta limba de meniu afisatd pe ecran.
« [Limb& meniu]
Puteti selecta una dintre limbile meniului care se vor afisa pe ecran.
« [Limbi tastaturd]
Selectati limba de utilizare pentru tastatura de pe ecran.

[Locatie]

@ (SetdriR.) > o —> [General] = [Locatie]

Puteti modifica setarea locatiei pentru proiectorul smart.

Trebuie sd setati manual tara atunci cand nu sunteti conectat la retea.

Elementele configurabile diferd in functie de tara.

« [Codul postal al zonei de servicii]
Aceastd functie este utilizata pentru a seta locatia de receptie a proiectorului,
prin introducerea codului postal.

« [Tara pentru serviciile LG]
Dacd nu setati [Setare automatd], puteti selecta tara manual.
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[Ora si data]

@ (SetdriR.) > o —> [General] - [Ora si data]
Puteti verifica sau schimba ora in timp ce vizionati la proiector.
« [Setare automata]
Seteaza automat ora afisatd pe ecranul proiectorului in functie de retea.
[Ora]/[Date]/[Fus orar]
Puteti seta manual data si ora, daca ora curentd setatd automat este
incorectd.
« [Fus orar personalizat]
Cand selectati [Personalizare] in [Fus orar], se activeaza meniul [Fus orar
personalizat].

[Temporizator oprire]

@ (SetdriR.) > o - [General] = [Temporizatoare] - [Temporizator oprire]
Seteazd proiectorul sa se opreascd la o ord specificatd.
Dacé doriti sd dezactivati functia [Temporizator oprire], selectati [Oprit].

[Pornire temporizator]/[Oprire temporizator]

@ (SetariR.) > ° —> [General] = [Temporizatoare] - [Pornire temporizator]/

[Oprire temporizator]

Puteti seta momentul pornirii/opririi proiectorului.

Selectati [Oprit] dacd nu urmeaza sa setati [Pornire temporizator]/[Oprire

temporizator].

» Pentru a utiliza functia [Pornire temporizator]/[Oprire temporizator], setati
corect ora curentd.

[Desligar automaticamente]

@ (SetariR.) > o —> [General] = [Temporizatoare] = [Desligar
automaticamente]

Dacd nu exista niciun semnal de intrare sau daca nu se apasa pe niciun buton,
proiectorul se opreste automat dupa trecerea perioadei de timp presetate.
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[Functie de ajustare de unghi]

@ (SetdriR.) > o —> [General] = [Functie de ajustare de unghi]

[Functie de ajustare de unghi] regleaza marginile orizontale si verticale ale imaginii
proiectate daca proiectorul este pozitionat inclinat si nu este perpendicular pe ecran.
Aceasta functie asigura faptul cd forma imaginii proiectate nu este distorsionatd.
Utilizati aceasta functie numai dacd proiectorul nu poate fi pozitionat intr-un unghi
optim. Functia [Functie de ajustare de unghi] poate avea ca rezultat scaderea calitatii
imaginii.

« Unele modele pot sa nu fie compatibile.

[Ajustare automata a imaginii]

@ (SetdriR.) > ° —> [General] - [Ajustare automata a imaginii]
[Ajustare automatd a imaginii] furnizeaza o imagine de ecran dreptunghiularg,
ajustand automat numarul Keystone atunci cand existd o imagine de ecran
trapezoidald cauzatd de inclinarea proiectorului.
« [Pornit]

Ajusteazd automat numdrul Keystone.
« [Oprit]

Ajusteazd manual numdrul Keystone.
« Unele modele pot sa nu fie compatibile.

[Keystone]

@ (SetdriR.) > o —> [General] = [Keystone]

Pentru a evita ca imaginea de pe ecran sa devind trapezoidald, Keystone ajusteaza
latimea superioard si inferioara a imaginii dacd proiectorul nu este pozitionat la un
unghi drept fatd de ecran.

« Unele modele pot sa nu fie compatibile.



79
[Mod PJT]

@ (SetdriR.) > o - [General] = [Mod PJT]
Aceastad functie rdstoarnd imaginea proiectatd sau o fntoarce pe orizontald.

[Serviciu Al]

@ (SetdriR.) > o - [General] = [Serviciu Al]

Puteti activa serviciile recomandate pe baza istoricului de utilizare.

Elementele configurabile diferd in functie de model.

« [Recomandari Al]

Puteti primi mesaje de recomandari cu privire la continut in functie de istoricul
dvs. de vizualizare a continutului si de utilizare a aplicatiilor.

[RESETARE DATE DE UTILIZARE]

Aceasta reseteaza istoricul de vizualizare a continutului si de utilizare

a aplicatiilor. Daca le resetati, va dura ceva timp pana veti primi din nou
recomanddri privind continutul.

[Gestionare cont]

@ (SetdriR.) > o — [General] = [Gestionare cont]
Gestionati informatiile si setdrile contului.

YNYINOH




YNYINOY

80

[Mod de economisire a energiei]

@ (SetdriR.) > o —> [General] - [Mod de economisire a energiei]

Seteazd optiunile de alimentare, pentru a reduce consumul de energie.

- [Oprire automatd]
Setati proiectorul pentru a se opri automat dacd nu a existat nicio intrare
utilizator pentru o durata de timp specificata.

« [Mod HDD de economisire a energiei]
Daca setati modul la [Pornit], unitatea HDD USB conectatd la proiector va
intra fn modul de economisire de energie daca a fost ldsatd nesupravegheatd
pentru o perioadd mai mare de timp.

[INFORMATII DESPRE PROIECTOR]

@ (SetdriR.) > ° —> [General] = [INFORMATII DESPRE PROIECTOR]
Puteti verifica informatiile despre serviciile pentru clienti (actualizdri de software,
informatii despre proiector s.am.d.)

Puteti executa [Notificari] pentru a verifica o notificare primita in timpul utilizarii
proiectorului. Pentru a verifica starea proiectorului, executati [Ajutor rapid].
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[Tastaturd LG wireless]

@ (Setdri R.) > o —> [General] = [Setri suplimentare] - [Tastaturd LG
wireless]

Aceasta caracteristica vd permite sd conectati o tastaturd LG wireless la dispozitivul
dvs.

Porniti dispozitivul, setati-| in modul asociere, apoi faceti clic pe [CONECTARE] pe
ecranul proiectorului.

» Tastaturd acceptata

- Tastaturd LG Rolly

Daca exista o tastatura LG wireless conectata anterior, aceasta va fi
reconectatd automat la proiector la pornirea acestuia.

« Pentru deconectarea conexiunii existente, faceti clic pe [DECONECTARE].
Unele modele pot sa nu fie compatibile.

[Ajutor setari]

@ (SetdriR.) > o —> [General] - [Setdri suplimentare] — [Ajutor setdri]
Dacd selectati meniurile de setdri, veti putea vizualiza indicii despre setari. Activati/
dezactivati caseta cu descriere din Setdri.
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[Economizor de ecran]

@ (SetdriR.) > o —> [General] —> [Setdri suplimentare] - [Economizor de

ecran]

Cand aplicatia afisatd curent nu a primit nicio comanda introdusa de utilizator timp

de o or3, aceasta va fi inlocuita de un [Economizor de ecran].

« Setarea functiei [Economizor de ecran] la [Oprit] mentine acelasi ecran
pentru o perioadd prelungitd, lucru care poate compromite calitatea. Ecranul
compromis nu mai poate fi recuperat.

[Imaginea nu are semnal]

@ (SetdriR.) > o - [General] = [Setari suplimentare] —> [Imaginea nu are
semnal]
Puteti porni sau opri imaginea afisatd atunci cand nu existd semnal.
« [Pornit]
Dacd nu exista semnal, este afisata imaginea implicita.
« [Oprit]
Daca nu existd semnal, este afisat semnalul [Niciun semnal].

[Pornire automatd]

@ (SetdriR.) > o —> [General] —> [Setdri suplimentare] = [Pornire automata]
Determind pornirea automata a proiectorului atunci cand cablul de alimentare este
conectat la proiector.
« [Pornit]
Atunci cand cablul de alimentare este conectat la proiector, acesta porneste
automat.
« [Oprit]
Atunci cand cablul de alimentare este conectat la proiector, acesta intrd fn
modul Asteptare.



83
[Mare altitudine]

@ (SetdriR.) > o - [General] - [Setdri suplimentare] - [Mare altitudine]
Dacd proiectorul este utilizat la o altitudine mai mare de 1.200 metri, porniti aceasta
functie.

T caz contrar, proiectorul se poate supraincilzi sau functia sa de protectie se poate
activa. Dacd se intampla acest lucru, opriti proiectorul si apoi porniti-| din nou dupa
ce asteptati cateva minute.

« Unele modele pot sd nu fie compatibile.

[Modul Acasa/Magazin]

@ (Setdri R.) > o —> [General] = [Setari suplimentare] - [Modul Acasa/
Magazin]

Puteti opta intre [Modul Acasd] si [Modul Magazin].

Pentru a utiliza proiectorul acasd, selectati [Modul Acasd].

Selectati [Modul Magazin] numai atunci cand proiectorul va fi afisat in magazin.
[Modul Magazin] ofera setari optimizate pentru afisarea in magazin.

[Resetare la setdrile initiale]

@ (SetdriR.) > o —> [General] - [Resetare la setdrile initiale]

Restabiliti setdrile initiale ale proiectorului. Aceasta va restabili toate setdrile la

valorile lor implicite.

Dupd resetare, proiectorul se va opri si va porni automat.

» Dacd [Sigurantd] este setat la [Pornit], tastati parola pentru [Resetare la
setdrile initiale].

» Nu opriti alimentarea in timpul initializdrii.

+ Recomanddm resetarea proiectorul la [Resetare la setdrile initiale] inainte de
a-l vinde sau transfera cdtre o parte terta.
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Setari [Siguranta]
1
« Setati [Sigurantd] la [Pornit].
- Parola initiald este setatd la,0000"
Cand tara selectatd este Franta, parola nu este ,0000’ i, 1234"
« Elementele configurabile diferd in functie de model.

[Blocare aplicatie]

@ (SetdriR.) > e —> [Siguranta] = [Blocare aplicatie] - Selectati aplicatiile

care se vor bloca.

Puteti bloca sau debloca aplicatia.

« Functia de blocare nu este disponibild imediat pentru aplicatia care
functioneaza in acest moment.

[Blocare intrare]

@ (Setari R.) > o —> [Siguranta] —> [Blocare intrare] = Selectati intrarile care
se vor bloca.
Puteti activa sau dezactiva blocarile intrdrilor.

[Resetare parold]

@ (SetdriR.) > o —> [Sigurantd] = [Resetare parold]
Setati sau modificati parola pentru proiector.

Resetarea unei parole pierdute
Dacd pierdeti parola setatd, o puteti reseta dupa cum urmeaza:

1 Apasati butonul @ (Setari R.) de pe telecomanda si deplasati focalizarea
pe @ > [Sigurantd] -> [Resetare parola].

2 Apdsati % - & - V - & de pe telecomanda.
Fereastra pentru introducerea parolei principale va apdrea.

3 Introduceti ,0313" In fereastra pentru introducerea parolei principale, apoi
apasati pe [Introduceti]. Parola va fi resetata.
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[Accesibilitate]

[Optiuni indicator]

@ (SetdriR.) > e —> [Accesibilitate] - [Optiuni indicator]
Puteti seta viteza si dimensiunea dorite pentru indicator in timp ce acesta se afld pe
ecran.

[Transparenta meniului]

@ (SetdriR.) > e —> [Accesibilitate] = [Transparenta meniului]
Prin setarea acestei functii ca [Pornit], puteti face unele meniuri (ex, Cautare etc.) sa
fie transparente.

[Contrast ridicat]

@ (SetdriR.) > e —> [Accesibilitate] = [Contrast ridicat]

Cand aceasta functie este setata ca [Pornit], aceasta ajusteaza fundalul unora dintre
meniurile de pe ecran si culorile fontului pentru a evidentia contrastul dintre zonele
luminoase si intunecate.
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PENTRU A ACTUALIZA SOFTWARE-
UL

Utilizeazd actualizarea software pentru a verifica si obtine ultima versiune.

« Elementele configurabile diferd in functie de tara.

« Ultima versiunea poate fi obtinuta prin conexiuni online.

« Dac3 software-ul nu este actualizat, s-ar putea ca anumite functii sd nu
functioneze corespunzator.

« Tn unele t&ri, functia [Permite actualizirile automate] nu este afisat dacé nu
existd conexiune la internet.

[VERIFICATI ACT! UALIZARILE]

{O3 (Setéri R.) > @) - [General] -> [INFORMATII DESPRE PROIECTOR] >
[VERIFICATI ACTUALIZARILE]

La verificarea pentru ultima versiune, puteti efectua actualizdri numai daca un fisier
de actualizare sau o versiune ulterioard este disponibild.

Proiectorul verifica automat versiunea dvs. software dar, dacd este necesar, puteti
efectua o verificare manuala.

[Permite actualizarile automate]

@ (Setari R.) > o —> [General] = [INFORMATII DESPRE PROIECTOR] =
[Permite actualizérile automate]

Daca [Permite actualizarile automate] este selectatd, cand e disponibild o
actualizare, actualizarea incepe automat fard a solicita o confirmare.

Daca [Permite actualizarile automate] nu este selectatd, cand e disponibild o
actualizare, actualizarea incepe dupa solicitarea confirmarii.
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DEPANARE

Dacd vd confruntati cu oricare dintre problemele de mai jos in timp ce utilizati
produsul, vd rugdm sa verificati urmatoarele aspecte. Este posibil ca produsul s nu
aibd nicio problemd.

Informatiile cu privire la centrul de service pentru clienti pentru problemele
produselor sunt disponibile in §O3 (Setéiri R.) > @) - [General] > [INFORMATI
DESPRE PROIECTOR] la proiector.

Efectuare verificare [Ajutor rapid].

Cand proiectorul functioneaza defectuos, puteti primi asistenta in vederea rezolvarii
problemei.

1 Apasati butonul @ (Setari R.) de pe telecomanda si selectati e -
[General] = [INFORMATII DESPRE PROIECTOR] —> [Ajutor rapid].
- De asemenea, puteti si si apdsati lung butonul cu numar (9 ) de pe
telecomandd pentru a executa functia [Ajutor rapid].

2 Puteti efectua [Verificati starea proiectorului]/[ Diagnosticarea automata a
setdrilor proiectorului].
Selectati elementul problematic pentru a primi asistentd in vederea
rezolvdrii problemei.

« [Diagnosticarea automatd a setarilor proiectorului]: Selectati elementul
care se potriveste cu simptomele pentru a gdsi instructiuni care va pot
ajuta sd rezolvati problema.

« [Verificati starea proiectorului]: Puteti verifica starea curentd a
proiectorului dvs. pentru elementul selectat.

« Atunci cand nu exista un continut relevant in [Ajutor rapid], consultati
Depanarea.

« Dacd tot nu reusiti sd rezolvati problema, contactati centrul nostru de
asistentd pentru clienti.
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Functionare anormala

Erori alimentare/telecomanda

Nu pot porni proiectorul.

« Asigurati-va cd fisa de alimentare a proiectorului este conectatd corect la
prizd.

« Dacd folositi o prizd multiplg, verificati dacd aceasta functioneaza
corespunzator. Pentru a verifica dacd un prelungitor functioneaza corect,
conectati fisa de alimentare a proiectorului direct la o priza de perete si
observati functionarea acestuia.

« Incercati sa porniti alimentarea folosind butonul de pornire de pe proiectorul.

Ecranul nu apare o anumita perioada dupa pornire.

« Aceasta pentru cd exista un proces de eliminare a zgomotului, pentru a
ndepdrta eventualul zgomot de imagine care poate apdrea in timpul pornirii.
Aceasta nu inseamnd cd produsul este defect.

Indicatorul telecomenzii Magic Lighting nu apare pe ecran.

« Tineti telecomanda cdtre proiector si apasati lung butonul PICTURE pana
cand apare instructiunea. inregistrarea telecomenzii inregistrate anterior este
anulatd, iar aceasta va fi inregistrata din nou.

. inlocui*gi bateriile atunci cand vi se cere acest lucru pe ecranul proiectorului.
(Utilizati baterii alcaline.)

Nu pot porni proiectorul cu telecomanda.

« Asigurati-va cd fisa de alimentare a proiectorului este conectatd corect la
priza.

« Tnlocuiti bateriile telecomenzii. (Utilizati baterii alcaline.)

« Verificati dacd existd vreun obstacol in fata senzorului proiectorului. Sistemele
audio de tip sound bar sau alte obstacole amplasate in fata receptorului
inferior al proiectorului pot bloca receptia semnalului IR.
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Probleme cu ecranul

Pentru inceput, efectuati @ (SetdriR.) > e -> [Imagine] - [Testare imagine]
pentru a verifica dacd proiectorul nu prezintd anomalii.

Dacé folositi un set-top box, opriti-l apoi porniti-1.

Asigurati-vd ca acesta este conectat corect la proiector.

Pe ecran spune cd nu exista semnal.

« Asigurati-va cd este conectat corect cablul HDMI® la proiectorul dvs.

 Accesati (& pentru a alege intrarea conectati.

« Verificati dacd dispozitivul dvs. extern, precum set top box sau playerul Blu-
ray, este pornit.

Ecranul tremurd dupd aparitia temporara a liniilor verticale/orizontale si a

modelului de tip retea.

 Nu mai folositi dispozitive cum ar fi telefoane wireless, usctoare de par,
masini de gaurit electrice etc. Problema este cauzata de dispozitivele
electronice de Tnaltd frecventd, cum ar fi un alt proiector sau surse
electromagnetice puternice.

Véd linii verticale n toate cele patru directii pe ecran, sau culorile sunt
neclare cand incerc sa ma conectez la HDMI.
. @ (SetariR.) > o —> [Imagine] = [Setdri format imagine] - [Numai
Scan]
Setati [Numai Scan] ca [Oprit].
[Numai Scan] va prezintd imaginea originald asa cum e. S-ar putea sd vedeti
zgomot in toate cele patru directii pe ecran daca semnalul contine zgomot.
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Nu vad nimic sau imaginea produce scintilatii atunci cand incerc sa conectez

cablul HDMI®,

« Verificati dacd utilizati un cablu HDMI® conform cu specificatiile. Puteti sa
intampinati scintilatii sau un ecran gol in cazul in care cablul HDMI® este
defect (indoit, deteriorat).

« Asigurati-va cd este conectat corect cablul la port. Un contact defectuos sau
sldbit poate cauza probleme de afisare pe ecran.

Ecranul are o luminozitate prea scdzuta sau este prea intunecat.

. @ (Setari R.) > o - [Imagine] = [Setari mod imagine] - [Mod imagine]
Comutati [Mod imagine] la modul de imagine dorit. ([Standard], [Intens] etc.)
Acest lucru se aplicd doar modului de intrare curent.

. @ (Setdri R.) > o - [Imagine] = [Economisire energie]

Comutati [Economisire energie] la [Mediu].

Ecranul este afisat in alb si negru sau in culori anormale.
« Verificati modul de intrare sau conexiunea cablului.
* Accesati & pentru a alege intrarea conectatd.
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Probleme de sunet

Pentru inceput, efectuati @ (SetdriR.) > e —> [Sunet] = [Test sunet], pentru a
verifica dacd proiectorul nu prezinta anomalii.

Dacd folositi un set-top box, opriti-l apoi porniti-1.

Asigurati-vd ca acesta este conectat corect la proiector.

Ecranul este OK, dar nu sunt redate sunete.

« Dacd folositi un set-top box, nu va exista sunet dacd ati setat volumul
acestuia sau volumul proiectorului la O sau ati dezactivat sunetul. Setati
volumul la un nivel potrivit.

@ (Setdri R.) > o —> [Sunet] > [lesire audio]

Setati [lesire audio] la [ Difuzor intern al proiectorului] sau [Difuzor intern al
proiectorului + Optic], iar apoi verificati din nou. Dacd puteti auzi sunetul in
mod corect, trebuie s3 setati difuzoarele externe conectate, precum sistemul
de tip soundbar.

Nu exista niciun sunet de la unul din difuzoare.
. @ (SetariR.) > o - [Sunet] = [Setari mod sunet] = [Echilibru]
Ajustati echilibrul dupa caz cu butonul de navigare in [Echilibru].
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Probleme de conectare la PC

Apisati i tineti apdsat butonul & de pe telecomands si selectati @) din

partea dreapt3 de sus din [Panou de control Locuint4]. in modul de editare, setati
pictograma terminalului HDMI conectat la PC la [PC] pentru a aplica setdrile legate
de raportul video si raportul aspectului aliniate cu PC-ul.

Pentru a conecta un dispozitiv diferit la acelasi terminal de intrare, trebuie sa setati
din nou pictograma, deoarece setdrile pictogramei de editare nu sunt restabilite in
mod automat.

Dacéd vd confruntati cu oricare dintre problemele de mai jos in timp ce utilizati
produsul, vd rugam sa verificati urmatoarele aspecte. Este posibil ca produsul sa nu
aibd nicio problema.

Ecranul rdmane gol dupd ce proiectorul este conectat la un PC.
« Verificati daca PC-ul este conectat corect la proiector.
« Opriti si reporniti proiectorul, utilizand telecomanda.
« Reporniti PC-ul cu proiectorul pornit.
Verificati daca rezolutia curentd a ecranului accepta intrarea de la PC.
Pentru a utiliza monitoare duale, verificati daca PC-ul sau laptopul accepta
modul pentru monitoare duale.
Reconectati cablul HDMI® de mare vitezd.
« Dacd ati conectat portul de iesire RGB al PC-ului la portul de intrare HDMI al
proiectorului. Aveti nevoie de un adaptor de la RGB la HDMI.
Nu veti vedea nimic pe ecran daca folositi un adaptor HDMI-RGB.

Ecranul este trunchiat sau decalat intr-o parte dupa ce proiectorul este

conectat la PC.

« Setati rezolutia PC-ului la una acceptata de proiector.

« Setati numele dispozitivului HDMI la PC.

- Ap3satisi tineti ap&sat pe butonul & al telecomenzii. Selectati ©mn coltul
dreapta de sus si modificati pictograma terminalului HDMI conectat la [Intrari]
la PC.

Sunetul nu este redat atunci cand PC-ul este conectat cu un cablu HDMI®.

« Configurati proiectorul ca dispozitiv implicit fn Panoul de comandd — Sunet in
setdrile PC-ului.

« Consultati producdtorul pentru a afla daca placa dvs. video accepta iesirea
audio HDMI.
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[Fotografii & Video] Probleme de redare film

Pentru informatii suplimentare privind fisierele acceptate, consultati ,[Fotografii &
Video]"

Nu pot gasi un fisier in [Fotografii & Video].
» Verificati daca fisierele din dispozitivul de stocare USB pot fi citite de un PC.
» Verificati daca extensia fisierului este acceptata.

Primesc un mesaj , Acest fisier nu este acceptat” sau sunetul este redat
normal, fnsa nu si imaginea.

« Verificati daca fisierul este redat fara probleme pe playerul video de pe un PC.
De asemenes, verificati dacd fisierul nu este deteriorat.

Verificati dacd extensia fisierului este acceptata.

Verificati daca rezolutia este acceptata.

Verificati daca este acceptat codecul video.

Verificati dacd este acceptatd rata de cadre.

Primesc un mesaj , Acest canal audio nu este acceptat” sau imaginea este
redatd normal, insd nu si sunetul.

» Verificati daca fisierul este redat fara probleme pe playerul video de pe un PC.
De asemenes, verificati dacd fisierul nu este deteriorat.

Verificati daca extensia fisierului este acceptata.

Verificati dacd este acceptat codecul audio.

Verificati daca este acceptata rata de biti.

Verificati dacd este acceptatd rata de esantionare.

Verificati daca este acceptata separarea canalelor audio.
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Nu pot vedea subtitrarile.

« Verificati daca fisierul este redat féra probleme pe playerul video de pe un PC.
De asemenea, verificati dacd fisierul nu este deteriorat.

Verificati daca fisierul video si cel de subtitrare au acelasi nume.

- De asemenea, verificati ca fisierele video si de subtitrare sd se afle Tn acelasi
folder.

Verificati dacd este acceptat formatul fisierului de subtitrare.

Verificati daca limba este acceptatd. (Puteti verifica limba fisierului de
subtitrare prin deschiderea acestuia in Notepad.)

Tn cazul in care codificarea subtitrarilor nu este setats corect, este posibil ca
subtitrdrile sa nu fie afisate corect.

Selectati @ — @ in panoul de control de la baza ecranului de redare video
si modificati valoarea [COD PAGINA].

Dacd redati un fisier video stocat pe un alt dispozitiv utilizand caracteristica
de partajare de continut, este posibil ca, in functie de programul utilizat,
subtitrarile sd nu fie disponibile.

Subtitrdrile nu sunt acceptate daca redati un clip video prin intermediul unei
unitdti NAS. Consultati producdtorul dvs. NAS.

Dispozitivul meu de stocare cu USB nu este recunoscut la conectare.
« Verificati daca este un dispozitiv de stocare cu USB acceptat de proiector.
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Probleme de conexiune la retea

Puteti verifica starea conexiunii la retea astfel cum este prezentat mai jos.

. @ (Setdri R.) > @ — [Conexiune] - [Conexiune cu fir (Ethernet)]

+ 33 (Setdri R.) - @ — [Conexiune] - [Conexiune Wi-Fi] > [Setdri Wi-Fi
avansate]

@ ‘ ‘ ‘ Cand semnul X apare langa proiector

» Verificati proiectorul sau punctul de acces (router).

Verificati starea conexiunii televizorului, a punctului de acces (router) si a

modemului prin cablu.

Deconectati si conectati in urmatoarea ordine;

1. Modemul prin cablu - asteptati ca acesta sd se reseteze.

2. Punctul de acces (router) - asteptati ca punctul de acces (router) sa se
reseteze.

3. Proiectorul.

» Daca utilizati o conexiune wireless, schimbati SSID (Denumire retea) si canalul
wireless al punctului de acces (router).

» Dacd utilizati un IP static, introduceti-| direct.

Contactati companiile furnizoare de servicii internet sau producdtoare ale

punctului de acces (router).

.—. . ‘ Cand X apare langa gateway

» Verificati punctul de acces (router) sau consultati furnizorul dvs. de servicii
internet.
» Deconectati cablul de alimentare al punctului de acces (router), modemul prin
cablu, asteptati 10 secunde. Conectati din nou sursa de alimentare electrica.
Initializati (resetati) punctul de acces (router) sau modemul prin cablu.
» Contactati companiile furnizoare de servicii internet sau producatoare ale
punctului de acces (router).
Verificati site-ul web al producdtorului punctului de acces (router), pentru a va
asigura cd routerul are cea mai recenta versiune firmware instalata.
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@—.—. X ‘ Cand X apare langa DNIS

« Verificati punctul de acces (router) sau consultati furnizorul dvs. de servicii
internet.

Deconectati cablul de alimentare al modemului prin cablu sau al punctului de
acces (router) si asteptati 10 secunde. Conectati din nou sursa de alimentare
electricd.

Dupa ce modemul prin cablu sau punctul de acces (routerul) au fost
initializate (resetate), incercati sa vd reconectati.

Verificati daca adresa MAC a proiectorului/punctului de acces (router) este
nregistrata la furnizorul de servicii de internet. (Adresa MAC afisatd pe
panoul ferestrei de stare a retelei trebuie sa fie inregistratd la furnizorul de
servicii de internet.)
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Probleme cu contul LG

Tn unele tdri, accesul la site-ul web (www.lgappstv.com) poate fi restrictionat.

M-am inregistrat deja pe proiector. Trebuie sa ma inregistrez din nou pe site-

ul web (www.lgappstv.com)?

« Dacd v-ati inregistrat deja pe proiector, nu trebuie s va mai inregistrati din
nou pe site-ul web.
Va puteti conecta la site-ul web utilizand acelasi ID si aceeasi parold si
introducand informatiile suplimentare, pentru a finaliza procesul de verificare
a adresei de e-mail.

Am uitat ID-ul/parola. Ce trebuie sa fac?

« Puteti initializa parola prin e-mail atunci cand selectati ATl UITAT PAROLA? pe
ecranul de conectare.

« Dacd v-ati inregistrat pe un PC, va puteti gasi ID-ul/parola pe site-ul web
(www.lgappstv.com).
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Probleme de continut

Nu pot vizualiza continutul din PAGINA DE START.

Este posibil sd nu puteti vizualiza continutul daca setarea pentru tara de
serviciu a fost modificatd. Schimbati tara in care urmeaza sa utilizati serviciul
n @ (SetariR.) > e - [General] % [Locatie] = [Tara pentru serwcule
LG].

(Unele modele pot sd nu fie compatibile.)

S-ar putea sa nu puteti vedea continutul care a fost sters. Reinstalati aplicatia
corespunzatoare.

Tipul de continut acceptat diferd in functie de tara.

Ofertele de continut se pot schimba sau pot fi intrerupte de furnizorul de
servicii.

Daca aplicatia este stearsd, o puteti descarca din [LG Content Store] pentru
a o reinstala. Accesati @ —> [LG Content Store] pentru a gasi si instala
aplicatia dorita.
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Probleme cu browserul de internet

Unele sectiuni ale unui anumit site web nu sunt vizibile atunci cand folosesc

internetul.

« [Navigator Web] accepta numai medii HTMLS5 si nu modulul plugin Flash.

» [Navigator Web] nu accepta instalarea de module plugin.

» Din [Navigator Web] este posibil ca redarea fisierelor media in alte formate
decat JPEG/PNG/GIF sa nu se poata efectua.

« Nu puteti salva atasamente sau imagini.

Browserul de internet se inchide automat cand accesez un site web.
« Browserul de internet poate fi fortat sd se inchida daca memoria disponibila
nu este suficientd pentru a contine informatiile de imagine pentru un site web.

Atunci cand vizionez un clip video in [Navigator \Web], imaginea video este

fortata.

» Puteti rezolva acest lucru prin setarea [Setdri] = [Redare in flux adaptativa
folosind JavaScript] la [Oprit] in [Navigator Web]. Setarea nu este aplicata
filelor care au fost deschise Tnainte de modificare, fiind aplicata doar celor
deschise dupa efectuarea modificarii.
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