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LICENTA

Fiecare model are licente diferite. Vizitati www.lg.com pentru mai multe informatii legate de licentd.
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H D m I " Termenii HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface si sigla HDMI sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFAGE HDMI Licensing Administrator, Inc. In Statele Unite si in alte tari.

ss%b The SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB Implementers Forum, Inc.
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ASAMBLARE SI PREGATIRE

Componentele produsului

Tnainte de utilizarea produsului, verificati daca toate componentele sunt incluse in cutie. in cazul in care lipsesc componente, contactati magazinul de la care ati achizitionat
produsul. Retineti ca produsul si componentele conexe pot ardta diferit fata de cele prezentate mai jos.

CD (Manual de utilizare / Software / Cablu de alimentare Adaptor ca/c.c. Cablu USB 3.0

Cablu DislpayPort
Ghid) / Carduri

Cablu HDMI Corp suport Bazd suport Suport cablu Suport mouse



A ATENTIE

+ Utilizati intotdeauna componente originale pentru a asigura siguranta si
performanta produsului.

+ Orice deteriordri sau vatdmdri corporale cauzate de utilizarea componentelor
contrafdcute nu vor fi acoperite de garantie.
+ Se recomanda utilizarea componentelor furnizate.

+ Dacd utilizati cabluri generice care nu sunt autorizate de LG, este posibil ca ecranul
sd nu se afiseze sau este posibil sd existe interferentd.

1‘]’Nom

+ Componentele ar putea ardta diferit fatd de cele prezentate aici.

« Fara o notificare prealabild, toate informatiile despre produs si specificatiile din
acest manual fac obiectul modificdrilor in scopul imbunatatirii performantelor
produsului.

+ Pentru a achizitiona accesorii optionale, vizitati un magazin de produse electronice
sau un site pentru cumparaturi online sau contactati magazinul distribuitorului de
la care ati achizitionat produsul.

+ Cablul de alimentare furnizat poate diferi in functie de regiune.

Drivere si software acceptate

Verificati driverele si software-ul acceptate de produsul dvs. si consultati manualele
de pe CD-ul inclus n ambalajul produsului.

Drivere si software Prioritate de instalare 32GK850G
Driver pentru monitor Recomandat 0]
Driver ASM Necesar X
OnScreen Control Recomandat (o]
Dual Controller Optional X
True Color Pro Optional X

+ Necesar si recomandat: Puteti descdrca si instala cea mai recenta versiune de pe
CD-ul inclus sau de pe site-ul web LGE (www.lg.com).

+ Optional: Puteti descdrca si instala cea mai recentd versiune de pe site-ul web LGE
(www.lg.com).

~
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Descrierea produsului si butoanelor

Buton Joystick / LED de alimentare
« Pornit: Pornire
+ Oprit: Oprire

— lluminare




Utilizarea butonului joystick

Puteti controla cu usurinta functiile monitorului prin apasarea butonului joystick sau
prin deplasarea la stanga/dreapta/in sus/jos cu degetul.

Functii de baza

Utilizarea butonului iluminare

Puteti controla cu usurinta functiile monitorului prin apasarea butonului iluminare sau
prin deplasarea la stanga/dreapta cu degetul.

Functii de baza

@/

Apasati butonul joystick o data cu

t

Pornire ) )
degetul pentru a porni monitorul.
@ @ Apasati si mentineti apdsat
. butonul joystick o datd mai mult
Oprire

de 5 secunde cu degetul pentru a
opri monitorul.

‘@

Puteti regla volumul prin

f

<—\¥/—> <4/p | Control volum deplasarea butonului joystick la
stanga/dreapta.
* Controlati Puteti controla luminozitatea
; & / A /V | luminozitatea ecranului prin deplasarea butonului
ecranului joystick in sus/jos.

Atunci cand iluminarea
este oprita

Atunci cand iluminarea
este pornita

B2

Apasati butonul iluminare
o datd cu degetul pentru
a porni iluminarea din
spatele monitorului.

Apasarea butonului
pentru iluminare vad
permite sd schimbati
luminile din spatele
monitorului cu opt culori
diferite.

()|

t

Apasati si mentineti
apasat butonul iluminare
o datd cu degetul pentru
a porni iluminarea din
spatele monitorului.

Apadsati si mentineti
apasat butonul iluminare
o data cu degetul pentru
a opri iluminarea din
spatele monitorului.

Nu functioneaza

Puteti regla
luminozitatea ilumindrii
prin deplasarea butonului
iluminare la stanga/
dreapta.

0 NOTA

+ Butoanele joystick si iluminare sunt situate in partea inferioard a monitorului.

+ Functia de iluminare pentru spatele monitorului este disponibild chiar daca monitorul

se afla in modul de economisire energie sau daca ecranul acestuia este oprit.

YNYINOH
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Conector intrare

SS<- ¥

5V===15A

DP-IN

HDMI IN

SERVICE ONLY

=i}

SS<5-

SV===15A

| ) - )

SS<%-

)

H/P (Y

®

DC-IN
(19v=o)

RELIPN

Mutarea §i ridicarea monitorului

Atunci cand mutati sau ridicati monitorul, respectati aceste instructiuni pentru a
impiedica zgarierea sau deteriorarea acestuia si pentru a asigura transportul sigur,

indiferent de forma sau dimensiunea sa.

+ Se recomandd asezarea monitorului in cutia originald sau in ambalaj nainte de a

Tncerca sd-l mutati.

+ Inainte de a muta sau de a ridica monitorul, deconectati cablul de alimentare si

toate celelalte cabluri.

« Tineti ferm partile inferioare si laterale ale cadrului monitorului. Nu tineti de panoul

propriu-zis.
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« Atunci cand tineti monitorul in maini, ecranul nu trebuie sé fie orientat spre dvs.,
pentru a impiedica zgarierea acestuia.

+ Atunci cand transportati monitorul, nu il expuneti la socuri sau la vibratii excesive.

+ La mutarea monitorului, tineti-l in pozitie verticala, nu-I culcati niciodatd pe o parte
si nu-linclinati in lateral.

A ATENTIE

+ Pe cat posibil, evitati atingerea ecranului monitorului.
- Aceasta poate avea drept rezultat deteriorarea ecranului sau a unora dintre pixelii
utilizati pentru a crea imaginile.

+ Dacd utilizati panoul monitorului fard baza stativului, butoanele joystick si
iluminare ale acestuia pot cauza destabilizarea si cdderea monitorului, provocand
réniri sau deteriorarea acestuia. in plus, acest lucru poate duce la functionarea
necorespunzatoare a butonului joystick si iluminare.

YNYINOH
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Instalarea monitorului

Asamblarea suportului

A ATENTIE

+ Pentru a proteja ecranul impotriva zgarieturilor, acoperiti suprafata cu o carpa
moale.

~
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Zona de atasare a suportului

Suport cablu ———s
* Asamblati Suport cablu.

%

e~—— Corp suport

4

‘ Baza suport
N
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+ Apasati suportul pana cand butonul ajunge la partea superioara.
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A ATENTIE

llustratiile prezente fn acest document reprezintd proceduri tipice, prin urmare pot
sa difere fata de produsul propriu-zis.

Atunci cand asamblati produsul nu aplicati substante straine (uleiuri, lubrifianti
etc.) pe piesele prevdzute cu surub. (Riscati sd deteriorati produsul.)

Aplicarea unei forte excesive in momentul strangerii suruburilor poate cauza
\ deteriorarea monitorului. Deteriorarea provocatd in acest mod nu va fi acoperitd de
Y garantia produsului.

\ a7l

Nu transportati monitorul rdsturnat, tinandu-| doar de baza. Acest lucru poate
conduce la cdderea monitorului de pe suport si poate cauza vatdmari corporale.

Atunci cand ridicati sau mutati monitorul, nu atingeti ecranul monitorului. Forta
aplicata ecranului monitorului poate determina deteriorarea acestuia.
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Instalarea pe masa

1 Ridicati monitorul si asezati-l pe masa in pozitie verticald. Asezati-| la o distanta

de cel putin 100 mm de perete pentru a asigura o ventilare suficientd.

2 Conectati adaptorul de alimentare la monitor, apoi conectati cablul de alimentare
la priza de perete.

4

3 Apésati butonul joystick din partea de jos a monitorului pentru a-| porni.



A ATENTIE

- nainte de instalarea sau mutarea monitorului, scoateti cablul de alimentare din
priza. Existd risc de electrocutare.

Precautii la conectarea cablului de alimentare

100-240V ~

+ Asigurati-va cd utilizati cablul de alimentare furnizat in pachetul produsului si
conectati-| la priza cu fTmpdmantare.

+ Dacd aveti nevoie de un alt cablu de alimentare, vd rugam sa vd contactati
distribuitorul local sau cel mai apropiat magazin cu amanuntul.

13

Reglarea indltimii suportului

1 Asezati monitorul fixat pe baza suportului in pozitie verticald.
2 Prindeti ferm monitorul cu ambele maini si dirijati-L.

YNYINOY

~

Max. 110,0 mm

M *@

1

A AVERTISMENT

+ Lareglarea fnaltimii ecranului, nu puneti mana pe corpul
suportului, pentru a evita vdtamarea degetelor.
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Reglarea unghiului

1 Asezati monitorul fixat pe baza suportului in pozitie verticald.
2 Reglati unghiul ecranului.

Unghiul ecranului poate fi reglat fnainte sau inapoi intre -5° si 15° pentru o vizionare
confortabild.

A AVERTISMENT

+ Atunci cand reglati unghiul, nu tineti stativul asa cum se aratad n ilustratia
urmdtoare. Va puteti rni degetele.

« Aveti grija sd nu atingeti sau sa apasati zona ecranului atunci cand reglati unghiul
monitorului.




0 NOTA

Caracteristica pivot
Caracteristica pivot permite rotirea monitorului cu 90 de grade in sens orar.

A AVERTISMENT

+ Atunci cand rotiti ecranul folosind caracteristica pivot, asigurati-va cd nu rotiti
ecranul cu o forta si viteza excesiva.
- Capul poate intra in contact cu stativul si poate zgaria baza.
- Fiti atenti intrucat va puteti rani degetele, prinzandu-le intre cap si stativ.

(X

Cap———=

Suport

15

1 Ridicati monitorul pand la indltimea maxima.

YNYINOY
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2 Reglati unghiul monitorului in directia sdgetii, dupa cum se prezintd in figura.
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3 Rotiti monitorul in sens orar, dupd cum se prezinta in figurd. .
NOTA

« Caracteristica pivot automat a afisajului nu este acceptata.

+ Ecranul poate fi rotit cu usurinta cu ajutorul tastei de comenzi rapide pentru
pivotarea ecranului furnizata impreund cu sistemul de operare Windows. Retineti
ca este posibil ca unele versiuni de Windows si unele drivere de placd video sa
utilizeze setari diferite pentru tasta de pivotare a ecranului sau sa nu accepte deloc
tasta de pivotare.

YNYINOY

4 Finalizati instalarea prin rotirea monitorului cu 90°, dupd cum este indicat mai jos.




Ordonarea cablurilor

Atasati suporturile furnizate pentru cablu si respectiv, pentru mouse pe produs, apoi
utilizati aceste suporturi pentru a organiza cablurile, conform ilustratiei.

Suport mouse

Suport cablu
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Utilizarea blocarii Kensington

Conectorul pentru sistemul de securitate Kensington este amplasat in partea de jos
a monitorului.

Pentru mai multe informatii privind instalarea si utilizarea, consultati manualul de
utilizare pentru blocarea Kensington sau vizitati site-ul \Web la adresa http://www.
kensington.com.

Fixati monitorul de o masa cu ajutorul sistemului de securitate Kensington.

YNYINOY
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0 NOTA

+ Sistemul de securitate Kensington este optional. Puteti obtine accesorii optionale
de la majoritatea magazinelor de produse electronice.
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Detasarea corpului suportului Instalarea placii de montare pe perete

1 Asezati monitorul cu ecranul in jos. Pentru a proteja ecranul impotriva Acest monitor indeplineste specificatiile pentru placa de montare pe perete sau
zgarieturilor, acoperiti suprafata cu o carpd moale. pentru alte dispozitive compatibile.

2 Scoateti suportul de pe monitor prin apasarea butonului din partea centrald de 1 Asezati ecranul cu fata in jos. Pentru a proteja panoul monitorului (ecranul),
jos, din spatele monitorului. acoperiti suprafata cu un material textil moale sau cu pernita de protectie a

monitorului inclusa n ambalajul produsului.
2 Scoateti cele patru suruburi stranse pe partea din spate a monitorului.

3 Asezati placa de montare pe perete pe monitor si aliniati-o cu orificiile
suruburilor.

4 Strangeti cele patru suruburi cu o surubelnitd pentru a fixa placa pe monitor.

0 NOTA

+ Placa de montare pe perete este comercializatd separat.

+ Pentru mai multe informatii privind instalarea, consultati ghidul de instalare a pldcii
de montare pe perete.

+ Procedati cu atentie pentru a nu aplica o fortd prea mare la montarea placii de
montare pe perete deoarece ar putea deteriora ecranul.
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Instalarea pe perete Pentru a instala monitorul pe perete, atasati o consold de montare pe perete
(optionald) la partea din spate a monitorului.

Instalati monitorul la o distantd cel putin 100 mm de perete si [3sati un spatiu de 2
aproximativ 100 mm de fiecare parte a monitorului pentru a asigura o ventilare Asigurati-v cd suportul de montare pe perete este bine fixat de monitor si de 2
suficientd. Instructiunile detaliate privind instalarea pot fi obtinute de la magazinul perete. =
distribuitorului local. Ca alternativa, consultati manualul pentru a afla cum sa instalati 1 Tn cazulin care utilizati suruburi mai lungi decét cele standard, este posibil ca >
si sa configurati consola inclinatd de montare pe perete. produsul s& fie deteriorat intern.

2 Un surub care nu este conform cu standardul VESA poate deteriora produsul
si poate cauza caderea monitorului. LG Electronics nu este rdspunzdtor pentru
niciun accident legat de utilizarea suruburilor nestandard.

Imo mm
Montare pe perete (mm) 100 x 100
Surub standard M4 x L10
100 mm < -
—_ 100 mm Numjlr de suruburi 4
— Placad de montare pe perete

(optionald)

I100mm




~
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0 NOTA

Utilizati suruburile specificate de standardele VESA.

Kitul de montare pe perete include ghidul de instalare si toate piesele necesare.

Consola de montare pe perete este optionald. Puteti obtine accesorii optionale de
la distribuitorul dvs. local.

Lungimea surubului poate fi diferita pentru fiecare consold de montare pe perete.
Asigurati-va ca utilizati lungimea adecvata.

Pentru mai multe informatii, consultati manualul de utilizare pentru consola de
montare pe perete.

A ATENTIE

Inainte de mutarea sau instalarea monitorului, scoateti cablul de alimentare din
priza pentru a evita electrocutdrile.

Instalarea monitorului pe tavan sau pe un perete inclinat poate avea drept rezultat
caderea acestuia, ceea ce ar putea provoca vatamari corporale. Utilizati un suport
LG autorizat si contactati distribuitorul local sau personal calificat.

Aplicarea unei forte excesive in momentul strangerii suruburilor poate cauza
deteriorarea monitorului. Deteriorarea provocata in acest mod nu va fi acoperita de
garantia produsului.

Deteriorarea provocata de utilizarea sau de utilizarea necorespunzatoare a unor
componente inadecvate nu va fi acoperitd de garantia produsului.

Masuratd din spatele monitorului, lungimea fiecarui surub montat trebuie sa fie de
8 mm sau mai putin.

Placd de montare pe perete

Utilizati consola de montare pe perete si suruburile conforme cu standardele VESA.

— Spatele monitorului

Placd de montare
pe perete
Spatele monitorului——

Dimensiuni suruburi—-
‘M4 xL10

Max. 8 mm




UTILIZAREA MONITORULUI

+ Este posibil ca ilustratiile din acest manual sa difere de produsul propriu-zis.
Apasati butonul joystick, accesati Settings (Setari) — Input (Intrare) si apoi
selectati optiunea de intrare.

A ATENTIE

+ Nu apdsati ecranul pentru o perioada indelungatd de timp. Acest lucru poate
provoca distorsiuni ale imaginilor.

+ Nu afisati o imagine fixa pe ecran pentru o perioadd indelungata de timp. Acest
lucru poate provoca retentia imaginii. Utilizati un economizor de ecran dacd este
posibil.

1‘]’N0m

- fn momentul conectrii cablului de alimentare la priz3, utilizati un prelungitor cu
fmpamantare (3 orificii) sau o priza de alimentare cu fmpamantare.

+ Atunci cand este pornit intr-o zond cu temperaturi scdzute, este posibil ca
monitorul sa produca scintilatii. Acest lucru este normal.

+ Uneori este posibil sd apara pete rosii, verzi sau albastre pe ecran. Acest lucru este

normal.
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Conectarea la PC

+ Acest monitor acceptd caracteristica *Plug and Play.
* Plug and Play: O caracteristica ce va permite sd addugati un dispozitiv la computer
féra a fi necesar sa configurati vreun dispozitiv sau sd instalati drivere manual.

Conexiunea HDMI

Transmite semnalele video si audio digitale de la PC la monitor. Conectati PC-ul la
monitor utilizand cablul HDMI asa cum se aratd in ilustratia de mai jos.

HDMI IN

w_ |

4

HDMI OUT

YNYINOY
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Conexiunea DisplayPort
ATENTIE
— _ Transmite semnalele video si audio digitale de la PC la monitor. Conectati monitorul
+ Inintrarea HDMI se acceptd numai formatul de culoare RGB 4:4:4. YCbCr nu este la PC utilizand cablul DisplayPort, asa cum se arat4 in ilustratia de mai jos.
acceptat.
» Utilizarea unui cablu DVI - HDMI / DP (DisplayPort) - HDMI poate genera probleme DP-IN

de compatibilitate.

+ Utilizati un cablu autorizat cu sigla HDMI atasatd. Daca nu utilizati un cablu
autorizat HDMI, este posibil ca ecranul sé nu mai afiseze sau sa apara o eroare de
conexiune.

« Tipuri de cabluri HDMI recomandate
- Cablu HDMI®/™ de mare viteza
- Cablu HDMI®/™ de mare vitezd cu Ethernet

0 NOTA

+ Este posibil sa nu existe nicio iesire audio sau video in functie de versiunea DP
(DisplayPort) a PC-ului.

« Asigurati-va c& utilizati cablul DisplayPort furnizat al produsului. in caz contrar,
aceasta ar putea cauza defectarea dispozitivului.

« Dacd utilizati o placa grafica cu iesire Mini DisplayPort, utilizati un cablu Mini DP
- DP (Mini DisplayPort la DisplayPort) sau un tip compatibil cu DisplayPort1.2.
(vandute separat)
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Conectarea dispozitivelor AV Conectarea dispozitivelor periferice

2
Conexiunea HDMI Conexiune prin cablu USB =
HDMI transmite semnalele video si audio digitale de la dispozitivul AV la monitor. Portul USB al produsului functioneaza pe post de hub USB. =
Conectati dispozitivul AV la monitor utilizand cablul HDMI asa cum se aratd in Pentru a utiliza USB 3.0, conectati cablul USB 3.0 tip A-B al produsului, la PC.

ilustratia de mai jos. Dispozitivele periferice conectate la portul USB IN pot fi controlate de la PC.

HDMI IN SS<- $  SS< ¥

(HD:I @ 5V===15A 5V===15A

C_JEC

HDMI OUT (vandute separat)
AV

o

0 NOTA

+ n intrarea HDMI se accept& numai formatul de culoare RGB 4:4:4. YCbCr nu este
acceptat.

Utilizarea unui cablu DVI - HDMI / DP (DisplayPort) - HDMI poate genera probleme
de compatibilitate.

+ Utilizati un cablu autorizat cu sigla HDMI atasatd. Daca nu utilizati un cablu
autorizat HDMI, este posibil ca ecranul sa nu mai afiseze sau sa apara o eroare de
conexiune.

« Tipuri de cabluri HDMI recomandate
- Cablu HDMI®/™ de mare viteza
- Cablu HDMI®/™ de mare viteza cu Ethernet
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+ Se recomanda sa instalati toate actualizdrile Windows pentru a va mentine
Windows-ul actualizat fnainte de a conecta produsul pentru utilizare.

YNYINOY
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« Dispozitivele periferice sunt vandute separat.

+ O tastaturd, un mouse sau un dispozitiv USB pot fi conectate la portul USB.

- Quick Charge (incércarea rapida) este disponibild prin portul USB1 si USB2.

+ Cand monitorul intrd in modul Oprire, Quick Charge (Tncércare rapida) nu este
disponibila.

+ Viteza de incdrcare poate varia in functie de dispozitiv.

SS&- $ SS&- ¥

5V===15A 5V===15A

R

(vandute separat)

A ATENTIE

Precautii la utilizarea unui dispozitiv USB

+ Un dispozitiv USB cu program de recunoastere automata instalat sau care
utilizeaza propriul sau driver ar putea sd nu fie recunoscut.

+ Este posibil ca unele dispozitive USB sa nu fie acceptate sau sd nu functioneze
corespunzator.

+ Se recomanda sa utilizati un hub sau un hard disk USB cu alimentarea proprie.
(Daca alimentarea nu este corespunzatoare, este posibil ca dispozitivul USB sa nu
fie detectat corespunzator.)



Conectarea castilor
Conectati dispozitivele periferice la monitor utilizand portul pentru casti. Conectati
conform ilustratiei.

HP(O

@

(vandute separat)

0 NOTA

- Dispozitivele periferice sunt vandute separat.

+ Dacd utilizati cdsti in unghi, aceasta ar putea cauza o problemd la conectarea unui
alt dispozitiv extern la monitor. Prin urmare, se recomanda utilizarea c3stilor cu
mufd dreaptd.

Tn unghi Drepte

- in functie de setdrile audio ale PC-ului si dispozitivului extern, functiile c3sti si
difuzor pot fi limitate.

Port numai pentru lucrari de service
Acest port este utilizat numai pentru ,Service”

SERVICE ONLY

25
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S ETA R I L E Buton Stare meniu Descriere

UTI LI Z ATO RU LU I Meniu principal dezactivat Activeaza meniul principal.

) lesire din meniul principal.
®, ) - )
L . (Mentinerea butonului apasat pentru mai mult de 5 secunde
4 Meniu principal activat ’ . . A i .
pentru a opri monitorul. Puteti opri monitorul in acest mod
Activarea meniului principal oricand, inclusiv cand Se afiseaza OSD (Afisare pe Ecran).)
3sati ioystick di inferioars Meniu principal Regleaza nivelul volumului monitorului
1 Apésati butonul joystick din partea inferioard a rEEnER g -
monitorului. -«
2 Deplasati butonul joystick in sus/jos (A/ V) sila Meniu principal activat | Acceseazd caracteristica de Input (Intrare).
stanga/dreapta (< /®) pentru a seta optiunile. <—‘ @-»’
3 Apasati butonul joystick incd o datd pentru a iesi = Meniu !’""C'Pal Regleazi nivelul volumului monitorului.
din meniul principal. > dezactivat
Meniu principal activat | Acceseaza caracteristicile Settings (Setari).
LTSN )
Meniu princi
) entu Pnnmpa Regleaza nivelul de luminozitate a monitorului.
N\®4] dezactivat
\_I_/ A
* Meniu principal activat | Opreste monitorul.
i & /
Buton Joystick 1 Meniu principal . . . .
* . Regleaza nivelul de luminozitate a monitorului.
v dezactivat

Meniu principal activat | Acceseaza caracteristica Game Mode (Mod joc).




Caracteristici Meniu principal

Power Off

® X &

Settings

N

Game Mode
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Meniu principal

Descriere

Input (Intrare)

Seteazd modul de intrare.

Power Off (Oprire)

Opreste monitorul.

Settings (Setari)

Configureaza setarile de pe ecran.

Game Mode (Mod joc)

Seteazd modul de joc pentru jocuri.

Close (inchidere)

inchide meniul principal.

YNYINOY
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Setarile utilizatorului

]
o
g ) - -
=/ | Setarile meniului
>
1 Pentru a vizualiza meniul OSD, apdsati butonul joystick din partea inferioard a monitorului si apoi accesati Settings (Setari).
2 Configurati optiunile deplasand butonul joystick in sus/jos/stanga/dreapta.
3 Pentru a reveni la meniul superior sau pentru a seta alte elemente de meniu, deplasand butonul joystick la <@ sau apasandu-1 ().
4 Dacd nu doriti s iesiti din meniul OSD, deplasati butonul joystick la <@ pand cand iesiti.
m
Game Mode Game Adjust Picture Adjust Input General
Settings (Setari) Descriere
Game Mode (Mod joc) Schimbd modul de joc la cel optimizat pentru o caracteristica specifica.

Game Adjust (Reglare pentru jocuri) | Regleaza functiile Overclock (Supra-accelerare), Black Stabilizer (Stabilizator de negru), Response Time (Timp de réaspuns),
Cross Hair (Cursor cruce) si Game Reset (Resetare joc).

Picture Adjust (Reglare imagine) Regleaza functiile Brightness/Contrast (Luminozitate/contrast), Gamma (Gama), Color Temp (Temp. culoare), R/G/B (Rosu,
Verde si Albastru) si Picture Reset (Resetare imagine).
Input (Intrare) Input List (Listda | Selecteaza modul de intrare.
intrari)
Aspect Ratio Regleazd formatul imagine al ecranului.
(Format imagine)
General (Generalitati) Seteazi Language (Limbi), Power LED (LED de alimentare), Automatic Standby (Standby automat), Quick Charge (incircare

rapidd), OSD Lock (Blocare OSD), Deep Sleep (Repaus profund), Information (Informatii) si Reset (Resetare).

A ATENTIE

« Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al monitorului dvs. poate sa difere putin de cel prezentat in acest manual.



29

Game Mode (Mod joc)
1 Pentru a vizualiza meniul OSD, apdsati butonul joystick din partea inferioard a El:l u FF u FF u FF F H 5 T
Hz

monitorului sl apol accesap Settlngs (SEtan)' G-SYNC Overclock Black Stabilizer Response Time

YNYINOY

2 Accesati Game Mode (Mod joc), miscand joystick-ul.

3 Pentru a reveni la meniul superior sau pentru a seta alte elemente de meniu,
deplasand butonul joystick la <@ sau apasandu-l (). m ©Camergt

4 Dacd nu doriti sd iesiti din meniul OSD, deplasati butonul joystick la <@ pand cand © Gamer 2

iesiti. tlf  GameAdjust ®FPS1

Picture Adjust ©FPS2

®RTS
Input
@ Reader

General

Settings (Setari) > Game Mode (Mod .
: Descriere
joc)
Gamer 1 (Jucdtor |, . ) . . . ) - o
1) In modul Gamer 1 (Jucdtor 1) si Gamer 2 (Jucator 2), puteti salva setdri personalizate pentru Black Stabilizer (Stabilizator de
negru) si Response Time (Timp de raspuns).
g)amer 2 (Jucitor Selectati modul dorit pentru utilizare.
_Ga;ne Mode (Mod | ppg 1 Acest mod este optimizat pentru jocurile FPS.
joc
FPS 2 Valoarea pentru Black Stabilizer (Stabilizator de negru) este mai mare decat pentru FPS Game 1 (Joc FPS 1). Este adecvat pentru
jocurile FPS.
RTS Acest mod este optimizat pentru jocurile RTS.
Reader (Cititor) | Optimizeaza ecranul pentru vizionarea documentelor. Puteti mari luminozitatea ecranului din meniul OSD.
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Game Adjust (Reglare pentru jocuri)

T Pentru a vizualiza meniul OSD, apdsati butonul joystick din partea inferioard a Eu
monitorului si apoi accesati Settings (Setari).

FAST

Hz Overclock Black Stabilizer Response Time

2 Accesati Game Adjust (Reglare pentru jocuri), miscand joystick-ul.

3 Pentru a reveni la meniul superior sau pentru a seta alte elemente de meniu,
deplasand butonul joystick la <@ sau ap&sandu-l ().

4 Dacd nu doriti sd iesiti din meniul OSD, deplasati butonul joystick la <@ pand cand

IE$I"EI Response Time

Cross Hair

Overclock

m Game Mode Black Stabilizer

Picture Adjust
Game Reset

E Input

& General
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Settings (Setari) > Game Adjust Descriere

(Reglare pentru jocuri) 3
On (Pornit) Seteaza functia Overclock (Supra-accelerare) la o rata de improspatare mai mare decat cea indicatd de specificatiile ;g,,
de pe panou. ,2,‘
Off - L N o .
. Dezactiveazd caracteristica de imbundtdtire a functiei Overclock (Supra-accelerare).
(Dezactivat) ’ ’
Overclock (Supra- 0 NOTA
accelerare) + Dupa repornirea monitorului, schimbati setarea pentru rata de improspdtare maxima in panoul de control NVIDIA.

- Daca afisajul ecranului pare anormal, opriti setarea Overclock (Supra-accelerare).
+ Functia poate fi utilizatd numai prin DisplayPort.
« Caracteristicile/performanta functiei Overclock (Supra-accelerare) pot varia in functie de placa video sau de continutul jocurilor.

Game Adjust M L . . - . a g
+ Nu garantam performanta functiei si nu suntem raspunzdtori pentru niciun efect secundar ce ar putea apdrea in urma activarii

(Reglare pentru )

N acesteia.

jocuri)

Puteti controla contrastul de negru pentru a avea vizibilitate mai buna in scenele intunecate.
Puteti distinge cu usurintd obiectele pe ecranele intunecate pentru jocuri.

High Seteaza stabilizatorul de negru la High (Ridicat).
Black Stabilizer | (Ridicat)
(Stabilizator Middle Seteazi stabilizatorul de negru la Middle (Mediu).
negru) (Mediu)

Low (Scazut) | Seteaza stabilizatorul de negru la Low (Scazut).

Off Nu utilizeazd caracteristica de imbunatatire a stabilizatorului de negru.
(Dezactivat)




~
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Settings (Setari) > Game Adjust
(Reglare pentru jocuri)

Descriere

Response Time
(Timp de raspuns)

Game Adjust
(Reglare pentru
jocuri)

Seteaza un timp de rdspuns pentru imaginile afisate pe baza vitezei ecranului.
Pentru un mediu normal, se recomanda s utilizati Fast (Rapid).

Pentru o imagine care se misca rapid, se recomanda sa utilizati Faster (Mai rapid).
Setarea Faster (Mai rapid) poate cauza fenomenul de remanenta a imaginilor.

:::itde)r (Mai Seteaza timpul de raspuns la Faster (Mai rapid).
Fast (Rapid) | Seteaza timpul de raspuns la Fast (Rapid).
Normal Seteaza timpul de rdspuns la Normal.

Off

. Nu utilizeaza caracteristica de imbundtdtire a timpului de raspuns.
(Dezactivat) ’

Cross Hair
(Cursor cruce)

Cross Hair (Cursor cruce) oferd un marcaj pe centrul ecranului pentru jocurile First Person Shooter (FPS). Utilizatorii pot selecta
cursorul cruce care corespunde mediului lor de joc dintre patru tipuri diferite de cursor cruce.

+ Atunci cand monitorul este oprit sau intrd in modul de economisire energie, caracteristica Cross Hair (Cursor cruce) este
dezactivatd automat.

Game Reset
(Resetare joc)

Readuce jocul la setarile implicite.
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Picture Adjust (Reglare imagine)

1 Pentru a vizualiza meniul OSD, apdsati butonul joystick din partea inferioard a 3
monitorului si apoi accesati Settings (Setari). EHZD GDSYECF E EckF EIESE ME o ,C pDHnsEm:r E»
2 Accesati Picture Adjust (Reglare imagine), miscand joystick-ul. >c
3 Pentru a reveni la meniul superior sau pentru a seta alte elemente de meniu, deplasand )
butonul joystick la <@ sau ap&sandu-l (¢%). Game Mode e
4 Dacé nu doriti sd iesiti din meniul OSD, deplasati butonul joystick la <@ pana cand iesiti. Gamma

Game Adjust Color Temp

R/G/B
Picture Adjust

Picture Reset
Input

General

Settings (Setari) > Game Adjust (Reglare .
pentrugjoiuri) ) st (Reg Descriere
Brightness/Contrast " R .
e Eeaamt) Regleaza contrastul de culoare si luminozitatea ecranului.
Gamma (Gama) Setdri gama personalizate: Mode 1 (Mod 1), Mode 2 (Mod 2), Mode 3 (Mod 3).
Cu cat este mai ridicaté valoarea gama, cu atat mai intunecat va deveni imaginea. in acelasi mod, cu cat mai joas4 va fi
valoarea gama, cu atat mai luminoasa devine imaginea.
Color Temp (Temp. Custom Puteti personaliza culoarea imaginii, utilizand culorile rosu, verde si albastru.
Picture Adjust culoare) (Personalizat)
(Reglare imagine) Warm (Calda) Seteaza culoarea ecranului la un ton rosiatic.
Medium (Medie) | Seteazd culoarea ecranului intre tonul rosu si cel albastru.
Cool (Rece) Seteazd culoarea ecranului la un ton albastrui.
R/G/B (Rosu, Verde si Puteti personaliza culoarea imaginii utilizand culorile Rosu, Verde si Albastru.
Albastru)
Picture Reset (Resetare Readuce imaginea si culorile la setdrile implicite.
imagine)
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Input (Intrare)

1 Pentru a vizualiza meniul OSD, apasati butonul joystick din partea inferioard a
monitorului si apoi accesati Settings (Setari). EHZD GDS‘ECF Ouvmﬁf EIE EEIZ - RFESWHMETII
2 Mergeti la Input (Intrare) deplasand joystick-ul.

3 Pentru a reveni la meniul superior sau pentru a seta alte elemente de meniu,

deplasand butonul joystick la <@ sau apasandu-l ((%). S Input List
4 Dacd nu doriti sd iesiti din meniul OSD, deplasati butonul joystick la <@ pana cand Aspect Ratio

I9§I"EI Game Adjust

Picture Adjust

r# General

Settings (Setari) > Input (Intrare) Descriere

Input List (Lista intrari) Selecteaza modul de intrare.

Regleazd formatul imagine al ecranului.

Full Wide (Lat complet) Afiseaza semnalul video pe ecran lat, indiferent de intrarea semnalului video.
Original Afiseaza imagini video in conformitate cu formatul imaginii din semnalul video de intrare.
Input (Intrare) Aspect Ratio (Format - = N .
i) 1:1 Formatul imagine nu este modificat fatd de original.

0 NOTA

- Afisajul poate ardta la fel pentru optiunile Full Wide (Lat complet), Original, si 1:1, la rezolutia recomandata. (2560 x
1440)
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General (Generalitdti)

1 Pentru a vizualiza meniul OSD, apdsati butonul joystick din partea inferioard a
monitorului si apoi accesati Settings (Setari). B0 u FF u FF F H 5 T

Hz Overclock Black Stabilizer Response Time

YNYINOY

2 Accesati General (Generalititi) prin deplasarea butonului joystick.

3 Pentru a reveni la meniul superior sau pentru a seta alte elemente de meniu,
deplasand butonul joystick la <@ sau apasandu-l ().

Language

Game Mode Power LED

4 Dacd nu doriti sd iesiti din meniul OSD, deplasati butonul joystick la <@ pand cand
PR Automatic Standby
lesiti. Game Adjust

Quick Charge

Picture Adjust 0SD Lock

Deep Sleep
Input

Information

General Reset

Settings (Setari) > General

e Descriere
(Generalitati)
Language (Limbd) | Seteaza ecranul meniului la limba dorita.
Porneste sau opreste LED-ul de alimentare din partea inferioard a monitorului.
Indicatorul de alimentare este pornit automat.
. + Mod pornit: Rosu
General Power LED (LED de | On (Pornit) P T )
e alimentare) + Mod repaus: Rosu intermitent
(Generalitdti) + Mod Oprit: Dezactivat
Off . ) .
. Indicatorul de alimentare este oprit.
(Dezactivat)

Automatic Standby | Functie care opreste automat monitorul atunci cand nu se mai inregistreaza nicio miscare pe ecran pentru o perioadd de timp. Puteti
(Standby Automat) | seta temporizatorul pentru functia de oprire automata. (Off (Dezactivat), 4H, 6H si 8H)
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Settings (Setari) > General

(Generalitati)

Descriere

General

(Generalitati)

Quick Charge
(Incircare rapids)

Quick Charge (Inciircare rapida) este o caracteristici care incarcé rapid dispozitivul conectat la portul USB 3.0.

On (Pornit) | Activeaza Quick Charge (Incircare rapida).

Off Dezactiveaza Quick Charge (Incircare rapids).
(Dezactivat)

0 NOTA

+ Viteza de incdrcare poate varia in functie de dispozitiv.

0SD Lock (Blocare

0SD)

Aceastd caracteristicd dezactiveaza configurarea si reglarea meniurilor.

On (Pornit) | Activeaza OSD Lock (Blocare OSD).

Off

. Dezactiveaza OSD Lock (Blocare OSD).
(Dezactivat)

0 NOTA

Meniurile cu exceptia celor de mai jos sunt dezactivate.
- Picture Adjust (Reglare imagine): Brightness/Contrast (Luminozitate/contrast)
- Input (Intrare)
- General (Generalitdti): OSD Lock (Blocare OSD), Information (Informatii)

Deep Sleep

(Repaus profund)

Aceastd caracteristicd opreste monitorul dacd nu este detectat niciun semnal de la intrarile HDMI sau DisplayPort, dupa o anumitd
perioadd de timp.

On (Pornit) | Activeaza Deep Sleep (Repaus profund).

Off Dezactiveaza Deep Sleep (Repaus profund).
(Dezactivat)

Information
(Informatii)

Vor fi afisate urmdtoarele informatii despre afisare; modelul, durata totald de pornire, rezolutia, rata de reimprospatare, modul si sursa
de intrare.

Reset (Resetare)

Revine la setdrile implicite.
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Pe ecran nu este afisat nimic.

Cablul de alimentare a monitorului este conectat?

« Verificati introducerea corectd a cablului de alimentare in priza de alimentare.

LED-ul de alimentare este aprins?

- Verificati conectarea cablului de alimentare si apasati butonul de pornire.

Alimentarea este pornita si LED-ul de alimentare
lumineazd rosu?

« Verificati sd fie activata intrarea conectata (Settings (Setari) > Input (Intrare)).

Mesajul The screen is not currently set to the
recommended resolution. If you have no video or
the screen flickers, see the troubleshooting guide
in the product owner’s manual. (Ecranul nu este
setat momentan la rezolutia recomandata. Daca
nu apare niciun videoclip sau dacd ecranul palpaie,
consultati ghidul de depanare din manualul de
utilizare a produsului.) este afisat?

+ Acest mesaj apare atunci cand semnalele transferate de la PC (placa graficd) sunt in afara intervalului de frecventa
orizontald sau verticald recomandatd a monitorului. Consultati sectiunea Specificatiile produsului din acest manual
pentru a seta frecventa corespunzdtoare.

Mesajul No Signal (Fara semnal) este afisat?

+ Acesta se afiseaza atunci cand cablul de semnal dintre PC si monitor lipseste sau este deconectat. Verificati cablul si
reconectati-1.

Ati instalat driver-ul afisajului?

+ Asigurati-va c3 ati instalat driver-ul afisajului de pe CD-ul (sau discheta) furnizat(3) cu afisajul. De asemenea, puteti
descédrca driver-ul de pe site-ul nostru \Web: http://www.lg.com.
« Asigurati-va cd placa video acceptad functia Plug and Play.

Unele functii sunt dezactivate.

Unele functii nu sunt disponibile cand apasati
butonul Menu (Meniu)?

+ OSD este blocat. Accesati Settings (Setdri) > General (Generalitdti) si setati OSD Lock (Blocare OSD) la Off
(Dezactivat).

~
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Pe ecran ramane blocata o imagine.

Imaginea blocatd persista chiar si atunci |+ Afisarea unei imagini statice pentru o perioada indelungatd de timp poate provoca deteriorarea ecranului, conducand la retentia
cand monitorul este Tnchis? imaginii.
« Pentru a prelungi durata de viata a monitorului, utilizati un economizor de ecran.

Afisarea pe ecran este instabild si slaba. / Imaginile afisate pe monitor lasa umbre.

Ati selectat rezolutia corespunzatoare? + Daca rezolutia selectatd este HDMI 1080i 60/50 Hz (intercalatd), este posibil ca ecranul sa produca scintilatii. Modificati
rezolutia la 1080p sau la rezolutia recomandatd.

0 NOTA

Frecventd verticald: Pentru afisarea unei imagini, ecranul trebuie reimprospatat de zeci de ori pe secundg, intocmai ca o lampa fluorescentd. Numarul de reimprospatari
efectuate de ecran pe secunda se numeste frecventa verticald sau ratd de reimprospatare si este reprezentat prin Hz.

Frecventd orizontald: Timpul necesar ecranului pentru a afisa o linie orizontald se numeste ciclu orizontal. Dacd 1 este divizat de intervalul orizontal, rezultatul este numarul de
linii orizontale afisate pe secundd. Acest lucru se numeste frecventd orizontald si este masurat in kHz.

Verificati dacd rezolutia pldcii grafice sau frecventa se afla in intervalul acceptat de monitor si daca este setatd la rezolutia recomandatd (optimd) din Panou de control > Afisaj
> Setdri in Windows. (Setdrile pot diferi in functie de sistemul de operare pe care il utilizati.)

Nerespectarea setdrii pldcii grafice la rezolutia recomandata (optima) poate face ca textul sa fie neclar, ecranul sd fie intunecat, zona de afisare s fie trunchiatd sau afisajul
nealiniat.

Metodele de setare pot sa difere in functie de computer sau de sistemul de operare si este posibil ca unele rezolutii s nu fie disponibile in functie de performanta pldcii grafice.
In acest caz, contactati producatorul computerului sau al pldcii video pentru asistentd.

Este posibil ca unele pldci grafice sa nu accepte rezolutia 2560 x 1440. Dacd nu se poate afisa rezolutia, contactati producdtorul placii dvs. grafice.
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Culoarea afisajului este anormala.

- . - T . . < - Eed
Afisajul apare decolorat + Setati culoarea la 24 de biti (true color) sau superior. In Windows, accesati Panou de control > Afisaj > Setri > Calitate o
(16 culori)? culoare. (Setdrile pot diferi in functie de sistemul de operare pe care fl utilizati.) ;g,,

=
Culoarea afisajului apare instabild sau « Verificati conectarea corectd a cablului de semnal. Reconectati cablul sau reintroduceti placa graficd a PC-ului. >
monocromd?
Exista pete pe ecran? + Cand utilizati monitorul, pe ecran pot apdrea pete de pixeli (rosii, verzi, albastre, albe sau negre). Acest lucru este normal pentru
ecranul LCD. Nu reprezintd o eroare si nici nu are legdturd cu performantele monitorului.

Niciun sunet de la portul pentru casti.

Imaginile sunt afisate utilizand DP « Asigurati-va cd conexiunile portului pentru casti sunt efectuate corespunzator.
(DisplayPort) sau intrarea HDMI fdrd + Tncercati s cresteti volumul cu joystick-ul.
sunet?

- Setati iesirea audio a PC-ului dvs. la monitorul utilizat. Din Microsoft Windows, accesati Panou de control > Hardware si sunet >
Sunet > setati monitorul ca dispozitiv implicit. (Setarile pot diferi in functie de sistemul de operare pe care il utilizati.)
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SPECIFICATIILE PRODUSULUI

Ecran LCD Tip

TFT (Thin Film Transistor)
Ecran LCD (Afisaj cu cristale lichide)
Adancimea culorii HDMI Sunt acceptati 8 biti de culoare.
DP (DisplayPort) Sunt acceptati 8 biti de culoare.
Pas pixeli 0,2724 mm x 0,2724 mm

Rezolutie Rezolutie maxima

HDMI: 2560 x 1440 la 60 Hz
DP: 2560 x 1440 la 144 Hz
2560 x 1440 la 165 Hz (Overclock (Supra-accelerare): On (Pornit))**

Rezolutie recomandatd

HDMI: 2560 x 1440 la 60 Hz
DP: 2560 x 1440 la 60 Hz

Frecventd de functionare HDMI Frecventd orizontald | 30 kHz pana la 140 kHz
Frecventd verticald 24 Hz pand la 60 Hz
DP Frecventd orizontald | 88 kHz pand la 222 kHz
Frecventd verticald 30 Hz pand la 144 Hz
DP (Overclock) Frecventd orizontald | 88 kHz pana la 240 kHz
Frecventd verticald 30 Hz pand la 165 Hz

Conector intrare

H/P (3, DP (DisplayPort) IN, USB (SS<=> €) 1/2, HDMI IN, USB UP (SS<=+)

Surse de alimentare Capacitate nominald

19V===50A

Consum de energie

Mod de operare: 55 W (tipic)*
Mod repaus: < 0,5 W (Deep Sleep (Repaus profund): On (Pornit))
Mod Oprit: < 0,3 W (Deep Sleep (Repaus profund): On (Pornit))
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Adaptor ca/c.c ADS-110CL-19-3 190110G, produs de Honor
lesire: 19 V===579 A 3
Conditii de mediu Conditii de functionare Temperaturd 0°C pand la40°C §>
Umiditate Mai putin de 80 % =
Conditii de depozitare Temperaturd -20°C pand la 60 °C
Umiditate Mai putin de 85 %
Dimensiuni Dimensiune monitor (ldtime x indltime x adancime)
Cu suport 715,22 x603,9 x 272,2 (mm)
Fara suport 715,2%x 4239 x 57,1 (mm)
Greutate (fara ambalaj) Cu suport 8,5 kg
Fara suport 6,7 kg

Specificatiile fac obiectul modificarilor fara notificare prealabila.
* Modul de functionare al Consumului de energie este masurat cu standardul de testare LGE. (Model alb complet, Rezolutie maxima)
* Nivelul Consumului de energie poate fi diferit, in functie de conditia de functionare si de setarea monitorului.

** Caracteristicile/performanta functiei Overclock (Supra-accelerare) pot varia in functie de placa video sau de continutul jocurilor.
Nu garantdm performanta functiei si nu suntem rdspunzatori pentru niciun efect secundar ce ar putea aparea in urma activdrii acesteia.
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Mod asistenta din fabrica

(Mod presetare, HDMI/ DisplayPort PC)

Mod presetare Frecventd orizontald (kHz) Frecventd verticala (Hz) Polaritate (H/V) Observatii
640 x 480 31,469 59,94 -/- HDMI/ DisplayPort
800 x 600 37,879 60,317 +/+ HDMI/ DisplayPort
1024 x 768 48,363 60,0 -/- HDMI/ DisplayPort
2560 x 1440 88,79 59,95 +/- HDMI/ DisplayPort
2560 x 1440 127,39 84,98 +/- DisplayPort
2560 x 1440 150,92 99,95 +/- DisplayPort
2560 x 1440 183,00 120,00 +/- DisplayPort
2560 x 1440 222,19 144,00 +/- DisplayPort
2560 x 1440 240,73 165,00 +/- DisplayPort (Overclock)
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Monitor G-SYNC

+ Monitorul acceptd in mod specific tehnologia NVIDIA G-SYNC si vizeaza GPU NVIDIA.

+ Cerintd pentru utilizarea G-SYNC
- Interfatd acceptatd: DisplayPort (Sistemul trebuie sa accepte DisplayPort 1.2 direct de la GPU.)
- Placd video compatibild: este necesara o placa video care acceptd G-SYNC de la NVIDIA.
- Versiune acceptatd: Asigurati-va ca ati actualizat placa video la cel mai recent driver.

YNYINOY

+ Pentru mai multe informatii si cerinte, consultati site-ul web NVIDIA la adresa http://www.geforce.com/hardware/technology/g-sync.
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Life's Good

Acest dispozitiv poate fi utilizat in orice regiune. Cititi cu atentie manualul de utilizare (CD)
si pastrati-| la indemand. Retineti cd eticheta produsului oferd informatii pentru asistenta
tehnica.
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