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LICENTE

Este posibil ca licentele acceptate sa difere in functie de model. Pentru mai
multe informatii despre licente, vizitati www.lg.com.

Termenii HDMI, Interfatd multimedia de

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFAGE nalta definitie HDMI, Imaginea comerciala
HDMI si Siglele HDMI sunt marci comerciale
sau mdrci comerciale fnregistrate ale HDMI
Licensing Administrator, Inc.

Fabricat sub licenta de la Dolby Laboratories. Simbolurile Dolby, Dolby Vision,
Dolby Audio, Dolby Atmos, si double-D sunt marci comerciale ale Dolby
Laboratories.

Pentru brevetele DTS, consultati http://patents.dts.com. Fabricat sub licenta DTS
Licensing Limited. DTS, simbolul si DTS impreund cu simbolul, DTS 2.0 Channel,
DTS 2.0+Digital Out, DTS-HD si DTS Virtual:X sunt marci comerciale fnregistrate
sau marci comerciale ale DTS, Inc. in Statele Unite si/sau n alte tari. © DTS, Inc.
Toate drepturile rezervate.

USB Type-C™ and USB-C™ are trademarks of USB Implementers Forum.

@ vota

* Imaginile din acest manual pot sa difere fatd de proiectorul dvs.

* Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului dvs. poate sa
difere putin de cel prezentat fn acest manual.




MASURI DE PRECAUTIE

Vd rugdm sa respectati instructiunile de siguranta pentru a preveni orice posibil
accident sau utilizarea gresita a proiectorului.
* Mésurile de precautie sunt prezentate sub doud forme, si anume
AVERTISMENT si ATENTIE, asa cum este detaliat mai jos.
A AVERTISMENT Nerespectarea instructiunilor poate provoca leziuni
corporale grave si chiar decesul.
& ATENTIE Nerespectarea instructiunilor poate provoca leziuni corporale
sau daune produsului.
* Cititi cu atentie manualul de utilizare si pdstrati- la indemana.

( R
AVERTISMENT/ATENTIE
RISC DE SOC ELECTRIC,
NU DESCHIDETI

Simbolul fulgerului cu sdgeata
A n capdt, dintr-un triunghi

echilateral, are scopul de a
alerta utilizatorul cu privire la prezenta
tensiunii periculoase neizolate din
spatiul produsului, care poate avea o
magnitudine suficienta pentru a
constitui un risc de electrocutare
pentru persoane.

Semnul exclamarii dintr-un
triunghi echilateral are scopul
de a alerta utilizatorul cu

privire la prezenta unor instructiuni de
functionare si de intretinere (service)
importante fn documentatia care
nsoteste dispozitivul.

Cititi aceste instructiuni.
Pastrati aceste instructiuni.
Acordati atentie tuturor
avertismentelor.

Respectati toate instructiunile.

Instalarea in interior

A\ AVERTISMENT

* Nu folositi proiectorul in aer liber
si nu expuneti deloc produsul la
umiditate sau apa.

— Deoarece produsul nu este
rezistent la apg, acest lucru
poate provoca un incendiu sau
electrocutare.
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AVERTISMENT/ATENTIE * Nu amplasati proiectorul in lumina

— PENTRU A REDUCE
RISCUL DE INCENDIU SI DE
ELECTROCUTARE, NU EXPUNETI
ACEST PRODUS LA PLOAIE SAU
UMEZEALA.

directd a soarelui sau langa surse

de caldurd, cum ar fi calorifere,

focuri, sobe etc.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu.

Nu amplasati materiale inflamabile,

cum ar fi aerosoli, langd proiector.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu.
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Nu permiteti copiilor sa se agate
de proiector sau sa se urce pe
acesta.

— Acest lucru poate cauza
cdderea proiectorului, ducand la
ranire sau la deces.

Nu instalati produsul intr-un loc

fara ventilatie (de ex. pe un raft
de carti sau intr-un dulap), pe un
COVOr sau pe 0 pernd.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu din cauza cresterii
temperaturii interne.

Nu amplasati produsul in

apropierea surselor de abur,

ulei sau vapori de ulei, cum ar

fi umidificatoare si blaturi de
bucétarie.

— Nerespectarea acestei
instructiuni poate cauza un
incendiu, electrocutare sau
coroziune.

Nu instalati produsul pe un perete
sau tavan care este aproape de
surse de ulei sau de vapori de ulei.

— Produsul se poate deteriora si
poate cddea, provocand leziuni
corporale grave.

Nu amplasati proiectorul in locuri
n care poate fi expus la praf.

— Acest lucru poate provoca un

incendiu.

Nu utilizati proiectorul intr-un loc
umed, cum ar fi o baie, unde este
probabil sa se ude.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

Nu [dsati o fata de masa sau

o perdea sd obtureze fanta de

ventilatie.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu din cauza cresterii
temperaturii interne.

Asigurati o buna ventilatie i jurul
proiectorului. Distanta dintre
proiector si perete trebuie sa fie de
cel putin 30 cm.

— Acest lucru va preintampina un
incendiu cauzat de cresterea
temperaturii interne.



/\ ATENTIE

* La asezarea proiectorului pe o
masd sau pe un raft, aveti grijd sa
nu-l puneti langa margine.

— Proiectorul ar putea cadea din
cauza problemelor de echilibru,
ceea ce poate cauza leziuni
corporale sau deteriorarea
produsului. Asigurati-va ca
folositi carcasa sau suportul

care se potriveste proiectorului.

* Atunci cand mutati proiectorul,
asigurati-va ca il opriti si cd
ndepartati stecdrul si cablurile de
alimentare.

— Cordonul de alimentare se
poate deteriora, provocand un
incendiu sau electrocutare.

Nu asezati proiectorul pe o

suprafata instabila sau care

vibreaza, cum ar fi un raft instabil

sau o panta.

— Poate cddea si poate provoca
leziuni.

Aveti grijd sd nu rdsturnati

proiectorul atunci cand conectati

dispozitive externe la proiector.

— Acest lucru poate cauza leziuni
corporale sau deteriorarea
proiectorului.

Alimentarea

A\ AVERTISMENT

STECARUL DE ALIMENTARE ESTE

DISPOZITIVUL DE DECONECTARE.

— Tn caz de urgent3, stecarul de
alimentare trebuie sd rdmana la
indemana.

Trebuie sa se conecteze cablul

de impamantare. (Cu exceptia

dispozitivelor care nu sunt

impamantate.)

— Asigurati-vd cd ati conectat
cablul de impamantare pentru
a evita electrocutarea. Dacd
nu este posibild impamantarea
unitatii, solicitati unui
electrician calificat sd instaleze
un intrerupdtor separat.
Nu incercati sa impamantati
proiectorul conectandu-| la
cabluri telefonice, paratrasnete
sau tevi de gaz.

Stecarul trebuie sd fie introdus

complet n priza de perete.

— O conexiune instabild poate
cauza un incendiu.

Nu asezati obiecte grele pe cablul

de alimentare.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

Nu atingeti stecdrul cu mainile ude.

— Acest lucru poate cauza
electrocutare.
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* Nu conectati prea multe
dispozitive intr-o singurd prizad
multipla.

— Acest lucru poate provoca
un incendiu din cauza
supraincalzirii prizei.

* Nu permiteti acumularea de praf
sau corpuri straine pe adaptorul
c.a, stecdr si priza utilizata.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu.

Daca exista fum sau miros de

ars de la proiector sau adaptorul

c.a, Incetati imediat utilizarea

produsului. Deconectati cablul de

alimentare de la priza de perete si

apoi contactati centrul de service

pentru clienti.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu.

* Pentru a opri alimentarea de

la retea, scoateti stecarul, care

trebuie sd fie pozitionat astfel

ncat sa fie usor accesibil pentru

utilizare.

/\ ATENTIE

* Tineti intotdeauna de stecar
pentru a scoate adaptorul c.a. sau
cablul de alimentare.

— Tn caz contrar, acest lucru poate
avea ca rezultat izbucnirea
unui incendiu sau deteriorarea
produsului.

* Nu indoiti continuu cablul de
alimentare al adaptorului c.a.

— T cazul in care cablul de
alimentare este indoit excesiv
pentru o perioadd indelungatd
de timp, interiorul cablului se
poate rupe. Aceasta poate avea
drept rezultat un incendiu sau
electrocutarea.

* Asigurati-va cd stecarul si cablul
de alimentare nu sunt deteriorate,
modificate, extrem de indoite,
rasucite, deformate prin intindere,
presate intre doud obiecte sau
fierbinti. Nu utilizati produsul daca
priza de perete este desprinsd.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

Pastrati cablul de alimentare
departe de dispozitivele de
incdlzire.
— Tnvelisul cablului se poate
topi, ceea ce poate duce la un
incendiu sau la electrocutare.
* Amplasati proiectorul intr-un loc
n care oamenii nu se vor impiedica
de cablul de alimentare si nu vor
cdlca pe acesta, pentru a evita
deteriorarea cablului de alimentare
si a stecarului.
— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.



Nu porniti si nu opriti proiectorul
prin conectarea stecdrului sau prin
deconectarea acestuia de la priza.
(Nu utilizati stecharul pe post de
buton.)

— Acest lucru poate provoca
electrocutare sau deteriorarea
produsului.

Nu introduceti un conductor in

cealaltd parte a prizei de perete

n timp ce stecdrul este introdus
in priza de perete. In plus, nu
atingeti stecdrul imediat ce este
deconectat de la priza din perete.

— Acest lucru poate cauza
electrocutare.

Utilizati numai cablul de alimentare

oficial furnizat de LG Electronics.

Nu utilizati alte cabluri de

alimentare.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

Daca in adaptorul c.a, cablul

de alimentare sau interiorul

proiectorului patrunde apa sau

corpuri strdine, opriti proiectorul
apdsand pe butonul de alimentare.

Scoateti toate cablurile si apoi

contactati centrul de service

pentru clienti.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

Suprafata adaptorului c.a. este

fierbinte. Nu ldsati adaptorul c.a.

laindemana copiilor si evitati

atingerea sa in timpul utilizarii.

Nu dezasamblati niciodata
dispozitivele de alimentare
electricd (adaptorul c.a, cablul de
alimentare etc.).

— Acest lucru poate deteriora
cablul de alimentare si poate
avea drept rezultat un incendiu
sau electrocutarea.

Conectati adaptorul c.a. si cablul

de alimentare ferm.

— Tn caz contrar, poate rezulta
o defectiune a produsului sau
incendiu.

Nu asezati obiecte grele sau nu

exercitati presiune pe cablul de

alimentare si pe adaptorul ca. si
evitati deteriorarea.

— Acest lucru poate avea ca
rezultat izbucnirea unui
incendiu sau deteriorarea
produsului.

Utilizati intotdeauna adaptorul

ca. furnizat si orice adaptoare

ca. furnizate si certificate de LG

Electronics.

— Conectarea oricdrui alt adaptor

c.a. poate avea drept rezultat
luminarea ecranului.
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In timpul utilizarii

A\ AVERTISMENT

* Nu amplasati pe proiector niciun

obiect care contine lichide,

cum ar fi o vaza, un ghiveci de

flori, o ceascd, medicamente

sau cosmetice; sau ornamente,

lumandri etc.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu, o electrocutare sau
poate cauza leziuni prin cadere.

¢ In cazul unui impact puternic sau fn

cazul deteriorarii carcasei, opriti-|,

deconectati-| de la priza de curent

si contactati un centru de service

autorizat.

— Acest lucru poate cauza
electrocutare.

Nu introduceti piese de metal,

cum ar fi monede, ace de par sau

reziduuri metalice, si nici materiale

inflamabile, cum ar fi hartie sau

chibrituri, in proiector.

— Astfel preveniti electrocutdrile
sau incendiile.

Asigurati-va cd bateriile nu

sunt inghitite de copii atunci

cand fnlocuiti vechile baterii ale

telecomenzii cu unele noi. Nu l3sati

bateriile la indemana copiilor.

— Dacéd un copil inghite o baterie,
consultati imediat medicul.

Nu deschideti niciodata niciun

capac al proiectorului.

— Existd un mare risc de
electrocutare.

Nu priviti direct la obiectiv atunci

cand proiectorul functioneaza.

— Lumina puternica va poate
produce leziuni oculare.

Atunci cand lampa functioneaza
sau cand tocmai a fost oprita,
evitati atingerea fantei de
ventilatie sau a l[ampii, deoarece
acestea sunt foarte fierbinti.

Daca exista o scurgere de gaz in

camera cu proiectorul, nu atingeti

proiectorul sau priza de alimentare.

Deschideti ferestrele pentru a

aerisi.

— Scanteile pot cauza incendii
sau arsuri.

Deconectati cablul de alimentare

de la prizd Tn timpul unei furtuni cu

descarcari electrice.

— Acest lucru va preveni
scurtcircuitarea sau
deteriorarea proiectorului.

Nu utilizati proiectorul [anga

aparate electronice care genereaza

camp magnetic puternic.

Nu [3sati folia de plastic utilizatd

pentru ambalarea proiectorului la

indemana copiilor.

— Daca nu este manipulata
n siguranta, poate cauza
sufocarea.



* Nu tineti mana pe proiector mult
timp, atunci cand functioneaza.

Atunci cand folositi o consola de
jocuri conectatd la un proiector, se
recomandd sd pastrati o distantd
de peste patru ori mai mare decat
lungimea diagonalei ecranului.
— Asigurati-va ca cablul de
conectare este suficient
de lung. Altfel, produsul
poate cadea, cauzand leziuni
corporale sau deteriorarea
produsului.

Nu asezati proiectorul sau

telecomanda sa cu baterie intr-un

mediu cu temperatura extrem de

ridicatd.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu.

/\ ATENTIE

Nu asezati obiecte grele pe

proiector.

— Poate cddea si poate provoca
leziuni.

Aveti grija sa nu se produca vreun

impact asupra obiectivului in

timpul transportului.

Nu atingeti obiectivul proiectorului.

— Obiectivul se poate deteriora.
Nu actionati cu instrumente
ascutite pe proiector, cum ar fi
cutitele sau ciocanele, deoarece
acest lucru poate deteriora
carcasa.
Tn cazul in care nu apare nici o
imagine pe ecran sau nu se aude
nici un sunet, intrerupeti utilizarea
proiectorului. Opriti proiectorul,
deconectati-| de la priza de
alimentare si contactati centrul
nostru de service.
— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.
Nu scdpati nimic pe proiector si nu
permiteti impactul niciunui obiect
cu proiectorul.
— Acest lucru poate provoca
deteriorarea proiectorului sau
leziuni corporale.

YNYINOY
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* Este recomandat sd pastrati o
distantd de cel putin 5-7 ori mai
mare decdt lungimea diagonalei
ecranului.

— Daca priviti ecranul de la
distanta mica timp indelungat,
este posibil s& simtiti o
solicitare a ochilor.

Nu blocati fasciculul de lumind
emis de proiector utilizand o carte
sau un alt obiect.

— Expunerea indelungata la
fasciculul proiectorului poate
provoca un incendiu. Tn plus,
obiectivul se poate supraincalzi
si poate fi deteriorat de cdldura
reflectata. Dezactivati functia
AV pentru a opri temporar
proiectia sau opriti alimentarea.

Nu porniti proiectorul cu volumul

ridicat.

— Volumul ridicat poate afecta
auzul.

Nu utilizati echipamente electrice
cu tensiune Tnalta [anga proiector
(ex. o lampd anti insecte). Acest
lucru poate provoca functionarea
defectuoasa a produsului.
* Nu aruncati in mod
necorespunzdtor bateriile vechi.
— Acestea pot cauza o explozie
sau incendiu. Metoda de
eliminare poate varia in functie
de tard si regiune. Eliminati-le
ntr-un mod corespunzator.

Pericol de incendiu sau explozie
dacd bateria este inlocuitd cu un
tip de baterie necompatibil.

Curatare
A\ AVERTISMENT

* Nu pulverizati apa cdtre proiector
atunci cand il curatati. Asigurati-va
ca apa nu intrd in proiector.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

e Atunci cand iese fum sau un
miros neobisnuit din proiector
sau cand cade un obiect strdin
in proiector, va rugdm s il opriti
si sd 1l deconectati de la priza de
alimentare si sa contactati centrul
nostru de service.

—Tncaz contrar, este posibil sa
izbucneasca un incendiu sau
electrocutare.



/\ ATENTIE

Contactati vanzatorul sau centrul

nostru de service o datd pe an

pentru a curdta componentele
interne ale proiectorului.

— Dacéd nu curatati proiectorul
pentru o perioadd lungd de
timp, se va acumula praf, care
poate provoca un incendiu sau
deteriorarea proiectorului.

Atunci cand curatati piesele

din plastic, cum ar fi carcasa
proiectorului, deconectati mai
ntai proiectorul de la sursa de
alimentare si stergeti cu o lavetd
moale. Nu pulverizati apa si nu
stergeti cu o lavetd umedd. Nu
utilizati niciodata produse de
curdtat sticla, produse de lustruit
destinate autovehiculelor sau de
uz industrial, substante abrazive,
ceard, benzen sau alcool, deoarece
acestea pot deteriora proiectorul.

— Acest lucru poate cauza
incendiu, electrocutare sau
deteriorarea produsului
(deformare si coroziune).

11

Nu stergeti sistemul optic
(lentila, oglinda) imediat dupa
oprirea produsului sau in timpul
functionarii produsului. La
curatarea fiecdrei componente

a produsului, scoateti cablul de

alimentare si stergeti usor cu o

lavetd moale. Nu pulverizati apd

si nu stergeti cu o lavetd umeda.

Nu utilizati detergenti, produse

de lustruit industriale sau pentru

automobile, substante abrazive,
ceard, benzen, alcool, apa etc. pe
unitatea principald a produsului
sau pe sistemul optic (lentild,
oglindd) deoarece acest lucru
poate avaria produsul.

— Acest lucru poate cauza
incendiu, electrocutare sau
deteriorarea produsului
(deformare si coroziune).

Scoateti stecdrul din prizd inainte

de a curata produsul.

— Tn caz contrar, existd pericolul
de electrocutare.

YNYINOY
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Utilizarea bateriei

/\ ATENTIE

* Nufncdrcati bateria folosind
orice alt echipament in afara celui
furnizat cu produsul. Acest lucru
poate deteriora bateria sau poate
cauza un incendiu.

Utilizati intotdeauna o baterie care
este aprobatd si certificata de LG
Electronics, Inc. Nerespectarea
acestei instructiuni poate duce la o
explozie sau la un incendiu.

* Daca bateria are scurgeri sau
emana un miros, intrerupeti
imediat utilizarea acesteia si
contactati centrul de asistenta
pentru clienti LG Electronics.

* Bateria contine ioni de litiu,

asadar manipulati-o cu grija.

Nerespectarea acestei instructiuni

poate cauza o explozie sau un

incendiu.

Altele

A\ AVERTISMENT

* Atunci cand pardsiti incperea,
asezati proiectorul intr-un loc unde
nu au acces animalele si scoateti
stecdrul din priza de perete.

— Folosirea unui cordon de
alimentare deteriorat poate
provoca un scurt circuit sau un
incendiu.

Nu utilizati proiectorul [anga
dispozitive electronice de mare
precizie sau langa cele care
transmit semnale radio slabe.
— Acest lucru poate afecta
functionarea produsului,
cauzand un accident.

Numai un tehnician calificat poate

demonta sau modifica proiectorul.

Pentru diagnosticare, ajustare sau

reparatii, contactati vanzatorul sau

centrul nostru de service.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

Este obligatorie ventilatia
adecvatd, nu blocati fluxul de aer
din jurul unitdtii. Acest lucru poate
cauza leziuni si supraincalzire
interna.



Nu atingeti obiectivul; acest
lucru poate provoca arsuri
sau deteriorarea obiectivului.
Obiectivul si unitatea pot fi
FIERBINTI Tn timpul utilizarii si
imediat dupa aceea. Procedati
cu grijd atunci cand manipulati
unitatea, permitand rdcirea
corespunzatoare.
Utilizati numai o priza electricd
fmpamantata. (Cu exceptia
dispozitivelor care nu sunt
fmpamantate.)
Nu introduceti nimic in fantele
de evacuare a aerului si nu le
acoperiti.
— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.
Pentru o functionare optima,
urmati toate instructiunile de
intretinere; reparati produsul
numai la un centru de service
autorizat.
Nu ldsati bateriile si telecomanda
la Tndemana copiilor.
— Acest lucru previne aparitia
leziunilor corporale sau
deteriorarea proiectorului.

13

/\ ATENTIE

* Nu utilizati si nu depozitati
proiectorul in aer liber pentru
perioade lungi de timp.

* Nu amestecati baterii noi si baterii
vechi.

— Bateriile sparte sau cu scurgeri
pot provoca defectiuni sau
leziuni.

* Asigurati-va cd scoateti proiectorul
din prizd daca acesta nu va fi
folosit pentru o perioada lunga.

— Praful acumulat poate provoca
un incendiu sau electrocutare
din cauza supraincdlzirii,
aprinderii sau izolatiei precare.

Utilizati numai tipul de baterii

specificat.

— Bateriile sparte sau cu scurgeri
pot provoca defectiuni sau
leziuni.

Asigurati-va cd utilizati acelasi tip

de baterie pentru inlocuire.

— Tn cazul unui contact incorect
al bateriei, bateria se poate
descarca rapid sau telecomanda
poate sa nu functioneze corect.

Eliminati corespunzator bateriile

uzate.

— Acest lucru poate cauza
explozie sau incendii. Metoda
corectd de eliminare poate
varia in functie de tara sau de
regiunea dvs. Eliminati setul de
baterii conform instructiunilor.
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Nu aruncati si nu demontati

bateria.

— Acest lucru poate cauza un
incendiu sau o explozie din
cauza deteriordrii bateriei.

Depozitati bateriile departe de

obiectele metalice, cum ar fi cheile
sau agrafele pentru hartie.

— Curentul in exces poate duce la
cresterea rapidd a temperaturii,
lucru care provoacd incendii
sau arsuri.

Nu depozitati bateriile [angd surse

de caldurd, cum ar fi un radiator.

— Acest lucru poate provoca
un incendiu sau deteriorarea
produsului.

Nu depozitati bateriile la

temperaturi mai mari de 60 °C sau

n conditii de umiditate ridicatd.

— Acest lucru poate cauza
explozie sau incendii.

Asigurati-va cd bateria este

montata corect.

— Acest lucru poate evita
exploziile sau incendiile.

Tnlocuirea incorect a bateriei
poate cauza incendii.

Baterii: depozitati accesoriile

(baterie etc.), intr-o locatie sigurd

si care sa nu fie la indemana

copiilor.

( Grupa de risc 2 ]

ATENTIE Produsul emite radiatii
optice posibil periculoase. Nu priviti
nspre lampd in timpul functiondrii.
Acest lucru va poate afecta ochii.

Aceasta etichetd este lipitd pe partea
inferioard a produsului, iar limba
poate fi diferitd.
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PREGATIRE

Este posibil ca imaginile sa difere usor de produsul real.

Accesorii

Accesoriile incluse cu proiectorul sunt prezentate mai jos.
Accesoriile pot fi modificate fard aviz prealabil.

Pot fi addugate noi accesorii sau pot fi eliminate unele vechi.

~

SAAA
Telecomanda
Doua baterii AAA

Manual de utilizare

Transformator Cablu de

* Cand conectati un cablu HDMI sau USB, sau
cand conectati o unitate flash USB la portul
HDMI sau USB, utilizati un produs care are
l3timea de 18 mm sau mai putin si o ndltime
de 10 mm sau mai putin. In cazulin care
cablul USB sau unitatea flash USB nu se
potriveste in porturile USB ale proiectorului,
utilizati un cablu prelungitor care acceptd
USB 2.0.

Utilizati un cablu autorizat cu sigla HDMI atasata.

A<10mm B <18 mm

Daca nu utilizati un cablu autorizat HDMI, este posibil ca ecranul sa nu
mai afiseze sau sd apara o eroare de conexiune. (Tipuri de cabluri HDMI
recomandate)

— Cablu HDMI®/™ de mare vitez&

— Cablu HDMI®/™ de mare viteza cu Ethernet
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Accesorii optionale

Pentru a achizitiona accesorii optionale, vizitati un magazin de electronice sau
site-urile pentru cumpdrdturi online sau contactati magazinul de la care ati
achizitionat produsul. Accesoriile optionale pot fi modificate fara notificare
prealabila.

( A

——

Ecran de proiectie Trepied Cablu HDMI

(O

m

Telecomanda Magic”
L Cablu USB-C (AN-MR50A)

1) Unele functii ale telecomenzii Magic ar putea sd nu functioneze.

YNVINOY
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Piese si componente

Acest proiector este fabricat pe baza de tehnologie de mare precizie. Totusi,
existd posibilitatea sd observati mici puncte negre si/sau puncte de culoare
aprinsd (rosu, albastru sau verde) care apar in continuu pe ecranul proiectorului.
Acesta este un rezultat normal al procesului de fabricatie si nu indica
functionarea defectuoasa.

Unitatea principald

Butoane

Fanta de ventilare de iesire”

Difuzor

|

Difuzor

Fanta de ventilare de
intrare

~

/ Baza Proiectorului

Obiectiv? Inel de
focalizare

Picior reglabil® )

1) Din cauza temperaturii ridicate a zonei fantei de ventilatie, nu v apropiati de
zona fantei de ventilatie.

2) Nu atingeti obiectivul atunci cand utilizati proiectorul. Obiectivul se poate
deteriora. (Tineti obiectivul departe de obiectele ascutite.)

3) Rotiti piciorul reglabil spre stanga sau dreapta pentru a regla unghiul.
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HDII;I| sOFF HD:I'l'IIZ O =< DCIN ;9
m — (uu‘a — @n@

LAN
o8 B

Descriere

port LAN

HDIMmI Port

< (port pentru USB 2.0)

O®O|0|F

Receptor IR

®

OFF / @ Comutator

— OFF: Opreste proiectorul complet.

Pozitionati comutatorul in pozitia OFF atunci cand mutati proiectorul
sau atunci cand intentionati sa nu folositi proiectorul pentru perioade
ndelungate.

— ON: Porneste proiectorul si proiectorul intrd in modul de asteptare.

YNYINOY
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Descriere

) (port pentru cisti)

<> (port pentru USB-C)

Port DC IN

-

© ©(0|@
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Indicator de incarcare a bateriei
= Rosu: Incércare
— Verde: Incércare finalizata




Utilizarea butoanelor
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Puteti utiliza proiectorul apdsand pe buton.

Functii de baza

Pornire Apasati butonul Pornire o data, atunci
@ cand proiectorul este oprit.
Oprit Apasati continuu butonul de alimentare
@ (Apasati pentru mai mult de 3 secunde n timp ce
t si tineti proiectorul este pornit.
apdsat)
< > Control Reglati volumul prin apdsarea butonului
) volum stanga/dreapta.
Sus/Jos/ Seteaza functii sau mutd cursorul.
AV < > Stanga/
' Y Dreapta

YNYINOY
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Setarea meniului

Apasati butonul Pornire o datd, atunci cand proiectorul este pornit.

Apasati butoanele sus, jos, stanga si dreapta pentru a trece la un element din
meniu (('), d" X, Q). Dupd ce ati trecut la elementul dorit din meniu, apasati
butonul Pornire o datd pentru a-| selecta.

Opreste alimentarea.

Modificd sursa de intrare.

Sterge afisarile de pe ecran si revine la vizualizarea
proiectorului.

& X |[a|C

Afiseaza meniul Setdri.

Indicatori de stare ai proiectorului

Indicator de nivel
putere cu LED

Indicator de nivel putere cu LED

Rosu Stare de asteptare

Proiectorul functioneaza cu alimentarea pornita. / Cand
Oprit comutatorul de alimentare al proiectorului este comutat
ca OFF.




Instalarea
Precautii la instalare

* Asezati proiectorul intr-un mediu
bine ventilat.

Pentru a evita supraincdlzirea
internd, instalati proiectorul
ntr-un loc bine ventilat. Nu
asezati nimic langd proiector.
Acest lucru poate bloca
fantele de ventilatie. Dacd
fantele de ventilatie sunt
blocate, temperatura internd a
proiectorului va creste.

Nu instalati produsul pe un
covor sau pe o carpetd. Daca
fanta de intrare a proiectorului
este pe partea inferioara, aveti
grijd sd nu blocati fanta si
utilizati intotdeauna proiectorul
pe o suprafatd solidd, plana.

Asigurati-va ca nu intrd obiecte
straine, cum ar fi resturi de
hartie, in proiector.

¢ Este posibil ca telecomanda sa nu

23

— Lésati o suprafata libera
adecvata (cel putin 30 cm) in
jurul proiectorului.

Nu amplasati proiectorul intr-un
mediu fierbinte, rece sau umed.
Nu amplasati proiectorul intr-un
loc unde acesta poate atrage cu
usurinta praf.
— Acest lucru poate provoca un
incendiu.
Nu deschideti niciodatd niciun
capac al proiectorului. Exista un
mare risc de electrocutare.
Proiectorul este fabricat pe baza
de tehnologie de mare precizie.
Totusi, existd posibilitatea sd
observati mici puncte negre si/
sau puncte de culoare aprinsa
(rosu, albastru sau verde) care
apar in mod continuu pe ecranul
proiectorului. Acesta este un
rezultat normal al procesului de

fabricatie si nu indicd functionarea

defectuoasa.

functioneze intr-un mediu unde
este instalatd o lampad echipata
cu balast electronic sau o lampa
fluorescentd cu trei lungimi de
und3. Tnlocuiti lampa cu o lamp3
de standard international, pentru
ca telecomanda sd functioneze
normal.

YNYINOY
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Distanta de proiectare in functie de marimea ecranului

1 Asezati proiectorul pe o suprafata solidd, pland, fmpreuna cu calculatorul sau
cu sursa audio/video.

2 Asezati proiectorul la o distanta corespunzdtoare de ecran. Distanta dintre
proiector si ecran determind marimea efectivd a imaginii.

3 Pozitionati proiectorul astfel incat obiectivul sa fie in unghi drept fata de
ecran. Dacd proiectorul nu este pozitionat la un unghi drept, imaginea

proiectatd va aparea distorsionatd. Pentru a corecta distorsiunea, folositi
functia Keystone

4 Conectati cablul de alimentare al proiectorului si dispozitivul conectat la
priza de perete.

Proportia proiectiei in sus: 100 %

= 0 B o
5 5[ ———Ecran 3 {' Ecran
g8 " g |3
iy
: ‘- J
8 8
= |5 o <
= ) = -
= Distanta de proiectare (D) Distanta de proiectare (D)

| Formatul imaginii 16:9
Marimea ecranului| .. . .| Distanta de
Latimea ecranului (Indltimea ecranului proiecti'e (D)
(inchi) [ (mm) (Y) (mm) (X) (mm) (m;n)
25 635 553 311 791
30 762 664 374 951
40 1.016 886 498 1.266
50 1.270 1.107 623 1.583
60 1.524 1.328 747 1.900
70 1.778 1.550 872 2216
80 2032 1.771 996 2.533
90 2.286 1.992 1.121 2.849
100 2.540 2214 1.245 3.177

Figurile din tabelul de mai sus pot diferi in functie de mediul de instalare.
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Instalarea proiectorului pe un trepied

Puteti instala proiectorul folosind un trepied pentru camera.
Dupd cum se aratd mai jos, puteti monta proiectorul pe trepied, in locul unei
camere.

Atunci cand stabilizati trepiedul, vd recomanddm s folositi un surub de
blocare cu dimensiune standard de 4,5 mm sau mai mica. Dimensiunea
maxima permisd pentru surubul de blocare este 5,5 mm.

(Dacé este mai lung decat dimensiunea maxima permisg, acesta poate

deteriora proiectorul.)

5 Surub folosit
pentru a fixa
proiectorul pe
trepied.

Baza Proiectorului

Trepied

Proiectorul este
conectat pe aceasta
parte.

A ATENTIE

* Dacd folositi un trepied, aveti grija sa nu aplicati o fortd externa
trepiedului. Acest lucru ar putea deteriora proiectorul.

.

Nu asezati trepiedul pe o suprafata instabila.

Asigurati-va ca folositi un trepied cu o capacitate maxima de incdrcare de
3 kg sau mai mult.

Pentru a folosi proiectorul in siguranta, pozitionati picioarele trepiedului
astfel incat acestea sa fie cat mai larg dispuse si mai stabile posibil si
asigurati-va ca fixati in sigurantd proiectorul pe trepied.

VYNVINOY
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Sistemul de securitate Kensington

* Acest proiector are un conector standard de securitate Kensington ca
mecanism antifurt. Conectati un cablu pentru sistemul de securitate
Kensington, ca n imaginea de mai jos.

* Pentru mai multe informatii despre instalarea si utilizarea sistemului de
securitate Kensington, consultati ghidul de utilizare livrat cu sistemul de
securitate Kensington.

Sistemul de securitate Kensington este un accesoriu optional.

¢ Ce este Kensington?

Kensington este o companie care furnizeaza sisteme de sigurantd pentru
laptopuri si alte dispozitive electronice. Site web: http://www.kensington.com




TELECOMANDA

Deschideti capacul bateriei de pe spatele
telecomenzii si introduceti bateriile
recomandate in compartimentul pentru
baterii cu @O polaritatile in directia

n functie de tara

corectd. Trebuie sd folositi baterii noi, de
acelasi tip (1,5 V AAA).

g

& ATENTIE
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Nu amestecati baterii noi si baterii vechi.
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(I) (PORNIRE/OPRIRE) Porneste sau opreste

proiectorul.

e (INTRARE) Modificd sursa de intrare.

PICTURE Modificd modul imaginii.
SOUND Modifica modul sunetului.

E) (Raport de aspect) Schimba raportul de aspect al

ecranului.

- ENERGY SAVING (Economisire energie) Reduce
consumul de energie, regland valoarea maxima a

luminozitatii ecranului.

Butoane numerice Introduc numere.

HDMI1 Modificd sursa de intrare in HDMVII1.

HDMI2 Modifica sursa de intrare in HDIVI2.

QUICK ACCESS * Puteti accesa aplicatia folosind butoanele

numerice conform Tnregistrarii.

+Aa- Regleaza nivelul volumului.
®INFO Indicé informatii despre programul actual.

o, (CAUTARE) Ciutati continut precum filme si
alte videoclipuri sau efectuati o cdutare pe web prin

introducerea termenilor de cautare in caseta de cautare.

N\ (FARA SONOR) Dezactiveazi toate sunetele, y
— Apdsarea si mentinerea apasatd a butonului N\
(FARA SONOR) afiseaz meniul Accessibility

(Accesibilitate).

N\ PE;E W/ Se deplaseazd la pagina precedentd/

urmatoare.
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{(SIMPLINK V4 permite s& utilizati functia SIMPLINK.

ﬁ Acceseazd Meniul initial.
— Apdsarea continud a butonului ﬁ‘ afiseazd istoricul
anterior.

RECENT Afiseaz3 istoricul.

LIVE = . S
ZOOM Prin mdrirea zonei selectate, o puteti vizualiza fn
modul ecran complet.

Butoanele Sus/Jos/Stanga/Dreapta Seteazd sau
deplaseazd cursorul.

OK (®) Afiseaza modul curent si salveaza modificirile
setarilor.

Q (Setari r.) Acceseaza Setdrile rapide.

BACK Revine la ecranul anterior.

EXIT Sterge toate afisérile de pe ecran si revine la
vizualizarea proiectorului.

[ B | 2 , | |, W,« , » s M Butoane de control pentru

continut media

Butoanele colorate
Acestea acceseaza functii speciale in unele meniuri.

(@D: Rosu, E: Verde, (3: Galben, EB: Albastru)

*: Pentru a utiliza acest buton, tineti-l apdsat pentru mai mult de 3 secunde.
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Atunci cand utilizati telecomanda, distanta
optimd de operare este de 6 metri sau mai
putin (stanga/dreapta) si in interiorul unui
arc de 30 de grade fatd de receptorul IR al
telecomenzii. Y | 4
Daca la portul din spate este conectat un 30°| 30°
cablu, distanta optimd de operare este de 3
metri sau mai putin (stanga/dreapta) si in

=] =

interiorul unui arc de 30 de grade fatd de B
" =ZEIE

receptorul IR al telecomenzii. o )

e+

B ]
PAESII
ESiieg

Pentru o operare fara intreruperi, nu blocati
receptorul IR.

Atunci cand transportati telecomanda in geanta portabild, asigurati-va

cd butoanele de pe telecomanda nu sunt apasate de proiector, cabluri,
documente sau orice alte accesorii din geantd. Acest lucru ar putea reduce
semnificativ durata de viata a bateriei.

/
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Utilizarea bateriei

The battery is low. Connect a power supply for
charging.

* Este afisat atunci cand bateria este descdrcata (Modul Economisire a energiei
va fi schimbat la modul Maxim si va fi dezactivat).
* Dacad ecranul afiseaza un mesaj de baterie descarcata, incarcati bateria.

The battery is low. USB-C is disconnected.

* Este afisat atunci cand bateria este aproape descdrcatd in timpul conexiunii
USB-C. Cand este afisat, conexiunea USB-C va fi eliberatd.

* Incdrcati bateria atunci cand este afisat acest mesaj.
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The device powers off due to insufficient battery. X

Se afiseazd cand bateria se descarca.

Deoarece bateria dvs. se descarca, proiectorul se va opri imediat.

Dacd bateria se descarcg, proiectorul poate fi pornit numai dupa ce a fost
conectat la o sursa de alimentare.

Dacd alimentarea este furnizata prin USB-C, produsul poate fi pornit din nou
numai dupd ce bateria a fost incdrcata cel putin 2 minute.

YNYINOY
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Informatii despre timpul de utilizare a bateriei

Stare Ora si afisare
ncircare Aproximativ 3 ore (Cand este in standby si la incarcare)
Pana la 2,5 ore
Ore de ) ) " . . - <
utilizare (Timp disponibil de utilizare a bateriei de pana la 2,5 ore daca
modul Energy Saving este setat la Max.)
Indicator
de nivel al Bateric
bateriei Pasul 1 Pasul 2 Pasul 3 Pasul 4 Pasul 5 incarcats

* Verificati nivelul bateriei din coltul dreapta sus al ecranului actionand butonul
de pe telecomanda.

* Dacd nu intentionati sa utilizati proiectorul pentru o perioadd indelungata,
|3sati bateria incarcatd la 40 % pand la 50 % (C).

* Bateria se reincarca automat atunci cand proiectorul este conectat la o sursa
de alimentare.

. Tncérca'gi bateria complet atunci cand folositi proiectorul pentru prima data.

* Timpul standard de utilizare a bateriei indicat in manual se bazeaza pe
masurdtori facute de LG; timpul efectiv poate varia in functie de utilizare.

* Timpul de utilizare a bateriei poate varia in functie de tipul de transmisie,
temperatura de functionare, perioada de utilizare si preferintele utilizatorului.

* Deoarece bateria este consumabild, durata sa de viatd scade treptat. Cand
durata de viata a bateriei se reduce la jumatate, inlocuiti-o cu o baterie noua
de la un centru de asistentd pentru clienti LG Electronics.

* Nu depozitati si nu transportati la presiuni mai mici de 11,6 kPa sila o
altitudine mai mare de 15.000 m.

+ Tnlocuirea unei baterii cu o baterie de tip incorect poate anula o protectie
(de exemplu, in cazul unor tipuri de baterii din litiu).

* Aruncarea unei baterii in foc sau intr-un cuptor incins, zdrobirea sau tdierea
mecanicd a unei baterii poate avea drept rezultat o explozie.

* Ldsarea bateriei la temperaturi extrem de ridicate in mediul inconjurdtor poate
avea drept rezultat o explozie sau scurgeri de lichide sau gaze inflamabile.

* O baterie supusa unei presiuni extrem de scdzute a aerului poate avea drept
rezultat o explozie sau scurgeri de lichide sau gaze inflamabile.

* Scoateti cablul de alimentare in locurile care nu sunt potrivite pentru utilizarea
produsului.
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Focalizarea imaginii de pe ecran

Atunci cand apare o imagine pe ecran, verificati dacd este focalizatd si daca se
potriveste corect pe ecran.

O o B o -> Picture (Imagine) - Focus Test
Pentru a focaliza imaginea, utilizati functia Focus Test pentru a regla incet
inelul de focalizare spre stanga sau spre dreapta, in timp ce vizualizati
marcajul %+ pe ecran. Focalizarea optim este atinsa atunci cand partea
stangd si partea dreapta ale ecranului apar echilibrate.

YNYINOY
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Vizionarea proiectiilor

1
2

Conectati in mod corect cablul de alimentare.

Pozitionati comutatorul OFF / din zona din spate a porturilor la
si apdsati butonul (") (PORNIRE/OPRIRE) de pe proiector sau de
pe telecomanda. (In cazulin care comutatorul este pozitionat la OFF,

proiectorul nu va porni.)

Pe ecranul de selectare a limbii, selectati o limbd.

Pe ecranul Home/Store
setare dorit.

Mode (Modul Acasa/Magazin), selectati modul de

(Store Mode (Modul Magazin) este utilizat la afisarea produsului in
magazin. Modul imagine este resetat automat dupd o anumita perioada de
timp. Puteti selecta Home Mode (Modul Acasd) pentru a utiliza produsul

la domiciliu.

Apdsati butonul & (INTRARE) - All Inputs (Toate intririle) si selectati
semnalul de intrare pe care il doriti.

Controlati proiectorul utilizand urmatoarele butoane in timp ce priviti

proiectorul.
Buton Descriere
A ,,QE v Se deplaseaza la pagina precedentd/urmdtoare.
+Aa- Regleaza nivelul volumului.
&\ (FARA SONOR) | Dezactiveaz3 sunetul proiectorului.

Pentru a opri proiectorul, apasati butonul (') (PORNIRE/OPRIRE).
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CONECTAREA DISPOZITIVELOR

Puteti conecta diferite dispozitive externe la proiector.

Computer/Retea DVD USB

HE, = — &

YNYINOY
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Dispozitiv
digital

O R m A

Cagti Consola de jocuri

Telefon mobil

HDMI - Pagina 36, 37, 38
USB-C - Pagina 39
Casti - Pagina 40
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Conexiunea HDMI

Conectati un receptor HD, un player

DVD sau dispozitive externe la

proiector si selectati un mod adecvat

de intrare.

Vd puteti conecta la orice port de

intrare HDMI.

+ & (INTRARE) - All Inputs
(Toate intrarile) -> HDMI1/
HDMI2

Conectarea la un receptor

HD, la un player DVD sau la

dispozitive externe

Cu un cablu HDMI, puteti beneficia
de imagine si sunet de fnaltd calitate.
Folosind un cablu HDMI, conectati
portul HDIMA 3| proiectorului la
portul de iesire HDMI al dispozitivului
de conectat. Semnalele video si audio
sunt transmise fn acelasi timp.

Accesorii
optionale

~@) NoTA—————

ARC (Audio Return Channel)

¢ Dispozitivele audio externe
care accepta SIMPLINK si ARC
trebuie conectat utilizandu-se
portul HDmMI1CE8.

* La conexiunea printr-un
cablu HDMI® de mare vitez3,
dispozitivele audio externe
care acceptd iesire ARC sau
SPDIF functioneaza cu functia
SIMPLINK fdrd a mai fi nevoie
de un cablu audio optic
suplimentar.
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Conectarea la PC

Proiectorul acceptd Plug and Play.
Calculatorul dvs. recunoaste automat
proiectorul si nu necesita instalarea
niciunui driver.

Folosind un cablu HDMI, conectati
portul Hom al proiectorului

la portul de iesire HDMI al
calculatorului dvs. Semnalele video si
audio sunt transmise n acelasi timp.

YNYINOY
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Accesorii
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Conectarea unui laptop Exemple de setdri pentru
Puteti conecta proiectorul la laptop com_utarea iegirii ta conectarea
pentru a folosi diverse functii. unui laptop
) . Tabelul de mai jos aratd exemple de
Folosind un cablu HPML conectati comutare a iesirii. Pentru mai multe
portul Homi al proiectorului la . informatjii, consultati sectiunile lesire
portul de iesire HDMI al laptopului externd, Conectarea la un Monitor
dvs. Semnalele video i audio sunt extern sau sectiuni similare din
transmise in acelasi timp. manualul de utilizare al computerului
dvs.
Marca Comutarea iesirii
NEC [Fn]+[F3]
Panasonic | [Fn]+[F3]
Toshiba [Fn]+[F5]
IBM [Fn]+[F7]
Accesorii Sony [Frl+[F7]
optionale Fujitsu [Fn]+[F10]
LG [Fn]+[F7]
@ Samsung [Fn]+[F4]
DCD A]uita'lg par;oul de
HOomI Macintosh | COntrol pentrua
activa oglindirea
dupd pornire.




Conectarea cu un cablu
USB-C

Conexiuni la calculator/

laptop si telefon
+ & (INTRARE) - All Inputs
(Toate intrarile) - USB-C
Utilizati un cablu USB-C pentru
a-l conecta la portul USB-C al
proiectorului si portul USB-C de pe
calculatorul/laptopul sau telefonul
dvs. (Pentru a afla daca dispozitivul
dvs. este certificat USB-C, contactati
producatorul dispozitivului.)
Semnalele video si audio sunt
transmise Tn acelasi timp.

Accesorii
optionale

PC/laptop/telefon

39

~@) NoTA————

* PD (Alimentare) si Modul
alternativ DP sunt acceptate.
— Daca se utilizeaza PD
(Alimentare), in functie
de cablul utilizat, poate
fi necesar un dispozitiv
de schimbare a polaritatii
USB-C.
Este posibil ca functia sa fie
defectuoasd, in functie de
specificatiile dispozitivului
conectat, starea cablului
USB-C sau mediul ambiant.

Functiile PD pot sd incarce/
descarce proiectorul sau sa
nu aiba efect, in functie de

specificatiile dispozitivelor

conectate.

Caracteristica de incarcare
poate functiona diferit cu
unele dispozitive (MacBook
Pro etc.) dacé sunt conectate.

Verificati rezolutia
dispozitivelor conectate
nainte de a utiliza functia Mod

alternativ DP

YNYINOY
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Conectarea castilor

Conectarea castilor

Puteti asculta sunetul printr-o casca.

Nefurnizate

D



a

Conectarea unui dispozitiv smart (smartphone,
tablet3, etc.)

+ & (INTRARE) - All Inputs (Toate intririle) - HDMI1/HDMI2

* Este posibil ca imaginea sd difere usor fata de produsul real.

Conectati un dispozitiv smart la proiector folosind un cablu" si setati intrarea

externd a proiectului ca HDMI. Ecranul dispozitivului smart va fi apoi afisat prin

proiector. Va puteti conecta la orice port de intrare HDMI.

Pentru instructiuni specifice pentru model privind utilizarea conexiunii cablate,

contactati producatorul dispozitivului smart.

Dispozitivele smart acceptate se pot schimba in functie de circumstantele

fiecdrui producator.

1) Exemple privind conectarea unui cablu la diverse dispozitive smart (cablu
achizitionat separat).

Dispozitive acceptate cu slimport

Port de incdrcare al
Cablu HDMI Adaptor slimport unui dispozitiv smart

= jp—a ][] oiores
D . |ncarcare
Port HDMI : dal unui
proiector : 3 |sp02|t|v
B, 1+ smart

Port USB proiector |ncarcator

Adaptor AV digital Apple Lightning

Cablu HDMI

Adaptor AV digital
nghtmng

Port HDMI proiector

Port de incarcare al
unui dispozitiv smart

Dispozitive acceptate cu adaptor AV digital Apple cu 30 de
pini

Cablu HDMI Adaptor AV
digital Apple cu
0 de pini

Port HDMI proiector

Port de incdrcare al
unui dispozitiv smart

YNYINOY
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INTRETINERE

Curatati proiectorul pentru a-| pastra in stare optima.

Curatare

Curatarea obiectivului

Daca exista praf sau pete pe suprafata obiectivului, trebuie s3 le curdtati.
Pentru a elimina praful sau petele de pe obiectiv, utilizati un dispozitiv de
curdtare cu aer comprimat, un tampon de bumbac sau o lavetd moale pentru
a sterge usor obiectivul.

Nu stergeti obiectivul in timp ce produsul este in functiune sau imediat dupa
ce a fost oprit.

La curdtarea obiectivului, nu utilizati substante de curdtat, produse de lustruit
destinate autovehiculelor sau de uz industrial, substante abrazive, ceara,
benzen, alcool, apa etc., deoarece acestea pot deteriora produsul.

Curatarea carcasei proiectorului

Pentru a curdta carcasa proiectorului, scoateti mai intai din priza cablul de
alimentare.

Pentru a indeparta praful sau petele, folositi numai o lavetd uscatd si
neabraziva care nu lasa scame, pentru a lustrui obiectivul.

Nu folositi alcool, benzen, diluanti sau alte substante chimice care pot
deteriora carcasa.



SPECIFICATII
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MODEL

PF50KS (PF50KS-EU)
PF50KS (PF50KS-SP)
PF50KS (PF50KS-CB)
PF50KG (PF50KG-GL)
PF50KG (PF50KG-SP)

Rezolutie (pixeli)

1920 (orizontald) x 1080 (verticald)"

Format imagine

16:9 (orizontala: verticald)

Distanta de
proiectie (Marimea

791 mm ~ 3.177 mm

(635 mm ~ 2.540 mm [25 inchi ~ 100 inchi])

ecranului)

Faport proiectie 100%

in sus

Razd de funcg_!onare 6 m (Max)
a telecomenzii

Consum de energie |65 W

Producdtor. APD | Producator. Honor
MODEL : MODEL : ADS-65FAI-19 19065EPG-1

Transformator DA-65G19 OR ADS-65FAI-19 19065EPK-1
CA-CC
19VZI==342A
(Intrare adaptor 100 - 240 V la 50/60 Hz)
lesire audio TW+1W
inill,:ime 49 mm (fara picior) / 52,3 mm (cu picior)
Lill:ime 170,0 mm
Adancime 170,0 mm (fara obiectiv) / 178,0 mm (cu obiectiv)
Greutate 910¢g
lSJtsaBrja.:d-A lesire: 5V, 0,5 A (Max.)
Dispozitiv USB lesire: 5V, 1 A (Max.)
USB Type-C Intrare: 5V/2 A, 9V/2 A, 15V/2 A,
20 V/2 A (Max.)

1) Rezolutie Full HD cu 2,1 milioane de pixeli discreti proiectati de procesare

video XPR (Expanded Pixel Resolution).

YNYINOY
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PF50KS (PF50KS-EU)
PF50KS (PF50KS-SP)
MODEL PF50KS (PF50KS-CB)
PF50KG (PF50KG-GL)
PF50KG (PF50KG-SP)

Temperatura

Functionare | De la 0 °C la 40 °C

Depozitare |De la-20°Cla 60 °C

Mediu de operare — 2
Umiditate relativa

Functionare | De la 0 % la 80 %

Depozitare [Dela0%la85%

» Utilizati numai sursele de alimentare cu energie mentionare in instructiunile
de folosire.

* Continutul acestui manual poate fi modificat fara o notificare prealabila,
datoritd actualizarii functiilor produsului.



Modul HDMI (DTV)/USB-C (DTV) acceptat
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Rezolutie

Frecventd orizontala

Frecventd verticala

(kHz) (Hz)
31,46 59,94
640 x 480p
31,50 60,00
31,47 59,94
720 x 480p
31,50 60,00
44,96 59,94
1280 x 720p
45,00 60,00
3372 59,94
1920 x 1080i
33,75 60,00
26,97 23,97
27,00 24,00
3371 29,97
1920 x 1080p 3375 3000
67,43 59,94
67,50 60,00

YNVINOY
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Modul HDMI (PC) / USB-C (PC) acceptat

Rezolutie Frecventd orizontald Frecventd verticala
y (kHz) (Hz)
640 x 350 31,46 70,09
720 x 400 31,46 70,08
640 x 480 31,46 59,94
800 x 600 37,87 60,31
1024 x 768 48,36 60,00
1152 x 864 54,34 60,05
1280 x 1024 63,98 60,02
1360 x 768 47,71 60,01
1920 x 1080 67,5 60,00

* Daca proiectorul primeste un semnal de intrare nevalid, nu va fi afisat corect
pe ecran sau va fi afisat un mesaj precum No Signal (Niciun semnal) sau
Invalid Format (Format nevalid).

* Proiectorul acceptd tipul DDC1/2B drept functie Plug and Play (recunoastere
automatd a monitorului de PC).

* 1920 x 1080 se recomanda pentru cea mai bund calitate a imaginii in modul
PC.
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Informatii de notificare privind software-ul open source

Pentru a obtine codul sursa din GPL, LGPL, MPL si alte licente open source, care
sunt continute in acest produs, vd rugdm sa vizitati http://opensource.lge.com.
in plus fat& de codul surs, toate conditiile licentei, denegarile de
responsabilitate privind garantia si notele despre drepturile de autor la care se
face referire sunt disponibile pentru descarcare.

LG Electronics va oferi si codul sursd pe CD-ROM in schimbul unei sume care
sa acopere costurile unei asemenea distributii (cum ar fi costurile suporturilor
media, de transport si de procesare), in urma unei solicitdri prin e-mail la
opensource@lge.com.

Aceastd ofertd este valabild pentru o perioadd de trei ani de la data ultimului
transport al acestui produs. Aceasta oferta este valabild pentru orice persoand
care primeste aceste informatii.

YNYINOY
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SIMBOLURI

Se referd la curentul alternativ (c.a.).

Se refera la curentul continuu (c.c.).

Se referd la echipament clasa Il.

Se referd la stand-by.

Se referd la ,PORNIT” (alimentare).

Se refera la tensiune periculoasa.
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Life's Good

DESPRE

PROIECTORUL
LG

Imaginea ilustratd poate fi diferita de proiectorul dvs.
Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului dvs. poate sa difere putin
de cel prezentat in acest manual.

Verde: butoanele si textul ce vor fi afisate pe ecranul proiectorului.

Drepturi de autor ® 2018 LG Electronics Inc. Toate drepturile rezervate.
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DESPRE PROIECTORUL LG

Tutorial pentru acasa

Utilizarea functiei Acasa a proiectorului LG

Puteti deschide ecranul de start, apdsand butonul ﬁ al telecomenzii. Puteti
combina aplicatiile utilizate des pe un singur ecran si le puteti folosi pe oricare
dintre acestea, in orice moment.

Descriere

Puteti utiliza celelalte functii ale proiectorului in timp ce

@ ascultati muzica.

* Aceastd caracteristica este disponibild numai pentru
anumite modele.

@ Puteti comuta la o altd intrare sau puteti modifica setarile.

Puteti schimba cu usurinta setdrile proiectorului dvs.
Selectati o, pentru configurare avansata.

Afiseaza durata de viatd rdmasa a bateriei.
@) | ° Aceastd caracteristica este disponibild numai pentru anumite
modele.




Descriere

Adaugati continutul pe care doriti sa-| utilizati rapid si usor. (Aceasta

caracteristicd nu este acceptata in unele tari. Cand selectati

caracteristica, veti fi directionat cdtre LG Content Store.)

* Aceasta caracteristica este disponibild numai pentru anumite
modele.

Aceasta este o lista a aplicatiilor utilizate recent. Pentru a accesa lista

de aplicatii utilizate recent, selectati acest element si apoi apdsati

si tineti apésat butonul @ Disc (OK) sau @ OK. in list3, puteti

vizualiza toate aplicatiile utilizate recent.

* Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite
modele.

(5]

Puteti rula, muta si sterge aplicatiile instalate pe proiector.

Utilizarea listei cu aplicatii folosite recent

Pentru a accesa lista de aplicatii utilizate recent, apdsati si tineti apasat butonul
al telecomenzii sau apdsati si tineti apasat un element utilizat recent de pe
ecranul de start. Puteti rula sau inchide toate aplicatiile utilizate recent.

* Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului poate sa difere in
functie de model.

0600

@@ 10:59am

Descriere

lesiti din aplicatie.

YNYINOY
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Gestionarea aplicatjiilor

Puteti vizualiza o lista cu toate aplicatiile instalate pe proiector, le puteti
schimba pozitiile sau le puteti sterge.

EDIT MODE

To change the location of apps, select an app, move it to the desired place, and press OK button on your
remote. To delete apps, select X button over the app you want to delete.

YNVINOY

X

1 Selectati aplicatia pe care doriti sd o editati si apdsati continuu butonul
Disc (OK) sau @ OK de pe telecomanda. Aceasta va activa modul de
editare a aplicatiilor.

2 Pentruamuta aplicatia in pozitia doritd, navigati la pozitia respectiva si
apasati pe butonul @ Disc (OK) sau @ OK . Pentru a sterge o aplicatie,
selectati pictograma X de deasupra aplicatiei.

* Puteti muta si sterge oricate aplicatii doriti inainte de a iesi din modul de
editare.

* De asemenea, puteti muta aplicatiile folosind butoanele <J [> ale
telecomenzii.

3 cand ati terminat editarea, faceti clic pe DONE (EFECTUAT), pentru a iesi
din modul de editare a aplicatiilor.

* Unele aplicatii nu pot fi editate.



Oprirea functiei curente

* Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului poate sa difere in
functie de model.

0060

@D 7:01pm

v (@

1 Apasati butonul ﬁ de pe telecomanda.

2 Selectati numele aplicatiei in coltul din stanga sus al ecranului cu
telecomanda, pentru a afisa pictograma Inchidere.

3 Selectati pictograma Tnchidere afisatd langd numele aplicatiei, pentru a
nchide functia utilizatd.
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Setare retea

Setare retea

in cazul in care configurati setarea pentru retea, puteti utiliza diferite servicii,
precum continuturi si aplicatii online.

Setarea unei retele cu fir

1 Conectati portul LAN al proiectorului si routerul, utilizand un cablu LAN.
Routerul trebuie conectat in prealabil la internet.

2 Apdsati butonul ﬁ (Setari r.) de pe telecomanda si selectati o ->
Network (Retea) - Wired Connection (Ethernet) (Conexiune cu fir
(Ethernet)). Aceasta va initia conexiunea la reteaua cu fir

* Dacd routerul acceptd DHCP, proiectorul este conectat automat la retea

atunci cand conectati proiectorul la reteaua cu un cablu LAN.

Setarea unei retele wireless

1 Activati alimentarea electricd a routerului conectat la internet.

2 Apdsati butonul Q (Setarir.) de la telecomanda si selectati o -
Network (Retea) - Wi-Fi Connection (Conexiune Wi-Fi). Aceasta va
initia conexiunea la reteaua wireless.

3 Lafinalizarea ciutsrii retelei, este afisatd lista de retele disponibile pentru
conectare.

4 Selectati o retea pentru conectare. In cazul in care routerul wireless este
protejat prin parold, introduceti parola configuratd pentru router.



Avertismente la setarea retelei

Folositi un cablu LAN standard (Cat7 sau superior cu conector RJ45, port de
retea LAN 10 Base-T sau 100 Base TX).

Resetarea modemului poate rezolva unele probleme de conexiune la retea.
Opriti alimentarea, deconectati-| si reconectati-|, apoi reporniti alimentarea,
pentru a rezolva problema.

LG Electronics nu fsi asuma raspunderea pentru niciun fel de probleme de
conexiune la retea sau pentru defectiuni, probleme de functionare si erori
cauzate de o conexiune la retea.

Functionarea eronatd a conexiunii la retea poate fi cauzatd de setdrile retelei
sau ale furnizorului de servicii de internet.

Pentru serviciul DSL, trebuie utilizat un modem DSL, iar serviciul prin cablu
trebuie sd utilizeze un modem cu cablu. Avand in vedere ca poate fi disponibil
doar un numar limitat de conexiuni la retea, este posibil ca setarea de retea a
proiectorului sa nu poate fi utilizatd, in functie de contractul cu furnizorul de
servicii internet. (In cazul in care contractul nu permite conectarea mai multor
dispozitive pe o linie, poate fi utilizat numai PC-ul deja conectat.)

O retea wireless poate resimti interferente de la alte dispozitive care
utilizeaza frecventa de 2,4 GHz (telefon wireless, dispozitiv Bluetooth sau
cuptor cu microunde). Desi interferenta se poate produce si la utilizarea
frecventei de 5 GHz, aceasta este mai putin probabil.

Mediul wireless poate determina incetinirea serviciului retelei wireless.

Daca nu sunt oprite toate conexiunile la retelele locale, este posibild crearea
unui trafic excesiv pe unele dispozitive.

Dispozitivul punctului de acces trebuie sd accepte conexiunile wireless, iar
conexiunea wireless trebuie sa fie activatd pe dispozitiv pentru a beneficia
de o conexiune PA (punct de acces). Contactati furnizorul de servicii pentru
disponibilitatea conexiunilor wireless la punctul de acces.

Verificati SSID si setdrile de securitate ale PA. Consultati documentatia
corespunzatoare pentru SSID si setdrile de securitate ale punctului de acces.
Setdrile nevalide ale dispozitivelor de retea (partener de linie cu fir/wireless,
hub) pot determina functionarea mai lentd sau necorespunzdtoare a
proiectorului. Instalati dispozitivele corect, conform manualelor si in functie de
reteaua corespunzatoare.

Metoda de conexiune poate diferi in functie de producdtorul PA.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Utilizarea telecomenzii de pe ecran

Puteti controla dispozitive externe conectate al proiector folosind Telecomanda
de pe ecran care este afisatd pe ecranul proiectorului.

* Aceasta caracteristicd este disponibilda numai pentru anumite modele.

1 Apasati butonul E de pe telecomanda Magic.

2 Folosind telecomanda Magic, selectati butonul dorit de pe Telecomanda de
pe ecran care este afisatd pe ecranul proiectorului.
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Descriere

Configurati Set Up Universal Control (Configurare telecomanda
universald) pentru dispozitivele externe conectate la proiector.
Cand selectati un dispozitiv, Telecomanda de pe ecran devine
telecomanda dispozitivului.

Dacd este conectat un difuzor tip sound bar, Telecomanda de pe
ecran poate fi utilizata ca telecomanda pentru acesta.

Vor apdrea butoanele potrivite pentru dispozitivul selectat.

Puteti captura ecranul proiectorului.

* Aceasta caracteristicd este disponibila numai pentru anumite
modele.

* Puteti vizualiza/sterge imagini capturate folosind aplicatia Photo &
Video (Fotografii & Video).

(4)

Veti vedea mai multe butoane pe telecomanda.

(5]

Puteti initializa aplicatia Device Connector (Conectare dispozitive).
Puteti seta telecomanda universald.

(6)

Puteti schimba pozitia telecomenzii de pe ecran.

Aceasta functie poate fi utilizata numai cu telecomanda Magic.

Puteti achizitiona telecomanda Magic in mod separat dacd nu este furnizata.

Tipurile de butoane care apar pe Telecomanda de pe ecran variazd, in functie
de regiune si de tipul dispozitivului conectat.

Este posibil ca anumite caracteristici si servicii sa nu fie furnizate, in functie
de modele sau de regiuni.

~
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Setarea telecomenzii universale

Puteti controla dispozitive precum Set-Top Box, Player Blu-ray, sau Home
Theater folosind telecomanda Magic sau telecomanda Slim.

* Aceasta caracteristica este disponibila numai pentru anumite modele.

1 Verificati ca dispozitivul pe care doriti sé il setati este conectat la proiectorul
dvs.

2 Apasati butonul ﬁ de pe telecomanda si selectati @ din partea din
dreapta sus.
(Apasati butonul & de pe telecomanda.)

3 Selectati All Inputs (Toate intrdrile) si accesati INPUTS (INTRARI).

4 Selectati modul de intrare la care este conectat dispozitivul in INPUTS
(INTRARI).

5 Dac apdsati Set Up Universal Control (Configurare telecomanda
universala), puteti configura Telecomanda universala. Urmati instructiunile
de pe ecran pentru a finaliza configurarea.

* Daca doriti sa schimbati sau sa anulati Setarile pentru Telecomanda universala,
accesati & —> All Inputs (Toate intrérile) si selectati Edit Universal Control
(Editare telecomanda universala).

* Puteti de asemenea sd setati Telecomanda universald din ﬁ -> Device
Connector (Conectare dispozitive).

Puteti utiliza aceasta numai cu telecomanda Magic sau telecomanda Slim.
(Telecomanda furnizata diferd in functie de model.)

Puteti achizitiona telecomanda Magic in mod separat dacd nu este furnizata.

* Aceasta caracteristica este disponibila numai in anumite tari.

* La schimbarea setdrilor, verificati cd dispozitivul care trebuie schimbat este
pornit.

* Puteti seta un dispozitiv per tip.

* Tn cazulin care conectati la o retea inainte de a seta Telecomanda universals,

ultima actualizare pentru lista de producatori acceptatd devine disponibila.

* S-ar putea ca unele butoane sd nu functioneze, in functie de modelul
dispozitivului extern.

Pozitionati dispozitivul aproape de proiector pentru operare fara probleme.

Dacd existd un obstacol in fata dispozitivului, s-ar putea ca acesta sd nu poatd
receptiona corespunzdtor semnalul. Dacd dispozitivul este fntr-un dulap,
deschideti dulapul.
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SIMPLINK (HDMI-CEC)

Utilizarea SIMPLINK

Puteti controla si utiliza in mod convenabil diferite dispozitive multimedia
conectate prin HDMI cu ajutorul telecomenzii proiectorului.

1 Conectati portul de iesire SIMPLINK HDMI la portul HDMI IN al proiectorului
cu un cablu HDMI.

YNYINOY

~

Apasati butonul ﬁ (Setérir.) de la telecomanda si selectati o -
General > SIMPLINK (HDMI-CEC).

2
3 Setati SIMPLINK (HDMI-CEC) a On (Pornit).
4

Configurati setarile Auto Power Sync (Sincronizare auto-pornire) la On
(Pornit) sau Off (Oprit). (Dacd Auto Power Sync (Sincronizare auto-
pornire) este setata la On (Pornit), activarea unui dispozitiv asociat prin
SIMPLINK va determina pornirea proiectorului. Cand opriti proiectorul,
dispozitivul va fi, de asemenea, oprit.)

5 Porniti dispozitivul conectat. Cand proiectorul se conecteaza automat

la dispozitiv, intrarea se va comuta. Daca dispozitivul nu este conectat
automat la televizor, faceti clic pe butonul < (INTRARE).

* Aceasta caracteristica functioneazd numai la dispozitivele cu sigla @ImPLan
. Verificati dacd pe dispozitivul extern existd sigla SIMPLINK. Este posibil
sa existe o problema legata de utilizarea dispozitivului, dacd acesta nu
corespunde specificatiilor necesare.

* Este necesar un cablu HDMI® de mare viteza cu functia CEC (Consumer
Electronics Control) pentru utilizarea SIMPLINK. Pinul 13 al cablului HDMI® de
mare vitezd este utilizat pentru transferul de date intre dispozitive.

* Dacd doriti sa redati sunet la echipamentul audio extern conectat prin cablu
HDMI, setati SIMPLINK (HDMI-CEC) la On (Pornit).
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Functii SIMPLINK acceptate

* Redare instantanee
Atunci cand porniti un dispozitiv multimedia, puteti vizualiza imediat continut
de pe dispozitiv pe proiector, férd a fi necesar sa controlati nimic.

Controlul dispozitivelor cu telecomanda proiectorului

Permite utilizatorului sa controleze dispozitive multimedia cu telecomanda
proiectorului, pentru a urmdri continut.

— Functia de cursor a telecomenzii Magic poate fi limitata.

— Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.

Oprirea alimentarii

Daca Auto Power Sync (Sincronizare auto-pornire) este setatd la On
(Pornit) in setarile SIMPLINK (HDMI-CEC) si daca proiectorul este pornit,
dispozitivele conectate la proiector prin SIMPLINK vor fi, de asemenea, oprite.
Tn mod similar; proiectorul va fi oprit daci opriti un dispozitiv conectat la
proiector prin intermediul SIMPLINK.

— Aceasta caracteristica este disponibild numai pe anumite dispozitive.

Pornirea alimentarii

Daca Auto Power Sync (Sincronizare auto-pornire) este setatd la On

(Pornit) in setarile SIMPLINK (HDMI-CEC), pornirea unui dispozitiv asociat

SIMPLINK va determina pornirea proiectorului.

— Dacd SIMPLINK (HDMI-CEC) este setatd la Off (Oprit), Auto Power
Sync (Sincronizare auto-pornire) nu poate fi setatd la On (Pornit).
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Utilizarea aplicatiei LG TV Plus

Puteti controla functiile proiectorului dvs,, utilizand aplicatia instalatd pe
dispozitivul dvs. inteligent.

1

O 00 N oubhw N

Descarcati aplicatia LG TV Plus de pe Apple App Store sau de pe Google Play
Store, in functie de sistemul de operare al fiecarui dispozitiv inteligent.

Apasati butonul ﬁ (Setdrir.) de la telecomanda si selectati o ->
Network (Retea).

Setati LG Connect Apps la On (Pornit).
Conectati-va proiectorul si dispozitivul inteligent la aceeasi retea Wi-Fi.
Lansati aplicatia LG TV Plus pe dispozitivul inteligent.

Apasati butonul Pornire, pentru a scana proiectoarele care pot fi conectate
la dispozitivul inteligent.

Selectati proiectorul dorit dintr-o lista cu rezultatele cautdrii. Pe ecranul
proiectorului, apare un cod PIN.

Introduceti codul PIN n aplicatia LG TV Plus, pentru a sincroniza dispozitivul
inteligent cu proiectorul.

Puteti atinge butoanele de pe ecranul dispozitivului inteligent, pentru a
controla proiectorul.

YNYINOY
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Descriere

1) Puteti utiliza aceleasi functii cum ar fi cursorul si butoanele cu
sageatd ale telecomenzii Magic.

) Puteti regla volumul sau efectua alte reglaje fara a folosi
telecomanda.

) Puteti deschide o aplicatie instalata pe proiectorul dvs. sau puteti
configura setari pentru functii, precum schimbarea intrarii.

prealabila.
* Functiile disponibile pot diferi in functie de tara dvs. si de sistemul dvs. de
operare.
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Conexiunea Magic Mobile

Utilizarea conexiunii Magic Mobile

Conexiunea Magic Mobile vé permite sa partajati si sa beneficiati de continutul
stocat pe dispozitivele personale inteligente prin intermediul proiectorului dvs.

* Se recomanda ca dispozitivele dvs. inteligente sa ruleze Lollipop sau versiuni
mai recente de Android.

Conectarea unui dispozitiv inteligent la conexiunea Magic Mobile

Configurati o conexiune conform ghidului de mai jos:
Instalati aplicatia LG TV Plus pe dispozitivul inteligent.

Conectati atat proiectorul, cat si dispozitivul inteligent, la aceeasi retea.

respectand instructiunile afisate pe ecran.

3 Rulati aplicatia LG TV Plus si stabiliti o conexiune cu proiectorul dvs.
4 Apasati butonul ﬁ, iar in partea dreaptd a ecranului va aparea o lista cu
dispozitivele inteligente conectate.
5 Selectati dispozitivul inteligent dorit.
* Dispozitivele inteligente Android vor incerca sd se reconecteze in mod
automat atunci cand intrd in aria de acoperire a retelei, dupa ce s-a stabilit
conexiunea initiald.

Partajarea continutului cu conexiunea Magic Mobile
Puteti sd partajati si sa beneficiati de continutul stocat pe dispozitivele
personale inteligente prin intermediul proiectorului.
1 Rulati aplicatia LG TV Plus, instalata pe dispozitivul dvs. inteligent.
2 Configurati continutul dorit pe proiectorul dvs.

* Functiile acceptate pot varia in functie de tard.

* Functiile acceptate pot varia in functie de versiunea sistemului de operare al
dispozitivului dvs. inteligent.

YNYINOY
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Utilizarea telecomenzii si a mouse-ului

Utilizarea unui mouse USB cu fir/wireless

Conectati mouse-ul la portul USB. Utilizati mouse-ul pentru a muta indicatorul

pe ecranul proiectorului si pentru a selecta meniul dorit.

* Butonul din dreapta si butoanele speciale ale mouse-ului nu functioneaza.

* Dacd utilizati un mouse/o tastaturd wireless USB, experienta poate fi afectatd
de distantd si de starea conexiunii wireless.

Utilizarea unei tastaturi USB cu fir/wireless

Conectati tastatura dvs. la portul USB. Puteti introduce text cu tastatura

conectatd.

* Pe unele ecrane nu este posibild introducerea textului.

* Se recomandd sd utilizati un produs a cdrui compatibilitate cu proiectoarele

LG a fost testata.

— LOGITECH K360, LOGITECH K400, LOGITECH K750, LG Electronics MKS-
1200

Puteti modifica limba de introducere, apasand tasta de schimbare a limbii sau

tasta Alt din dreapta. De asemenea, se poate modifica apasand simultan pe

tastele Ctrl si Space.

Utilizarea tastaturii USB wireless poate fi afectatd de distanta de utilizare si

de mediul wireless.

Pentru a introduce textul in campul pentru text, utilizati tastatura de pe
ecranul proiectorului dvs. sau o tastaturd USB.



Utilizarea unui suport pentru jocuri

Conectati suportul pentru jocuri la portul USB de pe proiector dacd jocul

necesitd utilizarea suportului.

* Se recomanda sa utilizati un suport pentru jocuri a carui compatibilitate cu
proiectoarele LG a fost testata.

— LOGITECH F310, LOGITECH F510, LOGITECH F710, LOGITECH
Rumblepad 2, LOGITECH Cordless Rumblepad 2, LOGITECH Dual Action
Gamepad, controler (pe cablu) MICROSOFT Xbox 360, controler SONY
Playstation(R)3

19
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UTILIZAREA UNEI VARIETATI DE
CONTINUTURI

LG Content Store

* Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.
Puteti descdrca si utiliza aplicatii din diverse categorii, precum educatie,
divertisment, stil de viat3, stiri si jocuri.

1 Apasati butonul ﬁ de pe telecomanda.

2 Initializati aplicatia LG Content Store.

* Aceasta caracteristica este disponibild numai in anumite tdri.

* Functiile pot fi limitate in anumite tari.

* Continutul poate sd difere in functie de model sau tard.

Exercitati precautie n cazul utilizdrii de cdtre copii. Copiii pot avea acces la
continut online nepotrivit prin intermediul acestui produs.

Puteti bloca astfel de continut nepotrivit restrictionand accesul la unele
aplicatii precum browserul de internet. Restrictiile pot fi setate din a
(Setarir.) > o — Safety (Sigurantd) - Application Locks (Blocare
aplicatie).

Continut recomandat pe Ecranul principal

Ecranul principal al LG Content Store prezinta continutul cel mai popular pentru
fiecare categorie. Selectati orice continut pentru detalii.

* Este necesard o conexiune la internet pentru a utiliza aceasta functie.
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Crearea Listei de dorinte

* Aceasta caracteristicd este disponibilda numai pentru anumite modele.

Utilizarea functiei Continutul meu

Addugand continutul dorit la My Content (Continutul meu), puteti utiliza
continutul in mod facil si rapid oricand.
Apasati pe butonul ﬁ al telecomenzii.

Selectati My Content (Continutul meu) din coltul de stanga sus al
ecranului.

1
2
3 Selectati Add Content (Adaugarea de continut).
4 Cdutati continut.

5

Selectati continutul dorit din rezultatele cdutdrii pentru a-l adduga in My
Content (Continutul meu).
* De asemenea, puteti selecta din continutul recomandat afisat sub caseta
de cdutare si il puteti adduga fn mod direct la My Content (Continutul
meu).

* Aceasta caracteristica este disponibild numai in anumite tdri.

* Tipul de continut pe care il puteti adduga la My Content (Continutul meu)
poate varia in functie de tard.

* Trebuie sd aveti o conexiune de retea pentru a utiliza aceasta functie.

Puteti muta/sterge continutul addugat la fel cum gestionati aplicatiile.

Unele dintre serviciile de continut addugate la My Content (Continutul
meu) pot sa nu fie disponibile daca serviciul a fost terminat din cauza
circumstantelor furnizorului.

YNVINOY

~



YNYINOY

-

22

C

rearea unui cont

Aceasta caracteristicd este disponibilda numai pentru anumite modele.

Crearea contului LG

Di

n Account Management (Gestionare cont) va puteti utiliza adresa de e-mail

pentru a crea un nou cont LG.

1

a ubhw N

Apasati butonul ﬁ (Setdri Q) de la telecomanda si selectati o -
General - Account Management (Gestionare cont).

Selectati CREATE ACCOUNT (CREARE CONT). Cititi si acceptati Conditiile
serviciului.
Introduceti un ID si o parola. ID-ul dvs. trebuie sa fie adresa dvs. de e-mail.
Introduceti data nasterii dvs.
Selectati OK. Accesati e-mailul dvs. pentru a confirma adresa dvs. de e-mail.
Confirmati-va adresa de e-mail nainte ca timpul sa expire.
Autentificati-va cu noul dvs. cont pentru a incepe utilizarea serviciului.

Este necesard o conexiune la internet pentru a crea un cont.

Informatiile necesare pot varia in functie de tara.

ID-urile existente care nu utilizeaza o adresd de e-mail pot fi convertite la
adresa dvs. de e-mail.

Va puteti autentifica folosind contul dvs. Facebook sau Google. (E posibil ca
alte functii inafara de autentificare sa nu fie disponibile.)
Puteti avea restrictie de la serviciu in functie de varsta dvs.
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Gestionare cont

* Aceasta caracteristicd este disponibilda numai pentru anumite modele.

Gestionarea contului dvs. LG

Puteti gestiona informatiile contului dvs. LG.
1 Apasati pe butonul Q (Setari r.) al telecomentzii.

2 Accesati o -> General - Account Management (Gestionare cont)
pentru autentificare.

Informatii personale

Puteti vizualiza sau edita informatiile contului in care sunteti in prezent
autentificati.

Puteti schimba parola sau puteti apasa EDIT (EDITARE) pentru a edita
informatiile dvs. personale.

Aceastd caracteristicd este disponibild numai in anumite tari.

YNYINOY
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Utilizati Aplicatii si continut

* Aceasta caracteristicd este disponibilda numai pentru anumite modele.

Instalarea aplicatiilor

Puteti utiliza contul dvs. LG pentru a instala diverse aplicatii pe proiectorul dvs.
Apdsati butonul ﬁ de pe telecomanda.
Initializati aplicatia LG Content Store.

Selectati categoria dorita din categoriile prezentate in partea de sus a
ecranului. Lista aplicatiilor disponibile in categoria selectata va fi afisata.

1

4 Selectati o aplicatie din lista pentru configurare.

5 Cititi detaliile aplicatiei si apoi apasati Install (Instalare).

6 Cand instalarea este finalizats, puteti executa aplicatia imediat.

* Categoriile disponibile pot sd difere in functie de tard sau de starea serviciului.

* Daca stocarea de pe proiectorul dvs. este insuficientd, puteti instala
aplicatiilor conectandu-va la un dispozitiv de memorie extern.

Este posibil ca unele dispozitive de stocare USB sa nu fie acceptate sau sa nu
functioneze corespunzator.

E posibil ca unitatile USB care contin aplicatii de pe alte televizoare LG sau
Proiectoare LG sa nu fie utilizate.
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Vizionarea continutului VOD

Aceasta caracteristicd este disponibilda numai pentru anumite modele.

Vd puteti bucura imediat de drame, filme si multe altele cu redare in flux in timp
real.

1
2
3

()0, I~

7

Apadsati butonul ﬁ de pe telecomanda.
Initializati aplicatia LG Content Store.
Selectati categoria doritd din categoriile prezentate in partea de sus

a ecranului precum TV Shows (Emisiuni TV) si Movies (Filme). Lista
continutului disponibil in categoria selectatd va fi afisatd.

Selectati un element din listd.
Cititi detaliile continutului si apoi apdsati Watch Now (Urmareste acum).
Selectati o optiune de redare. Poate fi necesara o aplicatie pentru a reda
continutul cu optiunea de redare selectata. Dacd nu e instalats, instalati
aplicatia pentru a putea reda continutul.
Continutul este redat folosind optiunea selectata.

Aceastad caracteristica este disponibild numai fn anumite tdri.

Categoriile disponibile pot sa difere in functie de tard sau de starea serviciului.

Este necesara autentificarea unui adult pentru a putea reda continut pentru
adulti.

YNYINOY
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Cautarea de continut

Cautare

Search (Cautare) vd permite s3 gdsiti si sd utilizati o varietate de informatii
si de continut. Puteti cduta fisiere, inclusiv imagini, videoclipuri, fisiere audio si
fisiere de inregistrare.

Cautare de continut

1 Rulati Search (Cdutare), apasand pe butonul o, (CAUTARE) de pe
telecomanda.

2 Cautati o varietate de informatii si de continut, introducand termenii de
cautare doriti.

Descriere

@ | Introduceti termenul de cautare dorit.

Modificati setarile caracteristicilor furnizate de Search (Cautare).
2) * Unele aplicatii furnizeaza o functie care vd permite sa cdutati in

proiectorul dvs. Dacd executati o cautare in astfel de aplicatii,
cdutarea va fi efectuatd in Search (Cautare).

* Rezultatele cautdrii pot varia in functie de regiune, setdrile de retea sin
functie de acceptarea sau neacceptarea termenilor si conditiilor.




REDAREA ALTOR FISIERE DE
DISPOZITIV

Fotografii si videoclipuri

Vizualizarea fotografiilor si a videoclipurilor

Puteti vizualiza fotografii si videoclipuri, folosind aplicatia Photo & Video
(Fotografii & Video).

1 Apasati pe butonul ﬁ al telecomenzii.
2 Lansati aplicatia Photo & Video (Fotografii & Video).

3 Selectati dispozitivul de stocare dorit.

4 Selectati si vizualizati fotografia sau videoclipul dorite.

LG SAMPLE PHOTO

Photo & Video | Thumbnail View

LG Sample Photo |

27

Descriere

Selectati tipul de continut si metoda de vizualizare dorite.

Selectati si stergeti continutul dorit.
(Fisierele partajate de pe alte dispozitive nu pot fi sterse.)

® o

Selectati continutul pe care doriti sa-| redati. Puteti selecta doar
acelasi tip de continut ca cel selectat initial.

(4]

Lansati Search (Cautare).

* Este posibil ca un anumit continut sa nu fie afisat pe listd dacd numarul
tuturor elementelor de continut depaseste 40.000.
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Player foto

Selectarea unei fotografii din aplicatia Photo & Video (Fotografii & Video)
ruleaza playerul foto. Va puteti vizualiza fotografiile salvate.

&

allsiatijpy
02160

Descriere

Revine la intreaga lista de continut.

Puteti reda muzicd de fundal, ruland playerul muzical.

Puteti mari/micsora fotografiile.

Porneste diaporama.

Roteste fotografiile.

© 0060 oe

Fotografii 360 de grade pot fi vizualizate in modul 360 de grade.

e Utilizarea modului 360 de grade pe o fotografie normala poate
distorsiona imaginea.

* Aceasta caracteristicd este disponibila numai pentru anumite
modele.

Puteti seta dimensiunea unei fotografii sau puteti modifica viteza si
efectul unei diaporame.




Fisiere de fotografii acceptate

29

TIPU[ . Format Rezolutie
fisierului U

g Minim: 64 x 64

: Maxim

Jl JPEG A

!Pg Tip normal: 15360 (1) x 8640 (1)

» Tip progresiv: 1920 (1) x 1440 (i)
Minim: 64 x 64

b PNG Maxim: 5760 (1) x 5760 (i)
Minim: 64 x 64

[ BMP inim: 64 x 6

Maxim: 1920 (1) x 1080 (i)
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Player video

Selectarea unui videoclip din aplicatia Photo & Video (Fotografii & Video)
ruleazd playerul video. Va puteti vizualiza videoclipurile salvate.

Test.mp4

12

Descriere

Revine la intreaga listd de continut.

Puteti selecta alt continut, prin afisarea listei de redare in timp ce
urmariti un videoclip.

Puteti controla functiile de redare de bazd a videoclipurilor.

Roteste videoclipuri.

* Aceastd caracteristica este disponibild numai pentru anumite
modele.

® 6 0 o

Videoclipuri 360 de grade pot fi vizualizate in modul 360 de grade.

e Utilizarea modului 360 de grade pe un videoclip normal poate
distorsiona videoclipul.

* Aceastd caracteristica este disponibild numai pentru anumite
modele.

©

Efectuand zoom in pe ecranul proiectorului, puteti vizualiza imagini
ntr-o mdrime mai mare decat cea originald.

Puteti seta optiuni suplimentare.
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Setarea Optiunilor suplimentare

Test.mp4
o o

Descriere

Puteti schimba setdrile de subtitrare.

Puteti seta melodii.

Puteti seta continuarea vizionarii, pentru a relua redarea de la ultima
scena vizionata.

© ®0C

Puteti seta redarea continua.
Daca este setatd redarea continud, urmdtorul videoclip este redat
automat dupa ce se incheie redarea unui videoclip.

®

Revine la ecranul de functionare de baza.
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Fisiere video acceptate

Vitezd maxima de transfer de date:

* Video FullHD
H.264 1920 x 1080 la 60P BP/MP/HP@L4.2 40 Mbps
HEVC 1920 x 1080 la 60P MP@L4.1, Main10 Profile la L4.1 40 Mbps

¢ Video ULTRA HD (numai modelul ULTRA HD)
[Depinde de model.]
H.264 4096 x 2160@60P BP/MP/HP@L5.1 60Mbps
HEVC 4096 x 2160@60P MP@L5.1, Main10 Profile@L5.1 60Mbps

Subtitrari externe acceptate:

*smi, *.srt, *.sub (MicroDVD, SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer),
* psb (PowerDivX), *.dcs (DLP Cinema)

Format subtitrari incorporate acceptate:

* Matroska (mkv) : Sub Station Alpha (SSA), Advanced Sub Station Alpha
(ASS), SRT

* MP4 (mp4) : Timed Text



Codecuri video acceptate

33

Extensie Codecuri
Video Profilul VC-1 Advanced (fard WMVA), profilurile
.asf VC-1 Simple si Main
wmv i WMA Standard (cu exceptia WMA v1/WMA
Audio ’
Speech)
Video Xvid (cu exceptia a 3 warp-point GMC), H.264/
i AVC, Motion Jpeg, MPEG-4
.avi
Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3),
Dolby Digital, LPCM, ADPCM, DTS
.mp4 Video H.264/AVC, MPEG-4, HEVC
-mdv Audio Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC, MPEG-1
.mov Layer IIl (MP3)
3gp Video H.264/AVC, MPEG-4
-3g2 Audio AAC, AMR-NB, AMR-WB
Video MPEG-2, MPEG-4, H.264/AVC, VP8, VP9,
HEVC
.mkv
Audio Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC, PCM,
DTS, MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Il (MP3)
ts Video H.264/AVC, MPEG-2, HEVC
.trp
tp Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer lll (MP3),
. Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC, PCM
.mpg Video MPEG-1, MPEG-2
-mpeg .
T Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Il (MP3)
b Video MPEG-1, MPEG-2
vo
Audio Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, Il, DVD-LPCM
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Precautii la redarea videoclipurilor

* Unele subtitrari create de utilizatori s-ar putea sa nu functioneze corect.

* Fisierul video si subtitrarea acestuia trebuie plasate in acelasi folder. Pentru ca
subtitrdrile s3 fie afisate in mod corespunzator, asigurati-vd cd fisierul video si
fisierul de subtitrare au acelasi nume.

Este posibil ca subtitrdrile de pe un dispozitiv NAS (Network Attached
Storage) sa nu fie acceptate, in functie de producator si de model.

Fluxurile ce includ Global Motion Compensation (GMC) si Quarterpel Motion
Estimation (Qpel) nu sunt acceptate.

Dimensiunile fisierelor care pot fi redate pot varia, in functie de conditiile de
codificare.

Sunt acceptate numai Window Media Audio V7 si versiunile ulterioare.

Profilul AAC Main nu este acceptat.

Este posibil ca fisierele video create de anumite dispozitive de codificare sd nu
fie redate.

Este posibil ca fisierele video cu alt format decat cel specificat sé nu fie redate
corespunzator.

Este posibil ca fisierele stocate pe dispozitive de stocare USB care nu accepta
viteza ridicata sa nu fie redate corect.

Codecurile DTS sunt acceptate doar pentru reddrile de fisiere video USB si
HDMI.

Video ULTRA HD (numai modelul ULTRA HD)
[Depinde de model.]
¢ Video ULTRA HD (numai modelul ULTRA HD): 3840 x 2160, 4096 x 2160
* Unele videoclipuri ULTRA HD cu codificare HEVC cu exceptia continutului
furnizat in mod oficial de LG Electronics pot sa nu se redea.
Unele codec-uri pot fi acceptate dupd o imbundtatire a software-ului.

Extensie Codecuri
Video H.264/AVC, HEVC
mkv / mp4 / ts
Audio Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC
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Muzica

Redarea muzicii

Puteti asculta muzica folosind aplicatia Music (Muzica).
1 Apasati pe butonul ﬁ al telecomenzii.

2 Lansati aplicatia Music (Muzica).

YNYINOY

~

3 Selectati dispozitivul de stocare dorit.
Selectati melodiile dorite din toate dispozitivele de stocare si addugati-le in
MY PLAYLIST (LISTA MEA DE MELODII).

4 Selectati muzica doritd si ascultati-o.

" LG SAMPLE MUSIC

Folder

LG Sample Music.

Descriere

Selectati tipul dorit de lista de continut.

Selectati si stergeti continut.
(Fisierele partajate de pe alte dispozitive nu pot fi sterse.)

Selectati continut si addugati-lin MY PLAYLIST (LISTA MEA DE
MELODII).

Deschideti playerul de muzicd.

®©06 6 o

Lansati SEARCH (CAUTARE).

* Daca numarul intregului continut este mai mare de 5.000, este posibil ca o
parte a continutului sa nu se afle pe listd.
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Utilizarea playerului de muzica

Playerul de muzicd vd permite sa alegeti muzicd de pe alte aplicatii si sa o
utilizati ca muzicd de fundal.

Descriere

Pudeti reda muzicd din dispozitivul de stocare selectat.

Puteti seta redare repetatd si redare aleatorie.

® Qe

Elementele configurabile difera in functie de model.

: Puteti opri ecranul fn timp ce ascultati muzica sau puteti afisa
playerul de muzica in modul ecran complet.

%2 : Puteti asculta muzicd si cu ecranul oprit.
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Descriere

Puteti schimba pozitia playerului de muzica.

Puteti minimiza playerul de muzica.

Aceastd caracteristicd inchide playerul de muzicd.

e 00

Versurile sunt disponibile pentru fisiere de muzica care le furnizeaza.

Tn unele fisiere de muzic#, puteti selecta versuri si deplasa pozitia de

redare.

* Functia pentru versuri este acceptatd numai pe unele dispozitive.

* S-ar putea ca versurile sé nu fie afisate in mod sincronizat in
functie de datele de versuri din fisierul de muzicd.

Redeschideti playerul de muzicd, apasand butonul 4= A= al telecomenzii.

Este posibil sa nu puteti utiliza playerul de muzicd pentru anumite

caracteristici.

Puteti rula playerul de muzicd si dupa cum urmeaza:

— Selectati 0 n aplicatia Music (Muzica).

— Selectati @, n timp ce vizualizati fotografii in aplicatia Photo & Video
(Fotografii & Video).

~
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Format audio

Format fisier Element Informatii
Ratd de biti 32 kbps ~ 320 kbps
Frecventd de 16 kHz - 48 kHz
.mp3 esantionare
Accepta MPEG-1, MPEG-2
Canale mono, stereo
Ratd de biti -
wav crantonare | 829810
Accepta PCM
Canale mono, stereo
Rata de biti 64 kbps ~ 320 kbps
Fr nta
ou e;f“:o;f:r:e 8 kHz - 48 kHz
Acceptad Vorbis
Canale mono, stereo
Ratd de biti 128 kbps ~ 320 kbps
s ::E:T:::r:e 8 kHz ~ 48 kHz
Accepta WMA
Canale pand la 6 canale
Ratd de biti -
Accepta FLAC
Canale mono, stereo

Numérul canalelor acceptate poate varia in functie de frecventa de
esantionare.
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Vizualizator de fisiere

Vizualizarea fisierelor

Puteti vedea fisiere de documente stocate pe un dispozitiv conectat.
1 Apasati pe butonul ﬁ al telecomenzii.

2 Lansati aplicatia File Viewer (Vizualizator de fisiere).

3 Selectati dispozitivul de stocare dorit.

4 Selectati si vizualizati fisierul document dorit.

" FileViewer

ALL

USUSB USB Flash Drive | FileViewer |

‘ 00Lppt

006.pdf

- 003 pdf . 004.ppt
e q

Descriere

@ | Selectati tipul de continut si metoda de vizualizare dorite.

Selectati si stergeti continutul dorit.

(Fisierele partajate de pe alte dispozitive nu pot fi sterse.)

* Este posibil ca un anumit continut sa nu fie afisat pe lista dacd numarul
tuturor elementelor de continut depdseste 40.000.

~
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Parcurgerea vizualizatorului de figiere

YNVINOY

~

File Name.pptx

Descriere

Revine la intreaga lista de continut.

Se deplaseaza la pagina specificatd.

Seteaza diaporama.

Méreste sau micsoreaza documentul.

Porneste diaporama.

Roteste documentul.

o000

Configureaza optiunile Vizualizatorului de fisiere.




a

Formate de figiere acceptate

XLS, XLSX, DOC, DOCX, PPT, PPTX, TXT, PDF, HWP

Microsoft Office versiunea 97/2000/2002/2003/2007/2010/2013/2016

Adobe PDF versiunea 1.0/1.1/1.2/1.3/1.4

Hangul versiunea 2007

* Functia Vizualizator de fisiere realiniazd un document, astfel incat acesta
poate apdrea diferit fata de ceea ce este afisat pe un PC.

* Pentru documentele care includ imagini, rezolutia poate apdrea mai redusa in
timpul procesului de realiniere.

* Daca documentul este mare sau are multe pagini, incdrcarea sa poate dura
mai mult.

Fonturile neacceptate pot fi inlocuite cu alte fonturi.

Este posibil ca vizualizatorul de fisiere s& nu deschidd documente Office care
contin multe imagini la rezolutie fnalt3. in acest caz, reduceti dimensiunea
fisierului de imagine, salvati-| pe un dispozitiv de stocare USB si rulati din
nou vizualizatorul de fisiere sau conectati-va PC-ul la proiector si deschideti
fisierul pe PC.

YNYINOY
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Conectarea USB

Conectati un dispozitiv de stocare USB (USB HDD, memorie USB Flash) la
portul USB al proiectorului, pentru a va bucura prin intermediul proiectorului de
continutul fisierelor stocate pe dispozitivul de stocare USB.

=
4
1
-

Unitate flash USB
Unitate flash
USB-C

Numai pentru modelele care accepta USB -C.

* Verificati dacd USB 2.0 este acceptat fnainte de a utiliza dispozitivele de
stocare USB-C.

* Este posibil ca anumite caracteristici sa nu functioneze corect, in functie de
cablul USB-C la USB-A sau de genul utilizat.
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Sfaturi pentru utilizarea dispozitivelor de stocare USB

* Este posibil ca un dispozitiv de stocare USB care are integrat un program de
recunoastere automatd sau care utilizeaza propriul driver sd nu fie recunoscut.

Este posibil ca unele dispozitive de stocare USB sa nu fie acceptate sau sd nu
functioneze corespunzator.

* Dacd utilizati un cablu prelungitor USB, este posibil ca dispozitivul de stocare
USB sd nu fie recunoscut sau sa nu functioneze corespunzator.

Utilizati numai dispozitive de stocare USB formatate in sistemul de fisiere

FAT32 sau NTFS furnizat de sistemul de operare Windows.

* Se recomanda utilizarea unui HDD USB extern cu o tensiune nominald de 5 V
sau mai micd si cu un curent nominal de 500 mA sau mai mic.

* Se recomandd sd utilizati un hub USB sau o unitate de hard disk cu alimentare
electrica. (Dacd alimentarea nu este suficientd, este posibil ca dispozitivul de
stocare USB s& nu fie detectat corespunzdtor.)

* Se recomanda utilizarea unei memorii flash USB de 32 GB sau mai mica sau a

unui HDD USB de 2 TB sau mai putin.

Dacd un HDD USB cu o functie de economisire a energiei nu functioneaza,

opriti si porniti hard diskul, pentru ca acesta sa functioneze corect. Consultati

manualul de utilizare al unitatii HDD USB, pentru informatii suplimentare.

Datele de pe un dispozitiv de stocare USB pot fi corupte, astfel cd se
recomanda sa efectuati copii de siguranta la fisierele importante. Utilizatorii
sunt responsabili de gestionarea datelor. Producatorul nu isi asuma nici o
responsabilitate Tn acest sens.
* Selectati unitatea USB conectat4 din INPUTS (INTRARI) si selectati butonul
EJECT (EJECTATI), pentru a deconecta dispozitivul de stocare USB.
Daca deconectati dispozitivul USB fara a selecta EJECT (EJECTATI), poate
avea loc o eroare pe televizor sau pe dispozitivul de stocare.
Puteti deschide INPUTS (INTRARI), selectand e‘ (INTRARE) - All Inputs
(Toate intrarile).
* Pentru mai multe informatii despre alte metode de conectare, accesati ﬁ -
Device Connector (Conectare dispozitive).
Selectati dispozitivul USB conectat din INPUTS (INTRARI) si selectati
butonul FORMAT, pentru a formata dispozitivul de stocare USB. Dupa
formatare, toate datele dispozitivului de stocare USB vor fi sterse sau
formatate ca sistem de fisiere NTFS sau FAT32.
* Cand conectati un dispozitiv USB, poate fi creat un fisier/folder aleator, pentru
a furniza servicii de proiector Smart, precum salvarea si regdsirea imaginilor
miniaturale.

YNYINOY
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Partajarea Smart Phone

Content Share cu un smartphone

Content Share vd permite sa redati videoclipuri, muzicd si fotografii salvate pe
smartphone-ul dvs. conectat la aceeasi retea.

Conectarea la un smartphone cu proiectorul dvs.

1 Apasati butonul ﬁ de pe telecomanda.
2 Lansati aplicatia Device Connector (Conectare dispozitive).

3 Selectati Smartphone.

4 Urmati instructiunile din Device Connector (Conectare dispozitive).

DEVICE CONNECTOR

2. Task Selection

SACKTOMAN  PREVOLS

Select the task that you want to perform with the device.
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Probleme care necesitd o atentie speciala in timpul efectudrii Content
Share

Verificati setdrile retelei dvs. daca optiunea Content Share nu functioneaza
corespunzator.

Este posibil sd nu functioneze corespunzdtor intr-o retea wireless. Se
recomandd sa va conectati la o retea cu fir

Este posibil sd nu functioneze corespunzator in functie de mediul de retea.
Dacd la un dispozitiv sunt conectate mai multe aparate de afisare, continutul
s-ar putea sa nu fie redat corespunzator, in functie de performanta serverului.
Pentru a urmari videoclipuri la 1080p prin intermediul functiei Content Share,
este necesar un router care utilizeazd frecventa de 5 GHz. Daca se utilizeaza
un router de 2,4 GHz, este posibil ca videoclipul sa nu fie redat in mod
corespunzator.

Subtitrdrile sunt acceptate doar pe unele dispozitive conectate.

Cand un fisier de subtitrare este addugat ulterior, dezactivati folderul partajat
si apoi reactivati-l.

Fisierele DRM din dispozitivul conectat nu vor fi redate.

Chiar si in cazul unui format de fisier acceptat de proiector, formatul de fisier
acceptat poate fi diferit, in functie de mediul dispozitivului conectat.

Dacd exista prea multe foldere sau fisiere intr-un folder, este posibil ca acesta
sa nu functioneze corespunzator.

Este posibil ca informatiile despre fisierul importat de pe dispozitivul conectat
sa nu fie afisate corect.

i functie de codificare, este posibil s& nu puteti reda anumite fluxuri in modul
Content Sharing.

YNYINOY
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Vizualizare Smart Phone

Pentru a vedea ecranul dispozitivului mobil pe proiector

Apasati pe butonul ﬁ al telecomenzii.

Lansati aplicatia Screen Share.

Activati modul Miracast pe dispozitivul mobil.

Proiectorul dvs. va fi afisat in lista de dispozitive disponibile din meniu.
Selectati proiectorul dvs., pentru a initia conectarea.

Va fi afisat un mesaj de forma Se conecteaza.., pentru a initia conectarea.

NOUuhWN=

La stabilirea conexiunii, proiectorul va afisa ecranul dispozitivului conectat.

Actualizati-va intotdeauna dispozitivul care trebuie conectat la proiector la
cea mai recentd versiune SO, pentru o conexiune fiabila.

Este posibil ca un dispozitiv non-LGE sa nu se conecteze, chiar daca este
detectat.

Conectati dispozitivul la un router de 5 GHz, deoarece performantele pot fi
afectate de mediul wireless.

* Rata de rdspuns poate varia in functie de mediul utilizatorului.

Aceasta difera de la un dispozitiv la altul. Pentru mai multe informatii privind
dispozitivul la care doriti sd va conectati, consultati ghidul de utilizare al
acestuia.

Setati LISTEN MODE (MODUL ASCULTARE) la On (Pornit) dupd lansarea
aplicatiei Screen Share. Puteti conecta dispozitivul fard a porni aplicatia
Screen Share.

LISTEN MODE (MODUL ASCULTARE) poate afecta performanta conexiunii
dvs. wireless atunci cand sunteti conectat la un punct de acces. Dacd existd
probleme legate de performanta wireless, se recomanda sd dezactivati
LISTEN MODE (MODUL ASCULTARE).

Tn cazul in care conexiunea esueazd in mod repetat, opriti proiectorul si
dispozitivul la care doriti sa va conectati, apoi reporniti-le si incercati din nou.
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Partajare PC

Ce este Content Share?

Content Share vd permite sa redati videoclipuri, muzicd si fotografii salvate pe
PC.

Redati continutul cu software-ul de partajare pe PC

Dacd sistemul de operare al calculatorului este Windows 7, Windows 8.1 sau
Windows 10, puteti reda muzic3, videoclipuri sau fotografii pe proiectorul dvs.
fard a instala un program suplimentar.

1 Configurati proiectorul si PC-ul in aceeasi retea. Configurati, de asemenea,
reteaua pe PC-ul cu Windows 7, Windows 8.1 sau Windows 10 instalat.

2 Faceti clic dreapta pe fisierul de muzicd, video sau foto dorit si selectati
modelul utilizand functia Redare din Windows 7, Windows 8.1, sau din
Windows 10, pentru a reda cele selectate.

Pentru a reda pe alte dispozitive, precum telefonul mobil, consultati ghidul
de utilizare respectiv.

* Chiar si atunci cand sunt conectate mai multe proiectoare sau dispozitive,

fisierul selectat este redat printr-un singur dispozitiv. Rata de redare poate
varia in functie de conexiunea de retea.

YNYINOY
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Utilizati software-ul pentru PC SmartShare, pentru a reda continutul salvat
pe PC

Puteti utiliza software-ul pentru PC SmartShare pentru a conecta fisierele de
muzicd/video/foto salvate pe PC in reteaua dvs. de la domiciliu si pentru a le
reda pe proiector.

1 Configurati proiectorul si PC-ul pe care este instalat SmartShare in aceeasi
retea.
* Serviciul SmartShare este disponibil numai atunci cand proiectorul si PC-ul
server sunt conectate la un singur router.

2 Descércati si instalati software-ul pentru PC SmartShare de pe site-ul web
LG. Tnainte de instalare, opriti toate programele care ruleaza pe PC, cum ar fi
firewall-ul sau software-ul antivirus.

3 Rulati software-ul pentru PC SmartShare si configurati setdrile de partajare.

4 Videoclipurile si fotografiile partajate sunt redate pe proiector din aplicatia
Photo & Video (Fotografii & Video). Fisierele muzica partajate sunt redate
pe proiector din aplicatia Music (Muzica).

* Serverul trebuie sa functioneze, pentru a putea viziona fisierul partajat pe
proiectorul dvs.

* Puteti consulta informatiile de pe site-ul web din ﬁ - Device Connector
(Conectare dispozitive) - PC -> CONTENT SHARE (PARTAJAREA
CONTINUTULUI).

* Pentru informatii privind modul de utilizare a software-ului pentru PC
SmartShare, consultati sectiunea de ajutor a software-ului.
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Probleme care necesitd o atentie speciala in timpul efectudrii Content
Share

Verificati setdrile retelei dvs. daca optiunea Content Share nu functioneaza
corespunzator.

Este posibil sé nu functioneze corespunzator intr-o retea wireless. Se
recomandd sa va conectati la o retea cu fir

Dacd la un dispozitiv sunt conectate mai multe aparate de afisare, continutul
s-ar putea sd nu fie redat corespunzator, in functie de performanta serverului.
Este posibil sé nu functioneze corespunzator, in functie de mediul de retea.
Pentru a urmdri videoclipuri la 1080p prin intermediul functiei Content Share,
este necesar un router care utilizeazd frecventa de 5 GHz. Daca se utilizeaza
un router de 2,4 GHz, este posibil ca videoclipul sa nu fie redat in mod
corespunzator.

Este posibil ca functia Content Share sa nu fie acceptatd pentru un router
care nu acceptd difuzarea multipld. Pentru mai multe informatii, consultati
ghidul de utilizare furnizat impreund cu routerul dvs. sau contactati
producdtorul.

Subtitrarile sunt acceptate doar pe unele dispozitive conectate.

Pentru citirea subtitrdrilor, se recomanda software-ul SmartShare pentru PC.
Cand un fisier de subtitrare este addugat ulterior, dezactivati folderul partajat
si apoi reactivati-l.

Fisierele DRM din dispozitivul conectat nu vor fi redate.

Chiar si in cazul unui format de fisier acceptat de proiector, formatul de fisier
acceptat poate fi diferit, in functie de mediul dispozitivului conectat.

Daca exista prea multe foldere sau fisiere intr-un folder, este posibil ca acesta
sa nu functioneze corespunzator.

Este posibil ca informatiile despre fisierul importat de pe dispozitivul conectat
sa nu fie afisate corect.

T functie de codificare, este posibil s& nu puteti reda anumite fluxuri in modul
Content Sharing.
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Vizualizare PC

Pentru a vedea pe proiector ecranul PC-ului

Conectarea wireless

1 Apdsati butonul ﬁ de pe telecomanda.

2 Puteti lansa aplicatia Screen Share.

3 Adaugati un dispozitiv de conexiune wireless la computerul dvs.

° (o) IO, B

Dacd sistemul de operare al computerului dvs. este Windows 7 sau
Windows 8.1, executati Intel® WiDi.
Proiectorul dvs. va fi afisat in lista de dispozitive disponibile.
Selectati proiectorul dvs. si solicitati conectarea.
Dupd stabilirea conexiunii, proiectorul va afisa ecranul dispozitivului
conectat.
Actualizati-va intotdeauna dispozitivul care trebuie conectat la proiector la
cea mai recenta versiune SO, pentru o conexiune fiabild.
Se recomanda sa utilizati aceastd functie la razd scurta.
Desi acesta poate fi conectat fard un router wireless, se recomanda
conectarea dispozitivului dvs. printr-un router de 5 GHz, deoarece
performanta poate fi afectata de mediul wireless fnconjurata.
Acesta acceptd conexiunea prin intermediul Intel® WiDi versiunea 3.5.
Rata de rdspuns poate varia in functie de mediul utilizatorului.
Este diferitd de versiunea Windows. Pentru mai multe informatii privind
dispozitivul la care doriti sd va conectati, consultati ghidul de utilizare al
acestuia.
Setati LISTEN MODE (MODUL ASCULTARE) la On (Pornit) dupd lansarea
aplicatiei Screen Share. Vd puteti conecta férd a porni aplicatia Screen Share.
Daca activati LISTEN MODE (MODUL ASCULTARE), acesta poate afecta
performanta conexiunii wireless atunci cand sunteti conectat la un punct
de acces. Dacd existd probleme legate de performanta wireless, dezactivati
LISTEN MODE (MODUL ASCULTARE).
Pentru mai multe informatii, consultati aplicatia Screen Share.
in cazul in care conexiunea esueazi in mod repetat, opriti proiectorul si
dispozitivul la care doriti sa vé conectati, apoi reporniti-le si incercati din nou.

Conectarea prin fir

Conectati PC-ul la proiector printr-un cablu HDIMI.
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BENEFICIILE PROIECTORULUI
SMART

Efectuati zoom in Afisajul proiectorului

Efectuand zoom in pe ecranul proiectorului, puteti vizualiza imagini intr-o
madrime mai mare decdt cea originala.

AL - - . . . LIVE M

In timpul redarii unui videoclip, apasati butonul zoom de pe telecomandd sau
butonul @ Disc (OK) de pe telecomanda Magic pentru a selecta START LIVE
ZOOM (PORNIRE LIVE ZOOM)) afisatd in coltul din dreapta jos al ecranului.

Descriere

Ecranul original inainte de marire este afisat pe ecranul secundar.

Aceasta indicd zona marita care este afisatd pe ecranul principal.

Puteti efectua zoom in si zoom out pe ecranul principal folosind bara
de mdrire.

o ©0QC

Cand apdsati pe buton, Live Zoom va fi oprita.
* Aceasta caracteristicd este disponibilda numai pentru anumite
modele.

VYNVINOY
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Descriere

© | Daci vizionati continut video pe un dispozitiv de stocare USB

Puteti incepe inregistrarea efectuand zoom in in videoclipul de

pe dispozitivul dvs. de stocare USB. Pentru mai multe informatii,

consultati aplicatia Zoom Recording (inregistrare cu zoom).

* Aceastd caracteristicd este disponibild numai pentru anumite
modele.

* Aceasta functie poate fi utilizatd numai cu telecomanda Magic.

Puteti pune pauzd sau continua ecranul dvs. curent.

Puteti captura ecranul dvs. curent.
Puteti vizualiza imagini capturate din aplicatia Photo & Video
(Fotografii & Video).

6]
7]

@ | Puteti ascunde ecranul secundar.

* Pentru a iesi din functie si reveni in ecrnaul original, apdsati pe ZI_(I)\({)E\A sau pe
EXIT.
De asemenea, puteti iesi din aceasta functie folosind butonul BACK de pe
telecomanda.

* Daca executati o altd aplicatie pe un ecran marit, functia se inchide.

Deplasarea pozitiei unui ecran marit

* Metoda 1. Pe ecranul principal, deplasati cursorul telecomenzii Magic in
pozitia doritd si apasati butonul @ Disc (OK).

* Metoda 2. Folosind cursorul telecomenzii Magic, trageti pozitia marita de pe
ecranul secundar n pozitia dvs. dorita.

* Metoda 3. Pe ecranul secundar, selectati zona pe care doriti sa o mariti
folosind telecomanda Magic.

* De asemenea, puteti muta ecranul folosind butoanele <]/[>/&/V ale
telecomenzii.
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Inregistrare cu zoom

Executarea functiei Inregistrare cu zoom

Efectuand zoom in pe continutul video de pe dispozitivul dvs. de stocare USB,
puteti executa Zoom Recording (inregistrare cu zoom).

* Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.

1 bin aplicatia Photo & Video (Fotografii & Video) ,in timpul redarii unui
videoclip, apdsati butonul z%\é)Er\/l de pe telecomanda sau butonul @ Disc
(OK) de pe telecomanda Magic pentru a selecta START LIVE ZOOM

(PORNIRE LIVE ZOOM) afisatd in coltul din dreapta jos al ecranului.

2 Daci apasati . pe partea dreapta a ecrnaului, se initializeazd Zoom
Recording (inregistrare cu zoom).

© 00:00:04

2

(m]
3-

00:00:18 /00:03:14
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Descriere

Afiseazd zona n care se executd Zoom Recording (inregistrare cu

zoom).

Puteti regla mdrirea imaginii deruland cu ajutorul butonului @ Disc

(OK) de pe telecomanda Magic.

* Pentru a muta zona de inregistrare, mutati cursorul telecomenzii
Magic in pozitia doritd de pe ecran si apasati butonul O Disc
(OK).

* Sau, trageti zona folosind cursorul telecomenzii Magic si
deplasati-o in pozitia doritd.

Opriti si salvati Zoom Recording (inregistrare cu zoom).

12
©

Fard a salva continutul din Zoom Recording (inregistrare cu zoom),
reveniti la starea Live Zoom anterioard.

* Aceasta functie poate fi utilizatd numai cu telecomanda Magic.

Puteti utiliza aceastd functie numai pentru continutul video stocat pe

dispozitivul dvs. de stocare USB.

Fisierele Zoom Recording (inregistrare cu zoom) sunt stocate in aceeasi

locatie Tn care este stocat continutul video original.

Dacé se sterge continutul video original, fisierele Zoom Recording

(inregistrare cu zoom) nu pot fi redate.

Fisierele Zoom Recording (inregistrare cu zoom) pot fi redate numai pe un

proiector LG care accepta functia.
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Utilizarea functiei My Starter

My Starter vd permite sa vizualizati informatii prin intermediul proiectorului
dvs., cum ar fi ora curentd, informatii despre vreme si programdrile pe care le-ati
addugat la dispozitivul dvs. inteligent.

* Aceasta caracteristica este disponibild numai pentru anumite modele.

* Configurand My Starter pe proiectorul dvs. sau in aplicatia LG TV Plus puteti
determina aplicatia My Starter sd ruleze automat la o ora specificatd, atunci
cand proiectorul este pornit.

* Unele functii sunt disponibile numai dupa ce instalati aplicatia LG TV Plus pe
dispozitivul dvs. inteligent.

Configurarea pe proiectorul dvs.

1 Apdsati pe butonul Q (Setdri r.) al telecomenzii.

2 Selectati o —> General - Timers (Temporizatoare) > Timer Power On
(Pornire temporizator) - Set My Starter (Setare My Starter) si setati
optiunea la On (Pornit).

Configurarea in aplicatia LG TV Plus

1 Descércati aplicatia LG TV Plus din magazinul de aplicatii de pe dispozitivul
dvs. inteligent.

2 Conectati proiectorul si dispozitivul inteligent la aceeasi retea.
3 Rulati aplicatia LG TV Plus instalata pe dispozitivul dvs. inteligent.
4 Selectati My Starter din aplicatia LG TV Plus si setati optiunile.
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Vizualizarea unei programari cu ajutorul aplicatiei My Starter

Configurati partajarea programarilor cu ajutorul proiectorului dvs. in aplicatia
LG TV Plus, respectand instructiunile, iar apoi veti putea vizualiza la proiector
programarile addugate in dispozitivele dvs. inteligente.

* Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului poate sa difere in
functie de model.

1 Apasati butonul ﬁ

2 Efectuati RUN MY STARTER (RULARE MY STARTER), selectand ora
afisatd in coltul din dreapta sus al ecranului.

* Daca nu este afisata nicio ord, setati ora pentru proiectorul dvs.

wTvees ([

* Dacd au fost configurate mai multe dispozitive inteligente pentru a partaja
programarile cu proiectorul dvs,, este asiguratd programarea de pe ultimul
dispozitiv inteligent configurat pentru partajarea programadrii.

* Puteti utiliza partajarea programdrii fara a configura Set My Starter (Setare
My Starter).
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Divertisment pe internet

Utilizarea Navigator \WWeb

Puteti accesa site-ul web atunci cand introduceti adresa web in bara URL. Dacd
introduceti cuvantul pentru cdutare, vor fi gdsite informatii despre baza de
cuvinte cautate fn motorul de cautare.

1 Apdsati butonul ﬁ de pe telecomandad.
2 Lansati aplicatia Web Browser (Navigator \Web).

3 3
4 ® www.lg.com (cX-X=X:] ?

History
Bookmarks
Settings
Encoding
Select Your Region

Descriere

@ | Puteti adduga pagina curentd la ecranul de pornire sau puteti adduga
ori sterge pagina curentd in Bookmarks (Marcaje).

(O pagind addugata in ecranul de pornire poate fi stearsa numai

n ecranul de pornire. in acest caz, nu este stearsa din Bookmarks
(Marcaje).)

Refncarcd pagina curentd.

(WHIN]

Puteti activa/dezactiva Mini TV.
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Descriere

Méreste sau micsoreaza ecranul.

-
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History (Istoric): Puteti deschide sau sterge lista cu istoricul.
Bookmarks (Marcaje): Puteti deschide sau sterge lista cu marcaje.
Settings (Setari): Puteti configura setari simple pentru navigator.
Encoding (Codificare): Puteti schimba limba cand continutul nu este
afisat corespunzadtor in pagina web.

(@ |Puteti utiliza browserul in modul ecran complet. Pentru a reveni la
ecranul original, utilizati telecomanda pentru a deplasa indicatorul
in partea de sus a ecranului. Se va afisa Exit Full Screen (lesiti Din
Ecran Complet).

@ | lesiti din Web Browser (Navigator Web).

\Web Browser (Navigator Web) acceptd numai medii HTMLS, nu si modulul
plugin Flash.

Web Browser (Navigator Web) nu acceptd instalarea de module plugin.

La Web Browser (Navigator Web), este posibil ca redarea fisierelor media in
alte formate decat JPEG/PNG/GIF sd nu se poata efectua

Web Browser (Navigator Web) poate fi inchis dacd nu exista spatiu suficient
n memorie.

in Web Browser (Navigator Web), sunt utilizate numai fonturile incorporate
in proiector. fn consecint3, este posibil ca textul s3 fie afisat cu fonturi diferite
de cele de pe PC.

Web Browser (Navigator Web) nu acceptd descarcarea de fisiere si de
fonturi.

Deoarece \Web Browser (Navigator Web) este un browser de proiector, este
posibil ca acesta sa functioneze in mod diferit de browserele pentru PC.
Deoarece \Web Browser (Navigator Web) este un browser de proiector, este
posibil ca o parte din continut sd nu fie redata in mod corespunzator.

Este necesard atentie, pentru a impiedica copiii sd acceseze continut
inadecvat, deoarece acest produs poate fi conectat la internet.

Accesul la unele aplicatii, inclusiv la Navigator Web, poate fi restrictionat
pentru blocarea continutului online inadecvat.

Configurati setarile in Q (Setdri Q) > o —> Safety (Sigurantd) -
Application Locks (Blocare aplicatie).
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Setarea aplicatiei Navigator \Web

Apadsati @ n partea de sus a ecranului si selectati Settings (Setari).

* On Startup (La Pornire)
Puteti seta pagina de pornire a navigatorului la Open the New Tab page
(Deschideti pagina Fild noud)/Continue where | left off (Continuati de
unde ati rdimas)/Home page: (Pagina de pornire:).

Search Engines (Motoare De Cdutare)
Puteti selecta motorul de cdutare implicit.

Recommended Sites (Site-uri recomandate)

Puteti schimba setarile astfel incat sa se afiseze Recommended Sites (Site-
uri recomandate).

Recommended Sites (Site-uri recomandate) si Most Visited Sites (Site-Ul
Cel Mai Vizitat) sunt afisate pe o fild noud.

Recommended Sites (Site-uri recomandate) s-ar putea sd nu fie disponibild
n tara dvs.

Pentru a ascunde Recommended Sites (Site-uri recomandate), selectati Off
(Oprit) din Settings (Setari).

Always Show Bookmarks Bar (Arati Intotdeauna Bara De Adrese
Favorite)

Puteti schimba setdrile astfel incat bara Bookmarks (Marcaje) sd fie
ntotdeauna afisata.

Private Browsing (Navigare Privata)

Puteti configura setdrile astfel incat sa nu rdmana inregistrari dupd cdutare.

Site Filtering (Filtrare site)

— Approved Sites (Site-Uri Aprobate): Puteti configura setdrile astfel incat
sa deschidd numai paginile web Tnregistrate anterior.

— Blocked Sites (Site-Uri Blocate): Puteti configura setdrile astfel incat sa
blocheze anumite site-uri web.

* Pentru a utiliza functia Site Filtering (Filtrare site), trebuie sa introduceti

parola pentru proiector.
Parola initiald este setatd la ,0000"

YNYINOY
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Notificari

Utilizarea aplicatiei Notificari

Aplicatia Notifications (Notificari) transfera in timp real notificdrile de pe
diferite aplicatii si servicii LG. Afiseazd starea aplicatiilor care sunt executate
curent si va permite sa vizualizati, sa stergeti si sa rulati toate notificarile intr-un
singur loc.

1 Apasati butonul ﬁ’ de pe telecomanda.

2 Lansati aplicatia Notifications (Notificari).

HPTIFIEATIUNS o

Welcome to your new LG webOS Projector! We appreciate you choosing LG and

have designed your new Projector to make enjoying an unparalleled entertainment
experienceas simple s possible.

Descriere

Puteti sterge notificdrile.

Pentru notificarile cu continut extins, apasati pe more (mai multe)
pentru a le deschide in vizualizare completa.

Puteti sterge toate notificdrile.

o0 Qe

Puteti lansa aplicatia sau puteti accesa adresa URL.




LISTA SETARILOR

Optiunile pot sa difere Tn functie de model.

Setari rapide

Pentru utilizarea rapida a functiei Setari

Apasati pe butonul ﬁ (Setéri r.) al telecomenzii.
Afiseaza simplu si rapid un set de comenzi simple, cum ar fi Picture Mode (Mod

imagine), Aspect Ratio (Format imagine), Sound Out (lesire audio) etc.

61

Descriere

inchide Setrile rapide.

Puteti seta Picture Mode (Mod imagine).

Puteti seta Aspect Ratio (Format imagine).

Puteti alege Sound Out (lesire audio).

Puteti seta Sleep Timer (Temporizator oprire).

Puteti seta PJT Mode (Mod PJT).

oo ®e

Puteti seta mai multe optiuni.
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Setari Imagine

Mod imagine

Q (Setdrir.) > e - Picture (Imagine) - Picture Mode Settings (Setari
mod imagine) - Picture Mode (Mod imagine)

Selectati modul de imagine care se potriveste cel mai bine mediului dvs. de
vizionare, preferintelor sau tipului de material video.

Optiunile pot sd difere in functie de model.

in functie de semnalul de intrare, modurile de imagine disponibile pot fi diferite.

La vizionarea de continut printr-un serviciu online, Modul de imagine se poate
schimba pentru a se potrivi cu continutul prezentat.

Vivid (Intens)
Tmbunétégeste imaginea, marind contrastul, luminozitatea si claritatea.
Standard
Afiseaza imaginea cu niveluri normale de contrast, de luminozitate si de
claritate.
Cinema
Optimizeaza ecranul pentru filme.
Sports (Sport)
Optimizeaza ecranul pentru jocuri sportive. Mdreste claritatea imaginilor cu
miscari rapide, cum ar fi lovirea sau aruncarea unei mingi.
Game (Joc)
Optimizeaza ecranul pentru jocuri.
HDR Effect (Efect HDR)
Aceasta functie va permite sd va bucurati de o imagine mai dinamicd, mai clarg,
corectand zonele luminoase si intunecate ale afisajului. Aceasta functie ofera o
imagine realistd, chiar si atunci cand nivelul de gradare al imaginii este ridicat.
— Dacd setati Picture Mode (Mod imagine) ca HDR Effect (Efect HDR),
nu veti putea utiliza unele dintre Picture Mode Settings (Setari mod
imagine).
— Aceasta caracteristica este disponibild numai pentru anumite modele.
Technicolour® Expert (Expert Technicolor®)
Culori optimizate de cercetdtorii renumiti ai Technicolor, care lucreazd pe
continut premium de la Hollywood.
— Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.
Expert (Bright Room) (Expert (Camera luminoasa))/Expert (Dark Room)
(Expert (Camera intunecatad))
Permite unui expert sau oricui apreciaza calitatea imaginii sd regleze cea mai
bund calitate a imaginii.
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Setdri Mod imagine

Q (Setdrir) > o -> Picture (Imagine) - Picture Mode Settings (Setari
mod imagine)
Acest mod vd permite sa reglati in detaliu modul imagine selectat.
* Contrast
Regleaza contrastul zonelor intunecate si luminoase ale imaginii. Cu cat
valoarea este mai apropiata de 100, cu atat contrastul este mai ridicat.

Brightness (Luminozitate)
Ajusteaza luminozitatea generald a ecranului. Cu cat valoarea este mai
apropiatd de 100, cu atdt ecranul este mai luminos.

Sharpness (Claritate)
Regleazd claritatea imaginii. Cu cat valoarea este mai apropiata de 50, cu atat
imaginea este mai clard.
* V Sharpness (Claritate vert)
Regleaza claritatea marginii de contrast pe directie verticala.
* H Sharpness (Claritate oriz)
Regleaza claritatea marginii de contrast pe directie orizontala.

Colour (Culoare)

Intensificd sau diminueaza tonalitatea culorilor afisate pe ecran. Cu cat

valoarea este mai apropiata de 100, cu atat culoarea este mai profunda.

* Tint (Nuanta)

Regleazd echilibrul de culoare intre tonurile de rosu si de verde afisate pe
ecran. Cu cat valoarea este mai apropiatd de Rosu 50, cu atat culoarea va fi
mai rosiaticd. Cu cat valoarea este mai apropiata de Verde 50, cu atat culoarea
va fi mai verde.

* Colour Temperature (Temp. cul.)

Regleazd temperatura de culoare intre rece/medie/caldd/naturala.

— Setdrile specificate se aplica doar modului de intrare selectat in momentul
respectiv. Pentru a aplica setarile de imagine curente tuturor modurilor de
intrare, selectati Apply to All Inputs (Aplicare la toate intrérile).

—Tn functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat,
optiunile disponibile pot diferi.

Apply to All Inputs (Aplicare la toate intrarile)

Salvati toate valorile de setare personalizate curente la modul imagine curent

selectat pentru toate intrdrile.

* Reset (Resetare)

Aceastad optiune va reseta setarile de imagine.

— Puteti reseta separat modurile de imagine. Selectati modul de imagine pe
care doriti sa- resetati si activati-l.

~
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Comenzi avansate/Comenzi expert

Reglati setdrile de ecran pentru modurile imagine individuale.
Q (Setdrir) > o -> Picture (Imagine) - Picture Mode Settings (Setari
mod imagine) - Advanced Controls (Comenzi avansate)
* Dynamic Contrast (Contrast dinamic)
Corecteaza diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate ale ecranului,
pentru rezultate optime, in functie de luminozitatea imaginii.

Dynamic Colour (Culoare dinamicd)
Regleaza culoarea si saturatia imaginii, pentru a o face mai colorata si mai vie.

Preferred Colour (Culoare preferatd)
Regleaza culoarea pielii, a ierbii si a cerului, conform preferintelor dvs.
personale.

Colour Gamut (Gama de culori)
Selecteazd gama de culori de afisat.

Super Resolution (Super rezolutie)
Regleaza rezolutia, pentru a mari claritatea imaginilor estompate si neclare.

Gamma (Gama)
Regleaza luminozitatea medie a imaginii.
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ﬁ (Setdrir) > o -> Picture (Imagine) - Picture Mode Settings (Setari
mod imagine) = Expert Controls (Comenzi expert)
Daca setati modul imagine la Expert, puteti seta urmatoarele functii.
* Dynamic Contrast (Contrast dinamic)
Corecteaza diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate ale ecranului,
pentru rezultate optime, in functie de luminozitatea imaginii.
* Super Resolution (Super rezolutie)
Regleaza rezolutia, pentru a mari claritatea imaginilor estompate si neclare.
¢ Colour Gamut (Gama de culori)
Selecteazd gama de culori de afisat.
* Edge Enhancer (Tmbunété;ire margine)
Afiseaza margini mai clare, distincte si totodatd, naturale ale materialului
video.

Colour Filter (Filtru culoare)

Filtreaza un spectru specific de culoare in culori RGB pentru a regla fin

saturatia culorii si acuratetea nuantei.

¢ White Balance (Balans de alb)
Ajusteaza temperatura globald de culoare a ecranului dupa dorintd.

* Colour Management System (Sistem de gestionare a culorilor)
Aceasta este o functie utilizatd de experti atunci cand ajusteaza culorile,
utilizand un model de test cu sase culori (Red (Rosu)/Green (Verde)/Blue
(Albastru)/Cyan (Bleu)/Magenta/Yellow (Galben)), fara a afecta alte zone
de culoare. Pentru imagini normale, este posibil ca ajustdrile sa nu aiba ca
rezultat modificari perceptibile de culoare.
—Tn functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat,

optiunile disponibile pot diferi.
* Gamma (Gama)
Regleazd luminozitatea medie a imaginii.
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Optiuni imagine

Q (Setdrir) > o -> Picture (Imagine) = Picture Mode Settings (Setari
mod imagine) - Picture Options (Optiuni imagine)

Reglati setdri detaliate, pentru optimizarea suplimentara a imaginii.

Noise Reduction (Reducere zgomot)
Indeparteazi micile puncte care ies in evidenta, pentru o imagine mai curatd.
MPEG Noise Reduction (Reducere zgomot MPEG)
Reduce zgomotul produs in timpul credrii semnalelor video digitale.
Black Level (Nivel negru)
Compenseaza luminozitatea si contrastul ecranului, prin reglarea intunecdrii
acestuia.
Real Cinema (Cinema Real)
Oferd o experientd cinematograficd.
TruMotion
Aceasta caracteristicd este disponibila numai pentru anumite modele.
Optimizeaza calitatea imaginii pentru imagini care se misca rapid.
— Off (Oprit): Opreste TruMotion.
— Smooth (Neted): Netezeste imaginile care se misca rapid.
— Clear (Clar): Face mai clare imaginile care se misca rapid.
— Clear Plus (Stergere Plus): Face imaginile care se misca rapid mai clare
controland retroiluminarea.
— User (Utilizator): Seteazd De-Judder/De-Blur manual.
* De-Judder: Ajusteaza miscarile sacadate de pe ecran.
¢ De-Blur: Reduce efectul de neclaritate produs de miscare.
Setdrile avansate pot fi schimbate numai in modul User (Utilizator).
in functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat, optiunile
disponibile pot diferi.
Elementele configurabile difera in functie de model.
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Format imagine

Q (Setdri Q) > o —> Picture (Imagine) - Aspect Ratio Settings (Setari
format imagine) > Aspect Ratio (Format imagine)
Optiunile pot sd difere in functie de model.
in functie de semnalul de intrare, formatele de ecran disponibile pot fi diferite.
* 16:9

Afiseaza un format al imaginii de 16:9.

Original (Format original)

Schimbad formatul imaginii in 4:3 sau 16:9, in functie de semnalul video de
intrare.

* 4:3

Afiseaza un format al imaginii de 4:3.

Vertical Zoom (Zoom vertical)

Puteti regla dimensiunea pe verticald a ecranului si puteti alinia ecranul pe
verticald, utilizand functiile Adjust Zoom Ratio (Adaptare ratd de zoom) si
Adjust Screen Position (Adaptare pozitie ecran).

* All-Direction Zoom (Zoom in toate directiile)

Puteti regla dimensiunea pe orizontald/verticald/diagonald a ecranului si
puteti alinia ecranul pe orizontald/verticald, utilizand functiile Adjust Zoom
Ratio (Adaptare ratd de zoom) si Adjust Screen Position (Adaptare pozitie
ecran).

Numai Scan

Q (Setari Q) - e —> Picture (Imagine) —> Aspect Ratio Settings (Setdri
format imagine) - Just Scan (Numai Scan)

Dacé setati On (Pornire) pentru aceasta functie, puteti vizualiza continutul in
formatul care este in sursa continutului. Dacd marginea ecranului nu este curata,
vd rugam sa setati Off (Oprit) pentru aceasta functie.

Daca este setatd pe Auto, functia se comuta de la starea On (Pornire) la starea
Off (Oprit), in functie de informatiile continute fn semnalul video.

* Elementele care pot fi selectate pot varia in functie de intrarea curentd.
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Economisire energie

Q (Setdrir) > o -> Picture (Imagine) -> Energy Saving (Economisire

energie)

Reduce consumul de energie, regland valoarea maxima a luminozitatii ecranului.

¢ Minimum (Minim)/Medium (Mediu)/Maximum (Maxim)
Aplica modul presetat Energy Saving (Economisire energie).

* in cazul in care ecranul afiseaza un mesaj de baterie descircat3, Modul Energy
Saving (Economisire a energiei) va fi schimbat la Maximum (Maxim) si va fi
dezactivat.

— Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.

Testare imagine

ﬁ (Setdrir) > o -> Picture (Imagine) - Picture Test (Testare imagine)
Tnainte de orice altceva, lansati testarea imaginii pentru a vedea dacd iesirea de
semnal video este normala, apoi selectati daca exista sau nu o eroare.

Dacd nu exista probleme Tn imaginea de testare, verificati dispozitivul extern
conectat.

Focus Test

a (Setdrir) > o -> Picture (Imagine) - Focus Test

Verificd focalizarea imaginii proiectorului.

Pentru a focaliza imaginea, utilizati functia Focus Test pentru a regla incet
inelul de focalizare spre stanga sau spre dreapta, in timp ce vizualizati marcajul
+ pe ecran. Focalizarea optimi este atins3 atunci cand partea stangé si partea
dreapta ale ecranului apar echilibrate. Aveti grija ca produsul sd nu se miste
atunci cand ajustati focalizarea.

* Aceasta caracteristicd este disponibilda numai pentru anumite modele.
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Setari Sunet

Mod Sunet Smart

Q (Setdrir.) > e —> Sound (Sunet) - Smart Sound Mode (Mod Sunet
Smart)

Optimizeazd automat sunetul in functie de tipul de continut.

Aceasta setare este disponibild numai pentru Difuzorul intern al proiectorului.
Din list3, faceti clic pe On (Pornire) pentru a activa acest mod.

* Dacd aceastd functie este pornitd, nu puteti ajusta manual Modul de sunet.
* Aceasta caracteristica este disponibild numai pentru anumite modele.

Mod sunet

Q (Setdrir.) > o -> Sound (Sunet) > Sound Mode Settings (Setari mod
sunet) — Sound Mode (Mod sunet)
Puteti selecta modul de sunet cel mai potrivit pentru fiecare gen.
* Standard
Optimizeaza sunetul pentru toate tipurile de continut.
* Cinema
Optimizeaza sunetul pentru cinema.
Clear Voice lll (Voce clara Ill)
Imbunétteste claritatea vocii.

Sports (Sport)
Optimizeaza sunetul pentru sport.
* Music (Muzica)

Optimizeaza sunetul pentru muzicd.
¢ Game (Joc)
Optimizeaza sunetul pentru jocuri.
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Setdri Mod sunet

Q (Setdrir) > o -> Sound (Sunet) > Sound Mode Settings (Setari mod
sunet)
Puteti utiliza numai Virtual Surround Plus/ULTRA Surround, Equalizer
(Egalizator), si Reset (Resetare) dacd Sound Mode (Mod sunet) este setat ca
Standard.
Optiunile pot sd difere in functie de model.
* Balance (Echilibru)
Puteti regla volumul difuzoarelor stang si drept.
* Virtual Surround Plus / ULTRA Surround
Bucurati-va de o combinatie de sunete captivante cu efectul de sunet
surround virtual pentru mai multe canale.

Equalizer (Egalizator)

Puteti seta sunetul dorit prin reglarea directd a egalizatorului.
(100 Hz/300 Hz/1 kHz/3 kHz/10 kHz)

* Reset (Resetare)

Puteti reseta parametrii pentru efectul sonor.
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lesire audio

Optiunile pot sd difere in functie de model.

Redarea audio prin difuzoarele interne ale proiectorului

ﬁ (Setdrir) > o —> Sound (Sunet) - Sound Out (lesire audio) -
Internal Projector Speaker (Difuzor intern al proiectorului)

Sunetul este redat prin difuzoarele interne ale proiectorului.

Redarea audio printr-un dispozitiv audio extern conectat la portul digital
optic sau la portul HDMI (ARC)

Sunetul proiectorului este redat printr-un dispozitiv audio extern conectat la
portul digital optic sau la portul HDMI (ARC). Activati SIMPLINK, pentru a reda
semnal audio prin HDMI (ARC).

— Dacd selectati Off (Oprit) in timp ce SIMPLINK este activat, setarea
pentru iesirea audio este restabilitd la setarea implicitd, pentru a asigura o
iesire audio neintrerupta.

* Numai pentru modelul PF50K:
ﬁ (Setarir) > 0 —> Sound (Sunet) - Sound Out (lesire audio) -
Audio Out (HDMI ARC) (lesire Audio (HDMI ARC))

* Numai pentru modelul HU8OK:
ﬁ (Setarir) > o —> Sound (Sunet) - Sound Out (lesire audio) -
Audio Out (Optical/HDMI ARC) (lesire Audio (Optic/HDMI ARC))
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Configurarea setdrilor de iesire audio digitald
* Numai pentru modelul PF50K:
Q (Setédrir) > o —> Sound (Sunet) - Sound Out (lesire audio) -

Audio Out (HDMI ARC) (lesire Audio (HDMI ARC)) -> Digital Sound Out

(lesire audio digitald)

* Numai pentru modelul HU8OK:
ﬁ (Setarir) —> o —> Sound (Sunet) - Sound Out (lesire audio) -
Audio Out (Optical/HDMI ARC) (lesire Audio (Optic/HDMI ARC)) -
Digital Sound Out (lesire audio digitala)

— Aceste setdri sunt disponibile numai atunci cand se selecteaza Audio
Out (Optical/HDMI ARC) (lesire Audio (Optic/HDMI ARC))/
Internal Projector Speaker + Audio Out (Optical) (Difuzor intern al
proiectorului + lesire audio (optica)).

Puteti configura setdrile Digital Sound Out (lesire audio digitald).

Intrare sunet

lesire audio digitala

MPEG PCM

Dolby Digital Dolby Digital

Dolby Digital Plus E(I:)Igtl\l;l:l) Elg(l:b)yDDoil%i;aISi)gital Plus
Auto HE-AAC Dolby Digital

DTS DTS/PCM

DTS Express DTS/PCM

DTS-HD MA PCM/DTS
PCM Toate PCM

1) Disponibil numai pentru modelele cu port digital optic.
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Conectarea si utilizarea unui dispozitiv audio care acceptd LG Sound Sync

(Optic)

Q (Setdrir) > o —> Sound (Sunet) - Sound Out (lesire audio) > LG

Sound Sync (Optical) (LG Sound Sync (Optic))

Puteti conecta un dispozitiv audio care acceptd LG Sound Sync (Optical) (LG

Sound Sync (Optic)) la portul digital optic de iesire audio, pentru a va putea

bucura de sunetul proiectorului dvs. la o calitate mai ridicatd si cu un confort sporit.

¢ Disponibil numai pentru modelele cu port digital optic.

* Puteti utiliza telecomanda proiectorului, pentru a regla volumul dispozitivului
conectat.

Conectarea si utilizarea unui dispozitiv audio prin wireless

ﬁ (Setdrir) > o —> Sound (Sunet) - Sound Out (lesire audio) > LG

Sound Sync/Bluetooth

Puteti conecta un dispozitiv audio Bluetooth sau o pereche de cdsti Bluetooth

prin wireless, pentru a va putea bucura de sunetul proiectorului dvs. la o calitate

mai ridicatd si cu un confort sporit.

* Daca ati conectat recent un dispozitiv acceptat de difuzorul sound bar, functia
LG Sound Sync, incearcd sd se conecteze automat la acel dispozitiv.

La unele dispozitive, aceasta caracteristica incearcd automat sd se conecteze
la dispozitivul conectat recent, atunci cand proiectorul este pornit.

* Recomanddm conectarea unui dispozitiv audio care acceptd LG Sound Sync,
utilizdnd modul LG TV sau LG Sound Sync pe dispozitiv.

Apdsati DEVICE SELECTION (SELECTARE DISPOZITIV), pentru a vizualiza
dispozitivele conectate sau dispozitivele care pot fi conectate, pentru a
conecta oricare dintre acestea.

Puteti utiliza telecomanda proiectorului, pentru a regla volumul dispozitivului
conectat.

* Daca dispozitivul nu reuseste sa se conecteze, verificati alimentarea dispozitivului la
care se va conecta si verificati daca dispozitivul audio functioneaza corespunzator.

in functie de tipul de dispozitiv Bluetooth, este posibil ca dispozitivul s& nu se

poatd conecta corect sau poate interveni un comportament anormal, precum

canale video si audio nesincronizate.

* Sunetul poate inregistra intreruperi sau calitatea sunetului poate fi redusa daca:

— dispozitivul Bluetooth este prea departe de proiector,

— existd obstacole intre dispozitivul Bluetooth si proiector; sau

— se utilizeazd cu un echipament radio, cum ar fi un cuptor cu microunde sau
LAN wireless.

Utilizarea difuzoarelor cu tehnologie Bluetooth care acceptd modul Dual/
modul Dublu/modul pe 2 canale cu telecomanda Magic ar putea limita
capacitatea de utilizare a difuzoarelor.
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Utilizarea castilor lesire audio (Linie iesire)/castilor cu cablu

ﬁ (Setdrir.) > o —> Sound (Sunet) - Sound Out (lesire audio) - Audio

Out (Line Out) (lesire Audio (Linie iesire))/Wired Headphones (Casti cu

cablu)

Selectati Wired Headphones (Césti cu cablu) sau Audio Out (Line Out)

(lesire Audio (Linie iesire)) pentru a optimiza iesirea audio in functie de

dispozitivul conectat.

+ in cazulin care conectati castile cu fir in timp ce proiectorul este pornit,
acesta detecteaza automat cdstile cu fir si redirectioneaza sunetele prin
acestea.

Redarea audio simultana prin difuzoarele interne ale proiectorului si ale
dispozitivului audio extern
Sunetul poate fi redat simultan prin mai multe dispozitive.
* Utilizarea optiunii Internal Projector Speaker + Audio Out (Optical)
(Difuzor intern al proiectorului + lesire audio (optica))
ﬁ (Setarir) > o - Sound (Sunet) —> Sound Out (lesire audio) -
Internal Projector Speaker + Audio Out (Optical) (Difuzor intern al
proiectorului + lesire audio (opticd))
— Sunetul este redat simultan prin difuzoarele integrate ale proiectorului si
prin dispozitivul conectat la iesirea audio digitala optica.
— Disponibil numai pentru modelele cu port digital optic.

Utilizarea optiunii Internal Projector Speaker + Wired Headphones (Difuzor
intern al proiectorului + Casti cu cablu)
ﬁ (Setarir) —> o —> Sound (Sunet) - Sound Out (lesire audio) -
Internal Projector Speaker + Wired Headphones (Difuzor intern al
proiectorului + Césti cu cablu)
— Sunetul este redat simultan prin difuzoarele interne ale televizorului si prin
Wired Headphones (Césti cu cablu).
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Volum auto

Q (Setdrir) > o -> Sound (Sunet) - Auto Volume (Volum auto)
Faceti clic pe On (Pornire), pentru a regla automat nivelul volumului.
Aceasta caracteristica este disponibild numai pentru anumite modele.

Reglare AV Sync

Q (Setarir.) > o —> Sound (Sunet) - AV Sync Adjustment (Reglare AV
Sync)

Regleazd sincronizarea sunetului de la difuzorul care functioneaza.

Cu cat este mai aproape de semnul minus (-), cu atat mai mare va fi durata de
iesire audio. Cu cat este mai aproape de semnul plus (+), cu atat va fi mai mare
viteza de iesire audio in comparatie cu valoarea implicitd.

(Totusi, dacd Sound Out (lesire audio) este setatd la LG Sound Sync/
Bluetooth, viteza iesirii audio poate fi setata numai la o valoare mai ridicatd. in
acest caz, cu cat este mai aproape de semnul plus (+), cu atat va fi mai mare
viteza de iesire audio in comparatie cu valoarea implicitd.)

Dac3 selectati Bypass, sunetul de la dispozitive digitale va fi redat fard nicio
ntarziere audio. Este posibil ca sunetul sd fie redat inaintea imaginii, din cauza
timpului necesar proiectorului pentru a procesa intrarea video.

Test sunet

Q (Setdrir) - o —> Sound (Sunet) - Sound Test (Test sunet)

Lansati Sound Test (Test sunet), pentru a verifica daca iesirea audio digitald
este normald si selectati daca existd sau nu o eroare.

Dacd nu existd probleme la test, verificati dispozitivul extern conectat.

* Testul de sunet este posibil doar prin difuzorul intern al proiectorului.
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Retea

Nume proiector

Q (Setdrir.) > o — Network (Retea) = Projector Name (Numele
proiectorului)

Puteti utiliza tastatura ecranului, pentru a seta numele pe care proiectorul smart
il va utiliza in retea.

* Se pot introduce Maxim 30 de caractere din alfabetul britanic.
Conexiune cu fir (Ethernet)

Q (Setdrir) > o —> Network (Retea) > Wired Connection (Ethernet)
(Conexiune cu fir (Ethernet))

Proiectorul va fi conectat automat |a retea daca se stabileste o conexiune prin
cablu.

Pentru a modifica setarile conexiunii de retea, selectati Edit (Editare) in Setdri
de retea.

Conexiune Wi-Fi

Q (Setdrir) > o —> Network (Retea) - Wi-Fi Connection (Conexiune
Wi-Fi)
Daca ati configurat proiectorul pentru o retea fara fir, puteti verifica si vd puteti
conecta la retelele internet wireless disponibile.
* Add a Hidden Wireless Network (Adaugati o retea fara fir ascunsd)
Daca introduceti direct numele retelei, puteti adduga o retea wireless.
¢ Connect via WPS PBC (Conectare prin intermediul WPS PBC)
Se conecteaza usor dacd se apasa pe butonul unui punct de acces fara fir cu
suport PBC.
* Connect via WPS PIN (Conectare prin intermediul PIN WPS)
Se conecteaza mai usor daca PIN-ul unui punct de acces wireless la care doriti
sd va conectati este introdus in pagina de configurare a punctului de acces.
Advanced Wi-Fi Settings (Setdri Wi-Fi avansate)
Daca introduceti direct informatiile retelei, puteti accesa o retea wireless.
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Wi-Fi Direct

Q (Setdrir) > o —> Network (Retea) —> Wi-Fi Direct

Wi-Fi Direct este o functie care permite conectarea proiectorului dvs. la un

dispozitiv Wi-Fi Direct fdra router wireless. Puteti deschide fisiere stocate pe

dispozitive care sunt conectate prin Wi-Fi Direct in aplicatiile Photo & Video

(Fotografii & Video) si Music (Muzica).

1 Activati Wi-Fi Direct pe dispozitivul la care doriti sa va conectati.

2 Se afiseazd o lista de dispozitive care pot fi conectate la proiector.

3 Selectati un dispozitiv pentru conectare.

4 Dpac dispozitivul dorit accepta solicitarea, Wi-Fi Direct va fi conectat.

5 De pe dispozitivul conectat dorit, selectati fisierele video, de muzica si foto
pe care doriti sa le deschideti pe proiector prin intermediul aplicatiei LG TV
Plus sau prin intermediul functiei de partajare continut.

6 Puteti deschide fisiere stocate pe dispozitive care sunt conectate prin Wi-Fi
Direct in aplicatiile Photo & Video (Fotografii & Video) si Music (Muzica).

Aplicatiile LG Connect

Q (Setdrir) > o — Network (Retea) - LG Connect Apps

LG Connect Apps Va ofera aplicatii, precum partajarea fotografiilor sau

telecomenzile dispozitivelor mobile, cu capacitatea de a accesa si de a controla

anumite caracteristici ale proiectorului dvs.

Setati optiunea LG Connect Apps la On (Pornit). (Cand nu o mai utilizati, va

rugam sa comutati inapoi la Off (Oprit).)

* Daca doriti sa deconectati toate dispozitivele, faceti clic pe REVOKE PAIRING
(REVOCARE ASOCIERE) de pe ecran.
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Generalité'\l,:i

Limba

Q (Setarir.) > o —> General - Limba (Language)
Puteti selecta limba de meniu afisatd pe ecran.
¢ Menu Language (Limba meniu)
Puteti selecta una dintre limbile meniului care se vor afisa pe ecran.
* Keyboard Language (Limba tastaturd)
Selectati limba de utilizare pentru tastatura de pe ecran.

Locatie

Q (Setdrir) > o —> General -> Location (Locatie)

Puteti modifica setarea locatiei pentru proiectorul smart.

* Service Area Postcode (Codul postal al zonei de servicii)
Aceastd functie este utilizatd pentru a seta locatia de receptie a proiectorului,
prin introducerea codului postal.

* LG Services Country (Tara pentru serviciile LG)
Daca nu setati Set Automatically (Setare automata), puteti selecta tara
manual.
— Trebuie sd setati manual tara atunci cand nu sunteti conectat la retea.
— Elementele configurabile diferd in functie de tard.
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Ora si data

Q (Setdrir) > e —> General -> Time & Date (Ora si data)

Puteti verifica sau schimba ora fn timp ce vizionati la proiector.

* Set Automatically (Setare automata)
Seteaza automat ora afisatd pe ecranul proiectorului in functie de retea.

* Time (Ora)/Date/Time Zone (Fus orar)
Puteti seta manual data si ora, daca ora curentd setatd automat este
incorecta.

* Custom Time Zone (Fus orar personalizat)
Cand selectati Custom (Personalizare) in Time Zone (Fus orar), se activeazad
meniul Custom Time Zone (Fus orar personalizat).

Temporizator oprire

Q (Setdrir.) > o -> General - Timers (Temporizatoare) -> Sleep Timer
(Temporizator oprire)

Seteaza proiectorul sd se opreascd la o ora specificatd.

Daca doriti sa dezactivati functia Sleep Timer (Temporizator oprire), selectati
Off (Oprit).

Pornire temporizator/Oprire temporizator

Q (Setdrir) > o -> General - Timers (Temporizatoare) —> Timer Power

On (Pornire temporizator)/Timer Power Off (Oprire temporizator)

Puteti seta momentul pornirii/opririi proiectorului.

Selectati Off (Oprit) daca nu urmeaza sa setati Timer Power On (Pornire

temporizator)/Timer Power Off (Oprire temporizator).

* Pentru a utiliza functia Timer Power On (Pornire temporizator)/Timer
Power Off (Oprire temporizator), setati corect ora curenta.

* Proiectorul va fi oprit automat dacd nu apdsati niciun buton timp de 120 de
minute, chiar si dupa ce proiectorul este pornit la ora programatd cu functia
Timer Power On (Pornire temporizator).

Oprire auto

Q (Setdrir) > o -> General - Timers (Temporizatoare) - Auto Off
(Desligar automaticamente)

Dacd nu exista niciun semnal de intrare sau daca nu se apasa pe niciun buton,
proiectorul se opreste automat dupd trecerea perioadei de timp presetate.
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Setare My Starter

Q (Setdrir) > o -> General - Timers (Temporizatoare) —> Timer Power

On (Pornire temporizator) —> Set My Starter (Setare My Starter)

Daca setati my starter pe proiector sau aplicatia LG TV Plus pe dispozitivul

mobil; puteti primi informatii personalizate, precum vremea si programe, prin

proiector. Setati Set My Starter (Setare My Starter) ca On (Pornit).

* Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.

* Elementele configurabile diferd in functie de tara.

* Puteti vizualiza informatii legate de vreme numai atunci cand sunteti
conectati la o retea.

Gestionare cont

Q (Setdrir) > o -> General - Account Management (Gestionare cont)
Gestionati informatiile si setdrile contului.
* Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.

Modul Eco

a (Setdrir) > o - General - Eco Mode (Modul Eco)

Seteaza optiunile de alimentare, pentru a reduce consumul de energie.

* Auto Power Off (Oprire automata)
Setati proiectorul pentru a se opri automat dacd nu a existat nicio intrare
utilizator pentru o duratd de timp specificatd.

* HDD Eco Mode (Mod ECO HDD)
Daca setati modul la On (Pornit), unitatea HDD USB conectata la proiector va
intra in modul de economisire de energie dacd a fost [dsatd nesupravegheatd
pentru o perioadd mai mare de timp.
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Proiectorul mobil este pornit

Q (Setdrir) > o -> General - Mobile Projector On (Proiectorul mobil

este pornit)

Dacd Turn on via Wi-Fi (Pornire prin Wi-Fi) sau Turn on via Bluetooth

(Pornire prin Bluetooth) este setatd ca On (Pornit), puteti porni proiectorul,

utilizand o aplicatie compatibild cu Mobile Projector On (Proiectorul mobil

este pornit) sau vedea ecranul aplicatiei la proiector.

* Functia Turn on via Wi-Fi (Pornire prin Wi-Fi) trebuie utilizatd intr-o aplicatie
pe un dispozitiv smart care accepta functia.

* Functia Turn on via Bluetooth (Pornire prin Bluetooth) poate fi utilizata
numai fmpreund cu anumite smartphone-uri LG Electronics.

Proiectorul trebuie sa fie conectat la o retea.

Proiectorul trebuie sd fie conectat la sursa de alimentare electrica.

Proiectorul si dispozitivul de utilizat trebuie sa fie conectate la aceeasi retea.

* Pentru a vd conecta pentru prima datd, asigurati-va ca dispozitivul de utilizat
este pregatit de conectare.

* Aceasta caracteristica este disponibild numai in anumite tari.

* Aceasta caracteristica este disponibild numai pentru anumite modele.

SIMPLINK (HDMI-CEC)

£X (etirir) > @ - General > SIMPLINK (HDMI-CEC)
Puteti controla si utiliza in mod convenabil diferite dispozitive multimedia
conectate prin HDMI cu ajutorul telecomenzii proiectorului.

Keystone automat

Q (Setdrir) > o -> General > Auto Keystone (Ajustare automata a
imaginii)
Auto Keystone (Ajustare automata a imaginii) furnizeaza o imagine de ecran
dreptunghiulard, ajustand automat numarul Keystone atunci cand exista o
imagine de ecran trapezoidald cauzata de inclinarea proiectorului.
* On (Pornit)

Ajusteaza automat numarul Keystone.
* Off (Oprit)

Ajusteaza manual numdrul Keystone.
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Keystone

Q (Setdrir) > o —> General - Keystone

Pentru a evita ca imaginea de pe ecran sa devind trapezoidald, Keystone
ajusteaza ldtimea superioara si inferioard a imaginii daca proiectorul nu este
pozitionat la un unghi drept fata de ecran.

Mod PJT

£X (setarir) > @ - General > PIT Mode (Mod PIT)
Aceastd functie rdstoarnd imaginea proiectatd sau o intoarce pe orizontald.

Pornire automata

Q (Setdrir) > o -> General - Auto Power (Pornire automata)
Determina pornirea automata a proiectorului atunci cand cablul de alimentare
este conectat la proiector. Cu toate acestea, modelele prevazute cu baterie vor
porni imediat ce comutatorul de alimentare este setat ca ON.
* Numai pentru modelul PF50K:
— On (Pornit): Cand comutatorul de alimentare al proiectorului este setat ca
ON, proiectorul porneste.
— Off (Oprit): Cand comutatorul de alimentare al proiectorului este setat ca
ON, proiectorul trece in modul standby.
* Numai pentru modelul HU8OK:
— On (Pornit): Atunci cand cablul de alimentare este conectat la proiector,
acesta porneste automat.
— Off (Oprit): Atunci cand cablul de alimentare este conectat la proiector,
acesta intrd in modul Asteptare.



83

Altitudine mare

Q (Setdrir) > o —> General - High Altitude (Mare altitudine)

Dacd proiectorul este utilizat la o altitudine mai mare de 1.200 metri, porniti
aceasta functie.

In caz contrar, proiectorul se poate supraincalzi sau functia sa de protectie se
poate activa. Daca se intampla acest lucru, opriti proiectorul si apoi porniti-l din
nou dupa ce asteptati cateva minute.

* Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.

Tastaturd LG wireless

Q (Setdrir) > o - General > LG Wireless Keyboard (Tastatura LG

wireless)

Aceastd caracteristicd va permite sd conectati o tastatura LG wireless la

dispozitivul dvs.

Porniti dispozitivul, setati-l in modul asociere, apoi faceti clic pe CONNECT

(CONECTARE) pe ecranul proiectorului.

* Tastaturd acceptata
— Tastaturd LG Rolly

¢ Daca exista o tastatura LG wireless conectatd anterior, aceasta va fi
reconectatd automat la proiector la pornirea acestuia.

* Pentru deconectarea conexiunii existente, faceti clic pe DISCONNECT
(DECONECTARE).

* Aceasta caracteristica este disponibild numai pentru anumite modele.

Ajutor pentru setdri

Q (Setdrir.) > o -> General - Settings Help (Ajutor setari)
Dac3 selectati meniurile de setari, veti putea vizualiza indicii despre setari.
Activati/dezactivati caseta cu descriere din Setdri.
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Economizor de ecran

Q (Setdrir) > o -> General - Screen Saver (Economizor de ecran)
Cand aplicatia afisata curent nu a primit nicio comanda introdusa de utilizator
timp de o ord, aceasta va fi inlocuitd de un Screen Saver (Economizor de
ecran).

Resetare la setdrile initiale

Q (Setdrir) > o -> General - Reset to Initial Settings (Resetare la
setdrile initiale)

Restabiliti setdrile initiale ale proiectorului. Aceasta va restabili toate setdrile la
valorile lor implicite.

Dupa resetare, proiectorul se va opri si va porni automat.

* Dacd Safety (Sigurantd) este setat la On (Pornit), tastati parola pentru
Reset to Initial Settings (Resetare la setdrile initiale).

* Nu opriti alimentarea in timpul initializdrii.
* Recomandam resetarea proiectorul la Reset to Initial Settings (Resetare la
setdrile initiale) inainte de a-| vinde sau transfera cdtre o parte terta.

Despre acest proiector

Q (Setdrir) > o -> General - About This Projector (Despre Acest
Proiector)

Puteti verifica informatiile la Serviciul clienti. (Actualizare software, Informatii
despre proiector, acorduri cu utilizatorul etc.)

Autodiagnoza

Q (Setdrir) > o -> General - Self Diagnosis (Auto-diagnoza)
Depaneaza problemele functionale care pot apdrea in timpul utilizérii produsului.
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HDMI ULTRA HD Deep Color

Q (Setdrir.) %o -> General - HDMI ULTRA HD Deep Colour
Daca dispozitivul conectat la Portul de intrare HDMI acceptd de asemenea
ULTRA HD Deep Color, imaginea dvs. poate fi mai clara.
Cu toate acestea, daca dispozitivul nu accepta aceasta, s-ar putea sd nu
functioneze corespunzator. in acest caz, treceti setarea ULTRA HD Deep Color a
proiectorului ca Off (Oprit).
* Rezolutie afisaj acceptata

— Pornit: Acceptd 4K@60Hz (4:4:4, 4:2:2 si 4:2:0)

— Oprit: Acceptd 4K@60Hz (4:2:0)

v
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. Adancime culoare/Esantionare
Rezolutie Frecventd de Chroma
U cadre (Hz)
8 bit 10 bit 12 bit
3840 x 2160p 50 YCbCr 4:2:0 YCbCr 4:2:0"
4096 x 2160p 59,94 YCbCr 4:2:2
60
YCbCr 4:4:4Y | - -
RGB 4:4:4" - -
1) Acceptat cand HDIMII ULTRA HD Deep Colour este setata ca On (Pornit).

e Setdrile pot fi schimbate numai pentru intrarea HDMI care este utilizata in
prezent.

* Puteti specifica o setare diferitd pentru fiecare port HDMI.

* Aceasta caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.

Comutarea modurilor de proiector

Q (Setdrir) > o - General > Home/Store Mode) (Modul Acasa/
Magazin)

Puteti opta intre Home Mode (Modul Acasa) si Store Mode (Modul Magazin).
Pentru a utiliza proiectorul acasd, selectati Home Mode (Modul Acasa).
Utilizati Store Mode (Modul Magazin) numai atunci cand proiectorul va fi
afisat in magazin. Selectati modul Demo magazin, pentru setdri optimizate
privind prezentarea in magazin.
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Setdri Siguranta
* Setati Safety (Sigurantd) la On (Pornit).

* Parola initiald este setatd la ,0000"
Cand tara selectata este Franta, parola nu este ,0000" ci ,1234"

* Elementele configurabile difera in functie de model.

Blocare aplicatie

ﬁ (Setdrir.) > o —> Safety (Sigurantd) —> Application Locks (Blocare
aplicatie) - Selectati aplicatiile care se vor bloca.
Puteti bloca sau debloca aplicatia.

* Functia de blocare nu este disponibild imediat pentru aplicatia care
functioneaza in acest moment.

Blocare intrare

ﬁ (Setdrir) > o —> Safety (Sigurantd) - Input Locks (Blocare intrare)
—> Selectati intrdrile care se vor bloca.
Puteti activa sau dezactiva blocarile intrdrilor.

Resetare parola

Q (Setdrir) > o —> Safety (Sigurantd) —> Reset Password (Resetare
parold)
Setati sau modificati parola pentru proiector.
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Accesibilitate

Optiuni indicator

Q (Setdrir.) > e —> Accessibility (Accesibilitate) —> Pointer Options
(Optiuni indicator)

Puteti seta viteza si forma dorite pentru indicator in timp ce acesta se afld pe
ecran.

Transparenta meniului

Q (Setarir.) > e —> Accessibility (Accesibilitate) > Menu Transparency
(Transparenta meniului)

Puteti seta transparenta interfetei de pe ecran pentru unele dintre
caracteristicile afisate pe ecranul proiectorului.

Daca setati aceasta optiune la Off (Oprit), ecranele interfetei sunt afisate in
mod netransparent.

Contrast ridicat

ﬁ (Setdrir) > o —> Accessibility (Accesibilitate) - High Contrast

(Contrast ridicat)

Cand aceastd functie este setatd ca On (Pornit), aceasta ajusteaja fundalul

unora dintre meniurile de pe ecran si culorile fontului pentru a evidentia

contrastul dintre zonele luminoase si intunecate.

* Efectul va dispdrea temporar atunci cand configurati setdrile Picture Mode
(Mod imagine) sau Aspect Ratio (Format imagine).
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Pentru a actualiza software-ul

Utilizeaza actualizarea software pentru a verifica si obtine ultima versiune.
ﬁ (Setdrir) > o -> General - About This Projector (Despre Acest

Proiector)
Meniu Descriere
CHECK FOR La verificarea pentru ultima versiune, puteti efectua
UPDATES actualizdri numai daca un fisier de actualizare sau o
(VERIFICATI versiune ulterioard este disponibila.

ACTUALIZARILE)

Proiectorul verifica automat versiunea dvs. software dar,
dacd este necesar, puteti efectua o verificare manuald.

Allow Automatic
Updates (Permite
actualizarile
automate)

Daca Allow Automatic Updates (Permite actualizarile
automate) este selectata, cand e disponibild o
actualizare, actualizarea incepe automat fdrd a solicita
o confirmare.

Daca Allow Automatic Updates (Permite actualizarile
automate) nu este selectata, cand e disponibila

o0 actualizare, actualizarea incepe dupa solicitarea
confirmarii.

* Elementele configurabile diferd in functie de tara.

* Ultima versiunea poate fi obtinutd prin conexiuni online.

* Daca software-ul nu este actualizat, s-ar putea ca anumite functii sa nu
functioneze corespunzator.
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DEPANARE

Dacd va confruntati cu oricare dintre problemele de mai jos in timp ce utilizati
produsul, va rugam sa verificati urmatoarele aspecte. Este posibil ca produsul sa
nu aibd nicio problemd.

Informatiile cu privire la centrul de service pentru clienti pentru problemele
produselor sunt disponibile in ﬁ (Setdrir.) > o -> General - About This
Projector (Despre Acest Proiector) la proiector.

Functionare anormala

Ecranul nu apare o anumité perioada dupa pornire.

* Aceasta pentru cd existd un proces de eliminare a zgomotului, pentru a
ndeparta eventualul zgomot de imagine care poate aparea in timpul pornirii.
Aceasta nu fnseamnd cd produsul este defect.

Cursorul telecomenzii Magic nu apare pe ecran.

[In functie de tari]

* Este posibil ca bateriile telecomanda Magic sa se fi descarcat.
Tnlocuigi bateriile si inregistrati din nou telecomanda Magic, urmand
instructiunile din TELECOMANDA MAGIC din manualul utilizatorului.

* Aceasta se aplicd numai pentru modelele care acceptd telecomanda Magic.

Nu pot porni proiectorul.

* Asigurati-vd cd fisa de alimentare a proiectorului este conectatd corect la
prizd.

* Daca folositi o priza multipla, verificati dacd aceasta functioneazd corespunzator.

. Tncercati sd porniti alimentarea folosind butonul de pornire de pe proiectorul.

Pe ecran spune ca nu exista semnal.

* Asigurati-vd cd este conectat corect cablul HDMI la proiectorul dvs.

* Accesati ﬁ - @ pentru a alege intrarea conectatd.

* Verificati daca dispozitivul dvs. extern, precum set top box sau playerul Blu-
ray, este pornit.

Nu functioneazd cand conectez un dispozitiv USB.
* Verificati ca versiunea USB si a cablului USB sa fie 2.0 sau superioara.
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Probleme cu ecranul

Pentru inceput, efectuati Q (Setdrir) > e -> Picture (Imagine) = Picture
Test (Testare imagine) pentru a verifica dacd proiectorul nu prezinta anomalii.
Dac3 folositi un set-top box, opriti-l apoi porniti-L

Asigurati-va cd acesta este conectat corect la proiector.

Ecranul tremura dupd aparitia temporara a liniilor verticale/orizontale si a

modelului de tip retea.

* Nu mai folositi dispozitive cum ar fi telefoane wireless, uscatoare de par,
masini de gdurit electrice etc. Problema este cauzata de dispozitivele
electronice de fnalta frecventd, cum ar fi un alt proiector sau surse
electromagnetice puternice.

Véd linii verticale in toate cele patru directii pe ecran, sau culorile sunt
neclare cand incerc s@ ma conectez la HDMI.
. ﬁ (Setari Q) > e - Picture (Imagine) - Aspect Ratio Settings (Setdri
format imagine) - Just Scan (Nlumai Scan)
Setati Just Scan (Numai Scan) ca Off (Oprit).
Just Scan (Numai Scan) va prezinta imaginea originald asa cum e. S-ar putea
sa vedeti zgomot in toate cele patru directii pe ecran daca semnalul contine
zgomot.

Ecranul este gol sau imaginea este neclara cand se utilizeaza un cablu HDMI.

* Verificati dacd sunt indeplinite standardele necesare de cablul HDMI®. Daca
acesta nu este un cablu HDMI® certificat, ecranul produce scintilatii sau poate
sa nu afiseze nimic.

* Verificati sd fie conectat corect cablul. Conectarea necorespunzatoare poate
produce scintilatii.
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Probleme de sunet

Pentru inceput, efectuati Q (Setdrir) > o -> Sound (Sunet) —> Sound Test
(Test sunet), pentru a verifica dacd proiectorul nu prezintd anomalii.

Dac3 folositi un set-top box, opriti-l apoi porniti-L

Asigurati-va cd acesta este conectat corect la proiector.

Ecranul este OK, dar nu sunt redate sunete.

. ﬁ (Setarir) > o —> Sound (Sunet) - Sound Out (lesire audio)
Verificati dacd Sound Out (lesire audio) este setat la Internal Projector
Speaker + Audio Out (Optical) (Difuzor intern al proiectorului + lesire
audio (opticd)) sau la Internal Projector Speaker (Difuzor intern al
proiectorului).

Dacé folositi un set-top box, nu va exista sunet dacd ati setat volumul
acestuia sau volumul proiectorului la 0 sau ati dezactivat sunetul. Setati
volumul la un nivel potrivit.

Nu se reda sunet la conectarea la portul HDMI/USB.

* Verificati dacd utilizati un cablu HDMI® de mare vitezd.

* Verificati ca versiunea USB si a cablului USB s fie 2.0 sau superioara.
* Utilizati un fisier de muzica normal (*.mp3, *wav, *.0gg, *wma).
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Probleme de conectare la PC

Ecranul rdmane gol dupd ce proiectorul este conectat la un PC.

Verificati dacd PC-ul este conectat corect la proiector.

Opriti si reporniti proiectorul, utilizand telecomanda.

Reporniti PC-ul cu proiectorul pornit.

Verificati daca rezolutia curentd a ecranului acceptd intrarea de la PC.
Pentru a utiliza monitoare duale, verificati daca PC-ul sau laptopul accepta
modul pentru monitoare duale.

Reconectati cablul HDMI de mare vitezd.

Cand portul de iesire RGB al PC-ului este conectat la portul de intrare HDMI
al proiectorului, utilizati adaptorul RGB-HDMI.

Nu veti vedea nimic pe ecran daca folositi un adaptor HDMI-RGB.

Sunetul nu este redat atunci cand PC-ul este conectat cu un cablu HDMI.

Contactati producatorul placii video, pentru a verifica iesirea audio HDMI.
(Placile video concepute pentru utilizarea cu fisiere in format DVI trebuie
conectate separat cu un cablu audio.)

Ecranul este trunchiat sau decalat intr-o parte dupa ce proiectorul este
conectat la PC.

Setati o rezolutie care accepta intrarea de la PC. (Reporniti PC-ul dupa ce ati
modificat rezolutia.)
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Fotografii & Video Probleme de redare film

Pentru informatii suplimentare privind fisierele acceptate, consultati ,REDAREA
ALTOR FISIERE DE DISPOZITIV".

Nu pot gasi un fisier in Photo & Video (Fotografii & Video).
* Verificati dacd fisierele din dispozitivul de stocare USB pot fi citite de un PC.
* Verificati dacd extensia fisierului este acceptata.

Primesc un mesaj , Acest fisier nu este acceptat” sau sunetul este redat

normal, insa nu si imaginea.

* Verificati daca fisierul este redat fara probleme pe playerul video de pe un PC.
De asemenea, verificati dacd fisierul nu este deteriorat.

* Verificati daca extensia fisierului este acceptata.

* Verificati dacd rezolutia este acceptata.

* Verificati dacd este acceptat codecul video.

* Verificati dacd este acceptatad rata de cadre.

Primesc un mesaj , Acest canal audio nu este acceptat” sau imaginea este

redatd normal, fnsa nu si sunetul.

* Verificati daca fisierul este redat fdrd probleme pe playerul video de pe un PC.
De asemenea, verificati daca fisierul nu este deteriorat.

* Verificati dacd extensia fisierului este acceptata.

* Verificati dacd este acceptat codecul audio.

* Verificati dacd este acceptatd rata de biti.

* Verificati dacd este acceptatd rata de esantionare.

* Verificati dacd este acceptatd separarea canalelor audio.
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Nu pot vedea subtitrarile.

Verificati daca fisierul este redat fara probleme pe playerul video de pe un PC.
De asemenea, verificati daca fisierul nu este deteriorat.

Verificati daca fisierul video si cel de subtitrare au acelasi nume.

De asemenea, verificati ca fisierele video si de subtitrare sa se afle in acelasi
folder.

Verificati dacd este acceptat formatul fisierului de subtitrare.

Verificati dacd limba este acceptata. (Puteti verifica limba fisierului de
subtitrare prin deschiderea acestuia in Notepad.)

Tn cazul in care codificarea subtitrrilor nu este setat corect, este posibil ca
subtitrdrile sd nu fie afisate corect.

Selectati @ - @ n panoul de control de la baza ecranului de redare video
si modificati valoarea CODE PAGE (COD PAGINA).

Dacé redati un fisier video stocat pe un alt dispozitiv utilizand caracteristica
de partajare de continut, este posibil ca, in functie de programul utilizat,
subtitrdrile sa nu fie disponibile.
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Probleme de conexiune la retea

Puteti verifica starea conexiunii la retea astfel cum este prezentat mai jos.
. Q (Setarir) > o —> Network (Retea) - Wired Connection (Ethernet)
(Conexiune cu fir (Ethernet))

. Q (Setarir) > o —> Network (Retea) - Wi-Fi Connection (Conexiune
Wi-Fi) - Advanced Wi-Fi Settings (Setari Wi-Fi avansate)

@ X X X @ Cand semnul X apare langa proiector

Verificati proiectorul sau punctul de acces (router).

Verificati starea conexiunii televizorului, a punctului de acces (router) si a
modemului prin cablu.

Deconectati si conectati in urmatoarea ordine;

1. Modemul prin cablu - asteptati ca acesta sd se reseteze.

2. Punctul de acces (router) - asteptati ca punctul de acces (router) sa se
reseteze.

3. Proiectorul.

Daca utilizati o conexiune wireless, schimbati SSID (Denumire retea) si canalul
wireless al punctului de acces (router).
* Dacd utilizati un IP static, introduceti-| direct.

Contactati companiile furnizoare de servicii internet sau producatoare ale
punctului de acces (router).

X (08s) X @ Cand X apare lang3 gateway

* Verificati punctul de acces (router) sau consultati furnizorul dvs. de servicii
internet.

Deconectati cablul de alimentare al punctului de acces (router), modemul prin
cablu, asteptati 10 secunde. Conectati din nou sursa de alimentare electrica.

Initializati (resetati) punctul de acces (router) sau modemul prin cablu.

Contactati companiile furnizoare de servicii internet sau producatoare ale
punctului de acces (router).

Verificati site-ul web al producatorului punctului de acces (router), pentru a va
asigura ca routerul are cea mai recenta versiune firmware instalata.
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@ X @ Cand X apare langa DNS

Verificati punctul de acces (router) sau consultati furnizorul dvs. de servicii
internet.

Deconectati cablul de alimentare al modemului prin cablu sau al punctului de
acces (router) si asteptati 10 secunde. Conectati din nou sursa de alimentare
electricd.

Dupéd ce modemul prin cablu sau punctul de acces (routerul) au fost
initializate (resetate), fncercati sa vd reconectati.

Verificati dacd adresa MAC a proiectorului/punctului de acces (router) este
nregistrata la furnizorul de servicii de internet. (Adresa MAC afisatd pe
panoul ferestrei de stare a retelei trebuie sa fie inregistratd la furnizorul de
servicii de internet.)
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Probleme cu contul LG

in unele tari, accesul la site-ul web (www.lgappstv.com) poate fi restrictionat.

M-am inregistrat deja pe proiector. Trebuie sa ma inregistrez din nou pe site-

ul web (www.lgappstv.com)?

* Daca v-ati inregistrat deja pe proiector, nu trebuie sd va mai inregistrati din
nou pe site-ul web. Va puteti conecta la site-ul web utilizand acelasi ID si
aceeasi parold si introducand informatiile suplimentare, pentru a finaliza
procesul de verificare a adresei de e-mail.

Este posibil ca membrii familiei sa utilizeze ID-uri diferite pe acelasi
proiector?
* Puteti inregistra mai multe ID-uri pe proiector.

Am uitat ID-ul/parola. Ce trebuie sa fac?

* Puteti initializa parola prin e-mail atunci cand selectati ATl UITAT PAROLA? pe
ecranul de conectare.

* Daca v-ati inregistrat pe un PC, va puteti gasi ID-ul/parola pe site-ul web
(www.lgappstv.com).
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Probleme de continut

Nu pot vizualiza continutul din PAGINA DE START.

Aceasta caracteristicd este disponibild numai in anumite tdri.

Este posibil sd nu puteti vizualiza continutul daca setarea pentru tara de
serviciu a fost modificatd. Schimbati tara in care urmeaza sa utilizati serviciul
n Q (Setarir) > o —> General - Location (Locatie) = LG Services
Country (Tara pentru serviciile LG).

S-ar putea sd nu puteti vedea continutul care a fost sters. Reinstalati aplicatia
corespunzatoare.

Tipul de continut acceptat diferd in functie de tara.

Ofertele de continut se pot schimba sau pot fi intrerupte de furnizorul de
servicii.

Probleme cu browserul de internet

Unele sectiuni ale unui anumit site web nu sunt vizibile atunci cand folosesc
internetul.

* Web Browser (Navigator \Web) acceptd numai medii HTMLS si nu modulul
plugin Flash.
* Web Browser (Navigator \Web) nu accepta instalarea de module plugin.

* La Web Browser (Navigator Web), este posibil ca redarea fisierelor media in
alte formate decat JPEG/PNG/GIF sa nu se poatd efectua.
* Nu puteti salva atasamente sau imagini.

Browserul de internet se inchide automat cand accesez un site web.
* Browserul de internet poate fi fortat sa se inchidd dacd memoria disponibild
nu este suficientd pentru a contine informatiile de imagine pentru un site web.
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