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LICENCIA

Kazdy model mé odli&nd licenciu. DalZie informécie o licencii najdete na lokalite www.lg.com.

- Vyrazy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface a logo HDMI su
H D m I obchodnymi zndmkami alebo registrovanymi obchodnymi znamkami spolo¢nosti
HDMI Licensing Administrator, Inc. v Spojenych statoch americkych a dalSich
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE krajina’ch,

VYNIDN3AOTS
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INFORMACIE O SOFTVERI TYPU
OPEN SOURCE

Ak chcete ziskat zdrojovy kdd, ktory sa poskytuje na zaklade licencie GPL, LGPL,
MPL a dalsich licencii typu Open Source (s otvorenym zdrojovym kédom) a ktory je
obsiahnuty v tomto produkte, navstivte webovd lokalitu http://opensource.lge.com.
Okrem zdrojového kddu si taktiez moZete prevziat vSetky uvedené licenéné
podmienky, upozornenia tykajlice sa zrieknutia zaruky a autorskych prav.

Spolo¢nost LG Electronics vam tiez poskytne kdd otvoreného zdroja na disku CD-
ROM za poplatok, ktory bude pokryvat naklady na takdto distribuciu (ako st naklady
na média, dorucenie a manipulaciu), a to na zéklade e-mailovej Ziadosti odoslanej na
opensource@lge.com.

Tato ponuka plati tri roky od posledného odoslania tohto produktu. Tato ponuka plati

pre kazdého, komu bola tato informécia dorucena.

MONTAZ A PRIPRAVA
A UPOZORNENIE

+ Na zabezpecenie bezpecnosti a vykonu produktu vzdy vyuZzivajte iba originalne
komponenty LG.

Zaruka sa nevztahuje na akékolvek poSkodenie alebo zranenie spdsobené
napodobeninami originalnych komponentov.
+ Odporuca sa vyuzivat dodané komponenty.

Ak pouzivate bezne dostupné kable bez certifikacie od spolocnosti LG, obrazovka
nemusi zobrazovat alebo méze byt vidno Sum obrazu.

« llustracie v tomto dokumente zobrazuju typické postupy, takZe od samotného

vyrobku sa mézu liSit.

Pri montéZi vyrobku neaplikujte na skrutkovacie ¢asti cudzie latky (oleje, maziva
atd'). (Inak hrozi poskodenie vyrobku.)

P6sobenie nadmernej sily pri dotahovani skrutiek moze sposobit poskodenie
monitora. Na takto spdsobené poskodenie sa nevztahuje zaruka na produkt.

Monitor neprenasajte obrateny hore nohami tak, Ze ho budete drzat len za
zakladriu stojana. Monitor by mohol zo zakladne vypadnit a spdsobit vam zranenie.

Pri dvihani a prenasani monitora sa nedotykajte obrazovky monitora. PGsobenie sily
na obrazovku monitora by mohlo spdsobit jej poskodenie.

Pre vzhlad vzorky vin sa na rozdiel od vdeobecného sposobu potahovania aplikuje
na pridany trblietavy material v surovom materiali. Bez vzhladu odlupovania, méa
dobrd trvanlivost. Nebojte sa ho pouzivat, pretoZe pri pouZiti tohto produktu
neexistuje Ziadny problém.

0 POZNAMKA

« Vzhlad komponentov sa méZze [iSit od tu uvedenych obrazkov.
« VSetky informacie o produkte a Specifikacie obsiahnuté v tejto prirucke mozu byt
zmenené bez predchadzajlceho upozornenia s cielom vylepsit vykon produktu.

+ Ak si chcete zakupit volitelné prisluSenstvo, navstivte obchod s elektronikou alebo
stranku online obchodu alebo sa obratte na predajcu, u ktorého ste produkt kupili.

- Dodany napajaci kabel sa moZe v zavislosti od regiénu liSit.


http://opensource.lge.com

Podporované ovladace a softvér

Najnovsiu verziu si mdZete stiahnut a nainstalovat z webu spolo¢nosti LGE (www.

lg.com).
Ovladace a softvér Nutnost instalacie
Ovladac monitora Odportcané
OnScreen Control Odportcané

Opis produktu a tlacidiel

Tlacidlo pakového ovladac

VYNIQN3AOTS
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Ako pouzivat tlacidlo pakového ovladaca

Funkcie monitora moZete jednoducho ovladat tak, Ze stlacite tlacidlo pakového
ovladaca alebo ho prstom posuniete vlavo/vpravo.

Zakladné funkcie

\@/ Zapnutie | Monitor zapnete jednym stlacenim
'3 napdjania | tlacidla pakového ovladaca.
©)
;@; Vypnutie | Monitor vypnete stlacenim a podrzanim
t napajania | tlacidla pakového ovladaca.
W Ovladanie Hlasitost moZete ovladat postivanim
4—@/—» /> .. | tlacidla pakového ovladaca vlavo/
> hlasitosti vpravo.
vladanie | Jas obrazovky moZete ovladat
4 Ovlddanie | Jas obrazovky mbzete ovldat
\@/ A/V |jasu postivanim tlaidla pakového ovladaca
¥ obrazovky | nahor/nadol.

0 POZNAMKA

« Tlacidlo pakového ovladaca je umiestnené v spodnej ¢asti monitora.

Premiestiovanie monitora a jeho zdvihanie

Pri premiestriovani monitora alebo jeho zdvihani postupujte podla tychto pokynov,

aby ste predisli poskriabaniu ¢i poSkodeniu a zabezpecili jeho bezpecny presun, bez

ohladu na jeho tvar i velkost.

+ Pri premiestrfiovani monitora sa odporuca uloZit ho do pévodnej Skatule ¢i obalu.

« Pred premiestfiovanim alebo zdvihanim monitora odpojte napdjaci kabel a v3etky
ostatné kable.

« Pevne uchopte spodnu a bo¢nu ¢ast rdmu monitora. Nedotykajte sa vsak
samotného panelu.




+ Pri drzani monitora by mala byt obrazovka oto¢ena smerom od vas, aby ste predisli
jej poskriabaniu.
+ Pri premiestriovani monitora ho nevystavujte narazom a nadmernym vibraciam.

+ Pri premiestriovani drzte monitor vo zvislej polohe, nikdy ho neotacajte na stranu
ani nenaklanajte nabok.

A UPOZORNENIE

+ Snazte sa ¢o najmene] dotykat obrazovky monitora.
- V opa¢nom pripade mozete poskodit obrazovku alebo niektoré pixely sliziace na
vytvdranie obrazu.

o

+ Ak pouzivate panel monitora bez zékladne stojana, jeho tlacidlo pakového
ovladaca moéze zapricinit, Ze sa monitor stane nestalym a spadne, ¢o mdze viest k
poskodeniu monitora alebo zraneniu. Okrem toho by mohlo dojst k poruche tlacidla
pakového ovladaca.

VNIQN3IAOTS
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Instalacia na stol

+ Zdvihnite monitor a umiestnite ho vo zvislej polohe na stdl. Umiestnite monitor
minimalne 100 mm od steny, aby bolo zabezpecené dostatocné vetranie.

& UPOZORNENIE

+ Pred presunutim alebo instalaciou monitora odpojte napajaci kabel. Hrozi riziko
zéasahu elektrickym pridom.

- Uistite sa, Ze pouZivate napdjaci kbel dodany v baleni produktu a pripojte ho do
uzemnenej elektrickej zasuvky.

« Ak potrebujete iny napdjaci kabel, kontaktujte vasho miestneho predajcu alebo
navstivte najblizsiu miestnu predajiiu.



Nastavenie uhla ’
A VYSTRAHA

T Umiestnite monitor pripevneny na zakladni stojana do zvislej polohy. . v . ) . . . v
prip Y ) ] polony. + Nedrzte spodnu ¢ast ramu monitora tak, ako je to znazornené na obrazku nizsie,

2 Upravte uhol obrazovky. aby ste predisli zraneniu prstov pri nastavovani obrazovky.

Uhol obrazovky mézZete upravit v rozsahu od -5° do 15° dopredu alebo dozadu, aby
ste dosiahli polohu umoZriujlicu pohodIné sledovanie.

VNIQN3IAOTS

15° -5
Palh]

Predna strana

- Dbajte na to, aby ste sa pocas nastavovania uhla monitora nedotykali obrazovky ani
na fu netlacili.
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Usporadivanie kablov

Kéble uloZte pomocou drziaka kablov podla obrazka.

PouzZivanie zamku Kensington

Konektor zabezpecovacieho systému od spolo¢nosti Kensington je umiestneny na
spodnej strane monitora.

Dalsie informacie o inétalacii a pouzivani najdete v pou¥ivatelskej prirutke k zamku
Kensington alebo na webovej lokalite http://www.kensington.com.

Pripojte monitor k stolu pomocou kabla zabezpecovacieho systému Kensington.

0 POZNAMKA

« ZabezpeCovaci systém Kensington je volitelny. Volitelné prisluSenstvo si mdZete
zaobstarat v beznych predajniach s elektrospotrebi¢mi.



InStalacia platnicky nastennej konzoly

Tento monitor spifia technické parametre pre platnitku nastennej konzoly alebo inych

kompatibilnych zariadeni.

1 Televizor poloZte obrazovkou nadol. Aby ste ochranili panel monitora (obrazovku),
prikryte ho jemnou tkaninou alebo ochrannou podlozkou na monitor, ktora je
sucastou balenia produktu.

2 Odstrafite 3tyri skrutky utiahnuté na zadnej strane monitora.

3 Polozte platnitku nastennej konzoly na monitor a zarovnajte ju s otvormi na
skrutky.

4 Pritiahnutim $tyroch skrutiek pomocou skrutkovaca upevnite platni¢ku
k monitoru .

0 POZNAMKA

+ Platnicka nastennej konzoly sa predava osobitne.

- Dalgie informécie o indtalécii n&jdete v priruke na indtalaciu platnicky nastennej
konzoly.

- Dévajte pozor, aby ste potas montaze platnicky nastennej konzoly nevyvinuli
nadmernd silu, pretoze by mohlo ddjst k poskodeniu obrazovky.

InStalacia na stenu

Monitor nainstalujte minimalne 100 mm od steny a pozd[i v3etkych stran monitora
nechajte priblizne 100 mm volného priestoru, aby ste zabezpecili dostatoéné
vetranie. Podrobné pokyny na instalaciu vdm poskytni v miestnej predajni. Alebo si
informacie o inStalacii a nastaveni skldpacej nastennej konzoly vyhladajte v prirucke.

11
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1 100 mm

100 mm

1 100 mm
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Ak chcete nainstalovat monitor na stenu, pripevnite nastenni konzolu (volitelnd)
na jeho zadnd cast.
Uistite sa, Ze nastenna konzola je pevne pripevnend k monitoru a stene.

1 Ak pouZijete skrutky, ktoré st dlhsie ako $tandardné, mohlo by dojst k
poskodeniu vnitornej ¢asti produktu.

2 Skrutky, ktoré nespifiajti normu VESA, mzu poskodit produkt a zapritinit pad
monitora. Spolo¢nost LG Electronics nenesie zodpovednost za Ziadne nehody
sposobené pouitim skrutiek, ktoré nespliiajd normu.

Drziak na stenu (mm) 100 x 100
Standardna skrutka M4 x L10
Pocet skrutiek 4

0 POZNAMKA

« Pouzite skrutky Specifikované normou VESA.
- Slprava nastennej konzoly obsahuje prirucku k inStalécii a vSetky potrebné sticasti.

+ Nastenna konzola predstavuje volitelné prislusenstvo. Volitelné prislusenstvo
moZete ziskat u svojho predajcu.

- Dizka skrutky sa moze liSit v zavislosti od nastennej konzoly. Uistite sa, Ze
pouzivate spravnu dlzku.

- DalZie informécie ndjdete v pouzivatelskej prirucke pre konkrétnu nastennu
konzolu.

/!\ UPOZORNENIE

Platnicka nastennej konzoly LSW 149
(volitelné prislusenstvo)

« Pred presunutim alebo instalaciou monitora odpojte napdjaci kabel, aby ste predisli
zasahu elektrickym prddom.

+ Ak monitor nainStalujete na strop alebo na naklonenu stenu, méze spadnut a
sposobit zranenie. PouZivajte len schvaleny drziak na stenu od spolo¢nosti LG a
obratte sa na miestneho predajcu alebo kvalifikovanych pracovnikov.

+ Pdsobenie nadmernej sily pri dotahovani skrutiek méZze spdsobit poskodenie
monitora. Na takto spdsobené poskodenie sa nevztahuje zaruka na produkt.



PouZzite nastennu konzolu a skrutky, ktoré zodpovedaji norme VESA. Na
poskodenie spdsobené pouZitim alebo nespravnym pouZzitim nevhodnych
komponentov sa nevztahuje zaruka na produkt.

Pri merani od zadnej strany monitora musf byt di¥ka kaZdej namontovanej skrutky
8 mm alebo menej.

Platnicka nastennej konzoly

— Zadna strana monitora

Platnicka nastennej
konzoly
Zadna strana —
monitora

Rozmery skrutiek —%
M4 xL10

Max 8 mm
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POUZIVANIE MONITORA

+ Obrézky v tejto prirucke sa mdzu odliSovat od skuto¢ného vzhladu produktu.
Stlatte tlacidlo pakového ovladada, prejdite do polozky Menu — Input (Vstup) a
potom zvolte moznost vstupu.

VYNIDN3AOTS

A UPOZORNENIE

+ Netlacte na obrazovku prilis dlho. Mohlo by to spdsobit deformaciu obrazu.
+ Nezobrazujte na obrazovke prili$ dlho jeden staticky obraz. Mohlo by to spdsobit
vypélenie obrazu. Ak je to mozné, pouzivajte Setri¢ obrazovky.

0 POZNAMKA

« Pri pripdjani napdjacieho kabla k zasuvke pouzite uzemnent (3-kontaktovi)
predlZovaciu $niru alebo uzemnenu elektrickd zasuvku.

+ Ak monitor zapnete v prostredi s nizkou teplotou, mdZze blikat. Je to bezné.

+ Na obrazovke sa niekedy mdZu objavovat cervené, zelené alebo modré body. Je to
bezné.
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Pripojenie k pocitacu

+ Tento monitor podporuje funkciu *Plug and Play.
* Plug and Play: funkcia, ktord umoziiuje pripojit zariadenie k pocitacu bez potreby
Uprav konfiguracie alebo ru¢nej instalacie ovladacov.

Pripojenie HDMI

Slizi na prenos digitalneho obrazového a zvukového signalu z pocitaca do monitora.

A UPOZORNENIE

Pri pouzivani kabla DVI do HDMI / DP (DisplayPort) do HDMI mdZe dochadzat k
problémom s kompatibilitou.

Pouzite certifikovany kabel s pripojenym logom HDMI. Ak nepouZijete certifikovany
kabel HDMI, obrazovka nemusi zobrazovat alebo sa méze vyskytntit chyba
pripojenia.

Odporutcané typy kablov HDMI
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™ so sietou Ethernet

Pripojenie cez port DisplayPort

Sluzi na prenos digitalneho obrazového a zvukového signalu z pocitaca do monitora.

0 POZNAMKA

-V zavislosti od verzie DP (DisplayPort) pocitaca, nemusi byt vybaveny vystupom
zvuku alebo videa.

+ Ak pouzivate grafickd kartu s vystupom Mini DisplayPort, pouZite kabel Mini DP do
DP (Mini DisplayPort do DisplayPort) alebo konektor, ktory podporuje DisplayPort
1.4. (Predava sa osobitne)



Pripajanie k zariadeniam AV

Pripojenie HDMI

HDMI prenasa digitalne obrazové a zvukové signaly zo zariadenia AV do pocitaca.

0 POZNAMKA

« Pri pouzivani kabla DVI do HDMI / DP (DisplayPort) do HDMI méZe dochadzat k
problémom s kompatibilitou.

+ PoutZite certifikovany kabel s pripojenym logom HDMI. Ak nepouZijete certifikovany
kabel HDMI, obrazovka nemusi zobrazovat alebo sa méZze vyskytnut chyba
pripojenia.

+ Odporucané typy kablov HDMI
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™ so sietou Ethernet

15

Pripojenie periférnych zariadeni

Pripojenie slichadiel

VNIQN3IAOTS

Pripojte periférne zariadenia k monitoru prostrednictvom portu na slichadla.

0 POZNAMKA

+ Periférne zariadenia sa predavaji samostatne.

+ Ak pouzijete slichadla so zahnutym konektorom Angled, mohlo by dojst k
problémom s pripojenim dalSieho externého zariadenia k monitoru. Z toho dévodu
sa odportca pouzivat slichadla s rovnym konektorom Straight.

Zahnuty konektor Rovny konektor

(odportca sa)

« V zavislosti od zvukovych nastaveni pocitaca a externého zariadenia mézu byt
funkcie slichadiel a reproduktora obmedzené.
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Aktualizacia softvéru cez USB 0 POZNAMKA
SERVICE ONLY
1 Ak pouzivate port USB (ﬂ:l ), vyberte kryt alebo naSivku. « Port USB je mozné pouZit iba na aktualizaciu softvéru.

PouZivajte iba paméatové zariadenia USB naformétované pomocou systému
stboru FAT, FAT32 alebo NTFS, ktoré poskytuje systém Windows.
Pamatové zariadenia USB so zabudovanym programom automatického

SERVICE ONLY

SERVICE ONLY rozpoznavania alebo s vlastnym ovladatom nemusia fungovat.
Aleo - ’:E\ + Niektoré pamatové zariadenia USB nemusia fungovat alebo méZu fungovat
/ nespravne.
SERVICE ONLY + Pocas procesu aktualizacie nevypinajte monitor ani nevyberajte pamatové

zariadenie.

Aktualizacny stibor by sa mal nachéadzat v priecinku LG_MNT v korefiovom

adresari pamatového zariadenia USB.
2 Ked obrazovka monitora funguje normalne, vloZte paméatové zariadenie USB

SERVICE DALY « Aktualiza¢ny sdbor si mdZete stiahnut z webovej stranky LGE. (Je k dispozicii iba
obsahujuce aktualizacny softvér do USB portu (“:l ). pre niektoré modely.)
3 Ked sa zobrazi spréva o aktualizacii softvéru, vyberte OK a spustite aktualizaciu. ’ Podrobny sprievodcu ndjdete na webovej stranke LGE poskytovanej s

4 Po dokongeni aktualizacie softvéru sa v&$ monitor automaticky vypne a znovu aktualizagnym stiborom.

zapne.
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N ASTAV E N I E Tlacidlo Ponuka Stav Popis
PO U 2 I'VATE I:A Hlavna ponuka vypnuta SliZi na aktivovanie hlavnej ponuky.
\ @ / SldéZi na ukoncenie hlavnej ponuky.
" (Podrzanim zatlaceného tlacidla vypnete monitor. Monitor

Hlavna ponuka zapnuta
P P mozete takymto spdsobom vypndit kedykolvek, aj ked' je

VYNIDN3AOTS

Aktivacia hlavnej ponuky zapnuté OSD)
Hlavna ponuka Ly o -
1 Stlatte tlatidlo pakového ovlddaca v spodnej asti T SliZi na nastavenie drovne hlasitosti.
monitora. < "
2 Pohybom pakového ovladata nahor/nadol (A/ ') HlavnaPonuka Vstpi prejst na funkciu Input (Vstup).
a vlavo/vpravo (<d/ ) nastavite moznosti. <_\ @_'/ L]
3 Viacnasobnym stlacenim tlatidla pakového T Hlavna ponuka - o L
i o , . SldZi na nastavenie drovne hlasitosti.
ovladaca ukoncite hlavnd ponuku. > vypnuta
Hlavna’ponuka Umozniuje prejst na funkcie Menu.
zapnuta

Hlavna ponuka L o ) .
. SliZi na nastavenie drovne jasu monitora.
vypnuta
A8D 4 oo
4 avnaPonu a SliZi na vypnutie monitora.
\ ®7 zapnuta
‘ - ¥ Hlavna ponuka
vypnuta

Hlavna ponuka
zapnuta

SliZi na nastavenie drovne jasu monitora.

Tlaidlo pakového A\

ovladaca UmoZriuje prejst na funkciu Game Mode (Herny reZim).
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Funkcie hlavnej ponuky

Power Off

Game Mode

Hlavna ponuka

Popis

Input (Vstup)

SliZi na nastavenie rezimu vstupu.

Power Off (Vypnutie
napajania)

Slizi na vypnutie monitora.

Menu

SliZi na konfiguraciu nastaveni obrazovky.

Game Mode (Herny
rezim)

SldZi na nastavenie herného rezimu na hranie hier.

Exit (Ukon¢it)

Slizi na ukoncenie hlavnej ponuky.
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Nastavenie pouzivatela

Nastavenia ponuky

v
o
<
m
=
o}
=2
>

Na zobrazenie ponuky OSD stlacte tlacidlo pakového ovladaca v dolnej ¢asti monitora a potom vstupte do polozky Menu.
MozZnosti nakonfigurujete postivanim pakového ovladaca nahor/nadol/vlavo/vpravo.

Ak chcete nakonfigurovat horné menu alebo ind moznost, pohnite pakovym ovlddacom dolava <@ alebo ho stlacte ().

A w N =

Ak chcete ukoncit ponuku OSD, prestvajte pakovy ovladac dolava <, az kym sa neukonci.

a3 I 0O B3 IX

Game Mode Game Adjust Picture Adjust Input General
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Game Mode (Herny rezim) na SDR signalu (Non-HDR).

Menu > Game Mode (Herny rezim)

Popis

Gamer 1 (Hrac 2)

Gamer 2 (Hrac 2)

V/ tomto rezime si mozu pouzivatelia prispdsobit prvky vratane moznosti stvisiacich s hrami.
ReZimy obrazuGamer 1 (Hrac 1) a Gamer 2 (Hrac 2) umoZziuju uloZit dve rézne zostavy prispdsobenych nastaveni obrazu
vratane moznosti nastaveni tykajticich sa hier.

FPS (Z pohladu prvej
osoby 2)

Tento reZim je optimalizovany pre hry z pohladu prvej osoby.

Game Mode RTS (Strategicka hra
(Herny reZim) |y realnom case)

Tento reZim je optimalizovany pre strategické hry v realnom case.

Vivid (Zivé)

Zvy3uje kontrast, jas a ostrost s cielom zobrazovat Zivy obraz.

Reader (ReZzim citania)

Optimalizacia obrazovky na sledovanie dokumentov. Obrazovku méZzete zosvetlit v ponuke OSD.

HDR Effect
(Efekt HDR)

Optimalizuje obrazovku pre vysoce dynamicky rozsah.
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Menu > Game Mode (Herny rezim)

Popis

Gamer 1 (Hrac 2)

Gamer 2 (Hrac 2)

V/ tomto rezime si mozu pouzivatelia prispdsobit prvky vratane moznosti stvisiacich s hrami.
ReZimy obrazuGamer 1 (Hrac 1) a Gamer 2 (Hra¢ 2) umoziuju uloZit dve rézne zostavy prispdsobenych nastaveni obrazu
vratane moznosti nastaveni tykajticich sa hier.

FPS

Tento rezim je optimalizovany pre hry z pohladu prvej osoby. ReZim je vhodny na velmi tmavé hry z pohladu prvej osoby.

RTS

Tento rezim je optimalizovany pre strategické hry v redlnom case.

Game Mode Vivid (Zivé)

Optimalizuje obrazovku pre jasné barvy.

(Herny rezim) -
0 POZNAMKA

systému Windows.

+ Obsah HDR nemusi fungovat spravne v zavislosti od nastavenia opera¢ného systému Windows 10. Skontrolujte nastavenie On/Off (Zap./Vlyp.) HDR

+ Ked' je funkcia HDR zapnut3, znaky alebo kvalita obrazu méZze byt zl3, v stlade s vykonnostou grafickej karty.

+ Kym je funkcia HDR zapnutd, mdZze dojst k blikani alebo praskaniu obrazovky, po¢as zmeny vstupu monitora alebo on/off (zap./vyp.) vykonu, podla
vykonnosti grafickej karty.

VNIQN3IAOTS
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Menu > Game Adjust (Upravit pre hry)

Game Adjust
(Upravit pre hry)

Motion Blur
Reduction

Popis
Tento rezim minimalizuje rozostrenie pohybu rychlo pohybujlcich sa videi. Aby ste tejto funkcie plne vyuZili vyberte
2560 x 1440 @ 120Hz/144Hz a potom aktivujte Motion Blur Reduction.
On (Zapnuté)
Tato funkcia je dipozicii pre nasledujticu vertikalnu frekvenciu. (120Hz,144Hz)
Viypne rezim Motion Blur Reduction.
Off (Vyp.)
0 POZNAMKA

« Ak chcete rozostrenie pohybu zniZit, jas sa znizi vdaka podsvietenie.

+ Motion Blur Reduction a FreeSync nemdzu byt pouzité naraz.

« Tato funkcia je optimalizovand pre hru.

- Doporucuije se vypnutie, pokial nepouzivaté funkciu hry.

+ Operécia Motion Blur Reduction moZe spdsobit jemné blikanie obrazovky.
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Game Adjust
(Upravit pre hry)

Adaptive-Sync

Vytvdra plynulejsi a prirodzenejsi obraz pomocou synchronizécie vertikélnej frekvencie vstupného signdlu s frekvenciou vystupného
signalu.

UPOZORNENIE
+ Vo vstupe HDMI sa nazov ponuky zobrazi ako overeny AMD FreeSync Tier nazov, namiesto Adaptive-Sync.
(FreeSync / FreeSync Premium / FreeSync Premium Pro)
+ Podporované rozhranie: DisplayPort (G-SYNC, FreeSync Premium), HDMI (FreeSync Premium).
+ Podporovany Graficka karta: Graficka karta Ze podpora NVIDA's G-SYNC alebo AMD's FreeSync je potrebny.
+ Podporovana verzia: Skontrolujte aktualizaciu grafickej karty na najnovsi ovladac.
+ Pre viac informdcii a poZiadaviek odkazat na NVIDIA webové stranky (www.nvidia.com) a AMD webové stranky (www.amd.com).

On (Zapnuté) | Zapnutie funkcie Adaptive-Sync.

Off (Vyp.) Vypina Adaptive-Sync.

Black Stabilizer
(Stabilizator
Ciernej)

UmoZriuje ovladanie kontrastu ciernej, aby bola viditelnost pri tmavych scénach vyssia.
MbZete jednoducho rozoznavat predmety na tmavych hernych obrazovkach.

VYNIDN3AOTS
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Game Adjust
(Upravit pre hry)

SliZi na nastavenie ¢asu odozvy zobrazovaného obrazu v zavislosti od rychlosti obrazovky.

Odportica sa, aby ste v beznom prostredi pouzivali moZnost Fast (Rychle).

Pri rychlom pohybe obrazu sa odportca pouZit moznost Faster (RychlejSie).

Po zvoleni funkcieZrychleny Médz moze na zaklade prehravaného obsahu dojst k Rozmazanému Pohybu.

Response Time st SliZi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost Faster (RychlejSie).
(Cas odozvy) (Rychlejsie)
Fast (Rychle) | SliZi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost Fast (Rychle).
Normal - Sy T & .
(Ztandardné) SliZi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost Normal (Standardné).
Off (Vyp.) Funkcia zlepSenia ¢asu odozvy sa nepouZije.
Hai Funkcia Cross Hair (Vlasovy kriz) slizi na zobrazenie terca v strede obrazovky pri hrach z pohladu prvej osoby (FPS). PouZzivatelia si
Cross elir mozu vybrat zo Styroch vlasovych krizov ten, ktory je najvhodnejsi pre dané herné prostredie.
(Vlasovy kriz) ) , ) . vy ) . . . o )
+ Pri vypnuti monitora alebo prechode monitora do reZimu Setrenia energie sa funkcia vlasového kriza automaticky vypne.
Game Reset Do you want to reset your Game settings?
(Obnovenie No (nie) Zruste vyber.
nastaveni hry) z , i )
Yes (Ano) Navrat na predvolené nastavenia.
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Menu > Picture Adjust (Uprava obrazu)

Popis

Picture Adjust
(ﬂprava obrazu)

Brightness (Jas)

Nastavi jas obrazovky.

Contrast (Kontrast)

Nastavi kontrast obrazovky.

Sharpness (Ostrost)

SliZi na nastavenie ostrosti obrazovky.

Mode 1 (ReZim 1),

Cim vy%ia bude hodnota gamma, tym tmavéi bude obraz. Niz3ia hodnota gamma teda znamena svetlejsi

Mode 2 (ReZim 2),
Gamma (Gama) Mode 3 (Reim 3) obraz.
Mode 4 (Rezim 4) | Ak nepotrebujeté upravit nastavenie miry kontrasta, zvolté Mode 4.
Custom (Vlastné) | PouZivatel ju mbZe nastavit na Cervend, zelent alebo modrti podla potreby.
Warm (Teply) Nastavi ¢ervenkasty odtier farieb obrazovky.
Sl ey Medium (Stredny) | Nastavi farby obrazovky medzi ¢ervenym a modrym odtiefiom
(Farebny t6n) Y y y Y Y .
Cool (Studeny) Nastavi modrasty odetier farieb obrazovky.
Manual UZivatel mdze jemne vyladit teplotu farieb.
R/G/B Mozete prispbsobit farby obrazu pomocou Red (Cervena), Green (Zelena) a Blue (Modra) farby.
Slizi na nastavenie farieb podla poZiadaviek pouzivatela na zaklade tpravy farby a sytosti Siestich farieb a ulozenie tychto
nastaveni.
Six Color (Sest farieb) | Hue (Odtieii) SliZi na nastavenie ténu obrazovky.
Saturation Sliii na nastavenie sytosti farieb obrazovky. Cim je hodnota niz&ia, tym sti farby menej syte a jasnejsie.

(Sytost farby)

Cim je hodnota vy3&ia, tym st farby sytej&ie a tmavie.

VYNIDN3AOTS
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Picture Adjust
(l:lprava obrazu)

SldZi na nastavenie trovne odsadenia (len pre funkciu HDMI).

Black Level ¢ Odsadenie: v suvislosti s obrazovym signalom oznacuje najtmavsiu farbu, ktord monitor dokaze zobrazit.
(Urovefi Eiernej) High (Vysoké) UdrZuje aktudlny kontrastny pomer obrazovky.

Low (Nizka) Znizuje droveni Ciernej farby a zvy3uje trover bielej farby z aktuélneho kontrastného pomeru obrazovky.
e On (Zapnuté) Automaticky nastavuije jas podla obrazovky.

Off (Vyp.) SlizZi na vypnutie funkcie DFC.

Picture Reset
(Obnovenie nastaveni
obrazu)

Do you want to reset your picture settings?

No (nie)

Zruste vyber.

Yes (Ano)

Navrat na predvolené nastavenia.
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Menu > Input (Vstup) Popis
Input List , . Y
P ) Vlyber vstupného rezimu.
SliZi na nastavenie pomeru obrazovky.
Full Wide (Cela Sirka) SliZi na zobrazenie videa v Sirokouhlom nastaveni bez ohladu na vstupny obrazovy signal.
Aspect Ratio Original (P6vodné) Slizi na zobrazenie obrazu podla vstupného obrazového signalu.

Input (Vstup)

(Pomer stran)

0 POZNAMKA

+ Pri odporti¢anom rozliSeni moze displej vyzerat rovnako pri moznostiach Full Wide (Cela Sirka) aj Original (Pévodné).
(2 560 x 1 440)

Auto Input Switch

Ked' je automaticky vstup spinaca nastaveny na On (Zap.), Dipslej sa po pripojeni automaticky prepne na novy vstup.

On (Zapnuté) Umoziiuje funkciu Auto Input Switch.

Off (Vyp.) Néumozriuje funkciu Auto Input Switch.

VNIQN3IAOTS
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Menu > General (VSeobecné)

General
(VSeobecné)

Popis

Language (Jazyk) Nastavi obrazovku ponuky na poZadovany jazyk.

High (Vysoké) | SliZi na zniZenie spotreby energie pomocou vysoko efektivnej funkcie SMART ENERGY SAVING.

Low (Nizke) | SluZi na zniZenie spotreby energie pomocou maélo efektivnej funkcie SMART ENERGY SAVING.

Off (Vyp.) Vlypne funkciu SMART ENERGY SAVING.
SMART ENERGY B
SAVING 0 POZNAMKA

+ Hodnota tdajov Setrenia energie sa moZze liSit v zavislosti od panelu a dodavatelov panela.

+ Ak pri moznosti SMART ENERGY SAVING oznacite moznost High (Vysokeé) alebo Low (Nizke), svietivost monitora sa zniZi alebo

zvysi v zavislosti od zdroja.

Kontrolka LED On (Zapnuté) | Svetlo kontrolky napajania sa rozsvieti.
napajania Off (Vyp.) Svetlo kontrolky napajania zhasne.
Automatic St’andby Funkcia, ktord automaticky vypne monitor, ked' uz dlhsi ¢as nie je na obrazovke zaznamenany pohyb. M6Zete nastavit ¢asova¢ funkcie
(Automaticky

pohotovostny rezim)

automatického vypnutia. (8H, 6H, 4H aj Off (Vyp.))

HDMI Compatibility
Mode

Funkcia HDMI Compatibility Mode (ReZim kompatibility HDMI) dokéZe rozpoznat odkazujice zariadenie, ktoré népodporuje HDMI 2.0.

On (Zapnuté) | Umoziuje funkciu HDMI Compatibility Mode (ReZim kompatibility HDMI).
Off (Vyp.) Néumoziuje funkciu HDMI Compatibility Mode (ReZim kompatibility HDMI).
0 POZNAMKA

+ Ak zapojené zariadenie nepodporuje HDMI Compatibility Mode (Rezim kompatibility HDMI), obrazovka alebo zvuk nemusi
fungovat Uplne spravne.

+ Niektoré starsie grafické karty nepodporuji HDMI 2.0, ale rozliSenie HDMI 2.0 méZete vybrat na ovladacom paneli okna.

+ To mdZze spdsobit, Ze obrazovka vyzera abnormalne.

DisplayPort Version
(DisplayPort Verzia)

Please set the DisplayPort version to match the version of the connected external device(1.4,1.2 and 1.1).
If you want to use the HDR, select the DP version to 1.4.
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General
(VSeobecné)

Tato funkcia vdm umoZiiuje nastavit zvuk generovany z Buzzer (Bzuciak) ked' je napéjanie monitora on (zap.).

Buzzer (Bzuciak) On (Zapnuté) | Zapne funkciu monitora Buzzer (Bzuéiak).
Off (Vyp.) Vlypne funkciu monitora Buzzer (Bzuciak).
Téato funkcia vypne moznosti nastavenia a upravovania ponuk.
On (Zapnuté) | SliZi na zapnutie funkcie OSD Lock (Uzamknutie OSD).
0SD Lock Off (Vyp.) SliZi na vypnutie funkcie OSD Lock (Uzamknutie OSD).
(Uzamknutie OSD) 0 POZNAMKA
+ Vypnu sa vietky funkcie okrem funkcie Brightness (Jas), Contrast (Kontrast) v ponuke Picture Adjust (Uprava obrazu) a funkcii
Input (Vstup), OSD Lock (Uzamknutie OSD) a Information (Informacie) v ponuke General (VSeobecné).
Information

(Informécie)

Na displeji sa zobrazia nasledujtice informacie Total Power On Time (Cas celkového vykonu), Resolution (Rozliéenie).

Reset to Initial
Settings

Do you want to reset your settings?

No (nie)

Zruste vyber.

Yes (Ano)

Navrat na predvolené nastavenia.

VYNIDN3AOTS
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ODSTRANOVANIE PORUCH

Na obrazovke sa ni¢ nezobrazuje.

Je pripojeny napdjaci kabel monitora?

« Skontrolujte, ¢i je napajaci kabel spravne pripojeny k elektrickej zasuvke.

Svieti kontrolka LED napdjania?

- Skontrolujte pripojenie napajacieho kébla a stlacte tlacidlo napajania.

Je napdjanie zapnuté a svieti kontrolka LED
napajania nabielo?

- Skontrolujte, ¢i je pripojeny vstup povoleny [Menu > Input (Vstup)].

Blika kontrolka LED napajania?

« Ak sa monitor nachadza v rezime Setrenia energie, pohnite mySou alebo stlacte niektory klaves na klavesnici a displej sa
zapne.
- Skontrolujte, Ci je pocitac zapnuty.

Zobrazuje sa hlasenie The screen is not

currently set to the recommended resolution.

If you have no video or the screen flickers,
see the troubleshooting guide in the product
owner's manual. (Obrazovka momentélne nie
je nastavena na odporicané rozliSenie. Ak
sa nezobrazuje video alebo obrazovka blika,
pozrite si v pouZivatelskej prirucke vyrobku
navod na rieSenie problémov.)?

- Toto hlasenie sa zobrazuje v pripade, Ze su signaly prenasané z pocitaca (grafickej karty) mimo odporti¢aného
horizontalneho alebo vertikalneho frekvenéného rozsahu monitora. Informacie o nastaveni vhodnej frekvencie najdete v
Casti Technické parametre produktu v tejto prirucke.

Zobrazuje sa hlasenie No Signal (Ziadny
signal)?

« Toto hlasenie sa zobrazuje v pripade, Ze signalovy kabel medzi pocitacom a monitorom chyba alebo je odpojeny.
Skontrolujte kabel a znovu ho pripojte.

Nainstalovali ste zobrazovaci ovladac?

+ Nezabudnite si nainstalovat ovladac zobrazenia z nasich webovych stranok: http://www.lg.com.
- Skontrolujte, ¢i grafickd karta podporuje funkciu Plug and Play.

Niektoré funkcie st vypnuté.

Su niektoré funkcie nedostupné, ked' stlacite
tlacidlo Ponuka?

+ ODS je uzakmnuté. Prejdite na polozku Menu > General (VSeobecné) a nastavte OSD Lock (Uzamknutie OSD) na
moznost Off (Vyp.).
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Na obrazovke zostava obraz.

Pretrvava obraz na obrazovke aj
po vypnuti monitora?

« Ak dlhsi ¢as zobrazujete staticky obraz, moze to sposobit poskodenie obrazovky a vypalenie obrazu.
« Ak chcete predfiit’ Zivotnost monitora, pouZivajte Setri¢ obrazovky.

Displej obrazovky je nestabilny a chveje sa. / Obrazky zobrazené na monitore zanechavaji tiefiové stopy.

Vlybrali ste primerané rozliSenie?

+ Ak ste vybrali rozlis§enie HDMI 1 080i 60/50 Hz (prekladané), obrazovka méze blikat. Zmerite rozliSenie na odpordcant troveri
1 080p alebo na odporicané rozlisenie.

0 POZNAMKA

« Vertikalna frekvencia: Aby sa na obrazovke zobrazil obraz, zobrazenie na obrazovke sa musi viackrat za sekundu obnovit, podobne ako v pripade Ziarivky. Pocet takychto
obnoveni za sekundu sa nazyva vertikalna frekvencia alebo obnovovacia frekvencia a udava sa v hertzoch (Hz).

« Horizontélna frekvencia: Cas potrebny na zobrazenie jedného horizontalneho riadku sa nazyva horizontalny cyklus. Ak &islo 1 vydelite hodnotou horizontélneho intervalu,
vysledkom bude pocet zobrazovanych horizontalnych iar za sekundu. Tento (idaj sa nazyva horizontalna frekvencia a je vyjadreny v kilohertzoch (kHz).

« Skontrolujte, ¢i je rozliSenie alebo frekvencia grafickej karty v ramci rozsahu, ktory podporuje monitor, a nastavte odportc¢ané (optimalne) rozliSenie v polozke Ovladaci panel >
Displej > Menu v systéme Windows. (Nastavenia sa mozu liSit v zavislosti od operaéného systému, ktory pouzivate.)

+ Ak grafickd kartu nenastavite na odporti¢ané (optimalne) rozliSenie, text moZe byt rozmazany, obrazovka tmava, oblast zobrazenia méZe byt neliplna alebo nespravne

umiestnena.

+ Spbsoby nastavenia sa méZzu liSit v zavislosti od pocitaca alebo opera¢ného systému a niektoré rozliSenie nemusi byt dostupné v zavislosti od vykonu grafickej karty. V takom

pripade poZiadajte o pomoc vyrobcu pocitaca alebo grafickej karty.

+ Niektoré grafické karty nemusia podporovat rozliSenie 2 560 x 1 440. Ak sa rozliSenie nezobrazi, obratte sa na vyrobcu vasej grafickej karty.

VYNIDN3AOTS
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Farba zobrazenia nie je spravna.

Obsahuje zobrazenie malo farieb
(16 farieb)?

- Nastavte farby na 24 bitov (true color) alebo vysSiu hodnotu. V systéme Windows prejdite do polozky Ovladaci panel > Displej >
Menu > Kvalita farieb. (Nastavenia sa m6Zu liSit v zavislosti od opera¢ného systému, ktory pouZivate.)

Je farba zobrazenia nestéla alebo
jednofarebna?

« Skontrolujte, ¢i je signalovy kabel spravne pripojeny. Znova pripojte kabel alebo znova vlozZte graficki kartu pocitaca.

Nachédzaji sa na obrazovke bodky?

+ Pri pouzivani monitora sa na obrazovke mozu objavovat cervené, zelené, modré, biele alebo cierne body. Toto je u obrazoviek LCD
bezné. Nie je to chyba a tento jav neovplyvni vykon monitora.

Z portu na sliichadla nevychadza Ziaden zvuk.

Su obréazky zobrazené pomocou portu
DP (DisplayPort) alebo vstupu HDMI bez
zvuku?

- Uistite sa, Ze su sltichad|a pripojené do portov spravne.

+ kiste zvysit hlasitost pomocou pakového ovladaca.

- Nastavte vystup zvuku pocitaca na monitor, ktory pouzivate. VV systéme Microsoft Windows prejdite do ponuky Ovladacieho
panela > Hardvér a zvuk > Zvuk > a nastavte monitor ako predvolené zariadenie. (Nastavenia sa méZzu [iSit v zavislosti od
operacného systému, ktory pouzivate.)
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Obrazovka LCD Farebna hibka HDMI Podporované st 10-bitové farby.
DP (DisplayPort) Podporované st 10-bitové farby.
RozliSenie Max. rozliSenie 2560 x 1440 pri 144 Hz

Odportcané rozlisenie

2560 x 1440 pri 144 Hz

Zdroje napdjania

Hodnotenie napajania

19V=-=24A

Spotreba energie
(typicka)

Prevadzkovy rezim: 43 W (Typicky) *

Rezim spanku: < 0,3 W **
ReZim vypnutia: < 0,3 W

Sietovy adaptér AC/DC

DA-48F19, vyrobeny spolo¢nostou Asian Power Devices Inc.
ADS-48FSK-19 19048EPCU-1, vyrobeny spolo¢nostou SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ADS-48FSK-19 19048EPK-1, vyrobeny spolo¢nostou SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ADS-48FSK-19 19048EPG-1, vyrobeny spolo¢nostou SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
MS-Z2530R190-048MO-E, vyrobeny spolo¢nostou MOSO POWER SUPPLY TECHNOLOGY CO LTD
MS-V2530R190-048L0-DE, vyrobeny spolo¢nostou MOSO POWER SUPPLY TECHNOLOGY CO LTD
MS-V2530R190-048L0-KR, vyrobeny spolo¢nostou MOSO POWER SUPPLY TECHNOLOGY CO LTD
MS-V2530R190-048L0-US, vyrobeny spolo¢nostou MOSO POWER SUPPLY TECHNOLOGY CO LTD

Vystup: 19 V==-2,53 A

Okolité podmienky

Prevadzkové podmienky Teplota 0°Caz40°C
vlhkost Menej ako 80 %

Podmienky skladovania Teplota -20°Caz60°C
vlhkost Menej ako 85 %

VYNIDN3AOTS
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Rozmery Velkost monitora (¥irka x vyka x hibka)
Vrdtane stojana 614,2 x 454,2 x 224,8 (mm)
Bez stojana 614,2 x 364,8 x 51,7 (mm)
Hmotnost (bez obalu) Vrdtane stojana 6,0 kg
Bez stojana 53 kg

Technické parametre sa m6zu zmenit bez upozornenia.

Symbol ~ oznaduje striedavy prid a symbol === oznacuje jednosmerny prud.

Urovef spotreby energie sa méZe v zavislosti od prevadzkovych podmienok a nastavenia monitora liit.
* Spotreba reZimu Zapnuto je merena zkuSobnou normou LGE (model Zcela biele, maximélne rozlisenie).
** Monitor prejde po par mindtach neaktivity do Médu spanku (Max 5 minit).
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ReZim vyrobnych nastaveni

[
-
2
(Predvoleny reZim, HDMI/ DisplayPort PC) o
0O
2
Predvoleny rezim Horizontalna frekvencia (kHz) Vertikalna frekvencia (Hz) Polarita (H/V) Poznamky =
640 x 480 31,469 59,94 +/- HDMI/DisplayPort
800 x 600 37,879 60,317 +/+ HDMI/DisplayPort
1024 x768 48,363 60 -/- HDMI/DisplayPort
1920x 1080 67,5 60 +/+ HDMI/DisplayPort
2560 x 1440 89,52 59,96 +/- HDMI/DisplayPort
2560 x 1440 150,92 99,95 +/- HDMI/DisplayPort
2560x 1440 183 120 +/- HDMI/DisplayPort
2560x 1440 222,15(214,56) 143,97 (144) +/- HDMI/DisplayPort

Ak pouZijete vstupné ¢asovanie, ktoré je mimo podporovanej frekvencie, mdZe sa vyskytnlit nizka rychlost odozvy alebo nizka kvalita obrazu.
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Casovanie HDMI (Video)

Predvoleny rezim Horizontalna frekvencia (kHz) Vertikalna frekvencia (Hz) Poznamky

480P 31,5 60

576P 31,25 50

720P 375 50

720P 45 60

1 080P 33,75 30 HDMI Compatibility Mode: On
1 080P 56,25 50

1 080P 67,5 60

1 080P 135 120 HDMI Compatibility Mode: Off
2 160P 54 24 HDMI Compatibility Mode: Off
2 160P 56,25 25 HDMI Compatibility Mode: Off
2 160P 67,5 30 HDMI Compatibility Mode: Off
2 160P 112,5 50 HDMI Compatibility Mode: Off
2 160P 135 60 HDMI Compatibility Mode: Off




Kontrolka LED napajania

ReZim

Farba LED diody

ReZim prevadzky

Cerveny (niekolko sektind)

Rezim spanku

Vyp.

ReZim vypnutia

Vyp.
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@ LG

Life's Good

Model a vyrobné ¢islo vyrobku st umiestnené na zadnej strane a na jednej strane vyrobku.
Nahrajte je nizSie v pripade, Ze budete potrebovat servis.

Model

Sériové C.
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