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LICENCIA

Kazdy model m4 odli$nd licenciu. Dalsie informdcie o licencii ndjdete na lokalite www.lg.com.

Hoimli”

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

SS<.

Vyrazy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface a
logo HDMI sti obchodnymi zndmkami alebo registrovanymi
obchodnymi zndmkami spolocnosti HDMI Licensing
Administrator, Inc. v Spojenych Stétoch americkych a dalSich
krajindch.

The SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark
of USB Implementers Forum, Inc.

VESA, VESA logo, DisplayPort compliance logo and
DisplayPort compliance logo for dual-mode source devices
are all registered trademarks of the Video Electronics
Standards Association.

* USB Type-C™ and USB-C™ are trademarks of USB Implementers Forum.
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INFORMACIE 0 SOFTVERI TYPU OPEN SOURCE

Ak cheete ziskat zdrojovy kod, ktory sa poskytuje na zaklade licencie GPL, LGPL, MPL a dalSich licenci typu Open
Source (s otvorenym zdrojovym kodom) a ktory je obsiahnuty v tomto produkte, navstivte webovi lokalitu
https://opensource.lge.com.

Okrem zdrojového kddu si taktiez mozete prevziat vietky uvedené licencné podmienky, upozornenia tykajtice sa
zrieknutia zaruky a autorskyich prav.

Spolocnost LG Electronics vam tieZ poskytne kéd otvoreného zdroja na disku CD-ROM za poplatok, ktory bude
pokryvat néklady na takito distribuciu (ako su naklady na médid, dorucenie a manipuldciu), a to na zaklade
e-mailovej Ziadosti odoslanej na apensource@lge.com.

Tato ponuka plati tri roky od posledného odoslania tohto produktu. Tato ponuka plati pre kazdého, komu bola
tato informécia dorucend.

MONTAZ A PRIPRAVA

//\ UPOZORNENIE

+ Na zabezpecenie bezpecnosti a vjkonu produktu vzdy vyuZivajte iba origindlne komponenty LG.

« Zaruka sa nevztahuje na akékolvek poskodenie alebo zranenie spdsobené napodobeninami origindlnych
komponentov.

« Odportca sa vyuzivat dodané komponenty.

« Ak pouzivate bezne dostupné kable bez certifikdcie od spolocnosti LG, obrazovka nemusi zobrazovat alebo
moze byt vidno Sum obrazu.

« llustracie v tomto dokumente zobrazujd typické postupy, takze od samotného vyrobku sa mézu lisit.

+ Pri montéZi vyrobku neaplikujte na skrutkovacie Casti cudzie latky (oleje, maziva atd’). (Inak hrozi poskodenie
vyrobku.)

- Pdsobenie nadmernej sily pri dotahovani skrutiek moze sposobit poskodenie monitora. Na takto spsobené
poskodenie sa nevztahuje zruka na produkt.

« Monitor neprenasajte obréteny hore nohami tak, ze ho budete drat len za zakladiiu stojana.
Monitor by mohol zo zékladne vypadndit a spdsobit vam zranenie.

+ Pridvihani a pren&3ani monitora sa nedotykajte obrazovky monitora. Posobenie sily na obrazovku monitora
by mohlo spdsobit jej poskodenie.

VNIQN3IAOTS


https://opensource.lge.com

VNIQN3IAOTS

© POZNAMKA

« Vzhlad komponentov sa méze IiSit od tu uvedenych obrazkov.

« Vetky informacie o produkte a Specifikacie obsiahnuté v tejto prirucke mozu byt zmenené bez
predchédzajiiceho upozornenia s ciefom vylepsit vykon produktu.

« Aksi cheete zakupit volitelné prislusenstvo, navstivte obchod s elektronikou alebo stranku online obchodu
alebo sa obrétte na predajcu, u ktorého ste produkt kapili.

- Dodany napéjaci kabel sa mdze v zavislosti od regiénu Ii3it.

Podporovany softvér

Mozete prevziat a nainstalovat najnovsiu verziu z webovej stranky spolocnosti LGE (www.lg.com).
« OnScreen Control/ Dual Controller/ LG Calibration Studio

Opis produktu a tlacidiel

LED didda napajania

\
Tlatidlo pakového —’( @) ]

ovladaca

LED diéda napajania

« Biela: Rezim prevadzky

« Oranzova: Rezim ABL (Automatické obmedzenie jasu)
« Vypnutd: Rezim vypnutia


www.lg.com

Ako pouZivat tlacidlo pakového ovladaca
Funkcie monitora moZete jednoducho ovladat tak, Ze stlacite tlacidlo pakového ovlédaca alebo ho prstom
posuniete dolava/doprava/nahor/nadol.

Zakladné funkcie
A B C D
= @ @~
4 t ¥
A

Napéjanie je zapnuté: Monitor zapnete jednym stlacenim tlacidla pakového ovlddaca.
B

Vypnutie napédjania: Monitor vypnete stlacenim a podrZanim tlacidla pakového ovlddaca na dlhsie ako 5 sekind.

C
Ovladanie hlasitosti: Hlasitost mozete ovladat postivanim tlacidla pakového ovlddaca vlavo/vpravo.

D
SIZi na zobrazenie informdcii 0 aktudlnom vstupe.

Premiestiiovanie monitora a jeho zdvihanie

Pri premiestiiovani monitora alebo jeho zdvihani postupuijte podla tychto pokynov, aby ste predisli poskriabaniu
(i poskodeniu a zabezpecili jeho bezpecny presun, bez ohladu na jeho tvar ¢i velkost.

« Pri premiestriovani monitora sa odpordca ulozit ho do povodnej Skatule ¢i obalu.

« Pred premiestiiovanim alebo zdvihanim monitora odpojte napdjaci kabel a vSetky ostatné kéble.

+ Pevne uchopte spodni a bo¢nd ¢ast rdmu monitora. Nedotykajte sa viak samotného panelu.

« Pri drzani monitora by mala byt obrazovka otocend smerom od vds, aby ste predisli jej poskriabaniu.

« Pri premiestiovani monitora ho nevystavujte narazom a nadmernym vibracidm.

+ Pri premiestriovani drzte monitor vo zvislej polohe, nikdy ho neotécajte na stranu ani nenaklariajte nabok.

Wg\g ﬂ%
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/\ UPOZORNENIE
« Snazte sa Co najmenej dotykat obrazovky monitora.
-V opacnom pripade mozete poskodit obrazovku aleho niektoré pixely sliziace na vytvéranie obrazu.

Pokial' postavite panel monitora vertikdlne, moze to sposobit pad monitoru kvoli pakovému ovlddacu,
¢o mdze spsobit poskodenie alebo poranenie. Okrem toho by mohlo ddjst k poruche tlacidla pakového
ovlddaca.

Instaldcia na stol

« Zdvihnite monitor a umiestnite ho vo zvislej polohe na stél. Umiestnite monitor minimélne 100 mm od steny,
aby bolo zabezpecené dostatocné vetranie.

A:100 mm



/\ UPOZORNENIE

+ Pred presunutim alebo in3talaciou monitora odpojte napéjaci kébel. Hrozi riziko z&sahu elektrickym pridom.

« Uistite sa, Ze pouZivate napdjaci kdbel dodany v baleni produktu a pripojte ho do uzemnenej elektrickej
zdsuvky.

+ Ak potrebujete iny napédjaci kabel, kontaktujte vaSho miestneho predajcu alebo navstivte najblizSiu miestnu

predajiu.

Nastavenie vysky stojana

1 Umiestnite monitor namontovany na zakladiu stojanu do zvislej polohy.
2 (Chytte monitor obidvoma rukami a nastavte ho.

Max. 110,0 mm I

A\ VAROVANIE
« Prinastavovani vysky obrazovky nekladte ruku na telo stojana, aby ste predisli poraneniu prstov.

Nastavenie uhla

1 Umiestnite monitor namontovany na zkladiu stojanu do zvislej polohy.
2 Upravte uhol obrazovky.

Uhol obrazovky mézete upravit v rozsahu od -5 ° do 20 ° dopredu alebo dozadu, aby ste dosiahli polohu
umozhujticu pohodiné sledovanie.

A\ VAROVANIE

+ Nedrite spodnd Cast rdmu monitora tak, ako je to zndzornené na obrézku nizsie, aby ste predisli zraneniu
prstov pri nastavovani obrazovky.

« Dbajte na to, aby ste sa pocas nastavovania uhla monitora nedotykali obrazovky ani na fiu netlacili.

© POZNAMKA

+ Lavii alebo pravi stranu prednej asti monitora je mozné mierne naklonit smerom nahor alebo nadol
(az 0 3 stupne). Upravte horizontalnu trover prednej strany monitora.

VNIQN3IAOTS
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Otocna funkcia

Otocnd funkcia umoZiiuje otocenie monitora 0 90 stupriov v smere chodu hodinovych ruciciek.

A\ VAROVANIE

« Pokial pouZivate otocnt funkciu, neotécajte monitor prilis rychlo, ani nepouzivajte nadmerndi silu.
Doska sa moze v dosledku styku s hlavou monitoru poskriabat.
- Hlava moze prist do kontaktu so stojanom a poskriabat zékladiu.

- Postupujte opatrne, aby sa vam nezasekol prst medzi hlavou a stojanom, ¢o by mohlo viestk jeho zraneniu.

N

Hlava monitora ———

Stojan

1 Monitor zdvihnite do maximélnej vy3ky.

H

2 Upravte uhol monitora v smere Sipky, ako je to zndzornené na obrazku.




3 Otdcajte monitor v smere chodu hodinovych ruciciek, ako je to zndzormnené na obrazku. @ PozNAMKA

« Automatické otocnd funkcia displeja nie je podporovana.
+ Obrazovku je mozné jednoducho otocit pomocou klévesovej skratky pre otocnd funkciu obrazovky,
) ktora je stcastou vasho operacného systému Windows. Upozorfiujeme vs, ze niektoré verzie operacného
systému Windows a niektoré ovlddace grafickej karty mozu pouzivat iné nastavenia pre tlacidlo otocnej
funkcie obrazovky alebo vobec nemusia podporovat tlacidlo otocenia.

¢

4 Dokoncite instaldciu otocenim monitora 0 90 °, ako je znézorené na obrazku.

VNIQN3IAOTS
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Pouzivanie zamku Kensington

Dalsie informacie o instaldcii a pouzivani najdete v pouzivatelskej prirucke k zamku Kensington alebo na
webovej lokalite http://www.kensington.com.

Pripojte monitor k stolu pomocou kabla zabezpecovacieho systému Kensington.

© PozniMKA

- Zabezpecovaci systém Kensington je volitelny. Volitelné prislusenstvo si mdZete zaobstarat v beznych
predajniach s elektrospotrebicmi.

Instalacia na stenu
Tento monitor spifia technické parametre pre platnicku nastennej konzoly alebo injich kompatibilnyich zariadeni.

Monitor nainstalujte minimalne 100 mm od steny a pozdl? vietkych stran monitora nechajte priblizne 100 mm
volného priestoru, aby ste zabezpecili dostatocné vetranie. Podrobné pokyny na in3taldciu vém poskytnd
v miestnej predajni. Alebo si informdcie o in3talcii a nastavent skidpacej ndstennej konzoly vyhladajte v

prirucke.
I
: @ AA/V
—
—
A
Al

A:100 mm


http://www.kensington.com

Intaldcia platnicky nastennej konzoly

Ak cheete nainstalovat monitor na stenu, pripevnite nastennti konzolu (volitelnd) na jeho zadnd cast.
Uistite sa, Ze ndstennd konzola je pevne pripevnend k monitoru a stene.

Drziak na stenu (mm) 100x 100
Standardna skrutka M4xL10
Pocet skrutiek 4
Platnicka nastennej konzoly (volitelné LSW149

prislusenstvo)

© POZNAMKA

Pouzite skrutky Specifikované normou VESA.
Stprava ndstennej konzoly obsahuje prirucku k in3taldcii a vietky potrebné sticasti.

Nastenna konzola predstavuje volitelné prislusenstvo. Volitelné prislusenstvo mozete ziskat u svojho predajcu.

Dizka skrutky samoze Iit v zavislosti od nastennej konzoly. Ak pouijete skrutky, ktoré i dlhsie ako
Standardné, mohlo by dojst k poskodeniu vniitornej casti produktu.

Dalsie informacie najdete v pouzivatelskej prirucke pre konkrétnu néstennd konzolu.

+ Dévajte pozor, aby ste pocas montdZe platnicky nastennej konzoly nevyvinuli nadmerndi silu, pretoze by

mohlo dojst k poskodeniu obrazovky.

« Pred montaZou monitora na stenu demontuijte jeho stojan, pricom poufite postup montdZe stojana v

opacnom poradi.

/\ UPOZORNENIE
+ Pred presunutim alebo in3talaciou monitora odpojte napédjaci kébel, aby ste predisli zésahu elektrickym

pridom.

« Ak monitor nainstalujete na strop alebo na naklonend stenu, méze spadndt a spdsobit zranenie.

Pouzivajte len schvaleny drziak na stenu od spolocnosti LG a obratte sa na miestneho predajcu alebo
kvalifikovanych pracovnikov.

« Aby ste predisli zraneniu, mali by ste tento pristroj bezpecne pripevnit na stenu v stilade s pokynmi na

instaldciu.

« Pdsobenie nadmernej sily pri dotahovani skrutiek moze spasobit poskodenie monitora. Na takto spdsobené

poskodenie sa nevztahuje zaruka na produkt.

PouZite ndstennt konzolu a skrutky, ktoré zodpovedaji norme VESA. Na poskodenie spdsobené pouzitim
alebo nespravnym pouZitim nevhodnych komponentov sa nevztahuje zéruka na produkt.

Pri merani od zadnej strany monitora musi byt dizka kaZdej namontovanej skrutky 8 mm alebo menej.

VNIQN3IAOTS
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A: Platnicka ndstennej konzoly
B: Zadnd strana monitora

(: Standardné skrutka

D: Max. 8 mm

POUZIVANIE MONITORA

« Obrazky zndzorené v tejto prirucke sa mozu odliSovat od skutocného vzhladu produktu.
Stlacte tlacidlo pakového ovlddaca, prejdite do polozky [Settings] > [Input] a potom zvolte moznost vstupu.

/\ UPOZORNENIE

« Ak pouzivate bezne dostupné kable bez certifikécie od spolocnosti LG, obrazovka nemusi zobrazovat alebo
moze byt vidno Sum obrazu.

Netlacte na obrazovku prilis dlho. Mohlo by to spdsobit deformdciu obrazu.

Nezobrazujte na obrazovke prilis diho jeden staticky obraz. Mohlo by to spasobit vyplenie obrazu.

Ak je to mozné, pouzivajte Setric obrazovky PC.

Pri pripajani napéjacieho kabla k zdsuvke pouzite uzemnend (3-kontaktov() predlZovaciu Sndru alebo
uzemnend elektrickd zasuvku.

Ak monitor zapnete v prostredi s nizkou teplotou, mdze blikat. Je to bezné.

Na obrazovke sa niekedy mdzu objavovat cervené, zelené alebo modré body. Je to bezné.

.



Pripojenie k pocitacu
- Tento monitor podporuje tito funkciu *Plug and Play.

* Plug and Play: Funkcia, ktord umoziiuje pripojit zariadenie k pocitacu bez potreby prav konfigurdcie alebo
ruénej in3taldcie ovladacov.

Pripojenie HDMI

SIzi na prenos digitélneho obrazového a zvukového signélu z pocitaca do monitora.

/\ UPOZORNENIE

« Pri pouzivani kabla DVI do HDMI / DP (DisplayPort) do HDMI méze dochddzat k problémom s kompatibilitou.

PouZite certifikovany kabel s pripojenym logom HDMI. Ak nepouZijete certifikovany kabel HDMI,
obrazovka nemusi zobrazovat alebo sa mdze vyskytndt chyba pripojenia.

Odpordcané typy kablov HDMI

- Viysokorychlostny kabel HDMI®/™

- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™ so sietou Ethernet

Pripojenie cez port DisplayPort

SIiZi na prenos digitdlneho obrazového a zvukového signélu z pocitaca do monitora.

@ PoznAMKA
« Vzdvislosti od verzie DP (DisplayPort) pocitaca, nemusi byt vybaveny vystupom zvuku alebo videa.
« Dbajte na to, aby ste pouZili dodany kébel DisplayPort produktu. Inak by mohlo djst k poruche zariadenia.

+ Ak poutzivate grafickd kartu s vystupom Mini DisplayPort, pouZite kabel Mini DP do DP (Mini DisplayPort do
DisplayPort) alebo konektor, ktory podporuje DisplayPort1.4. (Predéva sa osobitne)

Pripojenie USB-C

SIzi na prenos digitélneho obrazového a zvukového signélu z pocitaca do monitora.

© PozNAMKA

+ Prostrednictvom portu USB-C je podporovany alternativny rezim DP (DP over USB-C).

« Funkcie nemusia fungovat sprévne, zvisi to od technickych parametrov zariadenia a od prostredia.

+ Port USB-C nie je urceny pre zdroj napdjania monitora, ale pre zdroj napéjania pocitaca. Na Gcely napdjania
monitora pripojte adaptér.

VNIQN3IAOTS
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Pripajanie k zariadeniam AV

Pripojenie HDMI

HDMI prendsa digitaine obrazové a zvukové signély zo zariadenia AV do pocitaca.

/\ UPOZORNENIE

Poutite certifikovany kabel s pripojenym logom HDMI. Ak nepoutzijete certifikovany kabel HDMI,
obrazovka nemusi zobrazovat alebo sa moze vyskytnit chyba pripojenia.

Odpordcané typy kdblov HDMI
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™ so sietou Ethernet

Pri pouzivani kabla DVI do HDMI / DP (DisplayPort) do HDMI moze dochadzat k problémom s kompatibilitou.

Pripojenie periférnych zariadeni

Pripojenie zariadenia USB
Port USB na produkte funguje ako rozbocovac USB.

© poznimka

« Pred pripojenim produktu sa odporica nainstalovat vSetky najnovsie aktualizacie systému Windows.

« Periférne zariadenia sa preddvajd samostatne.

« K portu USB mozete pripojit kldvesnicu, mys alebo zariadenie USB.

« Rychlost nabijania sa moze |iSit v zavislosti od zariadenia.

« Ak cheete poutit downstream USB port, pripojenie k Host PC musi byt urcené poutitim kabla USB C-Calebo
USB C-A pre port USB-C alebo kablom USB B-A pre port USB-B.

« Ked'je USB (-Ckdbel zapojeny medzi Upstream port monitora a Host PC, tak Downstream port monitora
podporuje zariadenie s USB 2.0 Standardom.

« Ked'je kabel USB C-A alebo USB B-A pripojeny k upstream portu monitora a zariadenia host PC,
USB 3.0 st podporované downstream portom monitora. Avsak, host PC musi podporovat USB 3.0.



/\ UPOZORNENIE
+ Upozorenia tykajuce sa pouZitia zariadeni USB.

- Zariadenie USB s programom automatického rozpoznania alebo s viastnym ovladacom nemusi byt
rozpoznané.

- Niektoré dlozné zariadenia USB nemusia byt podporované aleho nemusia pracovat spravne.
- Odporicame pouzivat rozbocovac USB alebo pevny disk s vlastnym napajanim. (Ak napéjanie nie je
primerané, zariadenie USB nemusi byt spravne rozpoznané.)

Pripojenie sliuchadiel

Pripojte periféme zariadenia k monitoru prostrednictvom portu na slichadld.

© PozNiMKA

« Periférne zariadenia sa predavaju samostatne.

« V zévislosti od zvukovych nastaveni pocitaca a externého zariadenia mozu byt funkcie slichadiel a
reproduktora obmedzené.

« Ak poutijete sliichadld so zahnutym konektorom Angled, mohlo by djst k problémom s pripojenim dalSieho
externého zariadenia k monitoru. Z toho dovodu sa odportica pouzivat sltichadla s rovnym konektorom
Straight.

Zahnuty konektor Rovny konektor
(Odporicané)

NASTAVENIE POUZIVATELA

@ roznAMKA

- Zobrazenia na obrazovke vasho monitora sa mézu do istej miery lisit od zobrazeni zndzornenych v tomto
ndvode.

Aktivacia hlavnej ponuky

\ 1 Stlacte tlacidlo pakového ovlddaca v spodnej casti monitora.
] @ ) 2 Pohybom pakového ovlddaca nahor/nadol a vlavo/vpravo nastavite
\) V) moznosti.
Viacndsobnym stlacenim tlacidla pakového ovlddaca ukoncite hlavnd
Tlacidlo pakového ponuku,
ovladaca

VNIQN3IAOTS



Funkcie hlavnej ponuky

VNIQN3IAOTS

Hlavna ponuka

Popis

A: [Power Off]

SIZi na vypnutie monitora.

B: [Input]

SIzi na nastavenie rezimu vstupu.

C: [Settings]

SIizi na konfigurdciu nastaveni obrazovky.

D: [Picture Mode]

SIzi na nastavenie rezimu obrazu.
- Mozete to zmenit v polozke [Settings] > [General] > [Hot key Settings].

E: [Exit]

Sluzi na ukoncenie hlavnej ponuky.

Nastavenia ponuky

1 Aksi chete prezriet 0SD menu, stlacte tlacidlo pakového ovlddaca v spodnej ¢asti monitora a potom
vstdpte do polozky [Settings].

2 Pohybom pékového ovlddaca nahor/nadol a vlavo/vpravo nastavite moznosti.

3 Ak chcete nakonfigurovat horné menu alebo inii moznost, pohnite pakovym ovlddacom dolava < aleho
ho stlacte (¢%).

4 Ak cheete ukoncit ponuku 0SD, prestvajte pakovy ovladac dolava <, az kym sa neukondi.

B O IO

[Input] [Picture] [General]

© PozniMKA
. e:]ap.
- @®:\yp.



[Input]

[Settings] > [Input]
« [Input List]: Vyber vstupného rezimu.
« [Aspect Ratio]: SIiZi na nastavenie pomeru obrazovky. Displej mdze vyzerat rovnako pre moznosti [Full Wide],
[Original] a [1:1] pri odpordcanom rozlieni (3 840 x 2 160) a 1920 x 1 080.
- [Full Wide]: Sluzi na zobrazenie videa v Sirokouhlom nastaveni bez ohladu na vstupny obrazovy signdl.
- [Original]: SIuZi na zobrazenie obrazu podla vstupného obrazového signalu.
- [1:1]: Pomer stran sa nezmeni z pévodného nastavenia.
» Vrezime [1:1] sa prirozliSeni 1920 x 1080 a 2 048 x 1080 vytvori zmenseny obraz.
» Vrezime [1:1] sa pri rozli3eni 2 048 x 1080 a 4 096 x 2 160 zobrazi obrazovka s orezanou lavou/pravou
stranou.
« [Input Range]: Ovlada trovne Ciernej a bielej vo video signéle.
- [Auto]: Automaticky rozpozna dosah vstupu vstupnych signélov a podla toho zobrazuje obrazky.
- [Full]): Nerozsireny vstupny signdl.
- [Narrow]: Rozsireny z 16 ~ 235 (10 bitov: 64 ~ 940) do 0 ~ 255 (10 bitov: 0 ~ 1023).
- [SDIRange]: Rozsireny z T ~ 254 (10 bitov: 4 ~ 1019) do 0 ~ 255 (10 bitov: 0 ~ 1023).
- [Super White]: Rozsireny z 16 ~ 254 (10 bitov: 64 ~ 1019) do 0 ~ 255 (10 bitov: 0 ~ 1023).

[Picture]

[Settings] > [Picture]

« [Picture Mode]: Vyberte Rezim obrazu, ktory vyhovuje kazdému $tandardnému rezimu; [Custom], [BT.2020],
[BT.709], [P3-D65], [(HDR) P3-D65 PQJ, [(HDR) BT.2100 PQ], [AdobeRGB], [sRGB] a [Calibration].
- Instaldcia LG Calibration Studio pre [Calibration].

« [Brightness]: SIiZi na Gpravu jasu obrazovky.

« [Contrast]: Nastavenie kontrastu obrazovky.

« [Black Offset]: Upravte jas Ciernej.

« [Gamma(EOTF)]: Nastavenia gama; [Gamma 1.8], [camma 2.0], [Gamma 2.2], [Gamma 2.4], [camma 2.6]
a[PQl.

+ [PQClip Point]: Vyberte body orezania na krivke EOTF.
- MoZe sa nastavit, ked je [PQ] Specifikované pre [Gamma(EOTF)].

« [Color Gamut]: Vyberte Skalu farieb, ktoré je mozné vybrat; [Native], [BT.709], [BT.2020], [P3-D65],
[AdobeRGB] a [sRGB].

+ [Color Temp]: Nastavte si vlastnd teplotu farieb.
- [Custom]: Pouzivatel ju méze nastavit na cervend, zelent alebo modrd podla potreby.
- [Manuall: SIdZi na nastavenie teploty farieb v 500K prirastkoch. (Namiesto 9500K v3ak podporuje 9300K.)

+ [Red], [Green], [Blue]: Farby obrazu mézete prispdsobit nastavenim farby [Red], [Green] a [Blue].

« [Hue]: Upravte odtief obrazovky.

« [Saturation]: Upravte sytost farby obrazovky.
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+ [Six Color]: SIZi na nastavenie farieb podla poZiadaviek pouZivatela na zéklade Gpravy farby a sjtostiSiestich  [General]
farieb (Cervend, zelend, modrd, aztirovd, purpurovd a ZIté) a uloZenie tychto nastaveni.
- Odtiefi: SIGZi na nastavenie tonu obrazovky.
- Sytost farby: SIii na nastavenie sytosti farieb obrazovky. Cim je hodnota nizsia, tym st farby menej sjte a
jasnejsie. Cim je hodnota vy3sia, tym st farby sytejsie a tmavsie.
« [Picture Reset]: SIizi na obnovenie predvolenych nastaveni obrazu a farieb.

[Settings] > [General]
« [Language]: Nastavi obrazovku ponuky na pozadovany jazyk.
« [USB-C Multi-EDID]: Zmeiite EDID podla nastavenia [Picture Mode (ReZim obrazu)] na vstupe [USB-C].
- Mozno nastavit, ked je [DisplayPort Version (Verzia DisplayPort)] [1.4].
- Ak obrazovka nefunguje spravne, v zévislosti od pripojeného zariadenia (alebo operacného systému) bude

© roznimka tato funkcia vypnutd.
+ [Picture Mode], ktory mozno nastavit, zavisi od vstupného signélu. + [Peak Brightness]: Ovlddanie panelu Spickového jasu.
« Prizmene rezimu [Picture Mode] na vstupe DP (DisplayPort) méze obrazovka blikat alebo moze dojst - Moze sa nastavit, ked'je [PQ] Specifikované pre [Gamma(EOTF)].
k zmene rozlienia pocitaca. « [ABL Indicator]: Ovladanie jasu indikdtora jasu ABL (Automatické obmedzenie jasu).
-V zévislosti od nastaveni operacného systému Windows 10 sa HDR obsah nemusi zobrazovat spravne; - Stav ABL: OranZovd
skontrolujte nastavenia Vyp./Zap. HDR v systéme Windows. - [HDMI ULTRA HD Deep Color]: Umoziiuje dosiahnut vyssiu ostrost snimok v pripade pripojenia k pristrojom
+ Ak je funkcia HDR zapnutd, znaky alebo kvalita obrazu mdzu byt slabé v zavislosti od vykonu grafickej karty. s podporou funkcie ULTRA HD Deep Color.
« Akjje funkcia HDR zapnutd, moze sa v zdvislosti od vykonu grafickej karty pri zmene vstupu monitora aleho - Formét podpory 4K pri 60 Hz
vypinani a zapinani objavit blikanie obrazu alebo narusenie obrazu. - Rozlienie: 3 840 x 2 160

- Frekvencia snimok (Hz): 59,94/ 60,00

- Farebné hibka / Farebné vzorkovanie
» 8 bitov: YCbCr 4:2:0 / YCbCr 4:2:2 / YCbCr 4:4:4 / RGB 4:4:4
» 10 bitov: YCbCr 4:2:0/ YCbCr 4:2:2



« [USB Selection]: Zvolte si Upstream port na pripojenie hlavného kabla USB, ktory sa pouZije ako USB « [DisplayPort Version]: Verziu DisplayPort nastavte na rovnaku verziu, aki mé pripojené externé zariadenie.

rozbocovac monitora. Ak cheete pouzit funkciu HDR, nastavte moznost [1.4].
« [Screen Saver]: Ovladanie [Screen Saver]. « [Hot key Settings]: Vyberte ponuku kldvesovej skratky W v Hlavnej ponuke; [Picture Mode], [Peak Brightness],
- Zapnutd: Obrazovka sa automaticky vypne, ked'je urcity as v pohotovostnom rezime. [PQ Clip Point], [Input Range] a [Information].
» Ked je [Screen Saver] aktivny, indikator blika oranZovou farbou. Ak staticky obraz zmizne, + [0SD Lock]: Tato funkcia vypne moznosti nastavenia a upravovania ponuk.
jas sa automaticky obnovi. « [Information]: Zobrazia sa nasledovné informacie; [Input], [Resolution], [Chroma, [Color Depth],
- Viypnuté: Vypnutie [Screen Saver]. [Input Range], [Picture Mode], [Color Temp], [Color Gamut], [camma(EQTF)], [SW Version], [Total Power On
« [Screen Shift]: Ovladanie [Screen Shift]. Time].
- Zapnuté: Obrazovka sa pohne o par pixelov v ityroch smeroch. « [Reset to Initial Settings]: Névrat na predvolené nastavenia.
- Vypnutd: Vypnutie [Screen Shift]. 0 POZNAMKA

+ [Volume]: Upravenie hlasitosti.
- Moznosti [Mute]/ [Unmute] mdZete nastavit stlacenim tlacidla W v ponuke [Volume].
« [Power LED]: Ak je zapnuté funkcia [Power LED], funguje nasledovne:
- Zapnuty rezim: Rozsvietit
- Rezim spanku (Pohotovostny rezim): Blikanie
- Rezim vypnutia: Vypnutd
« [Always On Mode]: Ovldda cinnost monitora, ked'nie je aktivny Ziadny video vstup.
- Zapnuté: zabréni prechodu monitora do rezimu spanku
- Vypnutd: monitor prejde do rezimu spanku
« [Automatic Standby]: Ak na monitore po urciti dobu nebude prebiehat Ziadna cinnost,
monitor sa automaticky prepne do pohotovostného rezimu.

« [HDMI ULTRA HD Deep Color]
- Ak cheete pouzit funkciu [HDMI ULTRA HD Deep Color], nastavte tiito funkciu na moznost zap..

- Ak pripojené zariadenie nepodporuje funkciu Deep Color (Zivé farby), obraz alebo zvuk nemusia spravne
fungovat. Tentoraz funkiu nastavte na moznost vyp..
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Délezité informacie na predidenie retencii obrazu

Narozdiel od beznych LED/LCD monitorov, pixely na OLED monitoroch sami emituju svetlo, &im vytvarajd
dokonald Ciernu farbu a vytvaraju jasné obrazy bez rozmazania svetla.

Pri beznom pouzivani vjrobku neddjde k retencii obrazu, ale mdZe sa to stat, ak t istu obrazovku sledujete
dlhSiu dobu. St dostupné vstavané funkcie, ktoré chrania obrazovku pred moznou retenciou obrazu.

Ak na obrazovke pretrvavaju statické obrazy, Setri obrazovky automaticky zniZi jas celej obrazovky a po urcitej

dobe sa obrazovka automaticky vypne. Ked'sa zisti zmena obrazu, jas sa automaticky vrati do povodného stavu.

Toto neznamend nespravne fungovanie produktu.

Priklady obrazov, ktoré mozu spasobit retenciu obrazu

- Statické obrazy alebo obrazy obsahujtice predmety/informécie, ktoré st neustdle viditelné v stabilnej pozicii
na obrazovke (napr. lkony na pracovnej ploche, stabilné oknd, ako napriklad menu alebo logd pri pozerani
vysielania, a pod.)

« Stabilné menu/ikona na hernej konzole alebo set-top boxe

« Stabilné menu v hornom horu internetového prehliadaca

Odporucané opatrenia na predidenie retencii obrazu

Pri pouzivani monitora zapnite funkciu [Screen Saver] a [Screen Shift].

« Prejdite do ponuky [Menu] > [Settings] > [General] a zapnite funkciu [Screen Saver]. Toto sa odporica.
Ked'je zapnutd funkcia [Screen Saver], obrazovka sa automaticky vypne, ked je nejakd dobu v pohotovostnom
rezime.

« Prejdite do ponuky [Menu] > [Settings] > [General] a zapnite funkciu [Screen Shift]. Toto sa odpordca.

Ked'je zapnutd funkcia [Screen Shift], obrazovka sa pohne o pér pixelov v $tyroch smeroch.

Bezpecnostné opatrenia v pripade dlhodobého pouzivania

Vzhladom na jedinecné vlastnosti OLED panelov sa pri dlhodobom pouzivani méze zniZit jas. Znizeny jas je
trvaly.

Okrem toho, opakované pouzivanie v takych podmienkach, ako st vysoka teplota a vysoka vihkost alebo
statické obrazy/vysoké osvetlenie, moze mat za ndsledok zostatkové obrazy, rozmazanie obrazu alebo poruchu
obrazovky.



ODSTRANOVANIE PORUCH

Na obrazovke sa ni¢ nezobrazuje.
+ Je pripojeny napdjaci kabel monitora?
- Skontrolujte, i je napdjaci kébel spravne pripojeny k elektrickej zasuvke.
« Svieti kontrolka LED napdjania?
- Skontrolujte pripojenie napajacieho kabla a stlacte tlacidlo napéjania.
« Je napéjanie zapnuté a svieti kontrolka LED napdjania nabielo?
- Skontrolujte, ¢i je pripojeny vstup povoleny ([Settings] > [Input]).
+ Zobrazuje sa hldsenie [No Signal]?
- Toto hldsenie sa zobrazuje v pripade, Ze signalovy kébel medzi pocitacom a monitorom chyba alebo je
odpojeny. Skontrolujte kabel a znovu ho pripojte.
« Zobrazuje sa hldsenie [Out of Range]?
- Toto hldsenie sa zobrazuje v pripade, ak sa signély prendsané z pocitaca (grafickej karty) nachédzaji mimo

horizontélneho alebo vertikdlneho dosahu frekvencie monitora. Informécie o nastaveni vhodnej frekvencie
néjdete v Casti, TECHNICKE PARAMETRE PRODUKTU“ v tejto prirucke.

Displej obrazovky je nestabilny a chveje sa. / Obrazky zobrazené na monitore zanechavajii tiefové
stopy.

+ Vybrali ste primerané rozlienie?

- Ak ste vybrali rozliSenie HDMI 1080i 60/50 Hz (prekladané), obrazovka moze blikat. Zmefite rozliSenie na
odpordcand trover 1080p alebo na odpordcané rozlisenie.

- Ak graficku kartu nenastavite na odporticané (optimalne) rozliSenie, text mdze byt rozmazany,
obrazovka tmavd, oblast zobrazenia mdze byt netipInd alebo nespravne umiestnena.

- Spdsoby nastavenia sa mozu iSit v zavislosti od pocitaca alebo operacného systému a niektoré rozlisenie
nemusi byt dostupné v zdvislosti od vykonu grafickej karty. V takom pripade poZiadajte o pomoc vyjrobcu
pocitaca alebo grafickej karty.

« Nachddzajd sa na obrazovke bodky?

- Pri pouzivani monitora sa na obrazovke mozu objavovat cervené, zelené, modré, biele alebo cierne body.
Nie je to chyba a tento jav neovplyvni vykon monitora.

21
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Niektoré funkcie si vypnuté.
« St niektoré funkcie nedostupné, ked'stlacite tlacidlo Ponuka?
- 05D je uzamknuté. Vypnite moznost [0SD Lock] v ponuke [General].

Z portu na shichadla nevychadza Ziaden zvuk.
« Zobrazuj( sa obrazky bez zvuku?
- Uistite sa, Ze st slichadld pripojené do portov spravne.
- Skuste zvysit hlasitost pomocou pakového ovlddaca.

- Nastavte vystup zvuku pocitaca na monitor, ktory pouzivate. (Nastavenia sa mozu liSit v zavislosti od
operacného systému, ktory pouZivate.)

RozliSenie 4K nie je k dispozicii.
« Skontrolovali ste pripojenie kéhla?
- Skontrolujte, ¢i je kabel spravne pripojeny.
- Odporticame vam pouzit prislusenstvo, ktoré sa doddva s tymto produktom.
- Je spravne nastavené rozlisenie a obnovovacia frekvencia?
- Nastavte spravne rozliSenie a obnovovaciu frekvenciu v nastaveniach rozlisenia obrazovky pocitaca alebo v
ponuke moznosti prehravaca.
- Podporuje pripojené externé zariadenie rozliSenie 4K?
- Je kdispozicii iba na externych zariadeniach, ktoré podporuju rozlidenie 4K.
- Skontrolujte, i pripojené externé zariadenie podporuje rozliSenie 4K.
« Je funkcia [HDMI ULTRA HD Deep Color] aktivovand?

- Ak cheete aktivovat tuito funkciu, prejdite do ponuky [Settings] > [General] > [HDMI ULTRA HD Deep
Color].



TECHNICKE PARAMETRE PRODUKTU

Technické parametre sa mozu zmenit bez upozomenia.
Symbol ~ oznacuje striedavy prid a symbol = oznacuje jednosmerny prid.

Farebna hibka:
+ Podporované st 8-hitové a 10-bitové farby.
RozliSenie
+ Max. rozliSenie: 3840 x 2 160 @ 60 Hz
« Odpordcané rozlisenie: 3 840 x 2 160 @ 60 Hz
Fungujtici pomer pixelov: 99,999 %
Okolité podmienky
« Prevddzkové podmienky

- Teplota: 0°Caz 40 °C

- VIhkost: Menej ako 80 %
« Podmienky skladovania

- Teplota: -20 °Caz 60 °C

- Vlhkost: Menej ako 85 %

Rozmery: Velkost monitora (Sirka x Hibka x Vyska)
27EP950
« Vrdtane stojana (mm): 624,3x 239,3 x 587,3
« Bezstojana (mm): 624,3x35,3x372,8
32EP950
« Vrétane stojana (mm): 726,5 x 239,3x 616,5
« Bezstojana (mm): 726,5 x 35,3 x435,8
Hmotnost (bez obalu)
27EP950
« Vrétane stojana (kg): 4,8
« Bezstojana (kg): 3,1
32EP950
« Vrétane stojana (kg): 5,5
« Bezstojana (kg): 3,8

VNIQN3IAOTS
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Sietovy adaptér AC/DC
« Model: Typ ACC-LATP1
Typ ACC-LATP2
Vyrobca: SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO., LTD
- Vstup: 100-240V~ 50/60 Hz 2,5-3,0 A
- Vystup: 19,5V===10,8 A

Zdroje napajania
27EP950
+ Hodnotenie napdjania: 19,5V===9,0A
« Spotreba energie
- Prevddzkovy rezim: 60 W (Typicky)*
- Rezim spanku (Pohotovostny rezim): < 0,5 W**
- Rezim vypnutia: < 0,3W
32EP950
« Hodnotenie napdjania: 19,5V-=-10,8 A
« Spotreba energie
- Prevadzkovy rezim: 72 W (Typicky)*
- Rezim spanku (Pohotovostny rezim): < 0,5 W**
- Rezim vypnutia: <0,3W
* Prevadzkovy rezim Spotreby energie sa meria pomocou skisobnej normy spolocnosti LGE. (PIny biely vzor,
Maximalne rozliSenie, Vyychodiskové nastavenia)
* (rovefi spotreby energie sa moze Iit v zavislosti od prevadzkovych podmienok a nastavenia monitora.
** Monitor sa po niekolkych mindtach prepne do rezimu Spanok. (Max. 5 mindt)



Rezim podpory

(Predvoleny rezim, DisplayPort / USB-C)

Rozlidenie Horizontalna frekvencia (kHz) Vertikalna frekvencia (Hz) Polarita (H/V) Poznamky
640 x 480 31,469 59,94 -I-
800 x 600 37,879 60,317 +/+

1024x768 48,363 60 -I-

19201080 67,5 60 +/-

2048x1080 26,27 23,90 +/-

2560 x 1440 88,79 59,95 +/-

3840x2160 52,44 24,00 +/-

3840x2160 106 47,99 +/-

3840x2160 133,31 60 +/- Preferované casovanie DP/USB-C

3840x2160 111,09 50 +/-

4096 x2160 52,40 23,98 +/-

V zdvislosti od pocitaca, nemusi byt rozliSenie 4 096 x 2 160 podporované.
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(Predvoleny rezim, HDMI)

RozliSenie Horizontalna frekvencia (kHz) Vertikalna frekvencia (Hz) Polarita (H/V) Poznamky
640 x 480 31,469 59,94 -/-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
1024x768 48,363 60 -/-
1920x 1080 67,5 60 +/-
2048x1080 26,27 23,90 +/-
2560x 1440 88,79 59,95 +/-
3840x2160 52,44 24,00 +/-

Preferované casovanie HDMI1.4,
3840x2160 67,50 30 *h [HOMI ULTRA HD Deep Color): Vypnut
3840x2160 106 47,99 +/-

Preferované ¢asovanie HDMI2.0,
3840x2160 135 6 - [HOMI ULTRA HD Deep Color: Zap.
4096x2 160 52,40 23,98 +/- [HDMI ULTRA HD Deep Color]: Viypnuta

V zévislosti od pocitaca, nemusi byt rozliSenie 4 096 x 2 160 podporované.




Casovanie HDMI (Video)

Rozlisenie Horizontalna frekvencia (kHz) Vertikalna frekvencia (Hz)
480p 315 60
720p 45 60
1080p 67,5 60
2160p 125 50
2160p 135 60
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@ LG

Life's Good

Model a sériové ¢islo produktu st uvedené na zadnej a jednej bocnej strane produktu.
Zaznamenajte si ich sem pre pripad, Ze by ste niekedy potrebovali servis.

Model

Sériové .




	LICENCIA
	INFORMÁCIE O SOFTVÉRI TYPU OPEN SOURCE
	MONTÁŽ A PRÍPRAVA
	POUŽÍVANIE MONITORA
	NASTAVENIE POUŽÍVATEĽA
	ODSTRAŇOVANIE PORÚCH
	TECHNICKÉ PARAMETRE PRODUKTU

