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LISANSLAR

Desteklenen lisanslar modele gore degisiklik gdsterebilir. Lisanslar hakkinda daha fazla bilgi igin, www.

Ig.com adresini ziyaret edin.

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DIVX
HD

DOLBY.
DIGITAL PLUS

HDMI ve HDMI Yuksek Tanimli Multimedya Arabirimi terimleri ve HDMI Logo-
su, HDMI Licensing, LLC’nin Amerika Birlesik Devletleri ve diger llkelerde ti-
cari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

DIVX VIDEO HAKKINDA: DivX®, Rovi Corporation'in bagl kurulusu olan
DivX, LLC tarafindan olusturulmus bir dijital video bigimidir. Bu, DivX video
oynattiginin onaylanmasi icin siki testlerden gegirilmis, resmi DivX Certified®
onayl bir cihazdir. Dosyalarinizi DivX videolara donlstirmek hakkinda daha
fazla bilgi ve yazilim araclari edinmek icin divx.com adresini ziyaret edin.

DIVX VIDEO-ON-DEMAND HAKKINDA: Bu DivX Certified® onayli cihaz,
satin alinan DivX Video-on-Demand (VOD) filmleri oynatabilmek igin
kaydedilmelidir. Kayit kodunuzu almak igin aygit kurulum menusiinde DivX
VOD boliminu bulun. Kaydinizi tamamlama hakkinda daha fazla bilgi igin
vod.divx.com adresine gidin.

DivX Certified®, premium igerik dahil HD 1080p ¢6zinirlige kadar DivX®
video oynatilabilecegini belirtir.

DivX®, DivX Certified® ve ilgili logolar Rovi Corporation ya da bagli sirketlerin
ticari markalaridir ve lisansli olarak kullanirlar.

Asagidaki bir veya birkag ABD patentinin kapsamindadir: 7,295,673;
7,460,668; 7,515,710; 7,519,274

Dolby Laboratories lisansi altinda tretilmistir. Dolby ve ¢ift D sembolli, Dolby
Laboratories'in ticari markalaridir.

@ ror

* Tasimaktan veya kurulum yerini degistirmekten kaynaklanan Urlin hasari garanti kapsaminda degildir.
+ Urinii agin tozlu ortamda kullanmaktan kaynaklanan hasarlar garanti kapsaminda yer aimaz.




MONTAJ VE HAZIRLIK 5

MONTAJ VE HAZIRLIK

Paketin A¢iimasi

Uriin kutunuzda asagidaki 6gelerin bulundugunu kontrol edin. Aksesuarlarda herhangi bir eksiklik olmasi
durumunda Urtind satin aldiginiz yerel saticiyla iletisime gecin. Bu kilavuzdaki sekiller gercek uriin ve akse-
suarlardan farkh olabilir.

e N
CD (Kullanim Kilavuzu, Gii¢ Kablosu IR Alicisi RS-232C Kablosu
SuperSign Elite Programi,
Super-Sign Elite Kilavuzu) / Kart
DP Kablosu Kisa Doseme Kilavuzu
(4ea)
DOSY e
FTTT T
Uzaktan Kumanda M4 x 6L Vida (8ea) M6 x 10L Vida (4ea) Montaj Kablo Bagi (2ea)
ve Piller (Kablo diizenlemesi igin)
\ Y,

/\ DIKKAT

« Uriintin kullanim émrii ve giivenliginiz igin onaylanmamig égeler kullanmayin.
* Onaylanmamis 6gelerin kullaniimasindan kaynaklanan hasar ve yaralanmalar garanti kapsamina

girmez.

@ vor

« Uriiniinlizle birlikte verilen aksesuarlar modele gére degisiklik gésterebilir.
« Uriin 6zellikleri veya bu kilavuzun igerigi, triin fonksiyonlarinin yiikseltimesinden dolayi énceden ha-

ber verilmeksizin degistirilebilir.
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Parcalar

RS-232C IN RS-232C OUT

IN ouT

AUDIO IN

AUDIO OUT

RGB
/ COMPONENT IN
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Dikey olarak kurmak igin

Dikey olarak kurarken (ylzlniz ekrana donik halde) monitori saat yoninde 90 derece gevirin.

3

»

L

Kurulumdan once L Braketlerinin Cikariimasi

Monitérd kurmadan 6nce monitdrin her kdsesinde bulunan L braketlerini ¢ikarin.

=

@ ror

e Cikardiginiz L braketlerini, monitori tasiyacaginiz zaman kullanmak tzere saklayin.
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PANELIN KORUNMASI iCIN SAKLAMA YONTEMI

Dogru Yontem

Panel

Uriiniin dik olacak sekilde ayarlanmasi gerekirse,
urdnu iki yanindan tutun ve panelin zeminle temas
etmemesi icin dikkatlice geriye dogru egin.

Panel Yastik

Uriind yatay olarak yerlestirmek icin, diiz bir zemin
Uzerine bir yastik yerlestirin ve paneli asagdi baka-
cak sekilde Urlnu yastigin Uzerine yerlestirin.

Kullanabileceginiz yastik yoksa, zeminin temiz
oldugundan emin olduktan sonra panel asagi veya
yukari bakacak sekilde druni dikkatle yere koyun.
Bu sirada, panelin izerine herhangi bir nesnenin
dismemesine dikkat edin.

Yanlis Yontem

Panel

Uriin panelin yan tarafina dogru egilirse, panelin
alt kismi zarar gorebilir.

Panel

Uriin panelin kenarina dogru egilirse, panelin
kenari hasar gorebilir.
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Duvara kurulum

Monitorii duvara monte etmek igin (opsiyonel)
Sabitleme islemi igin aksesuar olarak verilen VESA
vidalarini kullanin.

N\

1100m

20 cm

10 cm 10 cm
—

1100m

Monitéru duvardan en az 10 cm uzada monte edin
ve yeterli havalandirmayi saglamak i¢in monitdriin
her bir yaninda yaklasik 20 cm bosluk birakin.
VESA standardina uygun duvara montaj plakasi ve
vida kullanin.

Uriing, kitap rafi veya dolap gibi havalandir-
masi olmayan bir yere veya yastik ya da hali
tizerine kurmayin. Uriinii duvara monte et-
mek disinda bir segcenek yoksa, kurulumdan
once yeterli havalandirmanin saglandigindan
emin olun.

- Aksi halde, i¢ sicakliktaki artistan dolayi
yangin ¢ikabilir.

9

fA DIKKAT

» Oncelikle fisi gekin ardindan Monitorii tasiyin
veya monte edin. Aksi halde, elektrik carpa-
bilir.

e Monitori tavana veya egik bir duvara monte
ederseniz, duserek ciddi yaralanmalara ne-
den olabilir.

e Monitore hasar verebilecedi ve garantinizin
gecerliligini kaybetmesine yol acabilecegi icin
vidalari gok fazla sikmayin.

* VESA standartlarini karsilayan vidalari ve
duvar montaj aparatlarini kullanin. Hatali kul-
lanim veya uygun olmayan aksesuarlarin
kullaniimasindan kaynaklanan hasar ve ya-
ralanmalar garanti kapsamina girmez.
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Uriinii duvara sabitleme (istege bagh)

(Modele bagli olarak)

“

1 Delikli civatalari ya da Griin braketleri ve civa-
talarini Griiniin arka tarafina takarak sikin.
- Delikli civatalarin konumunda takili civata
varsa, oncelikle bu civatalari sokin.

2 Duvar braketlerini civatalarla duvara monte
edin.
Duvar braketiyle Uriiniin arka tarafindaki delikli
civatalar kargi karsiya getirin.

3 Delikli civatalarla duvar braketlerini saglam bir

iple sikica baglayin.
ipin zeminle yatay konumda kalmasini sagla-

yin.

A\ vvar

 Bir Urlin yeterince sabit bir konuma
yerlestiriimezse diisme nedeniyle tehlikeye
yol agmasi olasidir. Asagidaki gibi basit
Onlemler alinarak birgok yaralanmanin,
Ozellikle gocuklarin yaralanmasi 6nlenebilir:
» Uretici tarafindan énerilen kabinler veya
standlar kullanin.
Yalnizca uruni guvenli bir sekilde
destekleyebilen mobilyalar kullanin.
Uriiniin, destekleyen mobilyanin
kenarindan sarkmamasini saglayin.
Mobilyayi ve Griini uygun bir destege
sabitlemeden Uriini uzun mobilyalarin
(6rnegin, dolaplar veya kitapliklar) Gizerine
yerlestirmeyin.
Uriind, driin ile destekleyen mobilya
arasina yerlestirilen 6rti veya diger
malzemeler lzerine koymayin.
Cocuklari, Griine veya kumandalarina
uzanmak i¢in mobilyalara tirmanmanin
tehlikeleri hakkinda bilgilendirin.

»

¥

X

X

¥

¥

~/\ DIKKAT

e Cocuklarin drlnin Uzerine gikmamalarina ve
Urtine asilmamalarina dikkat edin.

- @ ot

« Uriini emniyetli bir sekilde destekleyecek ka-
dar blyuk ve saglam bir platform veya kabin
kullanin.

» Braketler, civatalar ve ipler istege baglhdir.
Yerel saticinizdan ilave aksesuarlar alabilirsi-
niz.
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HARICi CIHAZ AYARLARI

IR ALICISI

Bu, uzaktan kumanda senséruni istediginiz yere koymaniza olanak tanir. Bu durumda, s6z konusu ekran,
bir RS-232C kablosu araciligiyla baska ekranlara kumanda edebilir.




12 MONTAJ VE HAZIRLIK

Monitorlerin Dogsenmesi

Setin Monte Edilmesi

*2 x 2 doseme ornegi

VESA duvar montajini sabitlemek igin vidalari kullanarak seti, duvara montaj plakasina veya duvara monte
edin.

VESA duvar montajini
sabitlemek igin kullanilan
vidalar (M6)

400
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Setlerin Birlestirilmesi

1 Yukarida aciklandigi sekilde VESA duvar montajini sabitlemek icin vidalari kullanarak diger setleri de takin.

Diger setlerle birlestirilen Set 4
(2 x 2 doseme)

3 2 x 2 doéseme artik tamamlanmistir.

Ornegin 3 x 3 gibi cesitli bilesimler halinde déseme yapabilirsiniz.

~@ not N

* Her bir sete uygulanan yuk, duvara montaj plakasi tarafindan veya VESA duvar montaji kiti (600 x
400) kullanilarak duvar tarafindan desteklenmelidir.

* Her sete uygulanan yuk, VESA duvar montajini kullanan duvara montaj plakasi tarafindan
desteklenmelidir. (Her bir set, duvara montaj plakasina veya duvara sikica monte edilmelidir.)

» Seti déseme kilavuzunu kullanmadan da monte edebilirsiniz, aygitin performansini etkilemez.

 Vidalar déseme kilavuzlari dahil diger pargalarla birlikte kutunun icindedir.
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UZAKTAN KUMANDA

Bu kilavuzdaki agiklamalar uzaktan kumandanin digmeleriyle ilgilidir. Lutfen bu kilavuzu dikkatlice okuyun

ve Monitérl dogru sekilde kullanin.

Pilleri degistirmek igin pil kapagini acin, pilleri (1,5 V AAA) @ ve O uglar pil yuvasindaki etiketle eslesecek

sekilde degistirin ve pil kapagini kapati

n.

Pilleri yerinden g¢ikarmak igin, pil takma islemini ters sira ile yapin.

~ A DIKKAT

e Eski ve yeni pilleri birlikte kullanmayin, aksi
takdirde uzaktan kumanda hasar gorebilir.

e Uzaktan kumandayi, Monitér Gzerindeki
uzaktan kumanda sensoriine dogru tuttugu-

nuzdan emin olun.

& (GUG)
Monitori agar ya da kapatir.

MONITOR ON —
Monitora agin.

MONITOR OFF
Monitoéra kapatin.

1/alA Digmesi
Sayisal ve alfabetik giris ara-
sinda gegis saglar.

ARC
En Boy Orani Modunu seger.

—

Ses Seviyesi Yukar / Asagi———
Bu dugme secimi uygulana-
maz.

PSM ——
Gorintl Durum Modunu seger.

(o)

[
]
ITOR

\'C,—%u'"'] SAVING
: 3D

ENERGY

INPUT

—

) (2=) (=)

MUTE
TUm sesleri kapatir.

ENERGY SAVING(ez)
Enerji tiketimini azaltmak icin
ekranin parlakhgini ayarlar.

GiRiS
Giris modunu seger.

3D
Bu dugme secimi uygulana-
maz.

Sayi ve Harf diigmeleri
Ayara bagl olarak sayisal
veya harf karakterleri girer.

CLEAR
Girilen sayisal veya harf karak-
terini siler.

BRIGHTNESS Tusu

Uzaktan kumanda Uzerinde-

ki Yukari ve Asagi dugmelerine
basarak ¢6zunUrligu ve par-
lakhigr ayarlayin.

USB modunda, bir sonra-

ki dosya listesine gegmek icin
OSD mendusiinde Page (Sayfa)
fonksiyonu bulunur.
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INFO © AUTO .
Giris bilgisini gérintiler. Gorintd konumunu otomatik

olarak ayarlar ve gorunttdeki
dengesizligi minimuma indirir.
(Yalnizca RGB girisi)

SETTINGS ~
Ana menilere erigim saglar W.BAL o
veya mendlere giris ve B.eyaz Dengesi menusiine
cikiglarinizi kaydeder. /_ girer.
/ S.MENU

OK (PSM] (NFOG)] [WBALJ /_ (SuperSign Menii Tusu)
Meniileri ve opsiyonlari seger ~_[5 ETHNQSJll («®; Sg %Iqrme segimi gegerli
ve giriginizi onaylar. \ S ME—Nu\ 9
l' OK ; Navigasyon diigmeleri

Meniler veya opsiyonlar
arasinda gezinmenizi saglar.

™~ EXIT

Ekran Ustl tim gorunti pen-
cerelerini kapayarak herhangi
-------- 5 bir mentden Monitér izleme
moduna doner.

BACK
Kullanicinin, kullanici /

etkilesimi fonksiyonunda bir |/
adim geri gitmesini saglar.

(SImPuINK

SimpLink menustinde uzaktan
kumanday! kullanarak cesitli
multimedya aygitlarini kontrol
etmenizi saglar.

(Bu digme secimi
uygulanamaz).

TILE
TILE (Déseme) Modunu
seger.

USB Meniisii kontrol diig-

ID ON/OFF (ID ACIK/KAPALI) —— meleri
Picture ID (Resim Kimligi) ile Medya oynatmay! kontrol
Set ID (Ayar Kimligi) esit eder.

oldugunda, ¢oklu gortintl ko-
sulunda kullanmak istediginiz
monitdrl kontrol edebilirsiniz.
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Bir giris baglanti noktasina bagh olan aygitin adini

goruntileme
~@ nort

Hangi aygitlarin hangi harici giris baglanti L
noktasina bagl oldugunu gérintileyin. * Desteklenen harici girigler: HDMI, DVI-D ve
Display Port.
* Mevcut etiketler: PC ve DTV.
1 Giris listesi ekranina erisin ve uzaktan kuman-  Harici giris ayarini degistirdiginizde
dadaki mavi (giris etiketi) dugmeye basin. giris etiketleri Input Label (Giris Etiketi)
ekraninda veya ekranin sol st bélimunde
LBack J LW J) LEAIL ) gOsterilir. 1080p 60 Hz gibi DTV/PC uyumiu
sinyaller icin ekran ayarlari, giris etiketine
(eo-n (TILE) (M) gore degisebilir. Just Scan (Sadece Tara)
@ @ @ @ secenegi, harici aygit olarak.
o Yo C]: : Bir bilgisayar bagliysa kullanilabilir.
LpcTuRED

2 USB disinda her giris igin bir giris etiketi
atayabilirsiniz.

Input Label
E2 rov
ovio K

(=) oispiay Port KD

Close
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MONITORUN KULLANILMASI

PC’ye Baglama
Monitériintz Tak ve Calistir* 6zelligini destekler.

* Tak ve Calistir: PC'nin kullanicilar tarafindan
PC'ye baglanip agilan bir aygiti, aygit yapilandir-
masina veya kullanici midahalesine gerek kalma-
dan tanidigi fonksiyondur.

e Eniyi gorunta kalitesi i¢in, Monitérin HDMI
baglantisiyla kullaniimasi énerilir.

« Uriiniin teknik dzelliklerine uymak igin D-sub
15 pimli kablo ve DVI/HDMI kablosu gibi de-
mir ¢ekirdekli yalitimh bir arabirim kablosu
kullanin.

* Monitéru sogukken acarsaniz ekranda bir tit-
reme olabilir. Bu normal bir durumdur.

* Ekranda bazi kirmizi, yesil ya da mavi nok-
talar gértnebilir. Bu normal bir durumdur.

ro NOT N

 Sinyal giris kablosunu
baglayin ve vidalari
saat yonunde gevire-
rek sikin.

e Ekrana parmaginizla uzun sure bastirma-
yin, aksi halde ekran lizerinde gegici sekil
bozukluklari ortaya gikabilir.

e Gorlntld yanmasini énlemek igin monito-

r ekraninda uzun stlire sabit bir gérintinin
goruntilenmesinden kaginin. Mimkun oldu-
gunca ekran koruyucu kullanin.

RGB baglantisi

PC'nizden Monitére analog video sinyali gonderir.
PC ve Monitor

setini, asagidaki resimlerde gdsterildigi gibi, D-sub
15 pimli kablo ile baglayin.

RGB giris kaynagini segin.

| Uriiniin arkast. |

L AUDIOIN
AUDIO OUT |4

/ COMPONENT IN

Macintosh Adaptori
(dahil degildir)

IIIIIIIIIII'
(dahil
deglldlr
(danhil degildir)

A=
¥ A
-

| PC/MAC

~@) nort

o

T\

~
e Pazarda uyumsuz bir
adaptor de bulundugundan,
standart Macintosh adapt6-
rund kullanin. (Farkli sinyal
sistemi)
e Apple bilgisayarlarin, bu monitére baglan-
masi i¢in adaptor gerekebilir. Daha fazla bilgi
icin Apple’l arayin veya web sitelerini ziyaret
edin.
N J
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DVI baglantisi HDMI baglantisi
Dijital video sinyalini PC'nizden Monitére gonderir. PC'nizden Monitére dijital video ve ses sinyalleri
PC ve Monitor setini, agagidaki resimlerde goste- gonderir. PC ve Monitori asagidaki sekillerde gos-
rildigi gibi DVI kablosuyla baglayin. terildigi gibi HDMI kablosuyla baglayin.
DVI giris kaynagini segin. HDMI giris kaynagini segin.

| Uriiniin arkas!. | | Uriiniin arkasi. |

DVIIN fIN [ AuDIOIN
= (O O]
=NE 3=

;
o

~@ ot N

* Yiksek Hizli bir HDMI™ Kablosu kullanin.

e HDMI modunda sesi duyamiyorsaniz, PC or-
tamini kontrol edin. Bazi PC'lerde, varsayilan
ses cikisini manuel olarak HDMI olarak de-
gistirmeniz gerekir.

* HDMI-PC modunu kullanmak isterseniz, PC/
DTV'yi PC moduna ayarlamaniz gerekir.

* HDMI PC kullanildiginda, uyumluluk sorunu
olusabilir.
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Display Port baglantisi IR Alicisi baglantisi
PC'nizden Monitére dijital video ve ses sinyalleri IR alicisi uzatma kablosunun kullaniimasina izin
gonderir. PC ve Monitori asagidaki sekillerde gos- verir.

terildigi gibi Display Port kablosuyla baglayin.
Display Port giris kaynagini segin.

| Uriintin arkasi. | | Uriiniin arkasi. |

dahil degildir)

.
| (

a
= |

PC

f

@ ror

» Ses ¢ikisi PC'nizin DP surimuine gore
degisebilir.
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Goruntiu segeneklerinin 6zelles-

Ekran ayari 5C J
tirilmesi

Bir goruntu modunun Se(}l|mESI En iyi ekran performansi icin her goériintii modunun

. e L . temel ve gelismis seceneklerini 6zellegtirin.
On ayarli goriinti modlarindan birini segerek go-

riintiileri ideal ayarlarinda izleyin. 1 Ana mentulere erismek icin SETTINGS digme-

sine basin.

1 Ana mendlere erigmek igin SETTINGS diugme- N ae ) - .
sine basin $ ¢ g 2 PICTURE (Resim) 6desine gitmek igin Gezin-

) me digmelerine ve OK (Tamam) digmesine

2 PICTURE (Resim) 6gesine gitmek igin Gezin- basin.
me digmelerine ve OK (Tamam) diigmesine 3 Picture Mode (Resim Modu) 6gesine gitmek
basin. icin Gezinme dugmelerine ve OK (Tamam)

digmesine basin.

3 Picture Mode (Resim Modu) 6gesine gitmek . . . ) .
icin Gezinme dugmelerine ve OK (Tamam) 4 Istecjlglnlz t.’.'[ klasore/dosyaya gitmek ien

o . Gezinme digmelerine ve OK (Tamam) diigme-
digmesine basin. sine basin.

4 lstediginiz bir klasore/dosyaya gitmek igin 5 Asagidaki segenekleri segerek ayarlayin ve
Gezinme diugmelerine ve OK (Tamam) digme- ardindan OK (Tamam) digmesine basin.
sine basin. Secgenek Aciklama

Mod Aciklama Backlight LCD arka 1s1gin1 kontrol ederek
Vivid Contrast (Kontrast), Brightness (Arka Isik) Ieali(r“a; I'sne\eié]gzli(#iga:r;;ﬁngﬁrzP:|l(':
(Canlhy) (Parlaklik), Color (Renk) ve Sharp- ran kararerve gilg tiketimi v‘ideo

ness (Keskinlik) ayarlarini gelistire- sinvali kavb! olmaksizin azalir
rek video goruntlsinu satis ortamina y Y .
ayarlar. Contrast Video sinyali gradyanini arttirir
Standard Goruntuyl normal ortama ayarlar. (Kontrast) veya azalti. Gorugtunun parlak
kismi doygunlastiginda, Contrast
(Standart) e
(Kontrast) ayarini kullanabilirsi-
Cinema Filmlerden sanki sinemadaymissiniz niz.
(Sinema) gibi keyif almaniz amaciyla video - TR -
goérintusini sinematik bir gérintu Brightness Gor_untu_d_ekl smyalln__tg_ba_r) .
o S (Parlakhik) seviyesini ayarlar. Géruntinin
icin optimize eder. -
karanlik kismi doygunlastiginda,
Sports Beyaz, ¢cimen yesili ve gok mavisi gibi Brightness (Parlaklik) ayarini
(Spor) temel renkleri vurgulayarak yiksek kullanabilirsiniz.
;’&S?S?”ﬁ%@ﬂi:wn video gorlin- Sharpness Goruntundn aydinlik ve karanhk
P . (Keskinlik) alanlari arasindaki sinirda netlik
Game PC ya da oyun gibi hizli oyun ekran- seviyesini ayarlar. Seviye ne ka-
(Oyun) lari icin video gorunttsini optimize dar dislkse goriinti de o kadar
eder. yumusak olur.
. - ) Color (Renk) | Tim renklerin yogunlugunu ayar-

5 Tamamladiginizda, EXIT (Gikis) diigmesine lar.
basin. Tint (Ton) Kirmizi ve Yesil seviyeleri ara-
Onceki meniiye dénmek icin, BACK (Geri) sindaki dengeyi ayariar.
diigmesine basin. Color Kirmizi gibi daha sicak renkleri

Temperature |artirmak igin Sicak 6gesine ya da
(Renk Sicakh- | gorlntlyl mavimsilestirmek igin
an Soguk 6gesine ayarlayin.
Advanced Gelismis secenekleri 6zellestirir.
Control (Gelig- | Gelismis secenekler hakkinda ek
mis Kontrol) bilgi almak igin.

Picture Secenekleri varsayilan ayarlara
Reset (Resim | geri yukler.

Sifirla)

6 Tamamladiginizda, EXIT (Cikis) digmesine

basin.

Onceki meniiye dénmek igin, BACK (Geri)
digmesine basin.
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PC gosterim segeneklerinin 6zel-
lestirilmesi

En iyi gorunta kalitesi i¢in her gértinti modunun
secgeneklerini 6zellestirin.
* Bu fonksiyon asagidaki modlarda caligir:
RGB [PC] modu.

1 Ana mendlere erigmek igin SETTINGS digme-
sine basin.

2 PICTURE (Resim) 6gesine gitmek igin Gezin-
me digmelerine ve OK (Tamam) digmesine
basin.

3 Screen (Ekran) 6gesine gitmek igin Gezinme
digmelerine ve OK (Tamam) digmesine ba-
sin.

4 Asagidaki segenekleri segerek ayarlayin ve
ardindan OK (Tamam) diigmesine basin.

Segenek Aciklama
Resolution | Uygun bir ¢éziiniirliik secer.
(Coziiniir-

Itik)

Auto Con- | Ekran Konumunu, Boyutu ve Fazi
figure (Oto. | otomatik olarak ayarlar. Yapilandirma
Yapilandir- | devam ederken gosterilen gorinti

ma) birkac saniyeligine bozulabilir.
Position/ Goruntu net olmadiginda ve 6zel-
Size/Pha- | likle karakterler titriyorsa otomatik.

se (Konum/ | yapilandirmadan sonra segenekleri
Boyut/Faz) |ayarlar.

Reset (S1- | Segenekleri varsayilan ayarlara geri
firla) yukler.

5 Tamamladiginizda, EXIT (Cikis) digmesi-

ne basin. Onceki menulye donmek igin, BACK
(Geri) digmesine basin.
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Ek segenekleri kullanma

En-boy oranini ayarlama

Monitdri izlerken, ARC diigmesine basarak bir géruintiyu optimum boyutunda géruntilemek icin yeniden
boyutlandirin.

A DIKKAT

e Sabit bir gériinti ekranda uzun bir suire gorintilenirse, bu goriinti ekranda iz birakir ve kalici bir go-
rintl bozuklugu meydana gelir. Bu “goriintii yanmasi” ya da “ekran yanmasi” olup garanti kapsamina
girmez.

e En-boy oranini uzun siire 4:3 olarak ayarlarsaniz, ekranin sinemaskop boélgesinde goriintlii yanmasi
meydana gelebilir.

NOT

e Gorintl boyutunu ana menlilere erigerek de degistirebilirsiniz.

MODE| AV Component RGB DVI-D HDMI Display Port
Aspect Ratio PC DTV PC DTV PC DTV PC
16:9 o) o o o o o
Just Scan X o X o X o) X o X
1:1 X X o X o X o X o
4:3 o o ) o o o ) o o
Zoom o o) X o X o X o X
Cinema Zoom 1~16 o o) X o) X o X o X
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- 16:9: Bu secim, goruntlyd tim ekrani kaplaya- - 4:3: Bu secim orijinal 4:3 en-boy orani olan bir
cak sekilde yatay olarak dogrusal oranda ayar- resim goruntilemenizi saglar; ekranin saginda
lamanizi saglar(4:3 formatl DVD’leri seyretmek ve solunda gri cubuklar belirir.

icin uygundur).

- Just Scan (Sadece Tara): Asagidaki Segim yik- - Zoom: Bu secim gorintlyd, oranda degisiklik
sek ¢dzunurlik géruntisinde orijinal resimde olmaksizin tim ekrani kaplayacak sekilde sey-
kayip olmaksizin en iyi resim kalitesini almanizi retmenizi saglar. Ancak gorintiu Ustten ve alttan
saglar. kirpiimis olacaktir.

Not: Orijinal Resimde parazit varsa, kenarlarda
parazit gérebilirsiniz.

- 1:1: En/boy orani, orijinalden ayarlanmaz. (Yal- - Cinema Zoom 1~16 (Sinema Zoom 1~16): Res-
nizca Display Port PC, HDMI PC, DVI-D PC, mi dogru orantida biyutmek istedidinizde, Cine-
RGB PC) ma Zoom (Sinema Zoom) segenegini kullanin.

Not: Resmi buyutlirken veya kugulturken gorin-
t0 bozulabilir.
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Giris listesinin kullaniimasi

Giris kaynaginin segilmesi

1 Giris kaynak listesine erismek icin INPUT (GI-
RIS) diigmesine basin.

2 Girig kaynaklarindan birine gitmek igin Gezin-
me digmelerine ve OK (TAMAM) diigmesine

basin.
Giris
kaynagi Aciklama
AV Bir VCR'dan veya diger harici

cihazlardan video izleyin.

Component | icerikleri, bir DVD veya diger harici
cihazlardan ya da dijital set Ustu
kutusundan izleyin.

RGB Ekranda bir PC ekrani gortntileyin

HDMI icerikleri bir PC, DVD veya Dijital
set Ustl kutusu ya da diger ylUksek
¢o6zundrliklu aygitlardan izleyin.

DVI-D Ekranda bir PC ekrani gortintileyin

Display Port |igerikleri bir PC, DVD veya Dijital
set Ustl kutusu ya da diger yuksek
¢o6zunurliklu aygitlardan izleyin.

usB USB'de kayitli multimedya dosyasi-
ni oynatir.
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Kablolu aga baglanma

Ekrani asagidaki sekilde gosterildigi gibi LAN bag-
lanti noktasi araciligiyla yerel bir aga (LAN) bagla-
yin ve ag ayarlarini yapin.

Yalnizca kablolu ag baglantisini destekler.

Fiziksel baglantiy1 gerceklestirdikten sonra, birkag
ev agl ekran ag ayarlarinin tekrar yapilmasini ge-
rektirebilir. Cogu ev agi igin, monitor herhangi bir
ayar yapilmaksizin ekran olarak baglanacaktir.
Ayrintili bilgi igin internet servis saglayicinizla
temasa kurun veya yonlendiricinizin kilavuzuna
bakin.

LAN WAN

T < i

@ ETHERNET
— Cable modem

internet

E]

,_
=
z

|

]

—/A\ DIKKAT 8

* LAN baglanti noktasina moduler telefon kab-
losu baglamayin.

* Cesitli baglanti yontemleri oldugundan, tele-
komiinikasyon operatorii veya Internet hiz-
meti saglayicinizin talimatlarina uyun.

Ag ayarlarini yapmak igin: (ekran otomatik olarak
baglanmis dahi olsa, tekrar ayarlamanin bir zarari
olmayacaktir),

1 Ana meniilere erismek igin SETTINGS diigme-
sine basin.

2 NETWORK (Ag) 6gesine gitmek igin Gezin-
me digmelerine ve OK (Tamam) diigmesine
basin.

3 Network Setting'i (Ag Ayari) secmek igin Ge-
zinme digmelerine ve OK (Tamam) diigmesi-
ne basin.

4 Ag Ayarlarini yaptiysaniz, Resetting'i (Sifir-
lama) segcin. Yeni baglanti ayarlari mevcut ag
ayarlarini sifirlar.

5 IP Auto Setting (Oto. IP Ayari) ya da IP Ma-
nual Setting'i (Manuel IP Ayari) secin.

- IP Manual Setting'in (Manuel IP Ayari)
secilmesi halinde, Navigation (Gezinme) ve
Number (Sayi) tuslarina basin. IP adreslerinin
manuel olarak girilmesi gerekir.

- IP Auto Setting (Oto. IP Ayari): Bunu,
kablolu baglanti araciligiyla yerel ag (LAN)
Uzerinde bir DHCP sunucusu (Yénlendirici)
varsa segin, boylece ekran otomatik olarak bir
IP adresi atayacaktir. Genis bant bir yonlendi-
rici veya DHCP (Dynamic Host Configuration
Protocol/Dinamik Ana Bilgisayar Yapilandirma
Protokolli) sunucu iglevine sahip bir genis
bant modem kullaniyorsaniz. IP adresi oto-
matik olarak belirlenecektir.

6 Tamamladiginizda, EXIT (Cikis) diigmesine
basin.

/A DIKKAT N

» Ekran fiziksel aga baglanincaya kadar ag
ayari menusu kullanilamaz.

* Cesitli baglanti yontemleri oldugundan, tele-
komiinikasyon operatérii veya internet hiz-
meti saglayicinizin talimatlarina uyun.
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* Ekraninizda dogrudan Internet'e erismek is-
tiyorsaniz, internet baglantisi daima agik ol-
malidir.

* Internet'e erisemiyorsaniz, aginizdaki bir
PC'den ag durumunu kontrol edin.

* Network Setting'i (Ag Ayari) kullanir-
ken, LAN kablosunu ya da ydnlendiricide
DHCP'nin acik olup olmadigini kontrol edin.

* Ag ayarlarini tamamlamazsaniz, ag diizgiin
caligmayabilir.

Ag ayarlan igin ipuglari

* Bu ekranla birlikte standart bir LAN kablosu kul-
lanin. RJ45 konnektérlli Cat5 veya daha iyi bir
kablo.

* Ayar sirasinda karsilasilabilecek cogu ag bag-

lantisi sorunu siklikla ydénlendirici veya modemin

yeniden ayarlanmasiyla giderilebilir. Ekrani ev
agina bagladiktan sonra, ev ag yonlendiricisini
veya kablolu modemi hemen kapatin ve/veya
elektrik kablosunu c¢ekin. Ardindan yeniden agin
ve/veya elektrik kablosunu tekrar baglayin.

Internet servis saglayicisina (ISS) bagh olarak

internet servisinden yararlanacak cihaz sayisi

yurarlukteki kullanim kosullariyla sinirlandiriimig
olabilir. Ayrintilar igin iSS'nizle temas kurun.

LG internet baglantinizla veya bagli diger ekip-

man nedeniyle gerceklesen iletisim hatalarin-

dan/arizalarindan sorumlu degildir.

LG internet baglantinizdaki sorunlardan sorumlu

degildir.

* Ag baglantisi hizinin erisilen igerigin gereksinim-

lerini karsilamamasi durumunda arzu edilmeyen

sonuglarla karsilasabilirsiniz.

Internet baglantisi servisini saglayan Internet

servis saglayicisi (ISS) tarafindan yapilan

kisitlamalar nedeniyle bazi internet baglantisi
islemleri mimkan olmayabilir.

* Baglanti UGcretlerini de icerip bunlarla sinirli
olmamak Uzere, ISS tarafindan talep edilen tim
masraflar sizin sorumlulugunuzdadir.

* Bu ekran icin kablolu baglanti kullanilirken 10
Base-T veya 100 Base-TX LAN baglanti noktasi
gereklidir. Internet servis saglayiciniz bu tip bir
baglantiya izin vermiyorsa, ekraninizi baglaya-
mazsiniz.

* DSL servisini kullanmak igin bir DSL modem,
kablo modem servisini kullanmak iginse bir

kablo modem gereklidir. Erigsim ydnetiminize ve
ISS'nizle yaptiginiz abone sézlesmesine bagli
olarak bu ekran igerisinde yer alan internet bag-
lantisi 6zelligini kullanamayabilirsiniz veya ayni
anda baglayabileceginiz cihaz sayisi sinirlandi-
rilmis olabilir. (ISS'niz aboneligi tek bir cihazla
sinirliyorsa, PC bagliyken bu ekranin baglanma-
sina izin verilmeyebilir.)

 Bir "Yénlendirici" kullanimina izin verilmeyebilir
veya kullanimi ISS'nizin ilkeleri ve kisitliamalari-
na bagli olarak sinirlandiriimig olabilir. Ayrintilar
icin dogrudan ISS'nizle temas kurun.

Ag Durumu

1 Ana meniilere erismek icin SETTINGS diigme-
sine basin.

2 NETWORK (Ag) 6gesine gitmek igin Gezin-
me dugmelerine ve OK (Tamam) digmesine
basin.

3 Network Status (Ag Durumu) 6gesini segmek
icin Gezinme diigmelerine basin.

4 Ag durumunu kontrol etmek igin OK (Tamam)
digmesine basin.

5 Tamamladiginizda, EXIT(Gikig) digmesine ba-
sin.

Secenek Aciklama
Setting Ag ayarlari menUslne geri donun.
(Ayar)
Test Agi ayarladiktan sonra mevcut ag
durumunu test edin.
Close Onceki meniiye déniin.
(Kapat)
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USB depolama aygitlarinin takil-
masi

Ekrana USB flas bellek, harici sabit disk gibi USB
depolama aygitlari takin ve multimedya 6zelliklerini
kullanin.

Asagidaki sekilde gosterildigi gibi ekrana bir USB
flas bellek ya da USB bellek karti okuyucu takin.
My Media (Medyam) ekrani goérintilenir.

—/\ DIKKAT N

* Dosyalarin kaybedilmesine veya USB depo-
lama aygitinin zarar gérmesine neden olabi-
leceginden, EMF (Medyam) MenUsU etkin-
ken ekrani kapatmayin veya USB depolama
aygitini cikarmayin.

* USB aygitinda kayitli dosyalarinizi sik sik
yedekleyin, dosyalariniz kaybolabilir veya
hasar gérebilir ve bu garanti kapsamina gir-
meyebilir.

USB depolama aygitlarinin kullanilmasina
iliskin ipuclan

Sadece USB depolama aygiti taninmaktadir.
USB bellek aygitinin USB hub ile baglantisi-
nin yapilmasi durumunda aygit taninmaz.
Otomatik tanima programi kullanan bir USB
depolama cihazi tanimayabilir.
Kendi slriicisuni kullanan bir USB bellek
aygit taninmayabilir.
USB bellek aygitinin taninma hizi cihaza
gore degisebilir.
Bagli olan USB bellek aygiti galisirken, litfen
ekrani kapatmayin, USB aygitini gikartma-
yin. Bu tlr aygitlar aniden ¢ikarildiklarinda
ve cekildiklerinde, sakli dosyalar veya USB
bellek aygiti zarar gorebilir.
Litfen, yalnizca Windows igletim sistemiyle
birlikte saglanan FAT32 dosya sistemi veya
NTFS dosya sistemi olarak bigimlendirilmis
bir USB depolama aygiti kullanin. Depolama
aygitt Windows tarafindan desteklenmeyen
farkli bir yardimci programla bigimlendirilmis
olmasi halinde taninmayabilir.
Harici glic beslemesi gerektiren USB
depolama aygitini (0,5 A izerinde) ayri bir
glic kaynagina baglayin. Aksi takdirde cihaz
taninmayabilir.
Litfen USB depolama aygitini, aygit Ureticisi
tarafindan saglanan kabloyu kullanarak bag-
layin.
Bazi USB depolama aygitlari desteklenme-
yebilir veya diizglin sekilde galismayabilir.
USB depolama aygitinin dosya hizalama
yéntemi Windows XP’de kullanilan yénteme
benzemektedir ve dosya adi en fazla 100
Latin alfabesi karakterinden olusabilir.
USB bellek aygitinda depolanan veriler zarar
gorebileceginden, dnemli dosyalari yedekle-
diginizden emin olun. Veri kayiplari konusun-
da herhangi bir sorumluluk kabul etmiyoruz.
USB HDD biriminin harici bir gli¢ kaynagi
yoksa, USB aygiti algilanamayabilir. Bu du-
rumda harici glic kaynagini baglamayi unut-
mayin.
- Harici gl¢ icin lutfen bir glic adaptori kulla-
nin. Harici gii¢ kaynagi icin bir USB kablosu
tarafimizca garanti edilmemektedir.




28

EGLENCE

USB bellek aygitinizda birden fazla bdlim
varsa veya USB c¢oklu kart okuyucu kullani-
yorsaniz, en fazla 4 bélim veya USB bellek
aygiti kullanabilirsiniz.

USB bellek aygiti USB ¢oklu kart okuyucuya
baglanirsa, bellek aygitinin birim verileri algi-
lanamayabilir.

USB bellek aygiti diizguin galismiyorsa, bag-
lantisini kesip yeniden baglayin.

USB bellek aygitinin algilanma hizi aygita
gore degisir.

USB’nin Bekleme Modunda baglanmasi
durumunda belirlenen sabit disk ekran agildi-
ginda otomatik olarak yuklenecektir.

Bir USB harici sabit disk i¢in dnerilen kapasi-
te 1 TB veya daha az, USB bellek igin ise 32
GB veya daha azdir.

Onerilenden daha yiiksek kapasiteli aygit
dizgln olarak ¢aligsmayabilir.

Enerji tasarruflu Harici USB sabit diskin ca-
lismamasi durumunda, sabit diski kapatin ve
tekrar agarak calismasini saglayin.

USB 2.0'in altindaki USB depolama aygitlari
da desteklenmektedir. Ancak film listesinde
dizguln olarak ¢alismayabilirler.

Maksimum 999 klasoér veya dosya tek bir kla-
soOr altinda taninabilir.

USB 3.0 depolama cihazi ¢aligmayabilir.

Dosyalari tarama

Fotograf, mizik veya film listelerine erisin ve dos-
yalari tarayin.

1 Bir USB depolama aygiti takin.

2 Ana mendlere erismek igin SETTINGS dugme-
sine basin.

3 MY MEDIA (Medyam) 6gesine gitmek icin
Gezinme dugmelerine ve OK (Tamam) digme-
sine basin.

4 Movie List (Film Listesi), Photo List (Fotograf
Listesi), Music List (Mizik Listesi) veya Con-
tents List (icerik Listesi) arasinda secim yap-
mak igin Gezinme digmelerine ve OK (Tamam)
diigmesine basin. (igerik Listesi islevi modele
bagli olarak desteklenmeyebilir.)

Photo List Music List

Movie List Contents List

Photo List

FEREEERREEE
R EE

Aciklama

Bir Ust seviye klasore tasir

Mevcut Sayfa/Toplam Sayfa

digmeler

Odaklanilan klasor altindaki mevcut sayfa /
toplam sayfa sayis| @

No
o
2]
(5} Uzaktan kumanda tzerindeki karsilik gelen
(4]
(5]

Odaklanilan klasor ierigi @

Diigme Aciklama

Fotograf Listesi -> Muzik Listesi, MUzik Lis-
tesi -> Igerikler Listesi, Igerik Listesi -> Film

d\'@w Listesi veya Film Listesi -> Fotograf Liste-
igme | _. h iy S e
si arasinda gegis yapmak igin yesil digmeye
basin.
San 5 adet buiylk boyutlu kiiglik resimde veya
digme basit listede gériintilemeye yonelik bir yon-

temdir.

Mavi | Mark Mode’a (isaret Modu) dénistiiriin.
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Desteklenen dosya formati

Tip

Desteklenen dosya formati

Video

DAT, MPG, MPEG, VOB, AV, DIVX, MP4,
MKV, TS, TRP, TP, ASF, WMV, FLV)

Film(*.mpg/*.mpeg/*dat/*.ts/*.trp/* tp/*.vob/*.
mp4/*.mov/*.mkv/*.divx/*.avi/*.asf/*.wmv/*.
flv/*.avi(motion-jpeg)/*. mp4(motion-jpeg)/*.
mkv(motion-jpeg)) desteklenen dosya

Video formati: DivX 3.11, DivX4, DivX5. DivX6

Xvid1.00, Xvid1.01, Xvid1.02, Xvid1.03,
Xvid1.10 beta-1/beta-2, Mpeg-1, Mpeg-2,
Mpeg-4, H.264/AVC, VC1, JPEG, Sorenson
H.263

Ses formati: Dolby Dijital, AAC, Mpeg, MP3,
LPCM, HE-AAC, ADPCM, WMA
Bit orani: 32 kbps - 320 kbps (MP3)

Harici Altyazi formati: *.smi/*.srt/*.sub(M
icroDVD,Subviewer1.0/2,0)/*.ass/*.ssa/*.
txt(TMPlayer)/*.psb(PowerDivX)

Dahili Altyazi formati: Sadece XSUB (DivX6
dosyalarinda kullanilan altyazi formatidir)

Fotograf

JPEG

Temel satir: 64 x 64 — 15360 x 8640
Progresif: 64 x 64 — 1920 x 1440

* Sadece JPEG dosyalari goriintilenir.
* Desteklenmeyen dosyalar 6nceden tanimli
simge biciminde géruntlenir.

Dosya

Uzantilari Oge Profi

jpeg destekle- |« SOFO: temel

ipg nen satir

jpe dosya e SOF1: Sirah

formati Genigletme

* SOF2: Asa-
mali

Fotograf |« Min: 64 X 64

boyutu e Maks.-
Normal Tip:
15360 (G) X
8640 (Y)

e Agamali Tip:
1920 (G) X
1440 (Y)

Miizik

MP3

Bit hiz1 32 - 320

* Ornekleme Hizi MPEG1 Layer3: 32 kHz,
441 kHz, 48 kHz

Ornekleme Hizi MPEG2 Layer3: 16 kHz,
22,05 kHz, 24 kHz

Ornekleme Hizi MPEG2.5 Layer3: 8 kHz,
11.025 kHz, 12 kHz
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Film izleme 5 Bir film oynatin.

Video dosyalarini ekranda oynatin.

. . 6 Asagidaki digmeleri kullanarak oynatmayi
Bir USB depolama aygitinda veya PC'deki payla- .
; i L kontrol edin.
silan bir klasérde saklanan tim video dosyalari ek-
raninizda gosterilir.
1 MY MEDIA'ya (Medyam) gitmek igin Gezin-
me diigmelerine ve OK (Tamam) diigmesine
basin.
2 Movie List'e (Film Listesi) gitmek icin Gezin-
me digmelerine ve OK (Tamam) digmesine
basin.
3 lstediginiz bir klasére gitmek icin Gezinme diig- —
- . . Diigme Aciklama
melerine ve OK (Tamam) digmesine basin.
) (@) Oynatmayi durdurur
4 Is.’.(?diginiz. bir dosyaya gitmek |<;|r1 Gez'inme ) Video oynatir
digmelerine ve OK (Tamam) diigmesine ba- @ Oynatmayi duraklatir ya da devam et-
sin. tirir
(D) Bir dosyayi geriye dogru tarar
= ) Bir dosyay! ileriye dogru tarar
‘ Mowe = = - SETTINGS | Option (Segenek) mendisiinii gésterir.
: 5 Tam ekran boyutunda mentyu gizler.
_,_ [CHE BACK
EXIT Movie List'e (Film Listesi) geri doner.
Oynatma sirasinda bir dosyadaki belirli
noktalara atlar. Belirli bir noktanin za-
dyadap mani durum c¢ubugunda gérlinecektir.
Bazi dosyalarda, bu fonksiyon diizgiin
To Photo list " Change Numbers Qa||§mayabi|ir.
- ENERGY | Enerjiden tasarruf etmek igin ekran
7 Movie List e parlakh@ini ayarlar.
1 v SAVING

Play Marked 7 Mark All

Gomove  @uak P [ PogeChange

Exit Mark Mode [ Exit

Unmark All

Menii

Aciklama

_Play Marked
(Isaretlenenleri
Oynat)

Segili film dosyalarini oynatir.

Bir film dosyasinin oynatiimasi bitti-
ginde segili diger film dosyasini oto-
matik olarak oynatir.

Mark All (Ti-
miinii Isaretle)

Ekrandaki tim film dosyalarini isa-
retler.

Unmark All
(Timiiniin Isa-
retini Kaldir)

isaretli tiim film dosyalarindaki segi-
mi kaldirir.

Exit Mark Mode
(Isaret Modun-
dan Cik)

isaret Modu’ndan gikar.
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Video dosyalarinin oynatilmasina iliskin ipuclari

Kullanici tarafindan olusturulan bazi alt yazi-
lar dlizgiin galismayabilir.

Altyazilarda bazi 6zel karakterler goruntule-
nememektedir.

Altyazilarda HTML etiketleri desteklenme-
mektedir.

Altyazilar desteklenen dillerin disinda kulla-
nilamamaktadir.

Sesli dil degisikligi yapildiginda ekran gecici
olarak duraksayabilir (gérintinin durmasi,
daha hizli gdsterim, vb.).

Bozuk bir film dosyasi duzgiin gosterileme-
yebilir veya bazi oynatici islevleri kullanila-
mayabilir.

Bazi kodlayicilarla olusturulan film dosyalari
dizguin géruntulenemeyebilir.

Kaydedilmis dosyanin video ve ses yapisi
birlestirimemigse ise ya video ya da ses
oynatilr.

Cerceveye bagl olarak, en yuk-

sek 1920x1080@25/30P veya
1280x720@50/60P ¢odzindrlige sahip HD vi-
deolari desteklenir.

Cerceveye baglh olarak, 1920x1080@25/30P
veya 1280x720@50/60P degerinden daha
yuksek ¢6zunurligi olan videolar diizgin
calismayabilir.

Belirtilen tlir ve formatlar disindaki film dos-
yalari diizguin galismayabilir.

Yurutalebilir film dosyasi igin maksimum bit
hizi 20 Mbps’dir. (sadece, Motion JPEG: 10
Mbps)

H.264/AVC’te seviye 4.1 veya daha Uzeri
olarak kodlanmis profillerin, sorunsuz olarak
kayittan yurattlmesini garanti etmiyoruz.
DTS Audio kodek bileseni desteklenmez.
Dosya boyutu 30 GB’den fazla olan film dos-
yalarinin kayittan yuriatilmesi desteklenmez.
DivX film ve bu filme ait altyazilar ayni klasér
icinde yer almaldir.

Bir video dosyasinin gériintllenebilmesi igin
dosya adi ile icindeki altyazi dosyasi adinin
ayni olmasi gerekir.

Yuksek hiz 6zelligini desteklemeyen bir USB
baglantisiyla video oynatiimasi, diizgiin so-
nug vermeyenbilir.

GMC (Global Hareket Dengeleme) ile sifrele-
nen dosyalar gorlntilenemeyebilir.

Video secenekleri

1

2

Acilir mentlere erismek icin SETTINGS 0gesine
basin.

Set Video Play. (Video Oynatmayi Ayarla) veya
Set Video. (Videoyu Ayarla) 6gelerine gitmek
icin Gezinme digmelerine basin ve OK (Tamam)
digmesine basin.

ﬁo NOT .

* Movie List (Film Listesi) icerisinde yapi-
lan segenek degisikligi Photo List (Fotograf
Listesi) ve Music List'i (Miizik Listesi) et-
kilemez.

* Photo List (Fotograf Listesi) ve Music List
(Fotograf Listesi) icerisinde yapilan sece-
nek degisiklikleri ayni sekilde Photo List
(Fotograf Listesi) ve Music List (Miizik
Listesi) icerisinde Movie List (Film Listesi)
etkilenmeksizin gecerli olur.

* Video dosyasinin durdurulduktan sonra tek-
rar galistirlmasi durumunda, videoyu kaldigi
yerden oynatabilirsiniz.
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Set Video Play (Video Oynatmayi Ayarla) seci- Kod Sayfasi Desteklenen Diller
lirken, Latince1 ingilizce, ispanyolca, Fransizca,
Almanca, Italyanca, isvegce,

1 Picture Size (Resim Boyutu), Audio Langu- Fince, Felemenkge, Portekizce,
age (Ses Dili), Subtitle Language (Altyazi Danca, Rumence, Norvegge, Ar-
Dili) ya da Repeat'i (Tekrarla) goriintilemeye navutga, Kelt dili, Gal dili, irlanda
gitmek igin Gezinme digmelerine basin. dili, Katalan dili, Valencia dili

2 Uygun ayarlari yapmak iizere ilerlemek icin Ge- Latince2 Bognakea, Lehge, Hirvatca, Gek-
zinme digmelerine basin. ce, Slovakga, Slovence, Sirpga,

Macarca

Menii Aciklama Latince4 Estonya dili, Letonya dili, Litvan-

Picture Size |Film oynatilirken ya dili

(Resim istediginiz resim formatini belirler. Kiril Bulgarca, Makedonya dili, Rusca,

Boyutu) Ukrayna dili, Kazakga

Audio Filmin oynatilmasi sirasinda se- Yunanca Yunanca

Language sin Dil Grubunu degistirir. Tek ses

(Ses Dili) parcall dosyalar secilemez. Turkge Turkce

Subtitle Altyaziyi agar/kapatir. Korean Korece

Language

(Altyazi Dili)

Language SMI altyazi igin etkinlestirilir ve alt-

(Dil) yazi igerisinde dil secimi yapilabilir.

Code Page |Altyazi igin yazi tipini seger. ﬁo NOT

(Kod Varsayilanin secilmesi durumun- )

Sayfasi) da, genel menii iizerinde yer alan * Altyazi dosyalarinda sadece 10.000 senkroni-

yaz! tipi gérintiilenecektir. zg bI.ok desteklenmektedir. - .
* Bir video oynatirken, ARC dugmesine basa-

Sync (Senk- |Filmin oynatiimasi sirasinda alt- rak Resim Boyutunu ayarlayabilirsiniz.

ronizasyon)

yazi esitleme suresini, 0,5 saniye-
lik adimlar halinde -10 saniye ila
+10 saniye araliginda ayarlar.

Position
(Konum)

Filmin oynatilmasi sirasinda alt
yazi konumunu alta veya Uste ge-
tirir.

Size (Boyut)

Film gosterimi esnasinda istenen
altyazi boyutunu secer.

Repeat
(Tekrarla)

Film oynatma tekrar fonksiyonunu
acar/kapatir. A¢cik konumdayken,
klasor icerisinde yer alan dosya
tekrar tekrar oynatilacaktir. Tek-
rarli oynatma kapatildiginda dahi,
dosya adi 6nceki dosya adina
benziyorsa, oynatmaya devam
edebilir.

Gin.

Kendi dilinizdeki altyazilar, yalnizca OSD
menu kendi dilinizdeyken desteklenir.

» Kod sayfasi segenekleri, altyazi dosyalarinin
diline bagli olarak devre digi birakiimis olabilir.
Altyazi dosyalari igin uygun kod sayfasini se-

For more details about the Set Video. menu, see
the CUSTOMIZE SETTINGS section. Bkz. s.42
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Fotograf goruntileme

USB depolama aygitina kaydedilen gortintti dos-
yalarini géruntuleyin. Ekrandaki gérintiler modele
gore degisebilir.

1 My Media'ya (Medyam) gitmek icin Gezinme
digmelerine ve OK (Tamam) diigmesine ba-
sin.

2 Photo List'e (Fotograf Listesi) gitmek igin
Gezinme dugmelerine ve OK (Tamam) digme-
sine basin.

3 lIstediginiz bir klasére gitmek igin Gezinme diig-
melerine ve OK (Tamam) digmesine basin.

4 istediginiz bir dosyaya gitmek icin Gezinme

digmelerine ve OK (Tamam) diigmesine ba-
sin.

g Photo List

USBT USB Drive

To Music List 1 Change Numbers Mark Mode

<> Move ©® Mark » [ Page Change

View Marked 1 Mark All Unmark All Exit Mark Mode [ Exit

Menii Aciklama
View Marked | Segcili fotograf dosyalari goriinttile-
(Isaretlileri nir.
Goruntule)

Mark All (Tii- | Ekrandaki tum fotograf dosyalarini
miunii Isaretle) | isaretler.

Unmark All isaretli tiim fotograf dosyalarindaki
(Timiiniin Isa- | segimi kaldirir.
retini Kaldir)

Exit Mark isaret Modu’ndan cikar.
Mode (Isaret
Modundan

Cik)

5 Fotograflar gériintiileyin.
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Fotograf seceneklerini kullanma

Fotograflari goriuntilerken asagidaki

kullanin.

01_a.jpg
2008/12/10 i
1920 x 108@

479 KB

—<

secenekleri

il sigesnow [ eov [l

1% Q en [EI oston 4 Hide J Exit

Secgenekler

Secilen fotograf sayisi

Secgenek

Aciklama

Slideshow
(Slayt
gosterisi)

Secilen fotograflarla bir slayt goste-
risi baslatir ya da durdurur.

Segili fotograf yoksa, slayt gésteri-
si sirasinda mevcut klasorde kayitli
tim fotograflar gosterilir.

Slayt gosterisi hizini ayarlamak igin,
Option'i (Segenek) segin.

BGM

Arka plan mizidini acar ya da kapa-
tir. Arka plan muzik klasortinu ayar-
lamak igin, Option'l (Segenek) se-
cin.

Secgenegi uzaktan kumandadaki
ISE.'I".I'INGS digmesiyle ayarlayabi-
irsiniz.

Fotograflari saat yoninde (90°,
180°, 270°, 360°) dondrdr.

0 NOT

* Desteklenen fotograf boyutu
sinirflandiriimistir. Dondurilen
genigligin  ¢oézunurligu des-
teklenen ¢dzunlrluk boyutun-
dan buyulkse, fotografi dondi-
remezsiniz.

Fotografi 2 ila 4 kat yakinlastirarak
goruntileyin.

@ nor

* 960 x 540 veya daha az
¢ozunurlige sahip fotograflar
blyutilemez.

Secgenek Aciklama
ENERGY | Enerjiden tasarruf etmek igin ekran par-
SAVING lakligini ayarlar.
e
* Slide Speed (Slayt Hizi): Bir slayt

gosterisi hizi secer (Fast (Hizli),
Medium (Orta), Slow (Yavas)).

* TransitionEffect (Gegis Efekti):
Slayt gosterisinin goriinim modunu
ayarlar.

* BGM: Arkaplan miizigi igin bir mlzik

MY eAnAr

NOT

* Arka plan muzigi calarken muzik
klasorunl degistiremezsiniz.

* Cihaz Uzerinde yalnizca o anda
fotograf gosteren kayith MP3
klasorinl segebilirsiniz.

Secenek penceresini gizler.
Secenekleri gorintilemek icin, OK
(Tamam) diigmesine basin.

Photo List'e (Fotograf Listesi)
geri doner.

EXIT

Fotograf secenekleri

1 Option (Segenek) meniilerini gdstermek igin
SETTINGS diigmesine basin.

2 Set Photo View. (Fotograf Gériiniimiinii
Ayarla) veya Set Video. (Videoyu Ayarla)
Ogelerine gitmek icin Gezinme digmelerine ve
OK (Tamam) diigmesine basin.

~@ not

* Movie List (Film Listesi) icerisinde yapilan
secenek degisikligi Photo List ve (Fotog-
raf Listesi) Music List'i (Mlzik Listesi) et-
kilemez.

* Photo List (Fotograf Listesi) ve Music List
(Mugzik Listesi) icerisinde yapilan segenek
degisiklikleri ayni sekilde Photo List (Fotog-
raf Listesi) ve Music List (Miizik Listesi)
icerisinde Movie List (Film Listesi) etkilen-
meksizin gegerli olur.
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Set Photo View (Fotograf Goriiniimiinii Ayarla) 6gesini sectiginizde,
1 Gezinme diigmelerine basarak, Slide Speed (Slayt Hizi), Transition Effect (Gegis Efekti) veya BGM
ogesini segin.

2 Uygun ayarlari yapmak (izere ilerlemek icin Gezinme diigmelerine basin.

Transition Effect (Gegis Efekti) Secenegi

Secenek Aciklama
Sliding Gegerli fotograf yatay, dikey ya da gapraz bir yol izleyerek kaybolur ve bir sonraki fotograf ekran-
(Kaydirma) da gorindr.

= ) (| | (=] [ <] |

Stairs (Merdiven) | Bir sonraki fotograf ekranda gértnir ve merdiven sekli cizerek gegerli fotografin Ustline gelir.

Ll i S

Door Open/Close | Gegerli fotograf bir kapiyi agip kapatir gibi kaybolur ve bir sonraki fotograf ekranda gorindr.
(Kapi Agma/

cpame) || | || | | [

Shutter (Perde) Gegerli fotograf bir perdeyi indirir veya kaldirir gibi kaybolur ve bir sonraki fotograf ekranda yavas-

ga gorindr.
Fade In Gegerli fotograf kaybolur ve bir sonraki fotograf ekranda yavasca gorundr.

(Yavas Agma) %

For more details about the Set Video. menu, see the CUSTOMIZE SETTINGS section. Bkz. s.42
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Mizik dinleme

1 MY MEDIA'ya (Medyam) gitmek icin Gezin-
me digmelerine ve OK (Tamam) digmesine
basin.

2 Music List'e (Miizik Listesi) gitmek icin Ge-
zinme digmelerine ve OK (Tamam) digmesi-
ne basin.

3 lIstediginiz bir klasére gitmek icin Gezinme diig-
melerine ve OK (Tamam) digmesine basin.

4 stediginiz bir dosyaya gitmek icin Gezinme
digmelerine ve OK (Tamam) diigmesine ba-
sin.

I3 Music List

< Move ® Mark » @ Page Change

ExtMarkMode [ Bxit

Menii Aciklama
Play Marked |Segcili mizik dosyalarini gorintuler.
(isaretlenenleri
Oynat)
Mark All (Tii- |Ekrandaki tim muzik dosyalarini
miinii isaretle) |isaretler.
Unmark All Isaretli tim muzik dosyalarindaki
(Timiiniin isa- [secimi kaldirir.
retini Kaldir)
Exit Mark Mode |Isaret Modu’'ndan ¢ikar.
(Isaret

Modundan GCik)

5 Mizik galin.

6 Asagidaki diigmeleri kullanarak oynatmayi

kontrol edin.

Music List
3 file(s) Marked

004. - B0O4.mp3
00:00

005. - B05.mp3

005, - B05.mp3
00:00

Drivet Page 1/1

=

006.-B06mp3 007, - BO7.mp3 008, - B0Bmp3
00:00 00:00 00:00

<>
> E— WD)/ RS

(® Ol << >> PaywinProo e EEMOpton S Hide

O
[
Q
3
o

Aciklama

Dosyay! oynatmayi durdurur ve muzik
listesine geri déner.

Bir muzik dosyasini calar

Oynatmay! duraklatir ya da devam
ettirir

Onceki dosyaya atlar

ClICINcRIING

Sonraki dosyaya atlar

GOyada(»

Oynatilirken,

o dugmesine basildiginda, bir énceki
muzik dosyasi ¢alinir.

& dugmesine basildiginda, bir sonra-
ki mlzik dosyasi galinir.

Yesil
diigme

Segcili miizik dosyalarini galmaya bas-
lar ve Photo List'e (Fotograf Listesi)

gecer.

ENERGY
SAVING
e

Enerjiden tasarruf etmek icin ekran
parlakhgini ayarlar.

(G

Option (Segenek) menisunu gosterir.

Option (Segenek) penceresini gizler.
Secenekleri goruntilemek igin, OK
(Tamam) diigmesine basin.

EXIT

Muzik calar goruntulenirken EXIT (Ci-
kig) digmesine basildiginda sadece
muzik durur ve muzik ¢alar normal
izleme moduna gegmez.

Muzik durdugunda veya mizik

calar gizli konumda iken EXIT (Cikis)
digmesine basildiginda muzik galar
normal izleme moduna geger.

dyada»

Oynatma sirasinda bir dosyadaki belir-
li noktalara atlar. Belirli bir noktanin za-
mani durum gubugunda gorinecektir.
Bazi dosyalarda, bu fonksiyon diizgiin
calismayabilir.
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Miizik dosyalarinin oynatilmasina iligkin ipugclari Miizik segenekleri

e Bu Unite, ID3 Tag géomulu MP3 dosyalarini

desteklemez. 1 Acilir meniilere erismek icin SETTINGS 6gesi-

ne basin.
2 Set Audio Play. (Ses Oynatmayi Ayarla) 6ge-
ﬁo NOT . lerine gitmek igin Gezinme digmelerine ve OK
(Tamam) digmesine basin.

* Hasar gormuis veya bozuk bir miizik oynatil-
mayIip oynatma stresinde 00:00 gorintilenir.
¢ Telif hakki korumali 6demeli bir servisten indi- ﬁo NOT 3
rilen bir mizik baglatilamaz oynatma siresin-
de uygun olmadig bilgisi gérintiilenir. * Movie List (Film Listesi) icerisinde yapilan
+ OK, ® diigmelerine basarsaniz ekran koru- secgenek degisikligi Photo List (Fotograf Lis-
yucu durdurulur. tesi) ve Music List'i (Miizik Listesi) etkile-

* Uzaktan kumanda lzerindeki PLAY(®) (Oy- mez.
nat), Pause() (Duraklat), ® , &, G diig- * Photo List (Fotograf Listesi) ve Music List
meleri de bu modda kullanilabilir. (Miizik Listesi) icerisinde yapilan segenek

degisiklikleri ayni sekilde Photo List (Fotog-
raf Listesi) ve Music List (Miizik Listesi)
icerisinde Movie List (Film Listesi) etkilen-
meksizin gecerli olur.

* Sonraki mizigi segmek igin @, dnceki mizi-
gi segmek icin GO diigmesini kullanabilirsiniz.

Dosya adi

|

Gegen Zaman /Stire Set Audio Play. (Ses Oynatmayi Ayarla) segildiginde,

1 Repeat (Tekrarla) veya Random (Rasgele) se-
¢imine gitmek icin Gezinme digmelerine basin.

2 Uygun ayarlari yapmak zere ilerlemek igin
Gezinme diugmelerine basin.
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igerik Listesini izleme

Saklanan dosyalari SuperSign Yoneticisi

yaziliminin Export (Disa Aktarma) 6zelligini kul-

lanarak galar.

1 MY MEDIA'ya (Medyam) gitmek igin Gezinme
digmelerine ve OK (Tamam) digmesine ba-

sin.

2 Gezinme diigmelerini kullanarak Contents
List'e (icerik Listesi) gelin ve OK (Tamam) diig-
mesine basin.

3 Istediginiz bir klasére gitmek icin Gezinme diig-
melerine ve OK (Tamam) digmesine basin.

4 [stediginiz bir dosyaya gitmek icin Gezinme
digmelerine ve OK (Tamam) diigmesine ba-
sin.

-, Contents List

USBY USBDrive

(0 NOT

 Contents List'ten (igerik Listesi) medya
dosyasi oynatirken sadece BACK (GERI),
EXIT (CIKIS) veya Volume (Ses) dugmesini
kullanabilirsiniz. BACK (GERI) veya EXIT
(CIKIS) digmesi secildiginde medya
dosyalarinin oynatilmasi durdurulur ve ekran
gOriinimu moduna geri donaldr.

* USB aygitinda AutoPlay (Otomatik Oynatma)

klasorl varsa ve dosyalari desteklenen

formattaysa, USB aygiti monitére

baglandiginda dosyalar otomatik olarak

oynatilabilir.

igerik Listesi islevi modele bagl olarak

desteklenmeyebilir.
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DivX® VOD Kilavuzu

DivX® VOD Kaydi

Satin alinmis veya kiralanmis DivX® VOD igerik-
lerini oynatmak igin cihazinizda bulabileceginiz
10 haneli DivX kayit kodunu kullanarak cihazinizi
www.divx.com/vod adresine kaydetmelisiniz.

1 Ana meniilere erismek igin SETTINGS diigme-
sine basin.

2 MY MEDIA'ya (MEDYAM) gitmek igin Gezin-
me digmelerine ve OK (Tamam) diigmesine
basin.

Mavi diigmeye basin.

DivX Reg. Code'a (DivX Kayit Kodu) gitmek
icin Gezinme dugmelerine ve OK (Tamam)
digmesine basin.

Ekraninizin kayit kodunu gérintuleyin.

Tamamladiginizda, EXIT(Cikig) digmesine ba-
sin.

Onceki meniye dénmek igin, BACK (Geri)
digmesine basin.

(1) You must register your device to play DivX protected
videos.Registration code: **********
Register at http://vod.divx.com

Close

- @ NoT N

» Kayit kodunu kontrol ederken, bazi digme-
ler caligmayabilir.

* Baska bir aygitin DivX kayit kodunu kullanir-
saniz, kiralanan ya da satin alinan DivX dos-
yasini oynatamazsiniz. Uriiniiniize atanan
DivX kayit kodunu kullandiginizdan emin
olun.

» Standart DivX kodeki ile donlsturdlmeyen
video ya da ses dosyalari bozulmus olabilir
ya da oynatilamayabilir.

* DivX VOD kodu, bir hesap altinda en fazla 6
aygiti etkinlestirmenize olanak tanir.

DivX® VOD Kaydini Silme

Cihazinizda bulabileceginiz 8 haneli DivX kayit sil-
me kodunu kullanarak www.divx.com/vod adresin-
de cihazinizin kaydini silmelisiniz.

1 Ana meniilere erismek icin SETTINGS diigme-
sine basin.

2 MY MEDIA'ya (MEDYAM) gitmek icin Gezin-
me digmelerine ve OK (Tamam) digmesine
basin.

3 Mavi diigmeye basin.

Deactivation (Deaktivasyon) 6gesine gitmek
icin Gezinme dugmelerine ve OK (Tamam)
digmesine basin.

5 Onaylamak lizere Yes (Evet) 6gesini segmek
icin Gezinme dugmelerine basin.

©) Deregistration code:

********

Deregister at http:/vod.divx.com
Continue with registration?

Yes Lo |

6 Tamamladiginizda, EXIT(Gikig) diigmesine ba-
sin. Onceki meniiye dénmek igin, BACK (Geri)
digmesine basin.

0 NOT

» Kayit silme iglemi gerceklestirildikten sonra
DivX® VOD igeriklerini izleyebilmek igin ci-
hazinizi yeniden kaydetmeniz gerekir.
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PIP/PBP'yi kullanma 5 Oynatma listesinden PIP veya PBP simgesini

USB aygitinda depolanan videolari veya resimleri sein.

tek bir monitérde, ana ve alt ekranlara bolerek
goruntiler.

1 OPTION'a (SECENEK) gitmek igin SETTINGS
ve OK (TAMAM) digmelerine basin.

2 PIP veya PBP égesini secmek icin PIP/PBP'ye
bastiktan sonra OK (Tamam) diigmesine basin. , RS

& Hide | =

=1 PIPIPBP . oo o ke

2008/12/10
1920 x 108@

3 My Media'dan (Medyam) Movie List (Film
Listesi) veya Photo List (Fotograf Listesi)
ogesini secin. (PIP/PBP segiliyken, Music List
(Muzik Listesi) ve Contents List (igerik Listesi)
devre disi kalir. Igerik Listesi islevi modele bag-
Il olarak desteklenmeyebilir.)

< Photo List (Fotograf Listesi) >

@ ﬂ # 6 Ses igin Main (Ana) veya Sub (Alt) égesini

Movie List UGN © Musiolist ContentsList secin. PIP veya PBP islevini calistirmadan

once ¢ikis sesini segmeniz gerekir.

4 istediginiz bir dosyay! sectikten sonra OK'e
(Tamam) basin.

/\ Select the sound path.

\ Man | | Sub |

@ Movie List

R = 7 Alt ekran ana ekranda gorintilenir.

B
£
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AYARLARIN OZELLESTIRILMESI

Ana mentlere erigim

1 Ana mentilere erigmek icin SETTINGS dugmesine basin.

2 Asagidaki mentlerden birine gitmek igin Gezinme diigmelerine ve ardin-
dan OK (Tamam) diigmesine basin.

3 Istediginiz segenek veya ayara gitmek igin Gezinme diigmelerine ve OK
(Tamam) digmesine basin.

4  Tamamladiginizda, EXIT (Cikis) digmesine basin.
Bir 6nceki menuye dénmek igin, BACK (Geri) digmesine basin.

Q4

w

PICTURE (RESIM)Gériintii
boyutu, kalitesi veya efektini
ayarlar

AUDIO (SES)
SES'e ait islevleri belirler.

l
g " @ TIME (ZAMAN)

Saat, tarih veya zamanla-
PICTURE AUDIO TIME yici 6zelligini ayarlar

|

OPTION (SEGENEK) =C \ o MY MEDIA (MED-

OPSIYON'a ait islevleri YAM)

belirler. NETWORK MY MEDIA USB aygitinizda
kayith film, fotograf
ve muzik icerigini
gOsterir ve oynatir

NETWORK (AG)

AG'a ait islevleri belirler.
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RESIM ayarlari

Ana mentlere erigsmek icin SETTINGS digmesine basin.

L3 picTure ® ok

n * Aspect Ratio :16:9 »

<> Move

—_ | €2 Energy Saving : Off
2 PICTURE (Resim) 6gesine gitmek igin Gezinme dligmele- + Easy Brightness Control : off
rine ve OK (Tamam) diigmesine basin Py < Smart Eneray Saving - Off
g : « Picture Mode : Standard
3 Istediginiz segenek veya ayara gitmek igin Gezinme diig- CEEEEE 0 L
. s . *Contrast 100 EEEE——
melerine ve OK (Tarlllflam) diigmesine basin. ) Brightness 50 M
- Onceki seviyeye dénmek igin, BACK (Geri) digmesine < Sharpness 50 mmmm
basin. + Color 60 I—
g . . - Tint 0
4  Tamamladiginizda, EXIT (Gikig) diigmesine basin. + Color Temp. 0 ENNE

Bir 6nceki menlye déndiguniuzde, BACK (Geri) digmesi-

ne basin.

* Advanced Control
* Picture Reset
* TruMotion : Low

* Screen

Mevcut resim ayarlari asagida aciklanmigtir:

Ayar

Aciklama

Aspect Ratio
(En-Boy Orani)

Goriuntulerin optimum boyutta izlenmesi igin gorinti boyutunu degistirir.

€7 Energy Ekran parlakhigini ortama gére otomatik olarak ayarlar.
Saving (Enerji Diizey
Tasarrufu) - " -
Off (Kapalr) Energy Saving (Enerji Tasarrufu) fonksiyonunu devre digi birakir
Minimum (Mini-  Arka 1s1gin parlaklik seviyesini seger.
mum)/ Medium
(Orta)/ Maximum
(Maksimum)
Screen off (Ekran Ekran 3 saniye iginde kapanir.
kapalr)
Easy Belirlediginiz zaman cizelgesine gore arka 15191 ayarlar.
Brightness Mod
Control
On (Agik) Easy Brightness Control (Kolay Parlaklik Denetimi) islevini devre disi birakir.
Off (Kapalr) Easy Brightness Control (Kolay Parlaklik Denetimi) islevini etkinlestirir.

@ ror

* Guncel zaman ayarlanmazsa Easy Brightness Control (Kolay Parlaklik Denetimi) islevi devre
disi birakilir.

e Energy Saving (Eneriji Tasarrufu), Maximum (Maksimum) olarak ayarlandiginda Easy
Brightness Control (Kolay Parlaklik Denetimi) islevi devre digi birakilir.

« En fazla altiya kadar zaman gizelgesi belirleyebilirsiniz ve bunlar artan siraya goére siralanacaktir.

 Altidan fazla zaman cizelgesi eklenmisse, en son zaman gizelgesi otomatik olarak silinecektir.

¢ OK (Tamam) tusuna basarak bir zaman gizelgesini silebilirsiniz.

¢ Yinelenen zaman cizelgeleri eklenmez, fakat arka isik degeri degisir.

* Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.

Smart Energy
Saving

(Akilli Enerji
Tasarrufu)

Ekran parlakligina gore arka 1s1g1 ve kontrasti ayarlar.

Diizey

On (Agik) Akilli enerji tasarrufu orani olarak ayarlanan degere en yakin miktarda
enerji tasarrufu saglamak igin Smart Energy Saving (Akilli Enerji Tasarrufu)
fonksiyonunu etkinlestirir.

Off (Kapalr) Smart Energy Saving (Akilli Enerji Tasarrufu) fonksiyonunu devre digi birakir

Picture Mode
(Resim Modu)

En iyi Monitor ekrani performansi icin her moddaki secenekleri 6zellestirir ya da 6n ayarli goruntiler-
den birini seger. Ayrica, her modun gelismis segeneklerini 6zellestirebilirsiniz.
Mevcut 6n ayarli resim modlari Monitre bagli olarak degisiklik gosterir.
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Ayar Aciklama
TruMotion Daha yumusak hareket dizileri goriintiilemek igin gortintileri duizeltir.
* Duslk : De-Judder / De-Blur degeri 3’e ayarlanir.
* Ylksek : De-Judder / De-Blur degeri 7'ye ayarlanir. -
* Kullanici : De-Judder / De-Blur degeri manuel olarak Ll Leite
ayarlanabilir. * De-Judder 3 mm
- De-Judder : Bu fonksiyon ekranin titremesini ayarlar. * De-Blur 3 mm
- De-Blur : Bu fonksiyon ekranin bulanikligini ayarlar ve O
ortadan kaldirir.
SCREEN (EK- | RGB modunda PC gorintileme segeneklerini 6zellestirir.
RAN) Kk
(Yalnizca RGB- Segene
PC Modunda) |Resolution Uygun bir ¢ézunurlik secer. Bkz. "PC gosterim seceneklerinin 6zellestiriimesi".
(Cozunurlik)
Auto Configure Ekran konumunu, boyutu ve fazi otomatik olarak ayarlar.
(Oto. Yapilandir-  Yapilandirma devam ederken gdsterilen gorintu birkag saniyeligine bozulabilir.
ma)
Position/Size/ Resim net olmadiginda ve 6zellikle karakterler titriyorsa otomatik yapilandirmadan
Phase (Konum/  sonra segenekleri ayarlar.
Boyut/Faz)
Reset (Sifirla) Secenekleri varsayilan ayarlara geri ylkler.

Picture Mode (Resim Modu) segenekleri

Ayar

Aciklama

Backlight (Arka Isik)

LCD arka 1s1gin1 kontrol ederek ekranin parlakligini ayarlar. Parlaklik seviyesini azaltirsaniz,
ekran kararir ve gug tiketimi video sinyali kaybi olmaksizin azalir.

Contrast (Kontrast)

Video sinyali gradyanini arttirir veya azaltir. Gorintiiniin parlak kismi doygunlastiginda, Cont-
rast (Kontrast) ayarini kullanabilirsiniz.

Brightness (Parlaklik)

Goriintudeki sinyalin taban seviyesini ayarlar. Resmin karanlik kismi doygunlastiginda, Brigh-
tness (Parlaklik) ayarini kullanabilirsiniz.

Sharpness (Keskinlik)

Goriintinin aydinlik ve karanlik alanlari arasindaki sinirda netlik seviyesini ayarlar. Seviye ne
kadar duslikse gortintl de o kadar yumusak olur.

Color (Renk)

Tudm Renklerin yogunlugunu ayarlar.

Tint (Ton)

Kirmizi ve yesil seviyeleri arasindaki dengeyi ayarlar.

Color Temperature
(Renk Sicakligi)

Kirmizi gibi daha sicak renkleri artirmak icin Sicak 6gesine ya da gorintlyu mavimsilestirmek
icin Soguk 6gesine ayarlayin.

Advanced Control
(Gelismis Kontrol)

Gelismis secenekleri 6zellestirir.

Picture Reset (Resim
Sifirlama)

Segenekleri varsayilan ayarlara geri yukler.

~@) nor

olarak ayarlanir.

mazsiniz.

gOsterebilir.

* Picture (Resim) menusundeki 'Picture Mode' (Resim Modu) ayari Vivid, Standard, Cinema, Sport
(Canl, Standart, Sinema, Spor) veya Game (Oyun) olarak ayarlandiginda, sonraki menuler otomatik

* RGB /HDMI-PC / DVI-PC modunda Sharpness (Keskinlik), Color (Renk) ve Tint (Ton) ayari yapa-

* Smart Energy Saving (Akilli Enerji Tasarrufu) fonksiyonu kullanilirken, ekran sabit bir gértinttintin
beyaz alaninda doygun gérunebilir.

* Energy Saving (Enerji Tasarrufu) Minimum, Medium (Orta) veya Maximum (Maksimum) degerine
ayarlandiysa, Smart Energy Saving (Akilli Enerji Tasarrufu) fonksiyonu devre disi birakilir.

* Canl modda arka 1sik aydinlatmasi kalibre edildigi icin ayarlar her Grtine bagli olarak farklilik
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Gelismis goriintii secenekleri

Ayar

Aciklama

Dynamic Contrast
(Dinamik Kontrast)
(Off/ILow/Medium/High)
(Kapali/Diigiik/Orta/
Yiiksek)

Ekranin parlakligina gére kontrasti ayarlayarak en iyi seviyede tutulmasini saglar. Parlak
kisimlarin daha parlak ve koyu kisimlarin daha koyu yapilmasiyla goriintu iyilestirilir. (Islev
asag@idaki modda calisir - AV, Component(Komponent), DP, HDMI-DTV, DVI-DTV.)

Dynamic Color (Dina-
mik Renk) (Off/Low/
High) (Kapali/Dustik/
Yiiksek)

Ekran Renklerinin daha canli, zengin ve temiz gériinmesini saglar. Bu 6zellik,

renk tonu, doygunluk ve aydinlatmayi zenginlestirerek kirmizi, mavi, yesil ve beyazlarin daha
canli gériinmesini saglar. (islev asagidaki modda calisir - AV, Component(Komponent), DP,
HDMI-DTV, DVI-DTV.)

Clear White (Net
Beyaz) (Off/Low/High)
(Kapali/Diigiik/Yiiksek)

Ekranin beyaz kisimlarini daha parlak ve daha beyaz hale getirir.

Skin Color (Ten Rengi)

Videodaki ten rengi alanlarini saptar ve dogal bir ten rengi aciga ¢ikarmak icin ayarlar.

Noise Reduction
(Parazit Azaltma) (Off/
Low/Medium/High)
(Kapali/Diigiik/Orta/
Yiiksek)

Ekran parazitini 6zgiin resmin zarar gérmeyecedi sekilde azaltir. (islev asagidaki modda cali-
sir - AV, Component(Komponent), DP, HDMI-DTV, DVI-DTV.)

Digital Noise Reduc-
tion (Dijital Parazit
Azaltma) (Off/Low/
Medium/High) (Kapal/
Diigiik/Orta/Yiiksek)

Bu segenek, dijital video sinyalleri olusturulurken Uretilen paraziti azaltir.

Gamma (Gama)
(Low/Medium/High)
(Diiglik/Orta/Yiiksek)

Kendi gama degerinizi ayarlayin.
Monitérde, yiksek gama degerleri beyazlasmis resimler gérinttlerken, dustik gama degerleri
yuksek kontrastl resimler goruntiler.

Black Level (Siyah
Seviyesi) (Low/High)
(Duisuk/Yiiksek)

» Dusuk: Ekran yansimasi koyulagir.
» Yuksek: Ekran yansimasi parlaklagsir.
Ekranin siyah ylzeyini kullanarak kontrastini ve parlakhgini ayarlar.
(Islev asagidaki modda calisir - AV, Component(Komponent), DP, HDMI-DTV, DVI-DTV.)
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SES ayarlan ® aupio

<> Move  ® ok

Ana mentilere erismek igin SETTINGS digmesine basin. nm

« Digital Audio Input : Audio In
2 AUDIO (Ses) 6gesine gitmek igin Gezinme digmelerine ve
OK (Tamam) diigmesine basin.

Q
4

7
L

)

3 Istediginiz secenek veya ayara gitmek icin Gezinme diig-
melerine ve OK (Tamam) digmesine basin.
- Onceki seviyeye dénmek icin, BACK (Geri) digmesine
basin.

4  Tamamladiginizda, EXIT (Cikis) digmesine basin.
Bir 6nceki menuye dondugunizde, BACK (Geri) digmesi-
ne basin.

Mevcut ses segenekleri asagida aciklanmigtir.

Ayar Aciklama
Mute Ses ¢ikisini sessize alir.

Digital Audio Bu islev, HDMI veya DisplayPort giriglerinde kullanilabilir.
Input (Dijital Ses | HDMI/DisplayPort: Monitor hoparlérlerinden dijital ses alin.
Girisi) Audio In: Monitdr hoparlérlerinden harici cihazdaki icerigin sesini alin.
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ZAMAN ayarlari (
y TIME <> Move @ ok
Ana mendlere erismek icin SETTINGS digmesine basin. n  Off Time ot
7\ )
2 TIME (ZAMAN) 6gesine gitmek igin Gezinme digmelerine (O] - onTime BE

\ 7

* Sleep Timer : Off
« Power On Delay : Off
* Auto Off : 15 min.
+ Automatic Standby : 4hours

basin ve OK digmesine basin.

3 Istediginiz segenek veya ayara gitmek igin Gezinme diigme-
lerine ve OK diigmesine basin.
- Onceki seviyeye dénmek igin, BACK (Geri) digmesine

basin.

4  Tamamladiginizda, EXIT (Cikis) digmesine basin.
Bir 6nceki menliye dondiginizde, BACK (Geri) diigmesine
basin.

Mevcut zaman ayarlari asagida aciklanmistir:

Ayar Aciklama
Clock (Saat) Saat 6zelligini ayarlar.
On/Off Time Monitoriin agma ve kapatma zamanini ayarlar.
(Agma/Kapama
Zamani)
Sleep Timer Monitér kapatilincaya kadar gegecek sureyi ayarlar. Monitori kapatip tekrar agtiginizda,
(Uyku Sleep Timer (Uyku Zamanlayicisi) kapatihr.

Zamanlayicisi)

Power on delay Birden gok monitdr baglayip ve gucl agarken, asir yuklenmeyi énlemek icin monitorler birer birer
(Gecikmeli giig) acilr.

Auto off (Otomatik | Auto off (Otomatik kapama) fonksiyonu etkinse ve hig bir giris sinyali yoksa, monitor 15 dakika

kapama) sonra otomatik olarak kapali moda gecer.

Automatic 4 saatten uzun bir stire monitéri kullanmazsaniz, monitr otomatik olarak bekleme moduna geger.
Standby (Otomatik

Bekleme)

~ @ ot

* Acma veya kapatma zamani ayarlandiginda, bu fonksiyonlar dnceden gunlik olarak ayarlanmig olan
zamanda caligir.

Programli gli¢ kapatma fonksiyonu, sadece aygit saati dogru olarak ayarlandiginda diizgun bir sekil-
de caligir.

Programli gii¢ agma ve kapatma zamanlarinin ayni olmasi halinde, bu ayar agiksa gui¢ kapatma za-
mani, gli¢ agma zamanina gore daha onceliklidir, bu ayar kapaliysa glic agma zamani éncelik kaza-
nir.
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SECENEK ayarlar =y
< OPTION $r Move @ oK
Ana mentlere erismek icin SETTINGS digmesine basin.
* ISM Method : Normal
2 OPTION (Segenek) 6gesine gitmek igin Gezinme diigmele- * DPM Select ion
rine basin ve OK diigmesine basin. IRIETS 2ot
« Factory Reset
3 Istediginiz segenek veya ayara gitmek igin Gezinme diig- =Set D i
melerine ve OK diigmesine basin. PUDILED
- Onceki seviyeye dénmek igin, BACK (Geri) digmesine :::’PBP
basin. * USB Content Recovery : Off
* SIMPLINK : Off

4  Tamamladiginizda, EXIT (Cikis) digmesine basin.

* Product/Service Info.

Bir dnceki meniye dondiginuzde, BACK (Geri) digmesi-

ne basin.

Mevcut secenek ayarlari asagida agiklanmistir:

Ayar Aciklama
Menu Language Kumanda adlarinin gériinecegi dili segmek igin.
(Menii Dili)
ISM Method Bir PC/Video oyun goriintlisiiniin ekranda uzun siire boyunca donmasi veya sabit bir sekilde gésteriimesi,
(ISM Metodu) goriintiyl degistirseniz bile hayalet goriintinin kalmasina yol agabilir. Sabit bir gériintintn uzun sire bo-
yunca ekranda kalmasini engelleyin.

Ayar

Normal Gorintl yanmasi sizin igin bir sorun teskil etmiyorsa normal pozisyonunda birakin.

Orbiter Hayalet géruntlerin olusmasini 6nleyebilir. Bununla birlikte, yapilacak en iyi sey sabit bir
goruntlinin ekranda uzun stire kalmasini engellemektir. Ekrandaki goriintiiniin sabit kal-
mamasi igin, ekran 2 dakikada bir hareket eder.

Inversion Bu fonksiyon ekranin panel rengini ters gevirir. Bu panel rengi otomatik olarak 30 dakika-

(Ters gevirme)  da bir ters cevrilir.

White wash Beyaz yikamada ekran koyu beyaz renkle kaplanir. Bu, ekranda olusan gegici gorin-

(Beyaz yikama)  ti yanmalarini yok eder. Kalici bir goriintiiniin beyaz yikama ile tamamen temizlenmesi
mumkin olmayabilir.

DPM Select Kullanici, gii¢ tasarrufu modunu agmayi ya da kapatmay segebilir.
DPM Segimi
(DPM Segimi) @ nor
* Energy Saving (Enerji Tasarrufu) modunu Off (Kapali) olarak veya Energy Saving (Enerji
Tasarrufu) moduna girmeden 6nce sure uzunlugunu 5 sn./10 sn./15 sn./1 dak./3 dak./5
dak./10 dak. olarak ayarlayabilirsiniz.
e Ortaminiza gore kuguk farkhliklar yaratir.
* Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.
Fail Over Giris sinyali yoksa bagka bir giris otomatik olarak sinyalle degistirilir.
(Giig Devretme) A
yar

Off (Kapalr) Giris kaynaklarinda otomatik olarak gecis yapmayi durdurur.

Auto (Otomatik)  Gegerli giri _kagn?gmdan video sinyali gelmezse, belirlenen ir(i]§ sirasina gore
video sinyali ol rkl bir giris kaynagibulmaya calisir. (Asa%l aki tablodaki si-
ralamaya bakin.

Gegerli Girig
aynag 1. Deneme 2. Deneme 3. Deneme 4. Deneme
RGB HDMI DVI DP ?eé_;ig ‘
DVI HDMI DP RGB yagilra:/icljgge
sinyali mevcut
HDMI DVI DP RGB degvjls% gocerli
iris kaynagi
DE HDMI bVl RGB ku%laglm a kgllr.

Manual (Manuel) Giris kaynagi belirtilen siraya gore degisir. Belirtilen giris kaynagindan video sin-

yali gelmezse, gecerli giris kaynagi kullanimda kalir.
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Ayar Aciklama
Factory Reset Varsayilan fabrika ayarlarina dénmek igin bu segenegi belirleyin.
(Fabrika Ayarlarina
Geri Don)
Set ID Gorintl igin gok sayida Urlin birbirine baglandiginda, her bir trline benzersiz bir Set ID NO (ad atamasi)
(Set Kimligi) atayabilirsiniz. Diigmeyi kullanarak (1 - 255 arasinda) bir numara belirleyin ve gikin. Uriin Kontrol Programi'ni
kullanarak her bir triini tek basina kontrol etmek igin atanmis Set ID’yi (Set Kimligi) kullanin.
Tile Mode Tile Mode Bu fonksiyonu kullanmak icin

(Doseme Modu) - Dider gesitli Urlinlerle birlikte gosterilmesi gerekir.
- Déseme Modunu segin, siralari ve situnlari ayarlayin, daha sonra doseme kimligini girerek
konumu ayarlayin.
- Déseme Modu: sira x siitun (sira = 1-15, stitun = 1-15).
- 5 x 5 mevcuttur.

Auto Config. Ekran konumunu, saati ve fazi otomatik olarak ayarlar.

(Oto Yapilandirma devam ederken, gésterilen gorintu birkag saniyeligine bozulabilir
Yapilandirma)

Position Ekran konumunu yatay veya dikey olarak tagimak igin kullanilir.

(Konum)

Size (Boyut) Kenar boyutunu dikkate alarak yatay ve dikey ekran boyutunu ayarlayin.

Natural (Dogal)  Dogal olarak gésterilmesi igin, gériint, ekranlar arasindaki uzaklik kadar atlanir.

Reset (Sifirla) Doseme modunu baslatmak ve serbest birakmak igin kullanilacak fonksiyon.
Doseme geri cagirma segildiginde tim Doseme ayari serbest birakilir ve ekran Tam ekra-

na doner.
* Natural (Dogal) kalitesi kaybolmaz.
PIP/PBP USB aygitinda depolanan videolari veya resimleri tek bir monitdrde, ana ve alt ekranlara bélerek géruntiiler.
Secgenek
Mode (Mod) ikinci ekran tiriinii ayarlar.

*OFF (Kapal): Ikinci ekrani devre disi birakir.
*PIP (Picture In Picture) (Gériintii icinde Gériintil): Ikinci ekrani ana ekranda gériintiiler.
*PBP (Picture By Picture) (Yan Yana Goriintii): Ikinci ekrani ana ekranin yaninda gériintiiler.

Position (Konum) Alt ekranin konumunu ayarlar (sol Ust, sol alt, sag Ust, sag alt)
Varsayilan deger sag alttir.

Size (Boyut) Alt ekranin boyutunu ayarlar (Boyut 0 - 10).

PIP'nin varsayilan boyutu (Boyut: 0) 480x270'tir; maksimum boyut 10, 960x540'tir.
O ror

 Position (Konum) ve Size (Boyut) secenekleri sadece PIP modunda etkinlestirilebilir.
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Ayar Aciklama
Fan Ayar
(Yalmizca S5LV77A | \ode (Mod) Bu segenek monitoriin giris sicakligini gésterir ve fani kontrol eder.
modeli) + Auto (Otomatik): Ayarlanan sicakliga gore fani agar ve kapatir.
*» On (Agik): Fan her zaman agiktir.
* Manual (Manuel): Fani kullanici ayarlarina gére agar ve kapatir.
Hysterisis Fanin agik ve kapali oldugu zamanlar arasindaki sicaklik fark.
(Gecikme)
Set Temperature Fanin acik olacagi sicaklig ayarlayin.

(Sicakligr Ayarla)

Current Temperature Setin igindeki gegerli sicaklik.
(Mevcut Sicaklik)

0 NOT

¢ Yanlis fan ayarlarindan kaynaklanan arizalari engellemek icin Auto (Otomatik) modunu
kullanmaniz &nerilir.
« Setin i¢ sicakligi 80 °C'yi asarsa, glivenlik nedeniyle otomatik olarak kapatilir.

USB Content
Recovery

icerik oynatilirken kapatildiysa, yeniden agildiginda igerigi bir USB'de tekrar oynatir.
(USB'nin baglantisi kesildiginde ve tekrar baglandiginda bu fonksiyon ayni sekilde calisir.)

SIMPLINK

SimpLink menlsinde uzaktan kumandayi kullanarak gesitli multimedya aygitlarini kontrol
etmenizi saglar. (Bu dugme segimi uygulanamaz)

Product/Service
Info. (Uriin/Servis
Bilgileri)

Model adi, yazilim suriimi, seri numarasi, IP adresi, MAC adresi ve ana sayfayi gosterir.
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Tile Mode (D6seme Modu)

Buylk bir désemeli goruintl olusturmak icin bu monitér ek monitérlerle désenebilir.

« Off (Kapali) *1X2 * 2X2 * 3X3:

Tile Mode (Déseme 2 monitdr kullanarak 4 monitor kullanarak 9 monitér kullanarak

Modu) segenegi devre

disi birakildiginda IDA=S|IED=2 o T~ 1D W W
- e e ||

‘ DR

Tile ID (Déseme Kimligi)

« 4X4 * 5X5

16 monitdr kullanarak 25 monitor kullanarak

L5 )] -
w

Tile Mode (D6seme Modu) - Natural mode (Dogal Mod)

Etkin oldugunda, monitérler arasindaki boslukta olmasi gereken goérintl pargalar atlanir.

Once Sonra
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PIP/PBP - 0 NOT
USB aygitinda depolanan videolari veya
fotograflari tek bir monitérde, ana ve alt ekranlara « Alt ekran yalnizca USB aygiti kullanilirken
bélerek goéruntuler. desteklenir.
Alt
Mod uUsB
*PIP (Picture In Picture) (Goriintii icinde Component °
Goruntu): Alt ekrani ana ekranda gorintiler. e RGB o
*PBP (Picture By Picture) (Yan Yana Gorinti): HDMI/DVI-D/Display Port o
Alt ekrani ana ekranin yaninda goruntuler. AV X
* Boyutu ve konumu yalnizca PIP modunda
| degistirebilirsiniz.
Ana Alt « PBP segiliyken, PICTURE (RESIM)
ekran [ ekran meniisiindeki Aspect Ratio (En/Boy Orani)
secenegi devre digi birakilir (16:9 olarak
PIP PBP sabittir).

PIP/PBP islevi gcalistirilirken, Tile Mode
(Déseme Modu) islevi calismaz.

PIP veya PBP fonksiyonlarini galistirmadan
once ¢ikis sesini segmeniz gerekir. (Main
Alt ekranin konumunu ayarlar (sol Ust, sol alt, sag (Ana) veya Sub (Alt) 6gesini segin.)

ust, sag alt)  Ses secimi kutusundan Main (Ana) veya Sub
(Alt) 6gesini secemezseniz ve bir siire sonra
OSD kaybolursa ya da Exit (Cikis) veya Back
(Geri) tusuna bastiginizda kaybolursa, PIP/
PBP alt ekrani etkinlestiriimez.

PIP veya PBP fonksiyonlari ¢calisirken

sesi degistiremezsiniz. Sesi degistirmek
istiyorsaniz, litfen PIP/PBP'yi yeniden
baglatin.

 Alt ekranin resim kalitesi USB aygitinda
degil, ana menlde secilen degerlere gore
ayarlanir.

Sectiginiz videolari PIP/PBP modunda
oynattiginizda, videolar sirayla tekrar tekrar
oynatilir.

* PIP modunda asagidaki digmeler caligir.

Konum

sol ust sag ust

sol alt sag alt

Diigme Fotograf Film
X

Boyut

Alt ekranin boyutunu ayarlar (Boyut 0 - 10).

PBP
960x1080

B|6|0|6]0|v|a
x|x|x|x|x|o|o
olo|o|x|o|x

10: 960x540

0:
480x270

<1920x1080 >
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Resim Kimligi

Picture ID (Resim Kimligi), coklu gorus igin tek 2 Sol/lsag diigmelerine veya siirekli olarak ON
bir IR alicisi kullanarak belli bir setin (ekranin) (ACIK) diigmesine basarsaniz, Gorinti Kimligi
ayarlarini degistirmek igin kullanilir. IR sinyali alan OFF (KAPALI) ve 1-4 degerlerine gegis yapar.

set, RS232C konnektdrl araciligiyla bagka bir
setle iletisim kurar. Her set, bir Set ID (Set Kimligi)
ile tanimlanir. Uzaktan kumandayi kullanarak
Picture ID (Resim Kimligi) atarsaniz, sadece ayni .
Picture ID (Resim Kimligi) ve Set ID’si (Set Kimligi) Picture ID

olan ekranlar uzaktan kontrol edilebilir. _

Close

istediginiz kimligi atayin.

* Coklu goristeki her sete Set ID (Set Kimligi),
ardindan uzaktan kumanda Uzerindeki
kirmizi diigmeye basarak Picture ID (Resim
Kimligi) atarsaniz, ayni Set Kimligi ve Resim
Kimligi'ne sahip set igin tus komutu gdsterilir.
Farkli Set Kimligi ve Resim Kimligi'ne sahip
bir set IR sinyalleriyle kontrol edilemez.

* Picture ID (Resim Kimligi) 6gesinin
alabilecegi maksimum deger Total Set
ID (Toplam Set Kimligi) menusiinde
ayarlanabilir.

 Total Set ID (Toplam Set Kimligi) atamasi
hakkinda daha fazla bilgi igin Kurulum
Kilavuzu'na bakin.

~@ not N

2X2 Coklu Gériis (Toplam Set Kimligi: 4) * Ornegin, Picture ID (Resim Kimligi), 2'ye
Set Kimlikleri, resimde gésterildigi gibi atanabilir. atanirsa, sag Ust ekran (Set ID:2) IR
sinyalleriyle kontrol edilebilir.
» Her setin PICTURE (RESIM), AUDIO (SES),
TIME (ZAMAN), NETWORK (AG) ve MY
1 Resim Kimligi atamak igin uzaktan kumanda MEDIA (MEDYAM) menu ayarlarini veya
tizerindeki kirmizi ON (AGIK) diigmesine basin. uzaktan kumanda Uzerindeki kisayol tus
ayarlarini degistirebilirsiniz.
__ * Resim kimlikleri icin yesil OFF (KAPALI)
Lesck J (L J LEAL) diigmesine basarsaniz, her set icin Resim
(Ememd (TILE) (W ) kimlikleri 6zelligi kapatilir. Uzaktan kumanda
Uzerindeki herhangi bir digmeye basarsaniz
@ @ @ @ tim setler tekrar calismaya baslar.
Y * MY MEDIA (MEDYAM) mendsu kullanilirken
B E Picture ID (Resim Kimligi) devre disi birakilir.
* Picture ID Off (Kapal) olarak ayarlandiginda
uzaktan kumanda digmelerine basilarak
ayni anda sadece bir iglem yapilr.
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NETWORK (AG) ayarlari

Ana mentlere erismek icin SETTINGS digmesine basin.

(S NETWORK Ol

* Player Name Setting »

<> Move

" Network Setting  : Wired
2 NETWORK (AG) dgesine gitmek igin Gezinme diigmeleri- * Network Status: Not connected
ne ve OK (Tamam) diigmesine basin. @ e sting
« Server IP Status  : Not connected

3 Istediginiz segenek veya ayara gitmek igin Gezinme diig-
melerine ve OK (Tamam) digmesine basin.

- Onceki seviyeye dénmek igin, BACK (Geri) digmesine

basin.

4  Tamamladiginizda EXIT (Cikig) digmesine basin.
Onceki meniiye dénmek igin, BACK (Geri) diigmesine ba-

sin.

Mevcut segenek ayarlari agsagida agiklanmistir:

Ayar

Aciklama

Player Name
Setting
(Oynatici Adi)

SuperSign Yoneticisi yaziliminda kullanilan oynatici adini ayarlar (20 karaktere kadar)

Network Setting
(Ag Ayari)

Ag ayarlarini yapilandirir.

Network Status
(Ag Durumu)

Ag durumunu gérintuler.

- Internet is connected (Internet bagli): Harici olarak bagh

- Home network is connected (Ev agi bagh): Yalnizca dahili olarak bagh
- Not connected (Bagh degil): Ag baglantisi yok

Server IP Setting
(Sunucu IP Ayari)

SuperSign Yoneticisi yaziliminin kurulu oldugu bilgisayarin (sunucunun) IP adresini ayarlar.

Server IP Status
(Sunucu IP
Durumu)

Sunucuyla baglantr durumunu gorinttler.

- Not connected (Bagh degil): SuperSign sunucusuyla ag baglantisi bulunmadiginda

- Waiting for approval (Onay bekliyor): SuperSign sunucusuyla ag baglantisi yapildiginda ancak
sunucu erisimi, sunucu tarafindan onaylanmadiginda

- Rejected (Reddedildi): SuperSign sunucusuyla ag baglantisi yapildiginda ancak sunucu erigimi,
sunucu tarafindan reddedildiginde

- Internet is connected (Internet bagli): SuperSign sunucusuyla ag baglantisi yapildiginda ve sunucu
erisimi, sunucu tarafindan onaylandiginda

/\ DIKKAT

* Player Name Setting (Oynatici Adi) ayarlarken, uzaktan kumanda tuslarina sirekli olarak
basildiginda giris gecikmesi olusabilir.
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BAGLANTILARIN YAPILMASI

Monitor arka paneline gesitli harici cihazlar baglayin.
1 Asagidaki sekilde gosterildigi gibi Monitdriiniize baglamak istediginiz bir harici cihaz bulun.
2 Harici cihazin baglanti tipini kontrol edin.

3 Uygun sekle bakin gidin ve baglanti ayrintilarini kontrol edin.

HD Alici DVD VCR
e "\ —=a e —
HDMI HDMI AV
DVI DVI Component
AV AV
Component Component

Hoparlor Bellek depolama alani
[T \_ _
T — &
L] || — f
E USB
 /

PC ‘ Video Kamera/Fotograf Makinesi Oyun aygiti
— A
HDMI HDMI HDMI
DVI DVI AV
RGB AV Component
LAN Component
Display Port

@ ror

* Monitére bir oyun cihazi baglarsaniz, oyun cihaziyla birlikte verilen kabloyu kullanin.
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Harici Cihaz Baglantisi HDMI baglantisi

Monitdre bir HD alici, DVD ya da VCR oynatici Harici cihazdan Monitére dijital video ve ses sin-

baglayin ve uygun bir giris modu segin. yalleri gdnderir. Harici cihaz ve Monitori asagidaki
sekilde gosterildigi gibi Euro Scart kablosuyla bag-
layin.

DVI baglantisi

Harici aygittan Monitére dijital video sinyalleri
gonderir. Harici aygit ve Monitori asagidaki
resimde gosterildigi gibi DVI kablosuyla baglayin.
Ses sinyali gondermek igin, bir istege bagl ses
kablosu baglayin.

| Uriintin arkasi. |

| Uriiniin arkasi. |

DVIIN L AUDIO IN
/ COl m (dahil degildir)
. AUDIO OUT |2

(dahil- | (dahil degildir) |
degildir)

@ @ Harici Cihaz
o

Harici Cihaz |
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Component (Komponent) bag-
lantisi

Harici aygittan Monitére analog video ve ses
sinyallerini gdnderir. Harici aygit ve Monitor setini
asagidaki sekilde gosterildigi gibi RGB-Component
kablosuyla baglayin.

| Uriintin arkasi. |

| AUDIO IN

Dahil degildir)
(Dahil degildir)

Harici Cihaz

RGB
/ COMPONENT IN

(

@ nor

¢ AV veya Component baglanti noktasini
paylasilan arabirimi kullanarak baglarken,
baglanti noktas! giris kaynagiyla eslesmelidir.
Aksi takdirde, parazit olugabilir.

AV baglantisi(CVBS)

Harici aygittan Monitoére analog video ve ses
sinyalleri gonderir. Harici aygit ve Monitdr setini
asagidaki resimde gosterildigi gibi Composite
(Kompozit) kablosuyla baglayin.

Uriinlin arkasi.

AUDIO IN

AUDIO OUT

(Dahil degildir) AI (Dahil degildir)

Harici Cihaz

e@®
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Ses Baglantisi

Analog/dijital ses sinyali monitérden harici cihaza
gonderilir.

Harici cihazi, monitére asagidaki sekilde
gosterildigi gibi bir ses kablosuyla baglayin.

| Uriintin arkasi.

L AUDIOIN
AUDIO OUT | g
(Dahil degildir) ‘

Harici Cihaz

@ vor

* Harici bir cihaz baglarken ses amplifikatorli
bir cihaz kullanin.

LAN'a baglama

A Yonlendirici (Anahtar) kullanarak

LAN Anahtar

=

Uriin Bilgisayar

B Internet'i kullanarak.

=T
o)

- mm |

Uriin Bilgisayar

USB’ye Baglama

Monitére USB flas bellek, harici sabit disk, MP3
oynatici ya da USB bellek karti okuyucu gibi
bir USB depolama aygiti baglayin ve cesitli
multimedya dosyalarina erismek icin USB
menusune gidin.

usB




58 BAGLANTILARIN YAPILMASI

Zincirleme Dizilimli Monitorler

Birbirine baglanan farkh driinler kullanmak igin sinyal giris kablosunun bir ucunu (DP Kablosu) Monitor 1'in
DP Out konektoriine baglayin, diger ucunu da diger Grtiiniin DP In konektoriine baglayin.

DP Kablosu
Uriinle birlikte verilen kabloyu veya siiriim 1.1a ya da daha (zeri DisplayPort sertifikali bir kablo kullanin.

l@l@]ﬁl@] l@l@] l@l@]

| i -

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

<@
<

~@ not

Sinyalin stabil oldugu ve kablo kaybinin olmadidi durumlarda genel olarak 25 adede kadar monitoriin
DP Out baglanti noktasi ile (6nerilen ¢ozUnUrliikte) baglantisi kurulabilir. Daha fazla monitdr baglamak
isterseniz bir dagitici kullanmaniz énerilir.

¢ Déseme Modu DP ile ayarlandiginda maksimum 8 monitér HDCP sifreli iceridi oynatabilir.

« Uriin ve bilgisayariniz arasindaki sinyal kablosunun gok uzun oldugu durumlarda Giiglendirici veya
optik kablo kullandiginizdan emin olun.

« Giris sinyalleri DVI/HDMI kablosuyla aliniyorsa DP Out baglanti noktasi tizerinden birden gok monitor
baglanamaz.

Coklu Ekran Modu iglevini kullanma

Coklu Ekran Modu islevi, DP In'den tekli modda (SST: Tekli Akis Tagimasi) veya ¢oklu modda (MST: Coklu
Akis Tagimasi) DP Out araciligiyla alinan video sinyalini gérintuler.

- Bu iglev Kurulum Meniisii'nde yapilandirlabilir (Daha fazla bilgi i¢in bkz. Kurulum Kilavuzu.)

- Acik oldugu durumlarda her bir ekranin gérintisi ¢oklu modda goérintilenir.

- Kapali oldugu durumlarda her bir ekranin goériintisi tekli modda goruntulenir.

- Coklu mod, DisplayPort 1.2 destekleyen bilgisayarlarda kullanilabilir.

- Coklu modda dort adede kadar monitér baglanabilir. (nerilen ¢ézunUrlikte.)

- Bu iglev kullanimdayken monitériiniz video kartina bagli olarak, diizgln bir sekilde calismayabilir.

Kullanimda degilken sabit ekran ¢ikisi islevini Kapali konumuna getirerek PC'yi yeniden baslatin.
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SORUN GIDERME

Resim goriintillenmiyor

Sorun

Cozim

Uriinlin gii¢ kablosu bagl mi?

Glg kablosunun prize dogru sekilde takil olup olmadigini kontrol edin.

Gug acik ancak ekran asiri koyu
gorunuyor.

Parlaklk ve kontrasti tekrar ayarlayin.
Arka 1s131n onarilmasi gerekebilir.

'Out of range' (Aralik Disi) me-
saji goriniyor mu?

PC'den (video karti) gelen sinyal, uriinin dikey ya da yatay frekans
araliginin disindadir. Bu kilavuzdaki Teknik 6zellikler kismina bakarak
frekans araligini ayarlayin.

'Check signal cable' (Sinyal kab-
losunu kontrol edin) mesaji go-
riliyor mu?

PC ile Griin arasindaki sinyal kablosu baglh degildir. Sinyal kablosunu
kontrol edin.

Giris sinyalini kontrol etmek igin uzaktan Kumandadaki ‘INPUT’ (GIRIS)
mendsune basin.

Uriin baglandiginda 'Unknown Product (Bilinmeyen Uriin)’ mesaji gériiliiyor.

Sorun

Cozim

Sirucuyu yuklediniz mi?

Video kartinin kullanim kilavuzuna bakarak tak ve ¢alistir fonksiyonu-
nun desteklenip desteklenmedigini 6grenin.

Ekran goriintiisii anormal.

Sorun

Coziim

Ekran konumu yanlig mi?

D-Sub analog sinyal - Gegerli moda uyan optimum ekran durumunu
otomatik olarak segmek igin, uzaktan kumandadaki "AUTO" (OTOMA-
TIK) diigmesine basin. Ayar tatmin edici degilse OSD meniisiinden
[PICTURE] - [Screen] - [Position] 6gesini secin.

Video karti ¢6zUnurliginin ve frekansin Grin tarafindan desteklenip
desteklenmedigini kontrol edin. Frekans aralik disindaysa, Denetim
Masasindaki "Display" Setting ("Ekran" Ayari) menustinde 6énerilen ¢6-
zunarluge ayarlayin.

Arka planda ince gizgiler goru-
nuyor mu?

D-Sub analog sinyal - Gegerli moda uyan optimum ekran durumunu
otomatik olarak segmek igin, uzaktan kumandadaki "AUTO" (OTOMA-
TiK) diigmesine basin. Ayar tatmin edici degilse OSD meniisiinden
[PICTURE] - [Screen] - [Size] 6gesini segin.

Yatay gurulti goérunudr ya da ka-
rakterler bulanik géranur.

D-Sub analog sinyal - Gegerli moda uyan optimal ekran durumunu
otomatik olarak segmek icin, uzaktan kumandadaki "AUTO" (OTO.)
digmesine basin. Ayar tatmin edici degilse OSD mendsunden [PIC-
TURE] - [Screen] - [Phase] 6gesini segin.

Ekran anormal goérinuyor.

Uygun giris sinyali, sinyal baglanti noktasina bagli degildir. Kaynak gi-
ris sinyaliyle eslesen sinyal kablosunu baglayin.




60 SORUN GIDERME

Uriinde art goriintii goriiliiyor.

Sorun

Cozim

Uriin kapatildiginda art goriintii
gOruliyor.

e Uzun sire sabit bir gortintu kullanirsaniz, pikseller hizla bozulabilir.

Ekran koruyucu fonksiyonunu kullanin.

Ses fonksiyonu galigsmiyor.

Sorun

Cozim

Ses yok mu?

Ses kablosunun uygun sekilde baglandigini kontrol edin.

Ekran rengi anormal.

Sorun

Cozim

Ekran ¢6zinarligl yetersiz (16
renk).

Renk sayisini 24 bit'ten (gergek renk) fazla olacak sekilde ayarlayin.
Windows'ta Denetim Masasi - Ekran - Ayarlar - Renk Tablosu men(-
stnl segin.

Ekran rengi dlizensiz ya da tek
renkli.

Sinyal kablosunun baglanti durumunu kontrol edin. Veya PC video
kartini yeniden takin.

Ekranda siyah noktalar mi var?

LCD panele 6zgi bir durum olarak, ekran tzerinde birkag piksel (kir-
mizi, yesil, beyaz ya da siyah renk) gorinebilir. Bu bir LCD arizasina
isaret etmez.

Diizgiin islem yapilamiyor.

Sorun

Coziim

Glc¢ aniden kapandi.

e Uyku zamanlayicisi ayarli mi?
» Gug kontrol ayarlarini gézden gegirin. Elektrik kesilmigtir.

@ ror

» Performansi iyilestirmek igin yazilim strimu glincellenebilir. Misteri, ekipmaninin LGE yazilimiyla uyum-
lu oldugundan emin olmalidir. Gerektiginde litfen LGE'ye danisin ve LGE'nin sagladigi rehberlik dogrultu-
sunda, Urlne revize edilmis yazihm strimadnd yukleyin.
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TEKNIK OZELLIKLER

LCD Panel Ekran Tipi 1387,80 mm Genis TFT (ince Film Transistor)
LCD (Sivi Kristal Ekran) Panel.
Gorinur ¢capraz boyut: 1387,80 mm
Piksel Araligi 0,630 mm (Y) x 0,630 mm (D)
Video Sinyali Maksimum Cozindrlik |1920 x 1080 @ 60 Hz

- IS veya video karti tiiriine bagli olarak desteklenmeyebilir.

Onerilen Cozuniirlik

1920 x 1080 @ 60 Hz
- IS veya video karti tiiriine bagl olarak desteklenmeyebilir.

Yatay Frekans

RGB: 30 kHz ila 83 kHz
HDMI/DVI/DP: 30kHz ila 83 kHz

Dikey Frekans

RGB: 50 Hz ila 75 Hz
HDMI/DVI/DP: 56 Hz ila 60 Hz

Senkronizasyon Tari

Bagimsiz Senkronizasyon, Dijital, SOG
- 15 pimli D-Sub dontstirme kablosunu RGB konektoriine
baglarken COMPONENT c¢ikigini kullanabilirsiniz.

Giris Konnektori

15 pimli D-Sub tiiri (RGB / Component), HDMI/DVI/DP (diji-
tal), Kompozit Video(AV), RS-232C, LAN, USB
(*47WV50BS Kompozit(AV) sinyal ve girisi desteklemiyor.)

Gug Nominal Voltaj
55LV75A AC 100-240 V50/60 Hz 2,1 A
55LV77A AC 100-240 V 50 /60 Hz 3,1 A
Glg tuketimi
55LV75A Acik Mod : 160 W Typ. 200 W Maks.
Akilli Enerji Tasarrufu : 90 W Typ.
Kapali Mod : <0,5W
Uyku Modu : 0,7 W
55LV77A Agik Mod : 230 W Typ. 290 W Maks.
Akilli Enerji Tasarrufu : 130 W Typ.
Kapali Mod : <0,5W
Uyku Modu : 0,7 W
Boyutlar (Genis-
lik x Yiikseklik x I
Derinlik) / Agirlik Y
l * Duvar braketi mevcut VESA
— G — f 600 x 400
D

1213,4 mm X 684,2 mm X 88,5 mm / 23 Kg

Cevresel kosullar

Calisma Sicakligi 0°Cila40°C
Calisma Nemi % 10 ila % 80
Saklama Sicaklhigi -20 °Cila 60 °C

Saklama Nemi

% 5ila % 95
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Boyutlar

Bu kilavuzdaki resimler gercek Uriin ve aksesuarlardan farkh olabilir.
Vidalarin boyutlari i¢in lutfen "Duvara montaj" bélimine bakin. ( Bkz. s.9))

(Birim: mm)
i
684,2 N
%
i
1213,4 88,5

Yukarida g0sterilen urln teknik 6zellikleri, Griin fonksiyonlarinin yiikseltiimesinden dolayr 6nceden haber
verilmeksizin degigtirilebilir.
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RGB (PC) destekli mod HDMI/Display Port (DTV) destekli mod
Géziiniirliik (Ykal-tligl Frekans ?I_:I;;ay Frekans Goziintrliik (Ykal-tl?), Frekans Rj:)ey Frekans
640 x 480 31,469 59,94 480 / 60P 315 60
640 x 480 375 75 576 / 50P 31,25 50
720 x 400 31,468 70,8 720 / 50P 375 50
800 x 600 37,879 60,317 720 / 60P 45 60
800 x 600 46,875 75 1080 / 50i 28,1 50
832 x 624 49,725 74,55 1080 / 50P 56,25 50
1024 x 768 48,363 60 1080 / 60i 33,75 60
1024 x 768 60,123 75,029 1080/ 60P 67,5 60
1280 x 720 44,772 59,855

1366 x 768 47,7 60

1280 x 1024 63,981 60,02

1280 x 1024 79,98 75,02

1680 x 1050 65,290 59,954

1920 x 1080 67,5 60

HDMI/DVI/Ekran Baglanti Noktasi (PC) destekli mod

Component destekli mod

Yatay Frekans

Dikey Frekans

Yatay Frekans

Dikey Frekans

Cozinirliuk (kHz) (H2)
720 x 480 15,63 59,94
720 x 483 31,47 59,94
720 x 576 15,625 50,00
720 x 576 31,25 50,00
1280 x 720 45,00 60,00
1280 x 720 37,5 50
1280 x 720 44,96 59,94
1920 x 1080 31,25 50,00
1920 x 1080 56,25 50
1920 x 1080 33,75 60,00
1920 x 1080 33,72 59,94
1920 x 1080 67,5 60

Coziinurlik (kHz) (H2)
640 x 480 31,469 59,94
800 x 600 37,879 60,317
1024 x 768 48,363 60
1280 x 720 44,772 59,855
1366 x 768 47,7 60
1280 x 1024 63,981 60,02
1680 x 1050 65,290 59,954
1920 x 1080 67,5 60
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~@) not

» Kablo; DVI, HDMI veya Ekran Baglanti Nok-
tasina bagli oldugunda, istege bagli olarak
PC/DTV modunu segebilirsiniz. PC'ye bag-
lanirken PC modunu ve DTV'ye baglanirken
DTV moduna ayarlamaniz dnerilir.

~@) not

* Dikey frekans: Kullanicinin Griin ekranini iz-
lemesini saglamak i¢gin, ekran gérintusinin
bir floresan lamba gibi, saniyede onlarca kez
degismesi gerekir. Dikey frekans veya yeni-
leme hizi, saniyedeki resim goérintilenme
sayisidir. Olgl birimi Hz'dir.

* Yatay frekans: Yatay aralik, bir yatay satirin
goruntilenme suresidir. 1, yatay araliga bo-
lindlgunde, her saniye goéruntilenen yatay
satir sayisi, yatay frekans olarak gizelgelene-
bilir. Olgi birimi kHz'dir.
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IR KODLARI

e Bu 6zellik her modelde mevcut degildir.
* Modele bagl olarak bazi tus kodlari desteklenmez.

65

Kod (H.desimal) Fonksiyon Not
08 & Power R/C DUGMESI
0B INPUT R/C DUGMESI
c4 MONITOR ON R/C DUGMESI
C5 MONITOR OFF R/C DUGMESI
95 ENERGY SAVING (e2) R/C DUGMESI
DC 3D R/C DUGMESI
10 ila 19 SAYI TUSU O ila 9 R/C DUGMESI
32 1/alA R/C DUGMESI
2F CLEAR R/C DUGMESI
02 Volume _~1(+) R/C DUGMESI
03 Volume ~1(-) R/C DUGMESI
79 ARC R/C DUGMESI
99 AUTO R/C DUGMESI
09 MUTE R/C DUGMESI
EO BRIGHTNESS A (Sayfa YUKARI) | R/C DUGMESI
E1 BRIGHTNESS v (Sayfa Asag1) R/C DUGMESI
4D PSM R/C DUGMESI
AA INFO @ R/C DUGMESI
5F W.BAL R/C DUGMESI
43 MENU / SETTINGS(MENU) R/C DUGMESI
40 Yukari A R/C DUGMESI
41 Asagi v R/C DUGMESI
07 Sol « R/C DUGMESI
06 Sag » R/C DUGMESI
3F S.MENU R/C DUGMESI
44 OK R/C DUGMESI
28 BACK R/C DUGMESI
5B EXIT R/C DUGMESI
7E (SImPLINK R/C DUGMESI
7B TILE R/C DUGMESI
B1 ] R/C DUGMESI
BO > R/C DUGMESI
BA n R/C DUGMESI
8F « R/C DUGMESI
8E » R/C DUGMESI
72 Kirmizi Tus R/C DUGMESI
71 Yesil Tus R/C DUGMESI
63 Sari Tus R/C DUGMESI
61 Mavi Tus R/C DUGMESI
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RS-232 KONTROLU

* Bu ydntemi tek bir bilgisayara birden ¢ok uriin baglamak i¢in kullanin. Birkag Grtinii ayni anda bir bilgi-
sayara baglayarak kontrol edebilirsiniz.

* Option (Segenek) menustnde, Set ID (Set Kimligi) benzersiz bir sekilde 1 ile 255 arasinda bir sayi ile
adlandiniimahdir.

Kablonun baglanmasi

RS-232C kablosunu resimde gosterildigi sekilde baglayin.
« PC ve iirin arasindaki iletisim icin RS-232C protokolii kullanilir. Uriinli agip kapatabilir, bir giris kayna-
g1 secebilir veya bilgisayarinizdan OSD mentsunu ayarlayabilirsiniz.

RS-232C IN

(D)

RS-232C OUT RS-232C IN RS-232C OUT RS-232C IN RS-232C OUT RS-232C IN

o |
N W W

A

RS-232C OUT

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

RS-232C Kablosu

RS-232C Yapilandirmasi

7 Telli Konfigiirasyonlar (Standart RS-232C kablosu) 0 NOT

Bilgisayar Set « 3 kablolu baglantilar (standart degil)
bCh 1 e—— ~—e1 DCD kullanildiginda, IR zincirleme dizilim
RXD 2 e ® TXD
™D 3 e 2 RXD kullanilamaz.

GND 5 e ®5 GND
DTR 4 e ® DSR
DSR 6 e—e—e4 DTR

RTS 7 &——e3 CTS
CTS 8 &—o7 RTS

D-Sub 9 D-Sub 9
(Disi) (Disi)

iletisim Parametresi

e Baud Orani: 9600 BPS (saniyede mega bit)
e Veri Uzunlugu: 8 bit

* Eslik Biti: Yok

* Durdurma Biti: 1 bit

¢ Akis Kontroll: Yok

* fletisim Kodu: ASCII kodu

e Capraz bagli (ters) kablo kullanin
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Komut Referans Listesi

COMMAND (KOMUT) DATA
1 2 (Onaltilik)

01. Gug k a 00 ila 01
02. Input Select (Giris Segimi) X b Bkz. ‘Input Select (Giris Segimi).’
03. izleme Orani k c Bkz. ‘IzZleme Orani’
04. Enerji Tasarrufu j q Bkz. ‘Enerji Tasarrufu.’
05. Resim modu d X Bkz. ‘Resim modu.’
06. KONTRAST k g 00 ila 64
07. PARLAKLIK k h 00 ila 64
08. SHARPNESS (KESKINLIK) k k 00 ila 64
09. Color (Renk) k i 00 ila 64
10. Tonlama k j 00 ila 64
11. Color Temp X u 00 ila 64
12. H Position (Yatay Konum) f q 00 ila 64
13. V Position (Dikey Konum) f r 00 ila 64
14. H Size (Yatay Boyut) f s 00 ila 64
15. Auto configuration (Oto. yapilandirma) j u 01
16. Denge k t 00 ila 64
17. Sound mode (Ses modu) d y Bkz. ‘Sound mode (Ses modu).’
18. Tiz k r 00 ila 64
19. Bas k s 00 ila 64
20. Hoparlor d % 00 ila 01
21. Volume Mute (Sessiz) k e 00 ila 01
22. Ses Seviyesi Kontrolu k f 00 ila 64
i:;/ 'I(';i?r?); (Year/ Month/ Day) (Zaman 1 (Yil/ f a Bkz. ‘Time 1 (Zaman 1).
Craman 2e5mon okl oty f * | B Tme2 zaman 2
25. Off Timer(Repeat mode/ Time)
(Kapatma Zamanlayici (Tekrarlama Modu/ f e Bkz. ‘Off Timer (Kapatma Zamanlayict).’
Saat))
éghoarr]‘I;;TIErﬁ:ﬁ:ﬁ;mgdﬁggwggﬁﬁma f d Bkz. ‘On Timer (Agma Zamanlayici).’
27_._Qn Timer Input (Agma Zamanlayici f u Bkz _‘On Timer Input (Agma Zamanlayici
Girisi) Girisi).”
28. Sleep Time (Uyku Zamani) f f 00 ile 08
29. Power On Delay (Gecikmeli Guig) f h 00 ila 64
30. Automatic Standby (Otomatik Bekleme) m n 00 ila 01
31. Auto Off (Otomatik Kapatma) f g 00 ila 01
32. Dil f i Bkz. ‘Language (Dil).’
33. Glig Gostergesi (Bekleme Isigr) f o 00 ila 01
34. Gug Gostergesi (Gug Isid1) f p 00 ila 01
35. ISM mode (ISM modu) j p Bkz. ‘ISM Method (ISM Y&ntemi).’
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COMMAND DATA

1 2 (Onaltilik)
36. Fail Over Select (Glig Devretme Segimi) m i 00 ila 02
37...F.ail O.ve.r Input Select (Gug Devretme m i Bkz .‘Fail Over Input Select (Gl¢ Devretme
Girisi Segimi) Girisi Secimi).
38. Sifirla f K 00 ile 02
39. Tile Mode (Déseme Modu) d d 00 ila 01
40. Tile Mode Check (Déseme Modu Kontrol(i) d z FF
41. Tile ID (Déseme Kimligi) d i Bkz. Tile ID (Déseme Kimligi).’
42. Tile H Position (Doseme Yatay Konumu) d e 00 ila 32
43. Tile V Position (Déseme Dikey Konumu) d f 00 ila 32
44. Tile H Size (Déseme Yatay Boyutu) d g 00 ila 32
45. Tile V Size (Déseme Dikey Boyutu) d h 00 ila 32
?géj;\l::wueranlﬂlglldo:nedg; Tile mode) (Dogal Mod d i 00 ila 01
47. DPM Select (DPM Segimi) f j 00 ila 01
48. FAN Control (Fan Denetimi) d o 00 ila 03
49. FAN Fault Check (Fan Hatasi Denetimi) d w FF
50. Temperature Value (Sicaklik Degeri) d n FF
Kumanda ki ws ki) k m | 00lao01
52. Tus m c Bkz. ‘Key (Tus).’
53. OSD Select (OSD Segimi) k | 00 ila 01
54. Elapsed time return (Gegen zaman
dénusumu) d : FF
55. Seri Numarasi Denetim f FF
56. S/W Version (Yazilim Strimu) f FF
e e e e ez R
5 ot S Creen G (222 | ook
Dengesi M Kasang) j o |oo-FE
60. Arka Isik m g 00 ila 64
61. PC Power Control (PC Gug Kontroll) d t 00 ila 01
62. PC Power (PC Giicu) d s 00 ila 01
63. Easy Brightness Control Mode S m 00 ila 01
64. Easy Brightness Control Schedule S S Bkz. ‘Easy Brightness Control Schedule’
65. Aydinlatma degerlerinin okunmasi m u Bkz. ‘Aydinlatma degerlerinin okunmasr’
66. Durum kontrolu S \% Bkz. ‘Durum kontrol’
67. BLU Bakimi m t 00 ila 01
68. Ekran karartma k d 00 ila 01

* Not: DivX veya EMF gibi USB iglemleri sirasinda, Gli¢ (k a) ve Tus (m c) disindaki hi¢bir komut

calistirimaz ve NG olarak islenir.

* Bazi komutlar modele bagli olarak desteklenmez.
* Belirli bir komutun durumunu gésteren ‘f f komutu, SuperSign programiyla uyumlu olmasi igin sonug

olarak OSD'yi goriintiilemez.
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iletim / Alm Protokolii

Transmission

[Command1][Command?2][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

* [Command1]: Seti kontrol etmek tzere ilk komut.

* [Command?2]: Seti kontrol etmek tzere ikinci komut.

* [Set ID]: Kontrol etmek istediginiz seti se¢mek icin kullanilir. 1 - 255 (01H - FFH) veya 1 - 1000 (00 01H -
03e8H) arasindaki her bir sete OSD menusindeki SECENEK kismindan birer Set Kimligi atanabilir.
Set kimligi i¢in "O0H" veya "00 00H" segcildiginde tim bagh monitérler es zamanh olarak kontrol
edilebilir. (Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.)

* [Data]: Sete aktarilan bilgi.

* [Data1]: Sete aktarilan bilgi.

* [Data2]: Sete aktarilan bilgi.

* [Data3]: Sete aktarilan bilgi.

* [Cr]: Satirbasi Yapma. ASCII kodu ‘0x0D'.

* [1: ASCII kodu boslugu ‘0x20°

Acknowledgement
[Command?2][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

* Uriin verileri normal olarak aldiginda asagidaki formatta bir bildirim (ACK) génderir. Veri okuma modunda
oldugunda, mevcut durumu gdésteren veriyi ifade eder. Veri okuma modunda oldugunda, yalnizca PC'den
gonderilen veriyi ifade eder.

* Komut '00' (=0x00) Set Kimligi ile génderilirse veri, tim monitor setlerine uygulanir ve herhangi bir bildirim (ACK)

gonderilir.

* Veri degeri, 'FF' RS-232C yoluyla kontrol modunda gonderilirse bir fonksiyonun mevcut ayar degeri kontrol
edilebilir (yalnizca bazi fonksiyonlar igin).

* Bazi komutlar modele bagli olarak desteklenmez.
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01.

02.

Gii¢ (Komut: k a)
Ekranin Power On/Off (Glig Agik/Kapali) durumunu
kontrol etmek icin.

Transmission
[k][a][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00: Kapali
01: Acik
Acknowledgement
[a][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Bildirim sinyali, sadece monitor seti tamamen
acildiginda dogru sekilde geri gonderilir.

* [letim ve Bildirim sinyalleri arasinda belirli bir siire
gecikme olabilir.

Input Select (Giris Se¢imi) (Komut: x b)
Ekran icin Input Select (Giris Kaynagdi) segcmek icin.
Transmission
[X][b][ I[Set ID][ J[Data][Cr]
Veri  20: Girig (AV)
40: Komponent
60: RGB
70: DVI-D(PC)
80: DVI-D(DTV)
90: HDMI(HDMI1)(DTV)
AO: HDMI(HDMI1)(PC)
CO0: Display Port(DTV) (Ekran Baglanti
Noktasi(DTV))
DO: Display Port(PC) (Ekran Baglanti
Noktasi(PC))
91: HDMI2/SDI(DTV)
A1: HDMI2/SDI(PC)
BO: SuperSign
Acknowledgement
[b][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Baz giris sinyalleri modele bagl olarak desteklenmez.

03. Aspect Ratio (izleme Orani) (Komut: k c)

Ekran formatini ayarlamak igin.

Transmission

[Kl[c][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 01:4:3
02: 16:9
04: Yakinlastirma
(AV, Komponent, HDMI/ DVI-D/ Display Port
DTV (Ekran Baglanti Noktasi DTV))
09: Sadece tarama (720 p veya daha fazla)
(Komponent, HDMI/ DVI-D/ Display Port DTV
(Ekran Baglanti Noktasi DTV))
* RGB, DVI-D, HDMI/Display Port PC modu
(Ekran Baglanti Noktasi PC) (1:1)
10 - 1F: Sinema Yakinlastirma 1 - 16
(AV, Komponent, HDMI/ DVI-D/ Display Port
DTV (Ekran Baglanti Noktasi DTV))

* Mevcut veri turleri giris sinyaline gére degisir. Daha

fazla bilgi igin kullanici kilavuzunun izleme orani

bélimiine bakin.

* iZleme orani, modelin giris yapilandimasina gére degisebili.

Acknowledgement
[c][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

04. Enerji Tasarrufu (Komut: j q)
Enerji Tasarrufu fonksiyonunu ayarlamak igin.
Transmission
[l[all I(Set ID][ ][Data][Cr]
Veri  00: Kapali
01: Minimum
02: Medium (Orta)
03. Maximum (Maksimum)
04: Auto (Otomatik)
05. Video Sessiz
Acknowledgement
[al[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.

05. Picture Mode (Resim Modu) (Komut: d x)
Resim Modu'nu segmek igin.

Transmission
[dIIX][ 1[Set ID][ J[Data][Cr]

Veri  00: Canli
01: Standard (Standart)
02. Sinema
03. Sport (Spor)
04: Game (Oyun)
Acknowledgement
[X][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

06. Contrast (Kontrast) (Komut: k g)
Ekran kontrastini ayarlamak igin.

Transmission

[KI[gI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00 - 64: Kontrast 0 - 100
Acknowledgement

[gl[ I[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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07. Brightness (Parlaklik) (Komut: k h)
Ekran parlakligini ayarlamak igin.

Transmission

[KI[h][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00 - 64: Parlaklik 0 - 100
Acknowledgement

[h][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

08. Sharpness (Keskinlik) (Komut: k k)
Ekran keskinligini ayarlamak igin.

* Bu fonksiyon yalnizca AV/Komponent/DTV moduna
girisinde kullanilabilir.

Transmission

[KIIKIL 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Veri 00 - 64: Keskinlik 0 - 100
Acknowledgement

[KI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

09. Color (Renk) (Komut: k i)
Ekran rengini ayarlamak icin.

* Bu fonksiyon yalnizca AV/Komponent/DTV moduna
girisinde kullanilabilir.

Transmission

[KIGIL 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00 -64: Renk 0 - 100
Acknowledgement

[il[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

10. Tint (Ton) (Komut: k j)
Ekran tonunu ayarlamak igin.

* Bu fonksiyon yalnizca AV/Komponent/DTV moduna
girisinde kullanilabilir.

Transmission

[KIGIL IiSet ID][ ][Data][Cr]
Veri 00 - 64: Tonlama R50 - G50
Acknowledgement

[l 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

11. Color Temperature (Renk Sicakhgi) (Komut: x u)
Ekranin Color Temperature (Renk Sicakligi) ayarini
yapmak igin.

Transmission

[X][u][ I[Set ID][ J[Data][Cr]
Veri 00 - 64: Sicak 50 - Soguk 50
Acknowledgement

[ul[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

12. H Position (Yatay Konum) (Komut: f q)

Ekranin Horizontal Position (Yatay Konum) ayarini
yapmak igin.

* Bu fonksiyon sadece Tile Mode (Déseme Modu),
Off (Kapali) olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

* Calisma arahigi RGB girisi ¢ozinurligune bagh
olarak farklilik gdsterir.

(Yalnizca RGB-PC girisi icin gegerlidir.)
Transmission

[fllal[ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00 - 64: dk. -50 (Sol) - maks. 50 (Sag)
Acknowledgement

[a][ ](Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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13. V Position (Dikey Konum) (Komut: fr)

14.

Ekranin Vertical Position (Dikey Konum) ayarini
yapmak igin.

* Bu fonksiyon sadece Tile Mode (D6seme Modu),
Off (Kapali) olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

* Calisma arahgi RGB girisi ¢ozinurlugune bagh
olarak farklilik gosterir.

(Yalnizca RGB-PC girisi icin gegerlidir.)
Transmission

[fllr[ 1(Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00 - 64: dk. -50 (Alt) - maks. 50 (Ust)
Acknowledgement

[r][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

H Size (Yatay Boyut) (Komut: f s)

Ekran Horizontal Size (Yatay Boyut) ayarini yapmak
icin.

* Bu fonksiyon sadece Tile Mode (Déseme Modu),
Off (Kapali) olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

* Calisma arahgi RGB girisi ¢ozinurlugune bagh
olarak farklilik gdsterir.

(Yalnizca RGB-PC girisi icin gecerlidir.)
Transmission

[flisI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00 - 64: Dk. -50 (Daralt) - Maks. 50 (Genislet)
Acknowledgement

[s][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

15. Auto Configuration (Oto. Yapilandirma) (Komut: j

u)

Otomatik olarak resim konumunu ayarlamak ve
goriuntu titremesini en aza indirmek igin.
(Yalnizca RGB-PC girisi icin gegerlidir.)
Transmission

[ul[ I(Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 01 : Set

Acknowledgement

[u][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

16. Denge (Komut : k t)

17.

Ses dengesini ayarlamak igin.
Transmission

[KIIL I(Set ID][ 1[Data][Cr]
Veri 00 - 64: Sol 50 - Sag 50
Acknowledgement

[t][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.

Sound Mode (Ses Modu) (Komut: d y)
Ses Modu'nu segmek igin.
Transmission
[dIlyl[ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 01: Standart
02: Music (Mizik)
03: Cinema (Sinema)
04: Sport (Spor)
05. OYUN
Acknowledgement
[VIL I[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.

18. Treble (Tiz) (Komut: k r)

Tiz degerlerini ayarlamak icin.
Transmission

[KI[rI[ 1[Set ID][ J[Data][Cr]
Veri 00-64:Tiz0- 100
Acknowledgement

[r1[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.
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19. Bass (Bas) (Komut: k s) 22. Volume Control (Ses Seviyesi Kontrolii) (Komut:

Bass (Bas) degerlerini ayarlamak igin.
Transmission

[KIsI[ 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Veri 00 - 64: Bas 0 - 100
Acknowledgement

[s][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.

20. Speaker (Hoparlor) (Komut: d v)

Hoparlorii agmak/kapatmak igin.
Transmission
[d]IVI[ I[Set ID][ ][Data][Cr]

23.

k f)
Oynatma sesini ayarlamak igin.

Transmission

[KIIIL I[Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00 - 64: Ses seviyesi 0 - 100
Acknowledgement

[fll 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]
** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.

Time 1(Year/ Month/ Day) (Zaman 1 (Yil/ Ay/ Giin))
(Komut: f a)

Time 1(Year/ Month/ Day) (Zaman 1 (Y1l/ Ay/ Gun))
degerlerini ayarlamak igin.

Transmission

Veri 00: Kapali
01: On (Agik) [fla][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ [Data3][Cr]
Acknowledgement Veri 1 00 - 14: 2010 - 2030

[VI[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.

21. Volume Mute (Sessiz) (Komut: k e)
Ses seviyesi Sessiz agik/kapali kontroli igin.

Transmission
[KI[e][ I[Set ID][ J[Data][Cr]

Veri 00 : Sessiz (Ses Kapali)
01 : Mevcut ses (Ses Acik)

Acknowledgement
[e][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

Veri 2 01-0C: Ocak - Aralik

Veri3 01-1F:1-31

* Time 1 (Year/Month/ Day) (Zaman 1 (Yil/Ay/ Gin))
degerlerini kontrol etmek icin “fa [Set ID] ff* kodunu
girin.

Acknowledgement

[a][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

24. Time 2(Hour/ Minute/ Second) (Zaman 2(Saat/

Dakika/ Saniye)) (Komut: f x)
Time 2(Hour/ Minute/ Second) (Zaman 2 (Saat/
Dakika/Saniye)) deg@erlerini ayarlamak igin.
Transmission
[fIIX][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]
Veri1 00-17:00 - 23 saat
Veri 2 00 - 3B: 00 - 59 dakika
Veri 3 00 - 3B: 00 - 59 saniye
* Time 2 (Hour/Minute/Second) (Zaman 2 (Saat/
Dakika/Saniye)) deg@erlerini kontrol etmek icin “fx [Set
ID] ff” kodunu girin.
** Time 1 (Year/Month/Day) (Zaman 1 (Y1l/Ay/Gun))
Oonceden ayarlanmamigsa bu komut galismaz.
Acknowledgement

][ lSet ID][ J[OK/NG][Data1][Data2][Data3](x]
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25. Off Timer(Repeat Mode/ Time) (Kapatma

Zamanlayici (Tekrarlama Modu/Saat)) (Komut: f e)

Kapatma Zamanlayici (Tekrarlama Modu/ Saat)
fonksiyonunu ayarlamak igin.

Transmission
[flle]l I[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Veri 1

1. F1 - F7 (Veri okuma)

F1: 1. Kapatma Zamani verisini okur
F2: 2. Kapatma Zamani verisini okur

F3: 3. Kapatma Zamani verisini okur
F4: 4. Kapatma Zamani verisini okur

F5: 5. Kapatma Zamani verisini okur
F6: 6. Kapatma Zamani verisini okur

F7: 7. Kapatma Zamani verisini okur

2. E1 - E7 (Bir dizini siler), EO (TUm dizinleri siler)
EO: Tum Kapatma Zamani verilerini siler
E1: 1. Kapatma Zamani verilerini siler

E2: 2. Kapatma Zamani verilerini siler
E3: 3. Kapatma Zamani verilerini siler
E4: 4. Kapatma Zamani verilerini siler
E5: 5. Kapatma Zamani verilerini siler
E6: 6. Kapatma Zamani verilerini siler

E7: 7. Kapatma Zamani verilerini siler

3. 01 - 0C (Kapatma Zamani igin haftanin glnlerini
seger)

00: Off (Kapali)

01: Bir kez

02. Gunlik

03: Pazartesi - Cuma

04: Pazartesi - Cumartesi

05: Cumartesi - Pazar

06. Pazar

07. Pazartesi

08. Sali

09. Carsamba

0A. Persembe

0B. Cuma

0C. Cumartesi

Veri 2 00 - 17: 00 - 23 Saat

Veri 3 00 - 3B: 00 - 59 Dakika

* Kapatma Zamani listesini okumak veya silmek igin
[Data2] ve [Data3] icin FFH'yi belirleyin.

(Ornek 1: fe 01 1 ff ff - 1. Kapatma Zaman verisini
okur.)

(Ornek 2: fe 01 e1 ff ff - 1. Kapatma Zamani verisini
siler.)

(Ornek 3: fe 01 04 02 03 - Kapatma Zamani'ni
"Pazartesi - Cumartesi, 02:03" olarak ayarlar.)

* Bu fonksiyon sadece 1 (Year/Month/Day) (Yil/
Ay/Gun) ve 2 (Hour/Minute/Second) (Saat/Dakika/
Saniye) ayarlandiginda desteklenir.

Acknowledgement
[e][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

26. On Timer(Repeat Mode/ Time) (A¢ma Zamanlayici

(Tekrarlama Modu/ Saat)) (Komut: f d)

On Timer(Repeat mode/ Time) (Agma Zamanlayici
(Tekrarlama Modu/ Saat)) fonksiyonunu ayarlamak
icin.

Transmission

[fl[d][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Veri1

1. F1 - F7 (Veri okuma)

F1: 1. Agma Zamani verisini okur

F2: 2. Agma Zamani verisini okur

F3: 3. Agma Zamani verisini okur

F4: 4. Agma Zamani verisini okur

F5: 5. Agma Zamani verisini okur

F6: 6. Agma Zamani verisini okur

F7: 7. Agma Zamani verisini okur

2. E1 - E7 (Bir dizini siler), EO (Tum dizinleri siler)
EO: Tim Agma Zamani verilerini siler

E1: 1. Acma Zamani verilerini siler

E2: 2. Acma Zamani verilerini siler

E3: 3. Agma Zamani verilerini siler

E4: 4. Acma Zamani verilerini siler

E5: 5. Acma Zamani verilerini siler

E6: 6. Acma Zamani verilerini siler

E7: 7. Acgma Zamani verilerini siler

3. 01 - 0C (Agma Zamani icin haftanin ginlerini
secer)

00: Off (Kapali)

01: Bir kez

02. Gunlik

03: Pazartesi - Cuma

04: Pazartesi - Cumartesi

05: Cumartesi - Pazar

06. Pazar

07. Pazartesi

08. Sali

09. Carsamba

OA. Persembe

0B. Cuma

0C. Cumartesi

Veri2 00 - 17: 00 - 23 Saat

Veri 3 00 - 3B: 00 - 59 Dakika

* Kapatma Zamani listesini okumak veya silmek igin
[Data2] ve [Data3] icin FFH'yi belirleyin.

(Ornek 1: fd 01 1 ff ff - 1. Agma Zamani verisini
okur.)

(Ornek 2: fd 01 e1 ff ff - 1. Agma Zaman verisini
siler.)

(Ornek 3: fd 01 04 02 03 - Agma Zamani'ni "Pazartesi
- Cumartesi, 02:03" olarak ayarlar.)

* Bu fonksiyon sadece 1 (Year/Month/Day) (Yil/
Ay/Gun) ve 2 (Hour/Minute/Second) (Saat/Dakika/
Saniye) ayarlandiginda desteklenir.

Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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27. On Timer Input (Agma Zamanlayici Girigi) (Komut:

fu)

Mevcut Agma Zamani ayari icin harici bir giris
secmek ve yeni bir program eklemek veya mevcut
programi degistirmek igin.

Transmission

[flu][ I[Set ID][ ][Data1][Cr]

[fl[u][ ][Set ID][ ][Data1][Data2][Cr]

Veri (Program ekle)

20: Giris (AV)

40: Komponent

60. RGB

70: DVI-D

90: HDMI (HDMI1)

CO0: Display Port (Ekran Baglanti Noktast)

91: HDMI2/SDI

BO0:SuperSign

Data1 (Programi degistirme)

1. F1 - F7 (Veri okuma)

F1: 1. program girigini seger

F2: 2. program girigini secer

F3: 3. program girisini secer

F4: 4. program girigini seger

F5: 5. program girigini secer

F6: 6. program girisini secer

F7: 7. program girigini seger

Data2

20: Giris (AV)

40: Komponent

60: RGB

70: DVI-D

90: HDMI (HDMI1)

CO0: Display Port (Ekran Baglanti Noktast)

91: HDMI2/SDI

BO0:SuperSign

* Program girisini okumak i¢in [Data2] verisine FFH
komutunu girin.

Program verisini okumay! veya degistirmeyi denerken
[Data1] i¢in higbir program mevcut degilse NG mesaiji
gorintilenir ve igslem basarisiz olur.

(Grnek 1: fu 01 60 - Her program girisini bir sira
asaglya kaydirin ve 1. program girisini RGB
modunda kaydedin.)

(Ornek 2: fu 01 1 ff - 1. program girisini okur.)
(Ornek 3: fu 01 3 20 - 3. veri programi girisini gegerli
Agma Zamani ve AV girigiyle degistirir.)

Ugiincii bir program mevcut degilse NG mesaji
gérintulenir ve iglem basarisiz olur.

* Bu fonksiyon sadece 1 (Year/Month/Day) (Yil/Ay/
Gun), 2 (Hour/Minute/Second) (Saat/Dakika/Saniye),
Agma Zamani (Repeat Mode/Time) (Tekrarlama
Modu/Saat) belirlendiginde desteklenir.

** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.

Acknowledgement
[u][ [Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
[u][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][x]

28. Sleep Time (Uyku Zamani) (Komut: f f)
Sleep Time (Uyku Zamani) ayarini yapmak igin.
Transmission
[fIIfIL [Set ID][ I[Data][Cr]

Veri  00: Kapali (Sleep Timer off) (Uyku Zamani kapal)
01: 10 dak.
02: 20 dak.
03: 30 dak.
04: 60 dak.
05: 90 dak.
06: 120 dak.
07: 180 dak.
08: 240 dak.

Acknowledgement
[fI1[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]

29. Power On Delay (Gecikmeli Gii¢) (Komut: f h)
Gug acildiginda planlanmis gecikmeyi ayarlamak
icin. (Birim: Saniye)

Transmission
[fIlhI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00 - 64: dk. O - maks. 100 (sn.)
Acknowledgement
[h][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

30. Automatic Standby (Otomatik Bekleme) (Komut:

mn
Authmatic Standby (Otomatik Bekleme) fonksiyonunu
ayarlamak icin.

Transmission

[m][n][][Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00: Kapal (4 saat sonra kapatiimamasi igin)

01: 4 Saat (4 saat sonra kapatilmasi igin)

Acknowledgement

[n][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]
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31. Auto Off (Otomatik Kapatma) (Komut: f g)
Otomatik Kapatma fonksiyonunu ayarlamak igin.

Transmission
[fll9][ 1[Set ID][ J[Data][Cr]

Veri 00: Kapall (15 dakika sonra kapatiimamasi igin)
01: 15 dk. (15 dakika sonra kapatiimasi igin)

Acknowledgement
[9l[ I[Set ID][ IOK/NG][Data][x]

32. Language (Dil) (Komut: f i)
OSD dilini ayarlamak icin.

Transmission
[fI{il [Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00: Cekce
01: Danca
02: Almanca
03: Ingilizce
04: Ispanyolca (AB)
05: Yunanca
06: Fransizca
07: Italyanca
08: Felemenkge
09: Norvegce
0A: Portekizce
0B: Portekizce (Brezilya)
0C: Rusga
0D: Fince
OE: isvegce
OF: Kore Dili
10: Gince (Mandarin dili)
11: Japonca
12: Yue Cincesi (Kanton lehgesi)

Acknowledgement
[il[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

33. Gug Gostergesi (Bekleme Isigi) (Komut: f o)
Gl Gostergesi (Bekleme Isidi) fonksiyonunu
ayarlamak igin.

Transmission
[fl[o][ 1Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00: Kapali
01: On (Acik)
** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.
Acknowledgement
[o][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

34. Giig Gostergesi (Giig Isig1) (Komut: f p)

Gulg Gostergesi (Gug Isigr) fonksiyonunu ayarlamak

icin.

Transmission

[fllr][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00: Kapali

01: On (Acik)

** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.

Acknowledgement

[PI[1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

35. ISM mode (ISM modu) (Komut: j p)
Sabit bir goriintiiniin ekranda kalmamasini saglamak
lizere ISM metodunu se¢gmek igin.
Transmission

[llpI[ 1Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 01: Ters gevirme
02: Orbiter
04: White Wash (Beyaz yikama)
08. Normal

Acknowledgement
[p][1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

36. Fail Over Select (Gii¢ Devretme Secimi) (Komut:
m i)
Fail Over (Gug Devretme) fonksiyonunu ayarlamak
icin.
Transmission
[m][i][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00: Kapali
01: Auto (Otomatik)
02: Manual (Manuel)
Acknowledgement
[il[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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37. Fail Over Input Select (Gii¢ Devretme Girisi
Secimi) (Komut: m j)
Otomatik gegis giris kaynagini segmek igin.
* Bu komut yalnizca fail over (auto) (gli¢ devretme
(otomatik)) modu Ozel olarak ayarlandiginda
kullanilabilir.

Transmission

[m]G[ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]
[ l[Data4][ ][Data5][Cr]
Veri 1-5 (Oncelik 1 -5)
60: RGB
70: DVI-D
90: HDMI (HDMI1)
CO0: Display Port (Ekran Baglanti Noktast)
91: HDMI2/SDI
* Veri 6gelerinin sayisi modele gore degisir.
Acknowledgement
[il[ I[SetID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[ 1IData5][x]

38. Reset (Sifirlama) (Komut: f k)
Resim, Ekran, Ses ve Fabrika 6n ayarlarina donus
fonksiyonunu c¢alistirmak igin.
(Ekran Sifirlama sadece RGB giris modunda
gerceklestirilebilir.)
Transmission
[fIKI[I[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00: Resim Sifirlama
01: Ekranin Sifilanmasi
02: Fabrika Ayarlarina Sifilanmasi
03: Audio Reset (Ses Sifirlama)
Acknowledgement
[KI[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

39. Tile Mode (D6seme Modu) (Komut: d d)
Tile Mode (Déseme Modu) ve Tile Column/ Row
(Déseme Sutunu/ Satirt) degerlerini ayarlamak icin.
Transmission
[d][d][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00 - FF: 1. bayt - Tile Row (Ddseme Satirr)

2. bayt - Tile Column (Déseme Siitunu)

*00, 01, 10, 11 Tile Mode'un (Déseme Modu) kapali
oldugunu gosterir.
** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.
Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

40. Tile Mode Check (Doseme Modu Kontrolii)

(Komut: d z)

Tile Mode (Déseme Modu) durumunu kontrol etmek
igin.

Transmission

[d][Z][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri FF: Check Tile Mode status (Déseme Modu
durumunu kontrol et)

** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.

Acknowledgement
[Z][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Veri 1 00: Tile Mode Off (Déseme Modu Kapali)
01: Tile Mode On (Déseme Modu Agik)

Veri 2 00 - OF: Tile Row (Doseme Satiri)

Veri 3 00 - OF: Tile Column (Déseme Sutunu)

41. Tile ID (Déseme Kimligi) (Komut: d i)

Tile ID (Déseme Kimligi) ayarlamak igin.
Transmission
[dI[IL I[Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 01 - E1: Déseme Kimligi 01 - 225**

FF: Tile ID'yi (D6seme Kimligi) kontrol eder
** (Tile Column) x (Tile Row) ((Déseme Siitunu) x
(Déseme Satirt)) tzerinden veri ayarlanamadi.
** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.
Acknowledgement
[ill I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
*0 x FF haric veri (Tile Column) x (Tile Row) ((Doseme

Sutunu) x (Déseme Satirt)) tzerindeyse NG geri
doéner.

42. Tile H Position (D6geme Yatay Konumu) (Komut:

de)

Tile Horizontal (D6seme Yatay) konumunu ayarlamak
igin.

* Bu fonksiyon sadece Tile Mode (Déseme Modu)
On (Agik) olarak ayarliyken, Tile Mode'un (Déseme
Modu) Natural (Dogal) segenegi Off (Kapali) olarak
ayarlandiginda kullanilabilir.

Transmission

[d][e][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00 - 32:-50 (Sol) - 0 (Sag)

*Sol/Sag Tile H (Déseme Y) boyutuna baghdir.
** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.

Acknowledgement
[e][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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43. Tile V Position (Déseme Dikey Konumu) (Komut:

44.

45.

d f)

Tile Vertical (D6seme Dikey) konumunu ayarlamak
icin.

* Bu fonksiyon sadece Tile Mode (Déseme Modu)
On (Agik) olarak ayarliyken, Tile Mode'un (Déseme
Modu) Natural (Dogal) segenegi Off (Kapali) olarak
ayarlandiginda kullanilabilir.

Transmission
[dIIfI 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 0 -32: 0 (Alt) - 50 (Ust)
*Alt/Ust Tile Vertical (Déseme Dikey) boyutuna

baglidir.
** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.

Acknowledgement
[fI[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Tile H Size (D6seme Yatay Boyutu) (Komut: d g)
Tile Horizontal (Déseme Yatay) Boyutunu ayarlamak
icin.

*Tile H (Doseme Y) Boyutunu ayarlamadan 6nce Tile
H (Déseme Y) Konumunu 0x32 olarak ayarlayin.

* Bu fonksiyon sadece Tile Mode (Déseme Modu)
On (Agik) olarak ayarliyken, Tile Mode'un (Déseme
Modu) Natural (Dogal) segenegi Off (Kapali) olarak
ayarlandiginda kullanilabilir.

Transmission
[d][g][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Veri 00-32:0-50
** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.
Acknowledgement
[gl[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

Tile V Size (Doseme Dikey Boyutu) (Komut: d h)
Tile Vertical (D6seme Dikey) boyutunu ayarlamak
igin.

*Tile V (Déseme D) Boyutunu ayarlamadan 6nce Tile
V (Déseme D) Konumunu 0x00 olarak ayarlayin.

* Bu fonksiyon sadece Tile Mode (Déseme Modu)
On (Agik) olarak ayarliyken, Tile Mode'un (Déseme
Modu) Natural (Dogal) segenegi Off (Kapali) olarak
ayarlandiginda kullanilabilir.

Transmission
[dI[h][ 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Veri 00-32:0-50
** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.
Acknowledgement
[h][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

46. Natural Mode (Dogal Mod) (In Tile Mode) (D6seme

47.

48.

Modu) (Komut: d j)

Goéruntulerin dogal olarak gosterilmesi igin, monitorler
arasindaki boslukta olmasi gereken goérintu parcalari
atlanir.

Transmission
[dIICI[Set ID][ 1[Data][Cr]
Veri 00: Kapali
01: On (Acik)
Acknowledgement
[I[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

DPM Select (DPM Segimi) (Komut: f j)
DPM (Géruntl Guig Yonetimi) fonksiyonunu
ayarlamak igin.

Transmission
[fIGI 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri  00: Kapal

01: On (Acik)
Veri ayarlari sahip oldugunuz modele gére asagdidaki
gibi degisiklik gosterebilir.
Veri  00: Kapal

01: 5 san.

02: 10 san.

03: 15 san.

04: 1 dk.

05: 3 dk.

06: 5 dk.

07: 10 dk.

Acknowledgement
[il[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

FAN Control (Fan Kontrolii) (Komut: d o)
Fan mode'nu (Fan modu) ayarlamak igin.
Transmission
[d][o][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Veri  00: Oto.

01: On (Acik)

02: Manual (Manuel)

03: Off (Kapali)
** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.
Acknowledgement
[o][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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49. FAN Fault Check (Fan Hatasi Denetimi) (Komut: d

w
Fr:m hatalarini kontrol etmek igin.
Transmission
[dlw][][Set ID][ ][Data][Cr]
Veri  FF: Durumu okur
Acknowledgement
[w][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Veri  00: Fan hatasi
01: Fan galigiyor
02: Fan'i olmayan model

50. Temperature Value (Sicaklik Degeri) (Komut: d n)

51.

ic sicaklik degerini kontrol etmek icin.
Transmission
[dIIn][ 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Veri  FF: Durumu kontrol eder
Acknowledgement
[n][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]
[n][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
* Sicaklik, heksadesimal olarak goruntulenir.

Uzaktan Kumanda Kilidi/ Tus Kilidi

(Komut: k m)

Uzaktan kumanda ve 6n anahtarlar bekleme
modunda kilitli kaldiginda gui¢ uzaktan kumandayi
veya 6n gl¢ digmesini kullanarak agilamaz.
Transmission

[KIIm][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri  00: Kapalh (Kilit Kapalr)

01: Acik (Kilit Agik)

* Bekleme modunda tus kilitlenirse, ekran uzaktan
kumandadaki glic agma tusundan ve 6n panel kontrol
tuslarindan agilamaz.

Acknowledgement

[m][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.

52. Key (Tug) (Komut: m c)

IR uzaktan kumandasinin tus kodunu géndermek
igin.

Transmission

[m][c][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Veri IR_KEY_CODE

Acknowledgement

[c][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

Tus kodu igin bkz IR Kodu.
* Modele bagh olarak bazi tus kodlari desteklenmez.

53. OSD Select (OSD Segimi) (Komut: k 1)

OSD (On Screen Display) (Ekran Ustii Gésterim)

acik/kapall segimini yapmak igin.

Transmission

[KIIN[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00: Kapali
01: On (Agik)

Acknowledgement

[I[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

54. Elapsed time return (Gegen zaman doniisiimii)

(Komut: d I)
Panel kullanim siresini kontrol etmek igin.

Transmission

[dI[I(Set ID][ ][Data][Cr]
Veri FF: Durumu okur
Acknowledgement

[I[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* DOnlsUm verisi, onaltilik cinsinden kullanim saati
sayisi anlamina gelir.
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55. Serial No. Check (Seri No. Kontrolii) (Komut: f y)
Seri Numaralarini kontrol etmek igin.

Transmission

[fllyl[ 1[Set ID][][Data][Cr]

Veri FF: Uriin Seri Numarasi'ni kontrol eder.

Acknowledgement
[yI[1[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]
* Veri, ASCII kodudur.

56. S/W Version (Yazilim Siiriimii) (Komut: f z)
Yazihm Surimunu kontrol etmek igin.
Transmission
[flzI[ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri FF: Yazilim strimun kontrol eder

Acknowledgement
[z][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

57. White Balance Red Gain (Beyaz Dengesi Kirmizi
Kazang) (Komut: j m)

Beyaz Dengesi Red Gain'i (Kirmizi Kazanci)
ayarlamak igin.

Transmission
[ilim][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00 - FE: Red Gain (Kirmizi Kazang) 0 - 254
Acknowledgement

[mI[ l[Set ID][ IOK/NG][Data][x]

58. White Balance Green Gain (Beyaz Dengesi Yesil
Kazang) (Komut: j n)

Beyaz Dengesi Green Gain'i (Yesil Kazang)
ayarlamak icin.

Transmission

[I[n][1(Set ID][][Data][Cr]

Veri 00 - FE: Green Gain (Yesil Kazang) 0 - 254

Acknowledgement
[n][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

59. White Balance Blue Gain (Beyaz Dengesi Mavi
Kazang) (Komut: j o)

Beyaz Dengesi Blue Gain'i (Mavi Kazanci) ayarlamak
igin.

Transmission

[illo][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00 - FE: Blue Gain (Mavi Kazang) 0 - 254

Acknowledgement
[o][ [Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

60. Backlight (Arka 1s1k) (Komut: m g)
Ekran arka 1s1gini ayarlamak icin.
Transmission
[ml[g][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00 - 64: Backlight (Arka 1s1k) 0 - 100
Acknowledgement
[glll[set ID][][OK/NG][Data][x]

** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.
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61. PC Power Control (PC Gii¢ Kontrolii) (Komut: d t)
PC ve monitor senkronize ise, PC'yi kontrol etmek
icin.

Transmission
[d]It][ I[Set ID][ J[Data][Cr]
Veri
00: Senkronize (Monitér kapaliyken PC de kapali.)
01: Senkronize degil (Monitor kapali fakat PC agik.)
02: Keeps your PC powered on (keeps your PC
powered off in case your PC is powered off when
you turn off your monitor).
** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.
Acknowledgement
[ti ][Set ID][ [[OK][Data][x]

62. PC Power (PC Giicii) (Komut: d s)
PC ve monitér senkronize degil ise, PC'yi kontrol
etmek igin.
Transmission
[d][s][ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Veri  00: PC kapal.
01: PC agik.
** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.
Acknowledgement
[sI[1[Set ID][ ][OK][Data][x]

63. Easy Brightness Control Mode (Komut: s m)
Easy Brightness Control Mode'un ON/OFF (Agik/
Kapali) segcenegini belirleyin.

Transmission

[slIm][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Veri  00: Easy Brightness Control OFF (Kapalr)
01: Easy Brightness Control ON (Acik)

* Glncel zaman ayarlanmadiysa calismaz.

** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.

Acknowledgement

[m][ 1[Set ID][ ]JOK/NG][Data][x]

64. Easy Brightness Control Schedule (Komut: s s)

Easy Brightness Control Schedule'l ayarlar.

Transmission
[s]s][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Data1

F1 - F6 (Veri Okuma Fonksiyonlarr)

F1: 1. Easy Brightness Control'Gn verilerini okur
F2: 2. Easy Brightness Control'iin verilerini okur
F3: 3. Easy Brightness Control'ln verilerini okur
F4: 4. Easy Brightness Control'ln verilerini okur
F5: 5. Easy Brightness Control'liin verilerini okur
F6: 6. Easy Brightness Control'ln verilerini okur
E1-E6 (Bir Dizini Siler), EO (Tim Dizinleri Siler)
EO: Tum Easy Brightness Control'leri siler

E1: 1. Easy Brightness Control'u siler

E2: 2. Easy Brightness Control'u siler

E3: 3. Easy Brightness Control'i siler

E4: 4. Easy Brightness Control'u siler

E5: 5. Easy Brightness Control'u siler

E6: 6. Easy Brightness Control'i siler

00-17: 00 - 23:00

Data2 00-3B: 00 - 59 dakika

Data3 00-64: arka 11k 0 - 100

* Yapilandiriimis Easy Brightness Control listesini
silmek icin [Data2][Data3] 6desini FF olarak
ayarlayin.

(ex1: ss 01 f1 ff ff - Easy Brightness Control'den 1.
dizin verisini okur.

(ex2: ss 01 f1 ff ff - Easy Brightness Control'den 1.
dizin verisini siler.

ex3: ss 01 07 1E 46 - Arka 1s1k 70'e 07:30'da bir
program ekler.)

Acknowledgement
[s][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.
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65. Aydinlatma degerlerinin okunmasi (Komut: m u)

Aydinlatma degerlerini okur.
iletim
[m][u][][Set IDI[ I[FFI[Cr]

Alind Bildirimi

[ul[l[SetID][][OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[Data5][Data6][Data7][x]

Data1 00-64 arka 1s1k 0-100

Data2 00-ff: CA210 olgllen degerinin Ust 2 bayti
Data3 00-ff: CA210 6lgllen degerinin alt 2 bayti
CA210 dlglilen deger On Altilik: 0000-fff, Ondalik: O - 65535
Data4 00-ff: BLU olgllen degerinin Ust 2 bayti

Data5 00-ff: BLU olcllen degerinin alt 2 bayti

Data6 00-ff: BLU No. 2 sensdrle dlgllen degerin Ust
2 bayti

Data7 00-ff: BLU No. 2 sensorle dlgllen degerin alt 2 bayti
BLU élciilen deger On Altilik: 0000-ffff, Ondalik: 0 - 65535
* CA210 olgllen degeri, son montaj sirasinda
gerceklestirilen kalibrasyon proseduri yoluyla girilir.
Varsayilan deger, kalibrasyondan énce 0'dir.

** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.

66. Durum kontrolii (Komut: s v)

Farkli durumlari kontrol edin.

iletim

[sIVI[ 1[Set ID][ J[Data][ IFF][Cr]

Veri 05: 1 ve 2 numarali parlaklik sensérlerinin nor-
mal galisip calismadigini kontrol edin.
06: kullanilmakta olan parlaklik sensoéru:
07: Ust, alt veya ana sicaklik sensérlerinin nor-
mal galisip calismadigini kontrol edin.
08: Temperature of each temperature sensor
when the set is powered off.
09: Fan Speed
0x10: RGB sensing OK/NG (Check Screen)

Alind1 Bildirimi
[VI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][Data1][x]

Data 05 durumunda

Data1 00: Tumi normal
01: BLU sensorl 1 normal, BLU sensori 2 bo
zuk
02: BLU sensorl 1 bozuk, BLU sensoérl 2 nor
mal
03: Timu bozuk

Data 06 durumunda

Data1 00: 1 numarali parlaklik senséru kullaniliyor
01: 2 numaral parlakhk sensoéru kullaniliyor

Data 07 durumunda

Data1 00: Tum sicaklik sensorleri bozuk
01: Ust sensor normal, Alt sensor bozuk, Ana
sensor bozuk
02: Ust sensér bozuk, Alt sensér normal, Ana
sensor bozuk
03: Ust sensor normal, Alt sensér normal, Ana
sensor bozuk
04: Ust sensor bozuk, Alt sensér bozuk, Ana
sensor normal
05: Ust sensér normal, Alt sensor bozuk, Ana
sensor bozuk
06: Ust sensor bozuk, Alt sensér normal, Ana
sensor bozuk
07: Tim sicaklik sensorleri normal

Data 08 durumunda
Alind Bildirimi
[VI[ 1[SetID][ ]]OK/NG][Data][Data1][Data2][Data3][x]

Data1: Set kapatildiginda ust sensér bolgesinin
sicakligi.

Data2: Set kapatildiginda alt sensoér bolgesinin sicak-
hgr.

Data3: Set kapatildiginda ana sensor bélgesinin
sicakhgr.

Data 09 durumunda
Alind Bildirimi
[V][ 1[SetID][ ][OK/NG][Data][Data1][Data2][x]

Data1 00-ff: Fan Hizinin Ust 2 bayti
Data2 00-ff: Fan Hizinin alt 2 bayti
Fan Hizi: On Altilik 0-20D0, Ondalik 0-8400

When the Data is 0x10

Acknowledgement
[V][ 1[SetID][ ][OK][Data][Data1][x]

Data1 00: RGB all NG
01: BNG. G NG, ROK
02: BNG. G OK, RNG
03: B OK. G OK, RNG
04: BNG. G NG, ROK
05: B OK. G NG, R OK
06: B NG. G OK, R OK
07: RGB all OK
08: Loading
** Modele bagli olarak desteklenmeyebilir.
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67. BLU Bakimi (Komut: m t)
BLU Bakiminin ACIK/KAPALI konumunu segin.
iletim
[m]I[ 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Veri 00: BLU Bakimi KAPALI
01: BLU Bakimi ACIK
** Modele bagh olarak desteklenmeyebilir.
Alindi Bildirimi
[tl[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

68. Ekran karartma (Komut: k d)

Ekrani agar ya da kapatir.
iletim

[KI[d][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Veri 00: Ekrani agar.

01: Ekrani kapatir.
Alind1 Bildirimi
[d][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]



GPL, LGPL, MPL ve bu Granun icerdigi diger
acik kaynakli lisanslar altinda kaynak kodu elde
etmek icin IUtfen http://opensource.lge.com
adresini ziyaret edin.

Kaynak koduna ek olarak, adi gecen tim lisans
kosullari, garanti feragatnameleri ve telif hakki
bildirimleri indirilmek Gzere mevcuttur.

LG Electronics, opensource@lge.com adresine
e-posta atarak talep etmeniz durumunda
dagitim masraflar (medya, sevkiyat ve tasi-
ma Ucretleri gibi) size ait olmak Gzere Grandn
kaynak kodunu bir CD-ROM'a kayith olarak da
godnderecektir. Bu teklif, GranG satin aldiginiz
tarihten itibaren g (3) yil streyle gecerlidir.

Urtnu kullanmadan 6nce mutlaka Onemli
Tedbirleri okuyun.

Kullanim Kilavuzunu (CD) ileride ihtiyacinizin
olmasi ihtimaline karsi saklayin.

SET'in model ve seri numarasi SET'in arka ve
yan tarafinda bulunur. Servise ihtiyaciniz olmasi
ihtimaline karsilik bir yere kaydedin.

MODEL

SERI

LG

Life's Good

Eski cihazimizin atilmasi

1. Bu garpi isaretli tekerlekli ¢op tenekesi sembolii Griiniin 2002/96/EC Avrupa
‘Yonergesi kapsaminda oldugunu gosterir.
2. Tum elektrikli ve elektronik drtinler hikiimetin ya da mahalli yetkililerin
igi toplama tesisleril
3. Eski cihazinizin uygun bigimde atilmasi gevreye ve insan saglidina zararli
potansiyel negatif sonuglari onler.
4. Eski cihazinizin atilmasiyla ilgili daha detayl bilgi almak igin litfen mahalli

5. EEE Yonetmeligine uygundur.

ITHALATCI FIRMA

LG Electronics Ticaret A.S
Kaptanpasa Mah. Piyalepasa Bulvari
No:73 Ortadogu Plaza Kat : 7
Sisli-Istanbul-Turkiye

Tel.: 0090 212 314 52 52

Fax: (0212) 222 61 44

URETICI FIRMA

LG Electronics Inc. LG Twin Towers 20,
Yeouido-dong, Yeongdeungpo-gu,
Seoul, Korea 150-721

Tel.: 82-2-3777-1114

ENERGY STAR is a set of power-
saving guidelines issued by the U.S.
Environmental Protection Agency(EPA).

As an ENERGY STAR Partner LGE U. S. A, Inc. has
determined that this product meets the ENERGY
STAR guidelines for energy efficiency.

Refer to ENERGYSTAR.gov for more information
on the ENERGY STAR program.
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Cihazinizi agarken veya kapatirken gegici
olarak bazi sesleri duymaniz normaldir.

yetkililerle, kati atik servisiyle ya da triini aldiginiz magaza ile irtibata geginiz.
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