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LICENTE

Este posibil ca licentele acceptate sa difere in functie de model. Pentru mai
multe informatji despre licente, vizitati www.lg.com.

DOLBY. Fabricat sub licenta de la Dolby Laboratories.
DIGITAL PLUS Simbolurile Dolby si double-D sunt marci
comerciale ale Dolby Laboratories.

DI m This DivX Certified® device has passed
. rigorous testing to ensure it plays DivX®
HD video.
To play purchased DivX movies, first
register your device at vod.divx.com. Find
your registration code in the DivX VOD
section of your device setup menu.
DivX Certified® to play DivX® video up to
HD 1080p, including premium content.
DivX®, DivX Certified® and associated logos
are trademarks of DivX, LLC and are used
under license.
Covered by DivX Patents 7,295,673;
7,515,710; RE45,052; and others available
at [www.divx.com/patents]
I“ Termenii HDMI, HDMI High-Definition
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE Multimedia Interface §| Sigla HDMI sunt marci
comerciale sau marci comerciale inregistrate
ale HDMI Licensing Administrator, Inc. in
Statele Unite si in alte tari.

@O nora

* Imaginea ilustrata poate fi diferita de proiectorul dvs.
 Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului dvs.
poate sa difere putin de cel prezentat in acest manual.



www.lg.com
vod.divx.com
www.divx.com/patents

MASURI DE PRECAUTIE

Va rugam sa respectati instructjunile de siguranta pentru a preveni orice
posibil accident sau utilizarea gresita a proiectorului.

* Masurile de precautie sunt prezentate sub doua forme, si anume
AVERTISMENT si ATENTIE, asa cum este detaliat mai jos.
A AVERTISMENT Nerespectarea instructjunilor poate provoca leziuni
corporale grave si chiar decesul.
& ATENTIE Nerespectarea instructiunilor poate provoca leziuni
corporale sau daune produsului.
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 Cititi cu atentie manualul de utilizare si pastratj-l la indemana.

Ve

AVERTISMENT/ATENTIE
RISC CUTARE

Simbolul fulgerului cu
A sageata in capat, dintr-un

triunghi echilateral, are
scopul de a alerta utilizatorul cu
privire la prezenta tensiunii
periculoase neizolate din spatjul
produsului, care poate avea o
magnitudine suficienta pentru a
constitui un risc de electrocutare
pentru persoane.

Semnul de exclamatie
A dintr-un triunghi echilateral

are scopul de a alerta
utilizatorul cu privire la prezenta
instructiunilor de functionare si de
intretinere (service) importante din
documentatia care insoteste
dispozitivul.

AVERTISMENT/ATENTIE

— PENTRU AREDUCE
RISCUL DE INCENDIU $I
DE ELECTROCUTARE, NU
EXPUNETIACEST PRODUS
LA PLOAIE SAU UMEZEALA.

~N

Cititi aceste instructiuni.
Pastrati aceste instructiuni.
Acordati atentie tuturor
avertismentelor.

Respectati toate instructiunile.

Instalarea in interior

A\ AVERTISMENT

= Nu folositi proiectorul in aer liber
si nu expuneti deloc produsul la
umiditate sau apa.

— Deoarece produsul nu este
rezistent la apa, acest lucru
poate provoca un incendiu
sau electrocutare.

Nu amplasatj proiectorul in
lumina directa a soarelui sau
l&nga surse de caldura, cum ar
fi calorifere, focuri, sobe etc.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu.

Nu amplasati materiale

inflamabile, cum ar fi aerosoli,

langa proiector.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu.
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Nu permitetj copiilor sa se agate
de proiector sau sa se urce pe
acesta.

— Acest lucru poate cauza
caderea proiectorului, ducand
la ranire sau la deces.

Nu instalati produsul intr-un loc
fara ventilatie (de ex. pe un raft
de carti sau intr-un dulap), pe un
Ccovor sau pe o perna.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu din cauza cresterii
temperaturii interne.

Nu amplasatj produsul in
apropierea surselor de abur,
ulei sau vapori de ulei, cum ar
fi umidificatoare si blaturi de
bucatarie.

— Nerespectarea acestei
instructiuni poate cauza un
incendiu, electrocutare sau
coroziune.

Nu instalati produsul pe un

perete sau tavan care este

aproape de surse de ulei sau de
vapori de ulei.

— Produsul se poate deteriora
si poate cadea, provocand
leziuni corporale grave.

Nu amplasatj proiectorul in

locuri in care poate fi expus la

praf.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu.

Nu utilizati proiectorul intr-un loc
umed, cum ar fi o baie, unde
este probabil sa se ude.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

Nu lasati o fata de masa sau

0 perdea sa obtureze fanta de
ventilatie.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu din cauza cresterii
temperaturii interne.

Asigurati o buna ventilatie in
jurul proiectorului. Distanta
dintre proiector si perete trebuie
sa fie de cel putin 30 cm.

— Acest lucru va preintdmpina
un incendiu cauzat de
cresterea temperaturii
interne.

/\ ATENTIE

* La asezarea proiectorului pe o
masa sau pe un raft, aveti grija
sa nu-l punetj Ianga margine.

— Proiectorul ar putea cadea
din cauza problemelor de
echilibru, ceea ce poate
cauza leziuni corporale sau
deteriorarea produsului.
Asigurati-va ca folositj
carcasa sau suportul care se
potriveste proiectorului.



Atunci cand mutatj proiectorul,

asigurati-va ca 1l opriti si ca

indepartati stecherul si cablurile

de alimentare.

— Cordonul de alimentare
se poate deteriora,
provocand un incendiu sau
electrocutare.

Nu asezatj proiectorul pe o

suprafata instabila sau care

vibreaza, cum ar fi un raft

instabil sau o panta.

— Poate cadea si poate
provoca leziuni.

Aveti grija sa nu rasturnafj

proiectorul atunci cand conectati

dispozitive externe la proiector.

— Acest lucru poate cauza
leziuni corporale sau
deteriorarea proiectorului.

Alimentarea

A\ AVERTISMENT

* STECHERUL DE ALIMENTARE
ESTE DISPOZITIVUL DE
DECONECTARE.

— Tn caz de urgenta, stecherul
de alimentare trebuie sa
ramana la indemana.

Trebuie sa se conecteze cablul
de impamantare. (Cu exceptia
dispozitivelor care nu sunt
impamantate.)

— Asiguratj-va ca atj conectat
cablul de impamantare
pentru a evita electrocutarea.
Daca nu este posibila
impamantarea unitatji,
solicitati unui electrician
calificat sa instaleze un
intrerupator separat.

Nu incercati sa impamantatj

proiectorul conectandu-|

la cabluri telefonice,

paratrasnete sau tevi de gaz.
Stecherul trebuie sa fie introdus
complet in priza de perete.

— O conexiune instabila poate
cauza un incendiu.

Nu asezatj obiecte grele pe
cablul de alimentare.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

Nu atingeti stecherul cu mainile
ude.

— Acest lucru poate cauza
electrocutare.

Nu conectati prea multe
dispozitive intr-o singura priza
multipla.

— Acest lucru poate provoca
un incendiu din cauza
supraincalzirii prizei.
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* Nu permiteti acumularea de praf
sau corpuri straine pe adaptorul
c.a., stecar si priza utilizata.

— Acest lucru poate avea ca
rezultat izbucnirea unui
incendiu.

Daca exista fum sau miros de
ars de la proiector sau adaptorul
c.a., incetati imediat utilizarea
produsului. Deconectati cablul
de alimentare de la priza de
perete si apoi contactati centrul
de service pentru clientj.

— Acest lucru poate avea ca
rezultat izbucnirea unui
incendiu.

Pentru a opri alimentarea de la
retea, scoateti stecherul, care
trebuie sa fie pozitionat astfel
ncét sa fie usor accesibil pentru
utilizare.

/\ ATENTIE

« Tineti intotdeauna de stecher
pentru a scoate adaptorul c.a.
sau cablul de alimentare.
—Tn caz contrar, acest lucru
poate avea ca rezultat
izbucnirea unui incendiu
sau deteriorarea produsului.
Nu ndoiti continuu cablul de
alimentare al adaptorului c.a.
—1n cazul in care cablul
de alimentare este indoit
excesiv pentru o perioada
indelungata de timp,
interiorul cablului se poate
rupe. Aceasta poate avea
drept rezultat un incendiu
sau electrocutarea.
Asigurati-va ca stecherul si
cablul de alimentare nu sunt
deteriorate, modificate, extrem
de indoite, rasucite, deformate
prin intindere, presate intre doua
obiecte sau fierbinti. Nu utilizati
produsul daca priza de perete
este desprinsa.
— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.
Pastrati cablul de alimentare
departe de dispozitivele de
incalzire.
— Invelisul cablului se poate
topi, ceea ce poate duce
la un incendiu sau la
electrocutare.



Amplasatj proiectorul intr-un
loc in care oamenii nu se
vor impiedica de cablul de
alimentare si nu vor calca
pe acesta, pentru a evita
deteriorarea cablului de
alimentare si a stecherului.
— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.
Nu porniti si nu opriti proiectorul
prin conectarea stecherului sau
prin deconectarea acestuia de
la priza. (Nu utilizatj stecherul pe
post de buton.)
— Acest lucru poate
provoca electrocutare sau
deteriorarea produsului.
Nu introduceti un conductor
n cealalta parte a prizei de
perete in timp ce stecherul este
introdus in priza de perete.
In plus, nu atingetj stecherul
imediat ce este deconectat de la
priza din perete.
— Acest lucru poate cauza
electrocutare.
Utilizati numai cablul de
alimentare oficial furnizat de
LG Electronics. Nu utilizatj alte
cabluri de alimentare.
— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

» Daca in adaptorul c.a, cablul
de alimentare sau interiorul
proiectorului patrunde apa
sau corpuri straine, opritj
proiectorul apasand pe butonul
de alimentare. Scoatetj toate
cablurile si apoi contactatj
centrul de service pentru clientj.
— Este posibil ca acest lucru
sa aiba drept rezultat un
incendiu sau electrocutarea.
Suprafata adaptorului c.a. este

fierbinte. Nu lasati adaptorul c.a.

la iTndemana copiilor si evitati
atingerea sa in timpul utilizarii.
Nu dezasamblati niciodata
dispozitivele de alimentare
electrica (adaptorul c.a., cablul
de alimentare etc.).

— Acest lucru poate deteriora
cablul de alimentare si
poate avea drept rezultat un
incendiu sau electrocutarea.

» Conectatj adaptorul c.a. si cablul

de alimentare ferm.
— In caz contrar, poate rezulta

o defectiune a produsului sau

incendiu.

VYNYINOY
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Nu asezatj obiecte grele sau nu
exercitati presiune pe cablul de

alimentare si pe adaptorul c.a. si

evitati deteriorarea.

— Acest lucru poate avea ca
rezultat izbucnirea unui
incendiu sau deteriorarea
produsului.

Utilizati intotdeauna adaptorul

c.a. furnizat si orice adaptoare

c.a. furnizate si certificate de LG

Electronics.

— Conectarea oricarui alt

adaptor c.a. poate avea drept

rezultat scintilatia ecranului.

in timpul utilizarii

A\ AVERTISMENT

* Nu amplasati pe proiector niciun
obiect care contjine lichide, cum
ar fi o vaza, un ghiveci de flori,
0 ceasca, medicamente sau
cosmetice; sau ornamente,
luméanari etc.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare
sau poate cauza leziuni prin
cadere.

« n cazul unui impact puternic

sau n cazul deteriorarii

carcasei, opriti-l, deconectatj-|

de la priza de curent si

contactati un centru de service

autorizat.

— Acest lucru poate cauza
electrocutare.

Nu introduceti piese de metal,

cum ar fi monede, ace de par

sau reziduuri metalice, si nici

materiale inflamabile, cum ar fi

hartie sau chibrituri, in proiector.

— Astfel prevenitj electrocutarile
sau incendiile.



Asiguratj-va ca bateriile nu

sunt inghitite de copii atunci

cand inlocuiti vechile baterii

ale telecomenzii cu unele noi.

Nu lasati bateriile la indeméana

copiilor.

— Daca un copil inghite o
baterie, consultati imediat
medicul.

Nu deschideti niciodata niciun

capac al proiectorului.

— Exista un mare risc de
electrocutare.

Nu priviti direct la obiectiv atunci

cand proiectorul functioneaza.

— Lumina puternica va poate
produce leziuni oculare.

Atunci cand lampa functioneaza
sau cand tocmai a fost oprita,
evitatj atingerea fantei de
ventilatie sau a l1ampii, deoarece
acestea sunt foarte fierbintj.

Daca exista o scurgere de gaz

n camera cu proiectorul, nu
atingeti proiectorul sau priza de
alimentare. Deschideti ferestrele
pentru a aerisi.

— Scanteile pot cauza incendii
sau arsuri.

Deconectatj cablul de alimentare
de la priza in timpul unei furtuni
cu descarcari electrice.

— Acest lucru va preveni
scurtcircuitarea sau
deteriorarea proiectorului.

* Nu utiliza{j proiectorul langa
aparate electronice care
genereaza camp magnetic
puternic.

Nu lasati folia de plastic utilizata

pentru ambalarea proiectorului

la indemana copiilor.

— Daca nu este manipulata
in siguranta, poate cauza
sufocarea.

Nu tineti méana pe proiector mult
timp, atunci cand functioneaza.
Atunci cand folositi o consola de
jocuri conectata la un proiector,
se recomanda sa pastrati o
distanta de peste patru ori mai
mare decat lungimea diagonalei
ecranului.

— Asigurati-va ca cablul de
conectare este suficient de
lung. Altfel, produsul poate
cadea, cauzand leziuni
corporale sau deteriorarea
produsului.

Nu asezati proiectorul sau
telecomanda sa cu baterie
ntrun mediu cu temperatura
extrem de ridicata.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu.
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& ATENTIE * Este recomandat sa pastrati o
o distanta de cel putin 5-7 ori mai
* Nu agezati obiecte grele pe mare decat lungimea diagonalei
proiector. ecranului.

— Poate cadea si poate
provoca leziuni.

Aveti grija sa nu se produca

vreun impact asupra obiectivului

n timpul transportului.

Nu atingetj obiectivul
proiectorului.

— Obiectivul se poate deteriora.
Nu actionati cu instrumente
ascutite pe proiector, cum ar fi
cutitele sau ciocanele, deoarece
acest lucru poate deteriora
carcasa.

Tn cazul in care nu apare nicio
imagine pe ecran sau nu se
aude niciun sunet, intrerupeti
utilizarea proiectorului. Opriti
proiectorul, deconectatj-l de la
priza de alimentare si contactafi
centrul nostru de service.

— Acest lucru poate provoca un

incendiu sau electrocutare.

Nu scapati nimic pe proiector
si nu permiteti impactul niciunui
obiect cu proiectorul.

— Acest lucru poate provoca

deteriorarea proiectorului sau
leziuni corporale.

— Daca priviti ecranul de
la distanta mica timp
indelungat, este posibil sa
simtiti o solicitare a ochilor.

Nu blocatj fasciculul de lumina

emis de proiector utilizand o

carte sau un alt obiect.

— Expunerea indelungata
la fasciculul proiectorului
poate provoca un incendiu.
In plus, obiectivul se poate
supraincalzi si poate fi
deteriorat de caldura
reflectata. Dezactivatj
functia AV pentru a opri
temporar proiectia sau opriti
alimentarea.

Nu porniti proiectorul cu volumul

ridicat.

— Volumul ridicat poate afecta
auzul.

Nu utilizati echipamente

electrice cu tensiune inalta

langa proiector (ex. o lampa

antiinsecte). Acest lucru

poate provoca functionarea

defectuoasa a produsului.

Nu aruncatj in mod

necorespunzator bateriile vechi.

— Acestea pot cauza o explozie
sau incendiu. Metoda de
eliminare poate varia in
functie de tara si regiune.
Eliminati-le intr-un mod
corespunzator.

Pericol de incendiu sau explozie

daca bateria este inlocuita cu un

tip de baterie necompatibil.



Curatare

A\ AVERTISMENT

* Nu pulverizatj apa catre
proiector atunci cand il curatati.
Asigurati-va ca apa nu intra in
proiector.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

Atunci cand iese fum sau un
miros neobisnuit din proiector
sau cand cade un obiect strain
in proiector, va rugam sa il opriti
si sa 1l deconectatj de la priza
de alimentare si sa contactatj
centrul nostru de service.

— In caz contrar, este posibil sa
izbucneasca un incendiu sau
electrocutare.

Folositi un pulverizator cu aer,

o laveta moale sau un tampon

de bumbac inmuiat intr-o

substanta pentru curatarea
obiectivului sau n alcool pentru

a indeparta praful sau petele de

pe obiectivul din fata.

1

/\ ATENTIE

» Contactati vanzatorul sau
centrul nostru de service o
data pe an pentru a curata
componentele interne ale
proiectorului.

— Daca nu curatati proiectorul
pentru o perioada lunga de
timp, se va acumula praf,
care poate provoca un
incendiu sau deteriorarea
proiectorului.

Atunci cand curatati piesele

din plastic, cum ar fi carcasa
proiectorului, deconectati mai
ntai proiectorul de la sursa de
alimentare si stergeti cu o laveta
moale. Nu pulverizati apa si

nu stergeti cu o laveta umeda.

Nu utilizai niciodata produse

de curatat sticla, produse de
lustruit destinate autovehiculelor
sau de uz industrial, substante
abrazive, ceara, benzen sau
alcool, deoarece acestea pot
deteriora proiectorul.

— Acest lucru poate cauza
incendiu, electrocutare sau
deteriorarea produsului
(deformare si coroziune).

Scoatetj stecherul din priza
nainte de a curata produsul.

— In caz contrar, exist4 pericolul
de electrocutare.

VYNYINOY
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Altele

A\ AVERTISMENT

» Este posibil ca unii utilizatori sa
manifeste crize sau alte simptome
anormale cand sunt expusi
la lumin& intermitenta sau la
anumite secvente repetitive ale
continutului de la un joc video.

» Atunci cand parasiti incaperea,

asezatj proiectorul intr-un loc

unde nu au acces animalele si
scoateti stecherul din priza de
perete.

— Folosirea unui cordon de
alimentare deteriorat poate
provoca un scurt circuit sau
un incendiu.

Nu utiliza{j proiectorul langa

dispozitive electronice de mare

precizie sau langa cele care
transmit semnale radio slabe.

— Acest lucru poate afecta
functionarea produsului,
cauzand un accident.

Numai un tehnician calificat poate

demonta sau modifica proiectorul.

Pentru diagnosticare, ajustare sau

reparatii, contactati vanzatorul sau

centrul nostru de service.

— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.

= Este obligatorie ventilatia
adecvata, nu blocafj fluxul
de aer din jurul unitatii. Acest
lucru poate cauza leziuni si
supraincalzire interna.
Nu atingeti obiectivul; acest
lucru poate provoca arsuri
sau deteriorarea obiectivului.
Obiectivul si unitatea pot fi
FIERBINTI in timpul utilizarii si
imediat dupa aceea. Procedatj
cu grija atunci cand manipulatj
unitatea, permitand racirea
corespunzatoare.
Utilizati numai o priza electrica
impamantata. (Cu exceptia
dispozitivelor care nu sunt
Tmpamantate.)
Nu introduceti nimic in fantele
de evacuare a aerului sinu le
acoperit].
— Acest lucru poate provoca un
incendiu sau electrocutare.
Pentru o functionare optima,
urmati toate instructiunile de
intretinere; reparatj produsul
numai la un centru de service
autorizat.



* Nu lasaij bateriile si
telecomanda la indeméana
copiilor.

— Acest lucru previne aparitia
leziunilor corporale sau
deteriorarea proiectorului.

/\ ATENTIE

* Nu utilizati si nu depozitatj
proiectorul in aer liber pentru
perioade lungi de timp.

* Nu amestecati baterii noi si
baterii vechi.

— Bateriile sparte sau cu
scurgeri pot provoca
defectjuni sau leziuni.

* Asiguratj-va ca scoatetj
proiectorul din priza daca acesta
nu va fi folosit pentru o perioada
lunga.

— Praful acumulat poate
provoca un incendiu sau
electrocutare din cauza
supraincalzirii, aprinderii sau
izolatiei precare.

» Asigurati-va ca utilizati acelasi
tip de baterie pentru inlocuire.
(Tip de baterie: CR2032/ 3 V)

13

e Utilizati numai tipul de baterii
specificat.

— Bateriile sparte sau cu
scurgeri pot provoca
defectjuni sau leziuni.

— Tn cazul unui contact
incorect al bateriei, bateria
se poate descarca rapid sau
telecomanda poate sa nu
functioneze corect.

VYNYINOY

 Eliminati corespunzator bateriile
uzate.

— Acest lucru poate cauza
explozie sau incendii. Metoda
corecta de eliminare poate
varia in functie de tara sau
de regiunea dvs. Eliminafi
setul de baterii conform
instructiunilor.

* Nu aruncati si nu demontatj bateria.

— Acest lucru poate cauza un
incendiu sau o explozie din
cauza deteriorarii bateriei.
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Depozitatj bateriile departe
de obiectele metalice, cum ar
fi cheile sau agrafele pentru
hartie.

— Curentul in exces poate
duce la cresterea rapida
a temperaturii, lucru care
provoaca incendii sau arsuri.

Nu depozitatj bateriile langa

surse de caldura, cum ar fiun
radiator.

— Acest lucru poate provoca
un incendiu sau deteriorarea
produsului.

Nu depozitati bateriile la

temperaturi mai mari de 60 °C
sau in conditii de umiditate
ridicata.

— Acest lucru poate cauza
explozie sau incendii.

Asigurati-va ca bateria este

montata corect.

— Acest lucru poate evita
exploziile sau incendiile.

= Tnlocuirea incorects a bateriei
poate cauza incendii.

» Baterii: depozitati accesoriile
(baterie etc.), intr-o locatie
sigura si care sa nu fie la
indeména copiilor.

Grupa de risc 2

)

L/

ATENTIE Produsul emite radiatji
optice posibil periculoase. Nu priviti
nspre lampa n timpul functionarii.
Acest lucru va poate afecta ochii.
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PREGATIRE

Este posibil ca imaginile sa difere usor de produsul real.

ACCESORII

A
Accesoriile incluse cu proiectorul sunt prezentate mai jos. (o)
Accesoriile pot fi modificate fara aviz prealabil. §,
Pot fi adaugate noi accesorii sau pot fi eliminate unele vechi. )Z><
( )
Telecrl)manfjfa, Manual de
Baterie cu litiu Utilizare
(CR2032/3 V)
* In functie de tara
‘Transformator CA-CC Qablu de Transformator CA-CC
“eressnmm s alimentare e
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» Cand conectatj un cablu HDMI sau
USB, sau cand conectati o unitate flash \
USB la portul HDMI sau USB, utilizati w

un produs care are latimea de 18 mm @ i
sau mai putin si o inaltime de 10 mm A

sau mai putin. In cazul in A<10mm B <18 mm
care cablul USB sau unitatea flash USB nu se potriveste in porturile
USB ale proiectorului, utilizatj un cablu prelungitor care accepta
USB 2.0.

Utilizatj un cablu autorizat cu sigla HDMI atagata.

Daca nu utilizati un cablu autorizat HDMI, este posibil ca ecranul sa nu
mai afiseze sau sa apara o eroare de conexiune. (Tipuri de cabluri HDMI
recomandate)

— Cablu HDMI®/™ de mare viteza
— Cablu HDMI®/™ de mare viteza cu Ethernet
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Accesorii optionale

Pentru a achizitiona accesorii optionale, vizitati un magazin de electronice
sau site-urile pentru cumparaturi online sau contactati magazinul de la
care afj achizitionat produsul. Accesoriile optionale pot fi modificate fara
notificare prealabila.

( A

——

Ecran de proiectie Trepied Cablu HDMI

Cablu MHL sau
Slimport

VYNYINOY
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Piese si componente

Acest proiector este fabricat pe baza de tehnologie de mare precizie.
Totusi, exista posibilitatea sa observati mici puncte negre si/sau puncte de
culoare aprinsa (rosu, albastru sau verde) care apar in continuu pe ecranul
proiectorului. Acesta este un rezultat normal al procesului de fabricatie si
nu indica functionarea defectuoasa.

Unitatea principala
Difuzor
Fanta de ventilatie” J'

Buton Joystick l

Fanta de
ventilatie”

Inel de focalizare

Obiectiv?

1) Din cauza temperaturii ridicate a zonei fantei de ventilatie, nu va
apropiati de zona fantei de ventilatie.

2) Nu atingeti obiectivul atunci cand utilizai proiectorul. Obiectivul se poate
deteriora.
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Lateral
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@ ON/OFF Comutare
— ON: Porneste proiectorul si proiectorul intra in modul de
asteptare.
— OFF: Opreste proiectorul complet.
Pozitionati comutatorul in pozitia OFF atunci cand mutatj
proiectorul sau atunci cand intentionati sa nu folositi proiectorul
pentru perioade indelungate.
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Inapoi

Indicator de incarcare a bateriei

)

— Rosu: Se incarca
— Verde: Incarcare finalizata

Port DC IN
<> (port USB)

Port HDmI

() (Port casti)

Q000
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Utilizarea butonului joystick

Puteti opera proiectorul apasand butonul sau miscand butonul joystick
catre stanga, dreapta, sus sau jos.

Functii de baza

Pornire Cand proiectorul este oprit, atingeti

N
cu degetul butonul joystick, apasati o
< @ > data si eliberafi-I.
Oprire Cand proiectorul este pornit, atingeti
A~ cu degetul butonul joystick, apasati o
data cateva secunde si eliberatj-l. (Cu
< @ > toate acestea, daca butonul Meniu

apare pe ecran, finerea apasata a
butonului joystick va permite sa iesiti

din meniu.)

A Control Atingeti cu degetul butonul joystick

2 N lum i migcati-l la stdnga sau la dreapta.
@) | ° 5 s

Puteti regla nivelul volumului.

* Sus/Jos/ Daca miscatj butonul joystick in
NN Stangal sus, n jos, la stanga sau la dreapta,

- N7 . Dreapta puteti misca cursorul pentru a selecta
* elementele de meniu.

~@) noTa w

» Deplasati butonul joystick in sus, in jos, la stAnga sau la dreapta.
Aveti grija sa nu apasatj butonul joystick. Daca apasatj butonul in
timp ce deplasatj butonul joystick, controlul volumului ar putea sa nu

functioneze si cursorul ar putea sa nu se deplaseze.
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Setarea meniului

Cand proiectorul este pornit, apasati butonul joystick o data.

Puteti seta elementele de meniu (O, - ¢ Q) deplasand butonul
joystick la stanga, la dreapta, in sus sau in jos. Deplasati-va la elementul
de meniu dorit si apoi apasati butonul joystick o data pentru a-l selecta.

O

Oprire
televizor

Opreste alimentarea.

Lista intrare

Modifica sursa de intrare.

&

Sterge afisarile de pe ecran

inchidere si revine la vizualizarea
proiectorului.
L | Setari Afiseazi meniul Setari.

Indicatori de stare ai proiectorului

Indicator de nivel
putere cu LED

Indicator de nivel putere cu LED

Rosu | Stare de asteptare

Stins | Proiectorul functioneaza cu alimentarea pornita.




Instalarea

Precautii la instalare

* Asezati proiectorul intr-un mediu
bine ventilat.

— Pentru a evita
supraincalzirea interna,
instalati proiectorul intr-un
loc bine ventilat. Nu asezati
langa proiector niciun obiect
care ii poate bloca fantele
de ventilatie. Daca fantele
de ventilatie sunt blocate,
temperatura interna a
proiectorului va creste.

— Nu instalati produsul pe un
covor sau pe o carpeta.
Daca fanta de intrare a
proiectorului este pe partea
inferioara, avetj grija sa
nu blocati fanta si utilizati
intotdeauna proiectorul pe o
suprafata solida, plana.

— Asiguratj-va ca nu intra
obiecte straine, cum ar fi
resturi de hartie, in proiector.
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— Lasatj o suprafata libera
adecvata (cel putin 30 cm) in
jurul proiectorului.

Nu amplasatj proiectorul intr-un
mediu fierbinte, rece sau umed.
Nu amplasatj proiectorul intr-un
loc unde acesta poate atrage cu
usurinta praf.

— Acest lucru poate provoca un

incendiu.

Nu deschidefi niciodata niciun
capac al proiectorului. Exista un
mare risc de electrocutare.
Proiectorul este fabricat pe baza
de tehnologie de mare precizie.
Totusi, exista posibilitatea sa
observati mici puncte negre si/
sau puncte de culoare aprinsa
(rosu, albastru sau verde) care
apar in mod continuu pe ecranul
proiectorului. Acesta este un
rezultat normal al procesului

de fabricatie si nu indica
functionarea defectuoasa.

Este posibil ca telecomanda sa
nu functioneze intr-un mediu
unde este instalata o lampa
echipata cu balast electronic
sau o lampa fluorescenta cu
trei lungimi de unda. Inlocuiti
lampa cu o lampa de standard
international, pentru ca
telecomanda sa functioneze
normal.
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Distanta de proiectare in functie de marimea ecranului

1 Asezati proiectorul pe o suprafata solida, plana, impreuna cu
calculatorul sau cu sursa audio/video.

2 Asezati proiectorul la o distanta corespunzatoare de ecran. Distanta
dintre proiector si ecran determina marimea efectiva a imaginii.

3 Pozitionati proiectorul astfel incat obiectivul sa fie in unghi drept
fata de ecran. Daca proiectorul nu este pozitionat la un unghi drept,
imaginea proiectata va aparea distorsionata. Pentru a corecta
distorsiunea, folositj functia Keystone. (Consultati pagina 38.)

4 Conectatj cablul de alimentare al proiectorului si dispozitivul conectat
la priza de perete.

Proportia proiectiei in sus: 100 %

> ' [
% x — — Ecran % ﬂ $=—Ecran
8 | g 5 .
[0}
3 L S 2 |
= i i =
é Ijistanta de proiectare (Ij) = Distanta de proiectare (D)
16:9 Raport
Marimea Latimea inaltimea Distanta de
ecranului ecranului ecranului proiectie
(mm) (Y) (mm) (X) (mm) (D) (mm)
254 221 124 335
508 443 249 686
762 664 374 1037
1016 885 499 1387
1270 1106 623 1738
1524 1328 748 2089
1778 1549 873 2439
2032 1770 998 2790
2286 1992 1123 3141
2540 2213 1247 3491
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Instalarea proiectorului pe un trepied

» Puteti instala proiectorul folosind un trepied pentru camera.

* Dupa cum se arata mai jos, puteti monta proiectorul pe trepied, in locul
unei camere.

Atunci cand stabilizatj trepiedul, va recomandam sa folositi un surub de
blocare cu dimensiune standard de 4,5 mm sau mai mica. Dimensiunea
maxima permisa pentru surubul de blocare este 5,5 mm. (Daca este
mai lung decat dimensiunea maxima permisa, acesta poate deteriora
proiectorul.)

VYNYINOY
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Surub folosit
pentru a fixa
proiectorul pe
trepied. =

Baza Proiectorului

) Trepied
Proiectorul este
conectat pe aceasta
parte.

r& ATENTIE N

» Daca folositj un trepied, aveti grija sa nu aplicati o forta externa
trepiedului. Acest lucru ar putea deteriora proiectorul.

* Nu asezatj trepiedul pe o suprafata instabila.

» Asigurati-va ca folositi un trepied cu o capacitate maxima de
incarcare de 3 kg sau mai mult.

» Pentru a folosi proiectorul in siguranta, pozitionatj picioarele
trepiedului astfel incat acestea sa fie cat mai larg dispuse si mai
stabile posibil si asigurati-va ca fixati in siguranta proiectorul pe
trepied.
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Sistemul de securitate Kensington

» Acest proiector are un conector standard de securitate Kensington ca
mecanism antifurt. Conectati un cablu pentru sistemul de securitate
Kensington, ca in imaginea de mai jos.
Pentru mai multe informatji despre instalarea si utilizarea sistemului de
securitate Kensington, consultati ghidul de utilizare livrat cu sistemul de
securitate Kensington.
Sistemul de securitate Kensington este un accesoriu optional.
* Ce este Kensington?
Kensington este o companie care furnizeaza sisteme de siguranta
pentru laptopuri si alte dispozitive electronice.
Site web: http://www.kensington.com
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TELECOMANDA

Deschideti capacul bateriei de pe spatele

telecomenzii si introducetj bateriile recomandate in

compartimentul pentru baterii cu @ polaritatile in

directia corecta. Utilizatj baterii noi. ©)
o™ §

VYNYINOY

power ()
Porneste sau opreste proiectorul.

MUTE &

Dezactiveaza sunetul proiectorului.
INPUT &)

Modifica sursa de intrare.

<+ VOLUME —

Regleaza nivelul volumului.

\ PAGE Vv

Se deplaseaza la pagina precedenta/
urmatoare.

b - ==

PICTURE

Modifica modul imaginii.

Butoanele Sus/Jos/Stanga/Dreapta
Seteaza functia sau deplaseaza cursorul.

OK®

Afiseaza modul curent si salveaza
modificarile setarilor.

BLANK

Afigseaza un ecran gol.

EXIT

lese din meniu.

5

Revine la ecranul anterior.
SETTINGS

Afigseaza sau inchide meniul Setari.
Q.MENU

Acceseaza meniul rapid.

L e === ===




o
Q
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INPUT

O
> ‘@

]
g
=
=
&

YNYINOY

G

g

STILL

Blocheaza imaginea in miscare.
(Disponibila fn orice mod in afara de
modul USB.)

RATIO

Schimba formatul imaginii ecranului prin
apasarea butonului.

usB

Acceseaza modul USB.

HELP

Activeaza diagnosticarea automata.
KEYS A ¥

Ajusteaza functia Keystone.

Butoane de control redare

Controleaza redarea SUPORT PROPRIU.
Butoane colorate

Seteaza setari sau gesturi detaliate
pentru fiecare meniu.
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@ nota .

» Atunci cand utilizati telecomanda, distanta
optima de operare este de 6 metri sau mai
putin (stanga/dreapta) si in interiorul unui
arc de 30 de grade fata de receptorul IR al
telecomenzii.

* Daca la portul din spate este conectat un cablu,
distanta optima de operare este de 3 metri sau
mai putin (stanga/dreapta) si in interiorul unui
arc de 30 de grade fata de receptorul IR al
telecomenzii.

* Pentru o operare fara intreruperi, nu blocatj
receptorul IR.

= Atunci cand transportati telecomanda in geanta portabila, asigurativa
ca butoanele de pe telecomanda nu sunt apasate de proiector,
cabluri, documente sau orice alte accesorii din geanta. Acest lucru ar
putea reduce semnificativ durata de viata a bateriei.

VYNYINOY
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Utilizarea bateriei

« Este afisat atunci cand bateria este descarcata (Modul Economisire a
energiei va fi schimbat la modul Maxim si va fi dezactivat).

* Daca ecranul afiseaza un mesaj de baterie descarcata, incarcati bateria.

* Se afiseaza cand bateria se descarca.
* Deoarece bateria dvs. se descarca, proiectorul se va opri imediat.

* Daca bateria se descarca, proiectorul poate fi pornit numai dupa ce a
fost conectat la o sursa de alimentare.
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Informatii despre timpul de utilizare a bateriei

Stare Ora si afisare

incércare Aproximativ 3 ore (Cand este in standby si la incarcare)
Péanala 2,5 ore

Ore de ) ) . - - A x

utilizare (Timp disponibil de utilizare a bateriei de pana la 2,5 ore
daca modul Energy Saving este setat la Max.)

Indi

ndicator | ¢ ) oW (I (IND NI

de nivel al

bateriei Pasul 1 Pasul 2 Pasul 3 Pasul 4 Pasul 5 Complet

Daca nu intentionatj sa utilizati proiectorul pentru o perioada
ndelungata, lasatj bateria incarcata la 40 pana la 50 %.

Bateria se reincarca automat atunci cand proiectorul este conectat la o
sursa de alimentare.

incarcati bateria complet atunci cand folositi proiectorul pentru prima data.

Timpul standard de utilizare a bateriei indicat in manual se bazeaza pe
masuratori facute de LG; timpul efectiv poate varia in functie de utilizare.
Timpul de utilizare a bateriei poate varia in functie de tipul de transmisie,
temperatura de functionare, perioada de utilizare si preferintele

utilizatorului.

Deoarece bateria este consumabilad, durata sa de viata scade treptat.
Cand durata de viata a bateriei se reduce la jumatate, inlocuiti-o cu o
baterie noua de la un centru de asistenta pentru clienti LG Electronics.
Nu incarcatj bateria folosind orice alt echipament in afara celui furnizat
cu produsul. Acest lucru poate deteriora bateria sau poate cauza un

incendiu.

Utilizatj intotdeauna o baterie care este aprobata si certificata de LG
Electronics, Inc. Nerespectarea acestei instructiuni poate duce la o
explozie sau la un incendiu.

Daca bateria are scurgeri sau emana un miros, intrerupeti imediat
utilizarea acesteia si contactati centrul de asistenta pentru clienti LG

Electronics.

Bateria contine ioni de litiu, asadar manipulatj-o cu grija. Nerespectarea
acestei instructjuni poate cauza o explozie sau un incendiu.

VYNYINOY
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» Nu depozitati si nu transportati la presiuni mai mici de 11,6 kPa si la o
altitudine mai mare de 15.000 m.

« Tnlocuirea unei baterii cu o baterie de tip incorect poate anula o protectie
(de exemplu, Tn cazul unor tipuri de baterii din litiu).

» Aruncarea unei baterii in foc sau intr-un cuptor incins, zdrobirea sau
taierea mecanica a unei baterii poate avea drept rezultat o explozie.

 Lasarea bateriei la temperaturi extrem de ridicate in mediul inconjurator
poate avea drept rezultat o explozie sau scurgeri de lichide sau gaze
inflamabile.

* O baterie supusa unei presiuni extrem de scazute a aerului poate avea
drept rezultat o explozie sau scurgeri de lichide sau gaze inflamabile.
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Vizionarea proiectiilor

Pornirea proiectorului

Imaginea ecranului de meniu din acest manual de utilizare este un
exemplu menit sa ajute utilizatorii sa inteleaga cum sa utilizeze produsul si
poate avea un aspect diferit de ecranul real.

1 Conectati in mod corect cablul de alimentare.

VYNYINOY

2 Pozitionati comutatorul ONIOIFF din zona din spate a porturilor la ON
si apasati butonul POWER Q de pe joystick sau de pe telecomanda.
(Daca butonul este pozitionat la OFF proiectorul nu porneste.)

3 Pe ecranul de selectare a limbii, selectati o limba.
4 Pe ecranul Setare mod, selectati modul de setare dorit.

Setare mod

@ Selectarea mediului.
Alegeti modul de setare dorit.

Selectati [Standard] pentru a utiliza acest televizor acasé.
Pentru a utiliza televizorul in magazin, selectati [Demo
magazin].

© Mod demo

SPrec. @ Confirmare|

* Demo magazin este utilizat la afigarea produsului in magazin. Modul
imagine este resetat automat dupa o anumita perioada de timp. Putetj
selecta Standard pentru a utiliza produsul la domiciliu.

5 Selectati un semnal de intrare folosind butonul INPUT &) de pe
telecomanda.
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Focalizarea imaginii de pe ecran

Atunci cand apare o imagine pe ecran, verificati daca este focalizata si
daca se potriveste corect pe ecran.

Ajustati focalizarea imaginii rotind inelul de focalizare catre stanga sau
dreapta. Aveti grija ca produsul sa nu se miste atunci cand ajustati
focalizarea.

Vizionarea proiectiilor

1 in modul de asteptare, apasatj butonul POWER o pentru a porni
proiectorul.

2 Apasati butonul INPUT &) si selectati semnalul de intrare pe care il
doritj.

3 Controlatj proiectorul utilizand urmatoarele butoane in timp ce priviti

proiectorul.

Buton Descriere
<+ VOLUME — | Regleaza nivelul volumului.
MUTE Iﬂ' Dezactiveaza toate sunetele.
Q.MENU Acceseaza repede meniul.
RATIO Redimensioneaza o imagine.
KEYS AV Ajusteaza Keystone.

4 Pentru a opri proiectorul, apasati butonul POWERQ).
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Optiuni suplimentare

Reglarea formatului imaginii

Redimensionatj o imagine pentru a o vizualiza la dimensiunea sa optima
apasand RATIO in timp ce utilizatj proiectorul.

@ vota .

* Dimensiunile disponibile pentru imagine pot sa difere, in functie de
semnalul de intrare.

* De asemenea, puteti utiliza butonul Q.MENU sau SETTINGS-
L J

VYNYINOY

Meniu Descriere

16:9 Redimensioneaza imaginile la formatul 16:9.

Afiseaza imagini video la dimensiunea originala fara a
indeparta parti ale marginii imaginii.

Numai Scan | « Dac3 selectati Numai Scan, este posibil s& vedeti
zgomote de imagini la marginea sau marginile

ecranului.
. Afiseaza imaginile in acelasi format ca imaginea
Original .$. - 9 ¥ 9
originala.
4:3 Redimensioneaza imaginile la standardul anterior 4:3.

Redimensioneaza imaginea pentru a corespunde

cu latimea ecranului. Partea de sus si cea de jos a

imaginii pot fi decupate.

Zoom = Apasatj butonul <sau> pentru @ mari sau a
micsora imaginea.

* Apasati butonul NAsauV pentru a deplasa
imaginea.

Formateaza o imagine la formatul cinemascop, 2.35:1.
Variazéd dela 1 la 16.
* Apasatj butonul <sau> pentru @ mari sau a

Zoom micsora imaginea.
Cinema 1 - Apasatj butonul /\ sau V pentru a deplasa
imaginea.

» Daca mariti sau micsoratj o imagine, este posibil ca
imaginea sa fie distorsionata.
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Utilizarea functiei Keystone

Pentru a evita ca imaginea de pe ecran sa devina trapezoidala, Keystone
ajusteaza latimea superioara si inferioara a imaginii daca proiectorul nu
este pozitionat la un unghi drept fata de ecran.

Deoarece functia Keystone poate genera o calitate inferioara a imaginii de
pe ecran, utilizatj-o numai atunci cand nu puteti pozitiona proiectorul la un
unghi optim.

+ Keystone 0 <« RYVITITTTL(FITVINT >

® 0K

1 Apasati butonul KEY.S A sau KEY.S ¥ pentru a ajusta imaginea.
» Keystone poate fi ajustata de la -40 pana la 40.

2 Cand terminatj, apasati butonul OK @.
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Schimbarea dispozitivului de intrare

Pentru a selecta o intrare externa

Selecteaza intrarea externa.

llustratia meniului poate fi diferita de cea de pe ecranul real al produsului.

* Apasati butonul INPUT &) de pe telecomanda pentru a afisa ecranul de
selectare a intrarilor.
— Intrarile conectate sunt afisate primele. Totusi, intrarea PARTAJARE

ECRAN este intotdeauna activata.

* Selectati un semnal de intrare folosind butonul INPUT &) de pe
telecomanda pentru a conecta proiectorul la intrarea dorita.
Puteti folosi butonul < sau > pentru a comuta intre toate modurile de
intrare.

Lista intrare

SCREEN SHARE usB “

I Eticheta inrare | [ BN fesie
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Selectarea unei etichete de intrare

Afiseaza dispozitivele care sunt conectate la fiecare port de intrare.

Eticheta intrare

inchidere

1 Apasati butonul INPUT 2] de pe telecomanda pentru a afisa ecranul
de selectare a intrarilor.

2 Apasati butonul Rosu.

3 Utilizati butonul < sau > pentru a selecta una dintre etichetele de
intrare.
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Functia Blank

Utilizarea functiei Blank

Aceasta functie poate fi eficienta cand doritj sa atragetj atentia in timpul
unei sedinte sau al unui curs.
1 Apasati butonul BLANK si ecranul este acoperit de o culoare de fond.

Puteti modifica culoarea de fond consultand Selectarea unei imagini
goale.

VYNYINOY

2 Apasatj orice buton pentru a anula functia Blank. Pentru a acoperi
ecranul temporar, apasati butonul B ANK de pe telecomanda. Nu
blocati obiectivul cu niciun obiect in timp ce proiectorul functioneaza.
Se poate supraincalzi si deforma sau chiar poate cauza un incendiu.

Selectarea unei imagini goale

1 Apasatj butonul SETTINGS-

2 Apasati butonul AN , \ , < sau > pentru a selecta OPTIUNE 2 si
apasati butonul OK @.

3 Apasati butoanele N , Vv pentru a selecta Imagine goala si apasati
butonul OK @).

4 Apasati butonul NAsauV pentru a va deplasa la setarea sau la
optiunea pe care o doriti si apasati butonul OK @®.
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Utilizarea meniului rapid

Puteti personaliza usor meniurile pe care le folositj frecvent.

1 Apasati butonul Q. MENU.

2 Apasatj butonul < sau > pentru a selecta un meniu si apasati

butonul OK @®.

Meniu

Descriere

Format imagine

Redimensioneaza imaginea.

Rastoarna imaginea proiectata sau o intoarce pe

Mod PJT . “
orizontala.
Mod imagine Modifica modul imaginii.
Mod sunet Seteaza modul sunetului.
Temporizator Seteaza proiectorul sa se opreasca la ora
oprire specificata.
Voce clara ll Face vocea din proiector clara si distincta.

Economisire de
energie

Reduce consumul de energie regland valoarea
maximé a luminozitatii ecranului. (In cazul in
care ecranul afiseaza un mesaj de baterie
descarcata, Modul Economisire a energiei va fi
schimbat la modul Maxim si va fi dezactivat)

Dispozitiv USB

Va permite sa deconectatj in siguranta un
dispozitiv USB conectat.

(Meniul este afisat numai atunci cand dispozitivul
USB este conectat.)

3 Apasatj butonul AsauV pentru a derula urmatoarele meniuri.
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DIVERTISMENT

Utilizarea PARTAJARE ECRAN

1 Setati intrarea externa a proiectorului la PARTAJARE ECRAN.

2 Activatj functia PARTAJARE ECRAN corespunzatoare de pe
dispozitivul pe care doritj sa- conectat;.

VYNYINOY

3 Conectatj proiectorul din lista de cautare de pe dispozitivul pe care
doritj sa-1 conectatj. (Atunci cand conectatj proiectorul la laptop,
introduceti codul PIN afisat pe ecran. Solicitarea unui PIN va fi afisata
numai la conectarea initiala.)

4 Dacs dispozitivul dorit accepta cererea, se va activa PARTAJARE
ECRAN.

ﬁ& ATENTIE )

» Sistemele Windows 7 /8 /8.1 / 10 sunt compatibile cu PARTAJARE
ECRAN. Totusi, este posibil ca alte versiuni de Windows si alte
cateva sisteme de operare sa nu fie compatibile cu PARTAJARE
ECRAN.

Versiunile Ice Cream Sandwich, Jellybean, KitKat, Lollypop si
Marshmallow ale dispozitivelor Android de la LG sunt garantate ca
fiind compatibile.

Atunci cand va conectatj prin PARTAJARE ECRAN, asezatj
dispozitivul in apropierea proiectorului.

Viteza de raspuns si calitatea imaginii pot varia in functie de mediul
utilizatorului.

Pentru mai multe informatji privind dispozitivul la care doritj sa va
conectatj, consultati manualul de utilizare al acestuia.

Anumite laptopuri cu Windows 8.1 pot avea dificultati de reconectare
atunci cand initializeaza informatiile dispozitivului in timpul unei
conexiuni wireless. In acest caz, este recomandat sa eliminati
dispozitivul inregistrat si sa-| reconectati.
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Configurarea optiunii Bluetooth pentru
proiector

Aceasta optiune este utilizata pentru iesirea de sunet de la proiector prin
intermediul dispozitivelor audio Bluetooth.

» Apasati butonul SETTINGS de pe telecomanda, apoi setatj optiunea
Bluetooth in pozitia Pornit din meniul WIRELESS.

~ @) noTA

« Dispozitivele care pot fi conectate sunt urmatoarele: LG BTS1, LG
HBS-700, LG HBS- 730, LG HBS-800. (Modelele disponibile pentru
cumparare pot varia in functie de regiune.)

« Este posibil ca produsele provenite de la altj producatori sa nu fie
compatibile.

* Putetj utiliza telecomanda pentru a regla volumul dispozitivului
conectat.

= Cand conectatj dispozitive in modul fara fir, in cazul in care
conectarea dispozitivului esueaza, verificati daca dispozitivul este
conectat la o sursa de alimentare si daca dispozitivul audio Bluetooth
functioneaza corespunzator.

*Daca optiunea Bluetooth este activata, proiectorul se va conecta
automat la ultimul dispozitiv Bluetooth conectat atunci cand
proiectorul porneste. (Asigurati-va ca ultimul dispozitiv Bluetooth
conectat este de asemenea pornit.)

» Acest proiector nu accepta functia TV Sound Sync (Sincronizarea
sunetului de la TV) de la LG. Pentru a utiliza produse care accepta
functia TV Sound Sync (Sincronizarea sunetului de la TV) de la LG,
utilizati modul Bluetooth general in locul modului TV LG.

 Functia Bluetooth este menita sa conecteze produsul la difuzoarele
Bluetooth sau la castile Bluetooth. Nu puteti conecta produsul la un
telefon mobil folosind functia Bluetooth.

©Bluetooth
=y
O <
© Bluetooth -
O 27 0
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Cautarea dispozitivelor Bluetooth si conectarea

Mergeti la SETTINGS — WIRELESS — Cautare dispozitiv pentru a
cauta dispozitive audio Bluetooth din apropiere si pentru a conecta apoi
orice dispozitive detectate la proiector. (Daca numele dispozitivului are mai
mult de 20 de caractere, vor fi afisate numai primele 20.)

1 Setati dispozitivul Bluetooth pe modul de sincronizare si apoi selectatj
Cautare dispozitiv.

» Selectati Oprire cautare pentru a vizualiza dispozitivele detectate
pana in prezent.

» Daca dispozitivul nu a fost detectat, verificati daca dispozitivul este
pornit si se afla in modul de sincronizare.

» Durata de cautare a dispozitivelor poate varia in functie de puterea
semnalului si de numarul de dispozitive.

(3 WIRELESS

* PARTAJARE ECRAN : [PJTRI[LGIPH150[0000]

* Grup
* Canal
* Bluetooth : Pornit

 Lista dispozitivelor inregistrate
* Regl. sincr. AV
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2 Cand cautarea este completa, puteti selecta un dispozitiv Bluetooth si
va puteti conecta la acesta.
» Puteti opri imediat procesul de conectare selectand Oprire cautare.
» Durata de conectare la un dispozitiv poate varia in functie de
puterea semnalului i de numarul de dispozitive.

0 cautare dispozitiv Ocautare dispozitiv

Lista Cautare... <. Lista Cautare finalizata

Va rugam sa asteptati. HBS-700 o
Apasati OK(®) pentru a conecta dispositivul.

3 La conectarea unui dispozitiv Bluetooth, veti auzi un sunet emis de

proiector prin intermediul dispozitivului conectat.

= Dispozitivul Bluetooth conectat va fi adaugat automat pe Lista
dispozitivelor inregistrate. Dupa inregistrare, dispozitivele
Bluetooth pot fi conectate intr-un mod simplu, selectandu-le din
Lista dispozitivelor inregistrate fara a fi necesar sa le cautatj.

 Dispozitivele conectate pot fi deconectate numai din SETTINGS —
WIRELESS — Lista dispozitivelor inregistrate.
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Conectarea, deconectarea sau stergerea dispozitivelor
Bluetooth din Lista dispozitivelor inregistrate

in SETTINGS — WIRELESS — Lista dispozitivelor inregistrate,
dispozitivele Bluetooth sunt afisate in ordinea in care au fost conectate,

iar acestea pot fi reconectate intr-un mod simplu, selectandu-le fara a fi )
necesar sa le cautati din nou. g
q q 7o A q >
O Lista dispozitivelor inregistrate =
b
Lista
HBS-700 o
I Stergere
Apasati OK(®) pentru a conecta dispozitivul.
Sterg. tot inchidere

Conectare

Selectati un dispozitiv Bluetooth din Lista dispozitivelor inregistrate

pentru a va conecta la acesta.

» Dispozitivul Bluetooth inregistrat va incerca sa se conecteze automat
in functie de caracteristicile dispozitivului. (Consultati manualul
dispozitivului Bluetooth.)

» Puteti opri imediat procesul de conectare selectand Oprire.

» Durata de conectare la un dispozitiv poate varia in functie de puterea
semnalului si de numarul de dispozitive.

Deconectare

Selectati Deconectare pentru a deconecta dispozitivul.
* Puteti deconecta numai un dispozitiv din Lista dispozitivelor
inregistrate.
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Stergere

Selectati Sterg. elem. marcate sau Sterg. tot pentru a sterge orice

dispozitive inregistrate.

» Sterg. elem. marcate: Apasati butonul rosu din Lista dispozitivelor
inregistrate pentru a sterge dispozitivul selectat.

» Sterg. tot: Selectati Sterg. tot din Lista dispozitivelor inregistrate
pentru a sterge toate dispozitivele inregistrate.

Ajustarea functiei Reglare sincronizare AV

Atunci cand este conectat un dispozitiv Bluetooth, mergeti la SETTINGS
— WIRELESS — Regl. sincr. AV pentru a regla sincronizarea intre clipul
video si sunetul din castile Bluetooth.

* Regl. sincr. AV 10 « - >

® 0K

» Aceasta functie este disponibila numai cand este conectat un dispozitiv
Bluetooth.

* Sincronizarea audio poate varia in functie de producator.
» Cand rulatj un clip video de pe o unitate USB conectata, functia Regl.
sincr. AV poate fi, de asemenea, ajustata folosind meniul Setare audio..
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SUPORT PROPRIU

inainte de utilizare

Conectarea unui dispozitiv USB

Conectatj un dispozitiv USB (HDD
extern, memorie USB) la portul USB

al proiectorului pentru a viziona la E
proiector fisierele de continut stocate t

VYNYINOY

pe dispozitivul USB. Nu putetj scrie
sau sterge datele de pe dispozitivul
USB. Conectati o unitate flash USB Unitate flash
asa cum se arata mai jos. USB

|

Scoaterea unui dispozitiv USB

1 Apasatj butonul Q.MENU.

2 Utilizatj butonul < sau > pentru a accesa Dispozitiv USB si apasatj
butonul OK (®.

3 Selectati un dispozitiv USB pentru scoatere. Asteptati confirmarea ca
dispozitivul USB s-a oprit inainte de a scoate USB-ul.

@O vota

= Daca dispozitivul este detagat prematur, o eroare poate aparea la
proiector sau la dispozitivul de stocare USB.

« Tn momentul in care un dispozitiv USB a fost selectat pentru
indepértare, acesta nu mai poate fi citit. Indepértatj dispozitivul de
memorie USB si apoi reconectatj-I.
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Sfaturi pentru utilizarea unui dispozitiv USB

« Este posibil ca dispozitivul de memorie USB sa nu functioneze daca
acesta are un program de autorecunoastere incorporat sau utilizeaza
propriul driver.

Este posibil ca unele dispozitive de memorie USB sa nu functioneze sau
sa functioneze incorect.

Daca utilizatj un cablu prelungitor USB, este posibil ca dispozitivul USB
sa nu fie recunoscut sau sa nu functioneze corespunzator.

Utilizati numai dispozitive de stocare USB formatate cu sistemul de
fisiere FAT32 sau NTFS din Windows.

Pentru HDD-uri USB externe, se recomanda utilizarea dispozitivelor cu
o tensiune nominala mai mica de 5 V i un curent nominal mai mic de
500 mA.

Se recomanda sa utilizati un Hard Disk Drive cu sursa de alimentare
proprie. (Daca alimentarea nu este suficienta, este posibil ca dispozitivul
de stocare USB sa nu fie detectat corespunzator.) Retineti, huburile USB
nu sunt acceptate.

Se recomanda utilizarea unitatjlor flash USB de 32 GB sau mai putin si a
HDD-urilor USB de 2 TB sau mai putin.

Daca un HDD USB cu functie de economisire a energiei nu functioneaza
corect, opriti si reporniti alimentarea. Pentru mai multe informatii,
consultati manualul de utilizare al HDD-ului USB.

Este posibil ca datele de pe dispozitivul de stocare USB sa se
deterioreze; asigurati-va ca faceti copii de rezerva ale fisierelor
importante pe alte dispozitive. Intretinerea datelor este responsabilitatea
utilizatorului, iar producatorul nu este responsabil pentru pierderea
datelor.
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Pentru a utiliza Suport propriu

1 Apasati butonul SETTINGS de pe telecomanda.
2 Selectati SUPORT PROPRIU.
Selectatj fisierul dorit din lista. Vizualizaj fisierul selectat.

Efectueaza setari legate de redare verificand opfjunile in timpul redarii
discului.
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Fisier acceptat pentru Suport propriu

* Viteza maxima de transmisie de date: 20 Mbps (megabiti pe secunda)
* Formate de subtitrari externe acceptate: *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD,
SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX)

* Formate de subtitrari interne acceptate: SRT/ASS/SSA (accepta
subtitrari interne generate de DivX6)
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Codec video acceptat

Maxim: 1920 x 1080 la 30p (numai Motion JPEG 640 x 480 la 30p)

Extensie Codecuri
. VC-1 Advanced Profile, VC-1 Simple si Main
— Video | b files
wmv . -
Audio | WMA Standard, WMA 9 Professional
Video DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XVID,
.divx H.264/AVC
.avi - -
Vi Audio MPEG 1 I._ayer I, II, MPEG-1 Layer Ill (MP3),
Dolby Digital
.mp4 Video | H.264/AVC, MPEG-4 Part 2
.mév Audi AAC
.mov udio
Video | H.264/AVC
.mkv = —
Audio | HE-AAC, Dolby Digital
s Video | H.264/AVC, MPEG-2, VC-1
trp
tp Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3),
.mts Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC
.m2ts
Video | MPEG-1, MPEG-2
.vob . Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, I,
Audie | 5. pcm
.mpg Video | MPEG-1
-mpeg Audio | MPEG-1 Layer |, Il
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Figier audio
" Tupul . Element Informatii
figierului
Rata de biti 32 Kbps la 320 Kbps
MP3 3
Rata de 32 kHz la 48 kHz
esantionare
ACS Rata de biti 32 kbps la 640 kbps
Sampling rate 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
Rata de biti 32 kbps la 448 kbps
MPEG 3
Ratd de 32 kHz la 48 kHz
esantionare
Rata de biti 24 kbps la 3844 kbps
i Rati d
HEAAC | Ratade 8 kHz la 96 kHz
esantionare
Rata de biti 1,44 kbps
CDDA 3
Rata de 44,1 kHz
esantionare
Rata de biti 1,41 Mbps la 9,6 Mbps
Multicanal: 44,1 kHz, 88,2 kHz /
LPCM 3 ’ N
| Seamonar 48 Kz, 96 Kz
’ Stereo: 176,4 kHz, 192 kHz
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Figier foto disponibil

'I_'|pu| . Element Informatii
figierului
Tiul | SOF0: Linie de baza, SOF1: Extindere
fisierului de s . .
secventialda, SOF2: Progresiv
2D (jpeg, suport
ipg, jpe) Minim: 64 x 64
Format ) ) a
imagine Maxim: Tip normal: 15360 (I) x 8640 (I)A
Tip progresiv: 1920 (1) x 1440 (I)
BMP Format Minim: 64 x 64
imagine Maxim: 9600 (I) x 6400 (1)
Tipul
fisierului de | Intercalat, Neintercalat
suport
PNG —
Format Minim: 64 x 64
imadine Maxim: Intercalat: 1200 (1) x 800 (1)
9 Neintercalat: 9600 (1) x 6400 (1)

* Este posibil ca formatele de fisiere BMP si PNG sa se afiseze mai lent

decat JPEG.
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Vizionarea clipurilor video

in Lista filme, putetj viziona filmele stocate pe dispozitivul USB conectat.
Controleaza redarea si seteaza optjunile in timp ce vizualizatj videoclipuri.

Sfaturi pentru utilizarea redarii figierelor video

= Este posibil ca unele subtitrari create de utilizatori sa nu functioneze
corect.

Fisierele video si de subtitrare trebuie plasate in acelasi director. Pentru
ca subtitrarea sa fie afisata corect, fisierele video si de subtitrare trebuie
sa aiba acelasi nume.

Nu acceptam fluxuri care contin GMC (Global Motion Compensation)
sau Qpel (Quarterpel Motion Estimation).

Se accepta numai H.264/AVC de nivel 4.1 al profilului sau inferior.
Fisierele video care depasesc 50 GB (gigabyte) nu sunt acceptate
pentru redare. Limita dimensiunii fisierului depinde de mediul de
codificare.

Codecul audio DTS nu este acceptat.
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Navigarea in lista de filme

Redarea unui fisier video stocat pe un dispozitiv conectat.

1 Conectati un dispozitiv de stocare USB.
2 Apasati butonul ysg.
3 Utilizati butonul <sau> pentru a accesa Lista filme si apasatj
butonul OK @).
4 Utilizatj butonul AN , Vv , <sau> pentru a selecta figierul dorit si
apéasati butonul OK @).
Bt filme - i N = Pag. 11 pace [scunn | posmt
£/
Nr. Descriere
Miniaturi
Fisier anormal H
o
Fisier neacceptat H
Lista de figiere

Se deplaseaza la folderul superior.

Pagina curenta/Nr. total de pagini in folder

Afiseaza durata de viatad ramasa a bateriei.

0000

Pagina curenta/Nr. total de pagini in fisier
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Nr. Descriere

@ | Se deplaseaza la folderul de la cel mai inalt nivel.

@ | Se deplaseazi la folderul superior.

© | lesiti din Lista de filme.

5 Controlati redarea utilizand urmatoarele butoane.
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Element Descriere

Afiseaza pozitia care este redata momentan. Utilizatj
4) butoanele < sau > pentru a va deplasa inainte sau

fnapoi.
[ | Opreste redarea si revine la Lista de filme.
> Revine la redarea normala.

Tntrerupe playerul media.
Daca nu este apasat niciun buton de pe telecomanda
|| timp de 10 minute dupa pauza, se reia redarea.

1n» | Afiseaza cu incetinitorul.

“«» De fiecare data cand este apasat acest buton, viteza de
redare se schimba: x2, x4, x8, x16, x32

Reduce consumul de energie regland valoarea maxima a
luminozitatjii ecranului. (In cazul in care ecranul afiseaza

un mesaj de baterie descarcata, Modul Economisire a

energiei va fi schimbat la modul Maxim si va fi dezactivat)

Optiuni Va aparea o fereastra pop-up.

Ascunde bara de redare. Apasatj butonul OK @ pentru

ca bara sa reapara.

lesire Revine la ecranul Listei de filme.

Ascundere
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Optiuni pentru Lista de filme

1 Apasati butonul Q.MENU.

2 Utilizatj butonul NAsauV pentru a va deplasa la o optiune dorita si
apéasati butonul OK @).

3 Utilizatj butonul AN , Vv , < sau > pentru a configura fiecare articol.
Setare redare video.

Element

Descriere

Format
imagine

Selecteaza dimensiunea unui ecran de redare.

« Ecran intreg: Fisierele sunt redate in mod de ecran
intreg in conformitate cu formatul de imagine al
materialului video.

* Format original: Afiseaza materialul video in
dimensiunea originala.

Limba audio

Va permite sa selectatj limba pe care o doritj pentru
fisierul cu mai multe piste audio. Aceasta optiune nu
este disponibila daca fisierul are numai o pista audio.

Limba
subtitrarii

Subtitrarile pot fi pornite sau oprite.

* Limba: Poate fi selectata oricare dintre limbile
disponibile.

* Cod pagina: Poate fi selectat un set de caractere
utilizat pentru o subtitrare. Implicit, subtitrarea este
afisata intr-o limba configurata in OPTIUNEA 1 —
Limba(Language).

— Sincronizare: Daca o subtitrare nu se
sincronizeaza cu clipul sau video, i puteti regla
viteza in unitati de 0,5 secunde.

— Pozitie: Muta locatia unei subtitrari.

— Dimensiune: Modifica dimensiunea fontului
subtitrarii.

Repetare

Seteaza functia repetare pe Pornit sau Oprit.
Cand este setata pe oprit, se poate reda urmatorul fisier
n secventa daca denumirea fisierului este similara.

Setare video.

Puteti schimba setarile video. (Consultati Setarile IMAGINE la pagina 74.)

Setare audio.

Puteti schimba setarile audio. (Consultati Setéri AUDIO la pagina 82.)

BLUETOOTH

Puteti schimba setérile Bluetooth. (Consultati Configurarea optiunii
Bluetooth pentru proiector la pagina 44.)
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inregistrarea codului DivX

Verifica codul de inregistrare DivX pentru a repeta redarea de videoclipuri
DivX protejate. Inregistrati-va la http://vod.divx.com.

Utilizati codul de inregistrare pentru a inchiria sau a achizitiona filme de la
www.divx.com/vod.

1 In meniul Setari, mergeti la OPTIUNEA 1 si apasati DivX(R) VOD.

inregistrare
Renuntare la inregistrare

VYNYINOY

2 Apasatj butonul NAsauV pentru a v& deplasa la inregistrare si
apasatj butonul OK @).

@ Trebuie s va inregistrati dispozitivul pentru a
reda videoclipuri DivX protejate.
Cod de inregistrare: XXXXXXXXXX
Tnregistrati-v la http://vod.divx.com

3 Verificati DivX Cod de inregistrare.

@ nota

« Fisierele DivX inchiriate/achizitionate nu pot fi redate daca se
utilizeaza codul de inregistrare DivX al unui dispozitiv diferit. Utilizatj
numai codul de nregistrare DivX acordat special pentru acest
dispozitiv.

 Este posibil ca figierele convertite neconforme standardului codecului
DivX sa nu fie redate sau sa producéa sunete anormale.
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Anularea inregistrarii codului DivX

Utilizati codul de anulare a nregistrarii DivX pentru a dezactiva functia
DivX DRM.

1 in meniul Setari, mergeti la OPTIUNEA 1 si apasatj DivX(R) VOD.

2 Utilizatj butonul NAsauV pentru a va deplasa la Renuntare la
inregistrare si apasati butonul OK @.
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inregistrare
Renuntare la inregistrare

«H

Dispozitivul dvs. este deja inregistrat.
Sigur doriti sa renuntati la inregistrare?

B
4

@ Cod de renuntare la inregistrare: ********
Renuntati la inregistrare la http://vod.divx.com
Continuati cu inregistrarea?

B [ -

3 Selectati Da.

@ vora

* Ce este DRM [Digital Rights Management - gestionarea drepturilor
digitale]?
Tehnologiile si serviciile DRM protejeaza interesele si drepturile
detinatorilor de drepturi de autor prin prevenirea utilizarii ilegale a
continutului digital. Fisierele pot fi redate dupa verificarea licentei
printr-o metoda online etc.



http://vod.divx.com

61

Vizualizarea fotografiilor

Puteti viziona fotografiile stocate pe un dispozitiv conectat.

Fisiere de fotografii acceptate

FOTOGRAFIE (*.JPEG)

Linie de baza: 64 pixeli (Iatime) x 64 pixeli (inalfime) - 15360 pixeli (Iatime)
x 8640 pixeli (inaltime)

Progresiv: 64 pixeli (Ilatime) x 64 pixeli (inaltime) - 1920 pixeli (latime) x
1440 pixeli (inaltime)

 Fisierele neacceptate sunt afisate sub forma unei pictograme.

* Un mesaj de eroare este afisat pentru fisierele corupte sau formatele de
fisiere care nu pot fi redate.

 Este posibil ca figierele corupte sa nu fie afisate corect.

 Vizualizarea imaginilor de Tnalta rezolutie pe tot ecranul poate dura un
timp.
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Navigarea in lista de fotografii

1 Conectatj un dispozitiv de stocare USB.
Apasati butonul ysp.

butonul OK (@).
Utilizatj butonul AN , \ , <sau> pentru a selecta fisierul dorit si

apasati butonul OK @).
-

2
3 Utilizati butoanele < sau > pentru a accesa Lista cu poze si apasat
4

ista Pag. 1/1 [
Listd cu poze 0 AGE et | et

US8 STORAGE DEVICE

Dl Drived Dived  Drives

0 Merge e i | | 12 Mgl ldend spe lesire

Nr. Descriere

Miniaturi

Fisier anormal

Fisier neacceptat l

Lista de figiere

Se deplaseaza la folderul superior.

Pagina curenta/Nr. total de pagini in folder

Afiseaza durata de viata ramasa a bateriei.

Pagina curenta/Nr. total de pagini in fisier

Se deplaseaza la folderul de la cel mai inalt nivel.

Se deplaseaza la folderul superior.

(o]{l(N]{o[od{a ]l

lese din Lista de fotografii.
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5 Controlatj redarea utilizand urmatoarele butoane.

Element Descriere
00 Selecteaza fotografia anterioara sau urmatoare.
Toate fotografiile sunt afigate intr-o diaporama.
Diaporama | - Setatj Vitez.plange in meniul Optiuni — Setare
vizualizare fotografii..
Puteti asculta muzica in timp ce vizualizatj fotografii la
BGM dimensiune intreaga.
* Setati BGM in Optiuni — Setare vizualizare
fotografii..
Roteste fotografiile.
* Roteste o fotografie la 90°, 180°, 270°, 360° in sens
O orar.

» Fotografiile nu pot fi rotite daca latimea lor este mai
mare decat inaltimea rezolutiei maxime acceptate.

Vizioneaza fotografia in mod complet sau in mod original.
Apasati butonul albastru pentru a mari imaginea.

Reduce consumul de energie regland valoarea maxima
a luminozitatji ecranului. (In cazul in care ecranul

e afiseaza un mesaj de baterie descarcata, Modul
Economisire a energiei va fi schimbat la modul Maxim
si va fi dezactivat)

Optiuni Va apérea o fereastra pop-up.
Ascunde meniul in ecranul de dimensiune maxima.
Ascundere | * Pentru a vedea meniul, apasati butonul OK ®de pe
telecomanda.
lesire lesiti din vizualizarea fotografiilor pe intreg ecranul.
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Optiuni pentru Lista de fotografii

1 Apasati butonul Q. MENU.

2 Utilizatj butonul NAsauV pentru a va deplasa la o optiune dorita si
apasatj butonul OK @).

3 Utilizatj butonul A , Vv , < sau > pentru a configura fiecare articol.
Setare vizualizare fotografii.

Element Descriere
Vitez. Selecteaza viteza unei diaporame.
planse

Selecteaza un folder cu muzica pentru muzica de fundal.

* Nu puteti schimba folderul cu muzica in timp ce este
redatad muzica de fundal.

BGM « Pentru muzica de fundal, poate fi selectat numai folderul

de pe acelasi dispozitiv.

— Repetare: Selecteaza redarea repetata.

— Aleatoriu: Selecteaza redarea aleatorie.

Setare video.

Puteti schimba setarile video. (Consultati Setarile IMAGINE la pagina 74.)
Setare audio.

Puteti schimba setarile audio. (Consultati Setédri AUDIO la pagina 82.)
BLUETOOTH

Puteti schimba setarile Bluetooth. (Consultati Configurarea optiunii
Bluetooth pentru proiector la pagina 44.)



Ascultarea de muzica

Putetj reda fisiere audio stocate pe un dispozitiv conectat.
Fisiere de muzica acceptate

*MP3

Rata de bitj variaza intre 32 kbps si 320 kbps

* Rata de esantionare MPEG1 Layer3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
* Rata de esantionare MPEG2 Layer3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

65
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Navigarea in lista de muzica

1 Conectatj un dispozitiv de stocare USB.
2 Apasati butonul ysp.
3 Utilizatj butonul < sau > pentru a accesa Lista muzica si apasatj
butonul OK @.
4 Utilizatj butonul AN , \ , <sau> pentru a selecta fisierul dorit si
apasati butonul OK @,
Lista muzica - i - P e
| (SR g
Nr. Descriere
Miniaturi
Fisier anormal
o

Fisier neacceptat

Lista de figiere

Se deplaseaza la folderul superior.

Pagina curenta/Nr. total de pagini in folder

Afiseaza durata de viata ramasa a bateriei.

Pagina curenta/Nr. total de pagini in fisier

Se deplaseaza la folderul de la cel mai inalt nivel.

Se deplaseaza la folderul superior.

OPRROO®®

lese din Lista de muzica.
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5 Controlatj redarea utilizand urmatoarele butoane.

Lista muzicd i Paa. /1 pace B
usa oG oevce .
Ci Peg. 1/1

002. - B02.mp3
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Element Descriere
) Schimba pozitia de redare.

B Opreste redarea.
[ 3 Revine la redarea normala.
]| intrerupe playerul media.

O Reda fisierul anterior/urmator.

Reduce consumul de energie regland valoarea maxima
a luminozitatii ecranului. (in cazul in care ecranul

e afiseaza un mesaj de baterie descarcata, Modul
Economisire a energiei va fi schimbat la modul Maxim
si va fi dezactivat)

Optiuni Configureaza optiunile Listei de muzica.

Ascunde bara de redare.

Ascundere | « Apasati butonul OK @) pentru ca bara de redare sa
apara.

lesire Revine la ecranul Listei de muzica.
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Optiuni pentru Lista de muzica

1 Apasati butonul Q. MENU.

2 Utilizatj butonul NAsauV pentru a va deplasa la o optiune dorita si
apasatj butonul OK @).

3 Utilizatj butonul A , Vv , < sau > pentru a configura fiecare articol.

Setare redare audio.

Element Descriere
Repetare Selecteaza redarea repetata.
Aleatoriu Selecteaza redarea aleatorie.

Setare audio.

Puteti schimba setarile audio. (Consultati Setédri AUDIO la pagina 82.)

BLUETOOTH

Puteti schimba setarile Bluetooth. (Consultati Configurarea optiunii
Bluetooth pentru proiector la pagina 44.)
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Vizualizarea fisierelor

Puteti vedea fisiere de documente stocate pe un dispozitiv conectat.

Formate de fisiere acceptate

XLS, XLSX, DOC, DOCX, PPT, PPTX, TXT, PDF, HWP
Microsoft Office: versiunea 97/2000/2002/2003/2007
Adobe PDF: versiunea 1.0/1.1/1.2/1.3/1.4

Hangul: versiunea 97/2000/2002/2005/2007

VYNYINOY

Functia Vizualizator de figiere realiniaza un document, astfel incat poate
aparea diferit fata de ceea ce este afisat pe un PC.

Pentru documentele care includ imagini, rezolutjia poate aparea mai
redusa in timpul procesului de realiniere.

Daca documentul este mare sau are multe pagini, incarcarea sa poate
dura mai mult.

Fonturile neacceptate pot fi inlocuite cu alte fonturi.

Este posibil ca vizualizatorul de figiere sa nu deschida documente
Office care contin multe imagini la rezolutie inalta. In acest caz, reduceti
dimensiunea fisierului de imagine, salvati-l pe un dispozitiv de stocare
USB si rulati din nou vizualizatorul de figiere sau conectatj-va PC-ul la
proiector si deschideti fisierul pe PC.
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Navigarea in lista de figiere

1 Conectatj un dispozitiv de stocare USB.
Apasati butonul ysp.

2

3 Utilizatj butonul < sau > pentru a accesa Lista fisiere si apasatj
butonul OK @

4

Utilizatj butonul AN , \ , <sau> pentru a selecta fisierul dorit si

apasatj butonul OK @,
? P.?m e |

Divel  Drv2  Dive3  Drived  Drive§

Lista fisiere
USB STORAGE DEVICE

0 g o e | |2 More s ldnd s

Descriere

Lista de fisiere

Se deplaseaza la folderul superior.

Pagina curenta/Nr. total de pagini in folder

Afiseaza durata de viata ramasa a bateriei.

Pagina curenta/Nr. total de pagini in fisier

Se deplaseaza la folderul de la cel mai inalt nivel.

Se deplaseaza la folderul superior.

QOB 00T

lese din Lista de fisiere.
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5 Controlatj redarea utilizand urmatoarele butoane.

» Faceti clic pe Mergi la pagina, apoi va aparea fereastra pop-up pentru
selectarea numarului paginii. Introduceti pagina pentru a va deplasa la
pagina dorita.

» Apasatj butonul 4 VOLUME — pentru a méari sau a micsora.

Apasati butonul OK ® si apoi utilizatj butoanele Sus/Jos/Stanga/Dreapta

pentru a va deplasa la Mergi la pagina sau la Zoom.
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Element Descriere

Merai | Se deplaseaza la pagina dorita.
aer;_;:aa Utilizati butoanele Sus/Jos/Stanga/Dreapta pentru a
pag selecta o pagina si apasat butonul OK @.
Zoom Méareste sau reduce documentul.
Optiuni Configureaza optjunile Vizualizatorului de fisiere.
Ascunde meniul.

Ascundere

« Apasati butonul OK @ pentru a aparea.

lesire Revine la ecranul Vizualizatorului de fisiere.
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Optiuni pentru Lista de figiere

1 Apasati butonul Q. MENU.

2 Utilizatj butonul AN , Vv , < sau > pentru a configura fiecare articol.

o Optiune Setare Aplicatie Vizualizare Fisiere
2 Element Descriere
> =
4 Pornit Incarca si afiseaza paginile una cate una.
> Timpul de incarcare initjal este scurt, dar
0 pagina cu mult continut poate fi afisata
lent.
Incarcare Oprit incarca toate paginile unui fisier in
o singura memorie inainte de a incepe sa le afiseze.
pagina Timpul de incarcare initial este lung, dar
puteti naviga printre pagini rapid dupa
finalizarea incarcarii.
Daca un figier este prea mare, este posibil
sa nu incarce toate paginile.
Puteti seta calitatea imaginii incluse in document.
Calitate Supt disp_onibi_le_ _u[métoarele }rei optiuni pentru
. X calitatea imaginii: Inalta, Medie, Redusa. Cu cat
imagine . Lo N N )
calitatea imaginii este mai inalta, cu atat mai redus va
fi impul de afisare.
Aliniere Selecteaza metoda de aliniere a documentului initjal.
document

Setarile File Viewer (Vizualizator de figiere) sunt implicite, prin urmare
inchideti documentul deschis curent pentru a aplica modificarile noului

document, daca exista.
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PERSONALIZAREA SETARILOR

SETARI

1 Apasati butonul SETTINGS.

Utilizatj butonul AN , Vv , < sau > pentru a selecta elementul dorit si
apéasati butonul OK @).

2
3 Utilizatj butonul AN , Vv , < sau > pentru a configura elementul dorit
4
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si apasati butonul OK (@).
Apasatj butonul gx|T cand se finalizeaza.

Meniu Descriere

IMAGINE Aju§teiazé calitatea imaginii pentru vizualizare
optima.

AUDIO Regleaza calitatea si nivelul de volum al sunetului.
TIMP Stabileste setari legate de timp.
WIRELESS Caracteristici legate de reteaua wireless.
OPTIUNE 1 Personalizeaza setarile generale.
OPTIUNE 2 Personalizeaza setarile legate de proiector.
INTRARE Selecteaza sursa de intrare dorita.
SUPORT Acceseaza fisierele de fotografii, muzica, filme si
PROPRIU documente.
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Setarile IMAGINE

1 Apasati butonul SETTINGS.

g IMAGINE

2 Utilizati butonul A,V , < sau
> pentru a selecta IMAGINE si
apasati butonul OK (@).

3 Utilizati butonul A, V , < sau

* e Economisire energie * Minim

* Mod imagine : Standard

* Contrast 100 s
> pentru a configura elementul + Luminczitate 50 mem
dorit si apasati butonul OK @). * Claritate 20 -

— Pentru a reveni la meniul o @il 65
precedent, apasati butonul o) « Nuangs 0 ol

4 Apasati butonul EXIT cand se
finalizeaza.

Setarile de imagine disponibile sunt descrise dupa cum urmeaza.

Meniu Descriere

Reduce consumul de energie regland valoarea
maximé a luminozitatii ecranului. (in cazul in care
ecranul afiseaza un mesaj de baterie descarcata,
Modul Economisire a energiei va fi schimbat la modul

Economisire | \15im s va fi dezactivat)

energie
9 Mod

Minim/ .. -
Mediu/ Aplica modul presetat Economisire

. energie.
Maxim 9
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Meniu Descriere
Selecteaza modul de imagine optimizat pentru mediul
de vizionare sau program.
Puteti de asemenea personaliza optjunile avansate
pentru fiecare mod.
Mod
Maximizeaza efectele vizuale ale clipului
Intens video.
Mareste contrastul, luminozitatea si
claritatea, pentru a afiga imagini intense.
Standard Afiseaza |mag|nllg la nlyelur! standard de
contrast, luminozitate si claritate.
Cinema Optimizeaza imaginea pentru un film.
Mod imagine Optlml'zeazef |mag|neal pentlju sport'
Sport prin evidentierea culorilor primare si a
actjunilor dinamice.
Joc Optimizeaza imaginea pentru jocurile pe
ecrane cu miscare rapida.
Meniu pentru ajustarea calitatii imaginii,
care permite expertilor si amatorilor sa
se bucure de cea mai buna vizualizare
pe proiector.
Expert1/ | — Modul Expert este destinat
Expert2 profesionistilor in reglarea imaginii,
pentru a controla si regla fin folosind
o0 imagine specifica. Pentru imagini
normale, este posibil ca efectele sa nu
fie semnificative.
Contrast Ajusteaza diferenta dintre regiunile luminate si cele

intunecate ale ecranului.

Luminozitate

Ajusteaza luminozitatea generala a ecranului.
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Meniu Descriere
Ajusteaza claritatea granitelor dintre luminat si
Claritate intunecat. Optiunile de claritate pe orizontala si pe
verticala sunt disponibile numai in Expert1 / Expert2.
Culoare Regleaza intensitatea tuturor culorilor.
Nuanta Regleaza echilibrul dintre nivelurile de rosu si verde.

Control avansat | Personalizeaza setarile avansate.

YNYINOY

Optiune imagine | Seteaza setari optionale.

Reseteaza valorile particularizate de utilizator.
Fiecare mod de imagine este resetat. Selectati modul
imagine pe care doritj sa-| resetat].

Resetare
imagine

Format imagine | Redimensioneaza imaginea.
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Meniu

Descriere

Contrast dinamic

Regleaza contrastul si culoarea la nivelul optim in
functie de luminozitatea ecranului.

Culoare dinamica

Ajusteaza culorile la un aspect mai natural.

Gama culori

Selecteaza gama de culori ce poate fi utilizata.

» Standard: Afigseaza culorile originale ale unui
semnal de intrare, indiferent de caracteristicile
de afisare.

 Lat: Utilizeaza culorile bogate ale ecranului.

Culoare piele

Spectrul culorii pielii poate fi setat separat pentru
a implementa culoarea pielii conform alegerii
utilizatorului.

Culoarea cerului

Culoarea cerului este setata separat.

Culoarea ierbii

Spectrul de culori naturale (pajisti, dealuri etc.)
poate fi setat separat.

Gama

Stabileste curba de gradatie in conformitate cu
iesirea semnalului de imagine n raport cu semnalul

de intrare.

*Tn functie de semnalul de intrare sau alte setéri de imagine, gama de
elemente detaliate pentru ajustare poate diferi.
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Control expert

Meniu Descriere

Regleaza contrastul si culoarea la nivelul optim in

Contrast dinamic - Lo -
functie de luminozitatea ecranului.

Selecteaza gama de culori ce poate fi utilizata.
» Standard: Afiseaza culorile originale ale unui

Gama culori semnal de intrare, indiferent de caracteristicile
de afisare.
 Lat: Utilizeaza culorile bogate ale ecranului.
imbunatatire Afiseaza margini mai clare si distincte si, totusi,
margine naturale ale materialului video.

Filtreaza un spectru specific de culoare in
Filtru culoare culori RGB pentru a regla fin saturatia culorii i
acuratetea nuantei.
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Meniu Descriere
Tn modul Expert, puteti personaliza optiunile
fiecarui mod.
Gama: Selectatj 1.9, 2.2 sau 2.4.
a. Metoda: 2 Puncte
— Model: Intern, Extern
— Puncte: Scazut, Ridicat
— Rosu/Verde/Albastru: Intervalul de reglare
pentru fiecare culoare este de la -50 la +50.
— Se aplica la toate intrarile: valorile Temp.
cul. sunt aplicate tuturor modurilor de intrare.
b. Metoda: IRE 20 pct.
Temp. cul.

— Model: Intern, Extern

— IRE ((Institute of Radio Engineers) Institutul
Inginerilor de Radio) este unitatea care indica
dimensiunea unui semnal video si poate
fi setata la 5,10,15, ... 100. Puteti regla fin
fiecare setare, dupa cum se arata mai jos.

— Luminoz.: Intervalul de reglare este de la 50
la 500.

— Rosu/Verde/Albastru: Intervalul de reglare
este de la -50 la +50.

— Se aplica la toate intrarile: valorile Temp.
cul. sunt aplicate tuturor modurilor de intrare.
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Meniu Descriere

Ajusteaza culorile Rosu/Verde/Albastru/Cian/
Magenta/Galben. Permite unui expert sa ajusteze
nuanta utilizand un model de test. Sase culori
(Rosu/Verde/Albastru/Cian/Magenta/Galben) pot fi
ajustate selectiv fara a afecta celelalte culori. Este
posibil s& nu vedetj culorile schimbandu-se la o

Sistem de imagine normala chiar si dupa ajustare.
gestionare a — Saturatie Rosu/Verde/Albastru/Cian/Magenta/
culorii Galben,
Nuanta Rosu/Verde/Albastru/Cian/Magenta/
Galben,
Luminoz. Rosu/Verde/Albastru/Cian/Magenta/
Galben:
Intervalul de reglare este de la -30 la +30 pentru
fiecare.

*In functie de semnalul de intrare sau alte setari de imagine, gama de
elemente detaliate pentru ajustare poate diferi.
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Meniu

Descriere

Reducere zgomot

Reduce zgomotul ecranului in video.

Reducere zgomot
MPEG

Elimina zgomotul generat in timpul credrii
semnalelor de imagine digitala.

Regleaza luminozitatea sau intunecarea ecranului
pentru a se potrivi nivelului de negru al intrarii de

Nivel negru : . ) N .
9 imagine folosind gradul de intunecare (nivel de
negru) de pe ecran.
Cinema Real Optimizeaza ecranul pentru vizionarea filmelor.
Regleaza culoarea globala a ecranului in functie
Temp. cul. de preferintele dvs.

Selectati Cald, Natural, Rece sau Mediu.
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Setari AUDIO
1 Apasati butonul SETTINGS- @ Aunio
2 Utilizati butonul A,V , <sau ——
> pentru a selecta AUDIO si « Mod sunet . Standard

apasati butonul OK @®.
3 Utilizati butonul A,V , <

sau > pentru a configura
elementul dorit si apasati
butonul OK @.

— Pentru a reveni la meniul

* Voce clara Il

* Volum auto : Oprit

precedent, apasatj butonul

4 Apasati butonul EXIT cand se
finalizeaza.

Setarile audio disponibile sunt descrise in continuare.

Meniu Descriere
Seteaza modul sunetului.
Mod
Standard Pptnwt pentru toate tipurile de materiale
Mod sunet video.
Stiri /

Muzica / Seteaza modul audio optimizat pentru un
Cinema/ |anumitgen.
Sport / Joc

Voce clarad Il | Face vocea din proiector clara si distincta.

Volum auto | Regleaza automat nivelul volumului.
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Setari TIMP

1 Apasati butonul SETTINGS-
o @ TIMP
2 Utilizati butonul A,V , <
sau > pentru a selecta TIMP
si apasatj butonul OK (@). ® | - oprieauto .
3 Utilizati butonul AV, < n * Standby automat  : 4 ore
sau > pentru a configura 5
elementul dorit si apasati
butonul OK (@®.
— Pentru a reveni la meniul
precedent, apasatj butonul

* Temporizator oprire : Oprit

VYNYINOY

4 Apasati butonul EX|T cand se
finalizeaza.

Setarile timp disponibile sunt descrise in continuare.

Meniu Descriere
Opreste proiectorul dupa un numar de minute
Temporizator | presetat.
oprire Pentru a anula functia Temporizator oprire, selectatj
Oprit.
Daca nu exista niciun semnal de intrare sau daca
Oprire auto nu se apasa pe niciun buton, proiectorul se opreste
automat dupa trecerea perioadei de timp presetate.
Opreste proiectorul automat dupa o perioada de timp
Standby : - s o
setata daca nu exista nicio comanda de la buton
automat )
pentru proiector.
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Setarile WIRELESS

1 Apasati butonul SETTINGS.
2 Utilizati butonul A,V , <

sau 2> pentru a selecta
WIRELESS si apasati butonul

& WIRELESS

* PARTAJARE ECRAN  : [PJTR][LGIPH150[0000]

* Grup
OK © * Canal
3 Utilizati butonul A, V , < « Bluetooth : Oprit

sau > pentru a configura
elementul dorit si apasatj
butonul OK (@).
— Pentru a reveni la meniul
precedent, apasati butonul

* Céutare dispozitiv
* Lista dispozitivelor inregistrate
* Regl. sincr. AV

4 Apasatj butonul XJT cand se
finalizeaza.

Setarile wireless disponibile sunt descrise dupa cum urmeaza.
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Meniu Descriere

PARTAJARE ECRAN afiseaza ecranul dispozitivului
conectat.

 Puteti verifica ID-ul PARTAJARE ECRAN.
Mod

Aceasta este setarea de grup pentru
fiecare dispozitiv care accepta functia
PARTAJARE ECRAN. Atunci cand
conexiunea fara fir este slaba sau
instabild, ajustatj setarea de grup
pentru a corecta problema.

PARTAJARE Puteti schimba canalul utilizat pentru

ECRAN conexiunile wireless.

» Cauta canale: Selectati metodele
de cautare a canalelor.

— Auto: Proiectorul cauta canale
disponibile si selecteaza automat

Canal canalul cel mai putin utilizat.

— Manual: Puteti selecta manual
un canal.

» Canal: Acesta este afigat cand
functia Cautare canale este setata
la Manual. Va permite sa specificatj
un numar de canal pentru utilizare.
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Meniu Descriere

YNYINOY

Sunetul este redat prin casti Bluetooth.
Mai intai, setati Bluetooth la Pornit.

Element
Cautare < ”
dispozitiv Cauta dispozitivul pentru conectare.
Bluetooth Lista Dispozitivele conectate sunt salvate

pe Lista dispozitivelor inregistrate.
Lista salvata a dispozitivelor
inregistrate poate fi afisata.

dispozitivelor
inregistrate

. Atunci cand imaginea si sunetul nu
Regl. sincr. ; . )
AV sunt sincronizate corect, putetj regla
manual sincronizarea.
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Setarile OPTIUNEA 1

1 Apasati butonul SETTINGS.
2 Utilizati butonul A,V , <

sau > pentru a selecta

5= OPTIUNE1

* Limba(Language)

OPTIUNEA 1 si apasaj ~ X(R) V0D 3
butonul OK @. « Setari din fabricatie §
3 Utilizati butonul /\ s \/ s < sau * Setare mod : Standard §

> pentru a configura elementul

dorit si apasati butonul OK @. E
— Pentru a reveni la meniul

precedent, apasati butonul €.

4 Apasati butonul X cand se
finalizeaza.

Setarile pentru optiune 1 disponibile sunt descrise dupa cum urmeaza.

Meniu Descriere
Limba
(Language)
DivX(R) vOD Seteaza setarile pentru DivX.

Readuce toate setarile proiectorului la setarile din

Selecteaza o limba de meniu dorita.

Setari din s

fabricatie fabrica.
Nu opriti alimentarea in timpul initializarii.
Selecteaza Standard sau Demo magazin.
Cand utilizatj acasa, selectati Standard.

Setare mod

Modul Demo magazin este pentru afisarea in
magazin.
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Setarile OPTIUNEA 2
1 Apasati butonul SETTINGS-

2 Utilizati butonul A,V , <
sau > pentru a selecta
OPTIUNEA 2 si apasati
butonul OK @®.

3 Utilizati butonul A, V, < sau
> pentru a configura elementul
dorit si apasati butonul OK (@).

— Pentru a reveni la meniul
precedent, apasatj butonul .

s OPTIUNE 2

* Keystone 0 EAImIE
* Auto Keystone * Pornit

* Mod PJT : Fata

* Altitudine mare < Oprit

* Imagine goald : Albastru

Pornire automata  : Oprit

Autodiagnoza

4 Apasati butonul XIT cand se

finalizeaza.

Setarile pentru optiunea 2 sunt descrise dupa cum urmeaza.

Meniu Descriere
Pentru a evita ca imaginea de pe ecran sa devina
trapezoidala, Keystone ajusteaza latimea superioara
Keystone P y y : P

si inferioara a imaginii daca proiectorul nu este
pozitionat la un unghi drept fata de ecran.

Auto Keystone

Auto Keystone furnizeaza o imagine de ecran
dreptunghiulara, ajustand automat numarul Keystone
atunci cand exista o imagine de ecran trapezoidala
cauzata de inclinarea proiectorului

Element

Pornit Ajusteaza automat numarul Keystone.

Oprit Ajusteaza manual numarul Keystone.
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Meniu Descriere
Aceasta functie rastoarna imaginea proiectata sau o
ntoarce pe orizontala.
Mod PJT * Selectati Spate atunci cand proiectatj din spatele

ecranului transparent achizitionat separat.

* Selectati Tavan fata atunci cand instalati produsul
pe tavan.

Altitudine mare

Daca proiectorul este utilizat la o altitudine mai mare
de 1200 metri, porniti aceasta functie.

In caz contrar, proiectorul se poate supraincalzi sau
functia sa de protectie se poate activa. Daca se
intdmpla acest lucru, opriti proiectorul si apoi pornitj-I
din nou dupa ce asteptati cateva minute.

Imagine goala

Selecteaza un fundal pentru imaginea goala.

Pornire
automata

Determina pornirea automata a proiectorului atunci
cand cablul de alimentare este conectat la proiector.
Cu toate acestea, modelele prevazute cu baterie vor
porni imediat ce comutatorul de alimentare este setat
ca ON.

Element

Cand comutatorul de alimentare al
Pornit proiectorului este setat ca ON, proiectorul
porneste.

Céand comutatorul de alimentare al
Oprit proiectorului este setat ca ON, proiectorul
trece In modul standby.

Autodiagnoza

Depaneaza problemele functionale care pot aparea

n timpul utilizarii produsului.
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CONECTAREA DISPOZITIVELOR

Puteti conecta diferite dispozitive externe la proiector.

Computer/Retea DVD usB
) BN = — &9

Dispozitiv digital

g

Consola de jocuri

)
© .

Telefi il
Cisti elefon mobi
N
(W3

HDMI - Pagina 91
Dispozitiv USB - Pagina 49
Casti - Pagina 93
Telefon mobil (MHL/Slimport) - Pagina 94



Conectarea la un
receptor HD, la un
player DVD sau la
dispozitive externe

Conectatj un receptor HD, un
player DVD sau dispozitive
externe la proiector si selectati un
mod adecvat de intrare.

Conexiunea HDMI

Cu un cablu HDMI, puteti
beneficia de imagine si sunet de
nalta calitate.

Folosind un cablu HDMI, conectatj
portul HOmMI L al proiectorului
la portul de iesire HDMI al
dispozitivului care este conectat.
Semnalele video si audio sunt
transmise n acelasi timp.

Apasati butonul INPUT 2] de pe
telecomanda pentru a selecta
HDMI.

* Accesorii
optionale

91

Conectarea la PC

Proiectorul accepta Plug and
Play. Calculatorul dvs. recunoaste
automat proiectorul si nu necesita
instalarea niciunui driver.

Conexiunea HDMI

Folosind un cablu HDMI,
conectati portul HomI al
proiectorului la portul de iesire
HDMI calculatorului. Semnalele
video si audio sunt transmise in
acelasi timp.

Apasatj butonul INPUT -&] de pe
telecomanda pentru a selecta
HDMI.

* Accesorii
optionale
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Conectarea unui Tabelul de mai jos arata exemple
de comutare a iesirii. Pentru
Iaptop mai multe informatji, consultati
Puteti conecta proiectorul la laptop sectiunile lesire externa,
pentru a folosi diverse funciji. Conectarea la un Monitor extern
sau sectiuni similare din manualul
Conexiunea HDMI de utilizare al computerului dvs.
Folosind un cablu HDMI, conectati Marci Comutarea
portul HDMI al proiectorului iesirii
la portul de iesire HDMI laptopului. NEC Fn+F3
Semnalele video si audio sunt -
transmise in acelasi timp. Panasonic Fn+F3
Apasatj butonul INPUT &) de pe Toshiba Fn+F5
telecomanda pentru a selecta
IBM Fn+F7
HDMI. n
Sony Fn+F7
Fujitsu Fn +F10
LG Fn+F7
Samsung Fn+F4

Ajustati panoul
de control
Macintosh | pentru a activa
oglindirea dupa
pornire.

* Accesorii
optionale




Conectarea castilor

Puteti asculta sunetul printr-o
casca.

* Nefurnizate

93
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Utilizarea functiei de oglindire a unui telefon
mobil

Conexiune MHL/Slimport

Trebuie sa folositi un adaptor HDMI pentru a conecta telefonul mobil la
proiector si pentru a transmite imagini si sunet de pe telefonul mobil catre
proiector.

Adaptoarele HDMI compatibile sunt diferite, in functie de tipul telefonului
dvs. mobil. De aceea, achizitionati un adaptor MHL sau Slimport
corespunzator.

(Pentru a afla daca dispozitivul dvs. este certificat MHL/Slimport, contactatj
producatorul dispozitivului.)

* Accesorii optionale

ﬁo NOTA N

» Atunci cand conectatj un telefon mobil la portul HDImMI CIEW, puteti

vedea ecranul telefonului mobil printr-un proiector.

— Acest lucru se aplica numai telefoanelor mobile care accepta
MHL/Slimport.

— Puteti folosi telecomanda pentru unele aplicatji.

Deconectati cablul MHL/Slimport de la proiector atunci cand:

— Functia MHL/Slimport este dezactivata.

— Dispozitivul mobil a fost incarcat complet in modul de asteptare.
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INTRETINERE

Curatati proiectorul pentru a-| pastra in stare optima.

Curatare

Curatarea obiectivului

Daca exista praf sau pete pe suprafata obiectivului, trebuie sa le curatati.
Folositi un pulverizator cu aer sau o laveta pentru a curata obiectivul.
Pentru a indeparta praful sau petele, folositi un pulverizator cu aer sau
aplicati o cantitate mica de agent de curatare pe un tampon sau pe o
laveta moale pentru a freca usor obiectivul.

Retineti ca lichidul poate curge in obiectiv daca produsul este pulverizat
direct pe el.

VYNYINOY

Curatarea carcasei proiectorului

Pentru a curata carcasa proiectorului, scoateti mai intai din priza cablul de
alimentare.

Pentru a indeparta praful sau petele, folositi numai o laveta uscata si
neabraziva care nu lasa scame, pentru a lustrui obiectivul.

Nu folositj alcool, benzen, diluanti sau alte substante chimice care pot
deteriora carcasa.
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SPECIFICATII

PH150G (PH150G-GL)

MODEL PH150GX (PH150GX-GL)
3 Rezolutie (pixeli) 1280 (orizontala) x 720 (verticald)
E, Format imagine 16:9 (orizontala:verticald)
Jz>( Marimea panoului 9,398 mm
5:2::2%?; de 335 mm pana la 3491 mm (254 mm péna la
(Dimensiune video) 2540 mm)
Raport proiectie o
in sus 100 %
Raza de functionare 6m

a telecomenzii

Consum de energie | 35W

Transformator 19VI==17A
CA-CC (Intrare adaptor 100 - 240 V la 50/60 Hz)
lesire audio 1TW
inaltime 44,3 mm (fara picior) / 45,2 mm (cu picior)
Latime 115 mm
Adancime 115 mm
Greutate 0,46 kg
Dispozitiv USB 5V, 0,5A (Max,)
Temperatura

Functionare | Dela0°Cla40°C

Depozitare Dela-20°Cla60°C

Mediu de operare — —
Umiditate relativa

Functionare | Dela0 % la80 %

Depozitare Dela0 % la 85 %

* Utilizati numai sursele de alimentare cu energie mentjonare in
instructiunile de folosire.

* Continutul acestui manual poate fi modificat fara o notificare prealabila,
datorita actualizarii functjilor produsului.
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Modul compatibil HDMI(PC)

Rezolutie Frecven(t:le;izontalé Frecventa verticala (Hz)
640 x 350 31,468 70,09
720 x 400 31,469 70,08 g
640 x 480 31,469 59,94 :(g»
800 x 600 37,879 60,31 Jz><
1024 x 768 48,363 60,00
1152 x 864 54,348 60,053
1280 x 720 45 60
1280 x 1024 63,981 60,02
1440 x 900 55,935 59,888
1400 x 1050 65,317 59,979
1600 x 900 60 60
1680 x 1050 65,3 60
1920 x 1080 67,5 60

* Daca proiectorul primeste un semnal de intrare nevalid, nu va fi afigat
corect pe ecran sau va fi afisat un mesaj precum Lipsa semnal sau
Format nevalid.

= Proiectorul accepta tipul DDC1/2B drept functie Plug and Play
(recunoastere automata a monitorului de PC).

= Tn modul PC, se recomanda rezolutia 1280 x 720 pentru o imagine de
calitate optima.
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Modul compatibil HDMI-DTV

Rezolutie AT IS L Frecventa verticala (Hz)
(kHz)
31,47 60
480p 31,47 59,94
31,50 60
576p 31,25 50
45,00 60,00
720p 44,96 59,94
37,5 50
33,75 60,00
1080i 33,72 59,94
28,125 50
67,500 60
67,432 59,939
27,000 24,000
1080p 26,97 23,976
33,75 30,000
33,71 29,97
56,25 50

» Pentru a furniza cea mai buna calitate a imaginii, se recomanda o
rezolutie de 720p.
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Informatii de notificare privind software-ul open source

Pentru a obtine codul sursa din GPL, LGPL, MPL si alte licente open
source, care sunt continute in acest produs, va rugam sa vizitati http:/
opensource.lge.com.

Tn plus fata de codul surs3, toate conditiile licentei, denegarile de
responsabilitate privind garantia si notele despre drepturile de autor la care
se face referire sunt disponibile pentru descarcare.

LG Electronics va oferi si codul sursa pe CD-ROM in schimbul unei sume
care sa acopere costurile unei asemenea distributji (cum ar fi costurile
suporturilor media, de transport si de procesare), in urma unei solicitari
prin e-mail la opensource@lge.com.

Aceasta oferta este valabila pentru o perioada de trei ani de la data
ultimului transport al acestui produs.

Aceasta oferta este valabila pentru orice persoana care primeste aceste
informatji.
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SIMBOLURI

Se refera la curentul alternativ (c.a.).

Se refera la curentul continuu (c.c.).

Se refera la echipament clasa Il.

Se refera la stand-by.

Se refera la ,PORNIT” (alimentare).

~ = (e |3 |

Se refera la tensiune periculoasa.
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