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DOLBY.
DIGITALPLUS

DIVX
HD

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

0 NAPOMENA

Proizvedeno pod licencom Dolby
Laboratories. Dolby i duplo-D simbol su
zastitne marke Dolby Laboratories.

This DivX Certified® device has passed
rigorous testing to ensure it plays DivX®
video.

To play purchased DivX movies, first
register your device at vod.divx.com. Find
your registration code in the DivX VOD
section of your device setup menu.

DivX Certified® to play DivX® video up to
HD 1080p, including premium content.
DivX®, DivX Certified® and associated logos
are trademarks of DivX, LLC and are used
under license.

Covered by one or more of the following
u.s.

patents:

7,295,673; 7,460,668; 7,515,710;
7,519,274.

The terms HDMI and HDMI High-Definition
Multimedia Interface, and the HDMI logo
are trademarks or registered trademarks of
HDMI Licensing LLC in the United States
and other countries.

* Prikazana slika moze se razlikovati od stvarnog izgleda vaseg

projektora.

 Prikaz na zaslonu vaSeg projektora moZe se malo razlikovati od
onog prikazanog u ovom priru¢niku.
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SIGURNOSNE MJERE

Postujte sigurnosne upute kako biste izbjegli potencijalne nezgode ili
pogresno koristenje projektora.
* Mijere opreza iskazuju se u dva oblika, kao UPOZORENJE i OPREZ,
$to je objasnjeno u nastavku.
A UPOZORENJE Nepostivanje ovih uputa moze dovesti do ozbiljnih
ozljeda, pa €ak i smrti.
A OPREZ Nepostivanje ovih uputa moze prouzrogiti ozljede ili
oStetiti proizvod.
 Pazljivo procitajte korisnicki priru¢nik i spremite ga na lako dostupno
mjesto.

Procitajte ove upute.

s 2
n Sacuvajte ove upute.
‘a *UDARA, NE OTVARASTE Obratite paznju na sva
Simbol munje sa strelicom upozorenja.
unutar jednakostrani¢nog Slijedite sve upute.
trokuta upozorenje je
korisniku na prisutnost

neizoliranog opasnog napona u me—u

kucistu proizvoda koji moze biti zatvorenom prostoru
dovoljno snazan da predstavlja

rizik od strujnog udara za ljude. A\ UPOZORENJE

Uskliénik unutar

jednakostrani¢nog trokuta

upozorenije je korisniku na
prisutnost vaznih uputa za
rukovanje i odrzavanje (servis) u
dokumentaciji koja je prilozena uz
uredaj.

Projektor nemojte koristiti na
otvorenom i ne izlazite ga vlazi
i vodi.

— Buduci da projektor nije
vodootporan, to moze
uzrokovati pozar ili strujni
udar.

Projektor nemojte postavljati

na izravnu suncéevu svjetlost ili

u blizinu izvora topline kao $to

UDARA, NEMOJTE IZLAGATI su radijatori, otvoreni plamen,

PROIZVOD KIS ILI VLAZI. pecnice itd. o
L J — To moze uzrokovati pozar.

U blizinu projektora nemojte
stavljati zapaljive tvari kao $to
su aerosoli.

— To moze uzrokovati pozar.

UPOZORENJE/OPREZ
— KAKO BI SE SMANJIO RIZIK
OD POZARA | STRUJNOG
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Nemojte dopustati djeci da se
drze za projektor ili penju do
njega.

— Projektor bi uslijed toga
mogao pasti i uzrokovati
ozljedu ili smrtne posljedice.

Projektor nemojte postavljati na

mjesto bez ventilacije (npr. na

policu za knjige ili u ormar) ili

na tepih ili jastuk.

— To moze uzrokovati pozar
zbog povecanja unutarnje
temperature.

Proizvod ne postavljajte

u blizinu izvora pare, ulja

ili isparavanja ulja (npr.

ovlazivaca ili kuhinjske radne

ploce).

— Ako to ne ucinite, moglo bi
doci do pozara, strujnog
udara ili korozije.

Proizvod ne postavljajte na zid

ili strop u blizini izvora ulja ili

isparavanja ulja.

— Time se moze prouzrociti
ostecenje uredaja i njegovo
ispadanje iz postolja,

a posljedi¢no i ozbiljne
ozljede.

Projektor nemojte postavljati

tamo gdje bi mogao biti izloZen
prasini.

— To moze uzrokovati pozar.

Projektor nemojte koristiti

na vlaznim mjestima kao

Sto je kupaonica, u kojima
postoji velika mogu¢nost od
ovlazivanja.

— To moze uzrokovati pozar ili
strujni udar.

Pazite da stolnjak ili zavjesa ne

blokiraju ventilacijski otvor.

— To moze uzrokovati pozar
zbog povecanja unutarnje
temperature.

* Prostor oko projektora treba biti
prozra¢an. Udaljenost izmedu
projektora i zida treba biti
najmanje 30 cm.

— Time ¢ete sprijeciti pozar
zbog povecanja unutarnje
temperature.

/\ OPREZ

 Postavljate li projektor na stol

ili policu, nemojte ga postaviti

blizu ruba.

— Projektor zbog neravnoteze
moze pasti i ostetiti se ili
uzrokovati ozljede. Koristite
ormari¢ i postolje koji
odgovaraju projektoru.

Kad ga premjestate, projektor

obavezno iskljuite i iskopCajte

kabel za napajanje i ostale kabele.

— Kabel za napajanje mogao
bi se ostetiti i uzrokovati
pozar ili strujni udar.

Projektor nemojte postavljati

na nestabilne ili pomi¢ne

povrsine, kao $to je nedovoljno
ucévrséena polica ili nagnuta
povrsina.

— Mogao bi pasti i ozlijediti
nekoga.

Prilikom prikljucivanja vanjskih

uredaja na projektor pazite da

ga ne prevrnete.

— Projektor bi mogao ozlijediti
nekoga i ostetiti se.
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Izvori napajanja
A\ UPOZORENJE

* Spojnica uredaja koristi se kao
uredaj za iskljucivanje.

— Uredaj svakako postavite
blizu zidne uti¢nice na koju
je priklju¢en i provjerite
je li zidna uti¢nica lako
dostupna.

 Trebali biste spojiti uzemljenje.

— Provjerite je li uzemljenje
spojeno kako biste sprijecili
mogu¢i strujni udar. Ako
uzemljenje uredaja nije
moguce, od kvalificiranog
elektricara zatrazite da
postavi zaseban prekidac
strujnog kruga.

Ne poku$avajte uzemljiti

projektor tako $to ¢ete ga

prikljuciti na telefonske Zice,
gromobrane ili plinske cijevi.

Utika€ gurnite u strujnu uti¢nicu

do kraja.

— Nestabilna veza moze
dovesti do pozara.

* Nemojte postavljati teSke

predmete na kabel napajanja.

— To moze uzrokovati pozar ili
strujni udar.

Nikad ne dodirujte strujne

priklju€ke mokrim rukama.

— To moze uzrokovati strujni
udar.

Nemojte prikljucivati previse

uredaja u jednu viSestruku

zidnu uti¢nicu.

— To moZze uzrokovati pozar
zbog pregrijavanja zidne
utiénice.

* Nemoijte dopustiti da se prasina
skuplja na izvodima utikaca ili
na zidnoj uti¢nici.

— To moze uzrokovati pozar.
Kako biste iskljucili glavno
napajanje, iskopcajte kabel

za napajanje koji treba biti
postavljen tako da mu se moze
lako pristupiti.

/\ OPREZ

Prilikom iskop&avanja, ¢vrsto

drzite utikac.

— Ostecena zica predstavlja
opasnost od pozara.

Kabel napajanja ili utika¢ ne

smiju biti oSteceni, izmijenjeni,

jako savijeni, uvijeni, izvuceni,
prikljesteni ili pregrijani.

Nemojte koristiti uredaj ako

je zidna uti¢nica labavo
pricvr§éena.

— To moze uzrokovati pozar ili
strujni udar.

Kabel za napajanje drzite dalje

od grijalica.

— Zastitni omotac¢ na Zicama
mogao bi se otopiti i
uzrokovati pozar ili strujni
udar.

Projektor postavite tako da se

ljudi ne spotiCu i ne staju na

kabel napajanja i prikljucite
ga tako da zastitite kabel
napajanja i utika€ od ostecenja.

— To moze uzrokovati pozar ili
strujni udar.

Projektor nemojte ukljucivati/

iskljucivati ukop&avanjem

ili iskopcavanjem kabela za

napajanje iz utinice. (Kabel za

napajanje nemojte koristiti kao
prekida¢ napajanja.)
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— To moze uzrokovati strujni
udar ili oStetiti uredaj.
* Nemojte umetati vodi¢ s druge
strane zidne utiCnice u koju je
ukop€an utika¢. Osim toga, ne
dodirujte utika¢ neposredno
nakon $to ga iskopCate iz zidne
utiénice.
— To moze uzrokovati strujni
udar.
Koristite iskljucivo originalni
kabel za napajanje tvrtke LG
Electronics. Nemojte koristiti
druge kabele za napajanje.
— To moze uzrokovati pozar ili
strujni udar.

Tijekom upotrebe

A\ UPOZORENJE

* Na projektor nemojte stavljati
nikakve predmete s tekuéinom,
kao $to su vaze, posude s
cvije¢em, Salice, kozmeticki
preparati, lijekovi ili ukrasi,
svijece itd.

— To moze uzrokovati pozar
ili strujni udar te uzrokovati
ozljedu zbog pada.

¢ U slu€aju snaznog udarca ili

ostecenja ormarica, iskljucite

ga, iskopcCaijte iz zidne uticnice

i obratite se ovlastenom

servisnom centru.

— To moZe uzrokovati strujni

udar.

U projektor nemojte umetati

metalne predmete kao Sto su

nov¢ici, ukosnice ili komadici
metala niti zapaljive materijale,
npr. papir ili Sibice.

— Time Cete sprijeciti strujni
udar ili pozar.

Ako u projektor ude tekucina ili

upadne strano tijelo, iskljucite

ga i iskop€ajte iz zidne uti¢nice

i obratite se servisnom centru.

— To moze uzrokovati pozar ili
strujni udar.

Prilikom zamjene starih baterija

za daljinski upravlja¢ novima

pazite da dijete ne proguta

baterije. Baterije drzite izvan

dohvata djece.

— Ako dijete proguta bateriju,
odmah se obratite lijecniku.

Nikada ne otvarajte nijedan

poklopac projektora.

— Postoji velika opasnost od
strujnog udara.

Nemojte gledati izravno u lecu

dok projektor radi.

— Jarka svjetlost moze ostetiti
vase oc€i.

Ako je lampa uklju¢ena ili ste

je upravo iskljucili, ne dodirujte

otvor za ventilaciju ili lampu jer

su vreli.

Ako dode do curenja plina u

prostoriji s projektorom, ne

dodirujte projektor ili zidnu

uti€nicu. Otvorite prozore kako

biste prozradili prostor.

— Iskre mogu uzrokovati pozar
ili opekline.

IskopcCajte kabel za napajanje

iz utiCnice tijekom grmljavinske

oluje.

— To ¢e sprijeciti strujni udar ili
ostecéenje projektora.

Projektor nemojte koristiti u

blizini elektronickih uredaja koji

stvaraju snazno magnetsko

polje.
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Plasti¢nu ambalazu u koju je
projektor bio zapakiran nemojte
stavljati na glavu.

— To bi moglo dovesti do
gusenja.

Nemojte dugo drzati ruku na

projektoru tijekom rada.

Ako ste povezali igracu konzolu

i projektor, preporucuje se da

se za vrijeme igranja nalazite

na udaljenosti vecoj od Cetiri
dijagonale zaslona.

— Provjerite je li prikljucni
kabel dovoljno dug. U
suprotnom proizvod
moze pasti i oStetiti se ili
uzrokovati ozljede.

Nemojte ostavljati projektor

ili njegov daljinski upravlja¢ s

baterijom u okruzenju s vrlo

visokom temperaturom.

— To moze uzrokovati pozar.

Ako ne gledate 3D zapise,

nemojte koristiti 3D naocale.

/\ OPREZ

Nemojte stavljati teSke

predmete na projektor.

— Mogao bi pasti i ozlijediti
nekoga.

Pazite da tijekom prijevoza ne

ostetite lecu.

Nemojte dodirivati lecu

projektora.

— Leca je mozda oStecena.

Nemoijte koristiti otre

predmete na projektoru, kao

Sto su noz ili Cekic, jer tako

biste mogli ostetiti kuciste.

U slucaju da se na zaslonu ne
prikazuje slika ili nema zvuka,
prestanite koristiti projektor.
Iskljucite projektor, iskopCajte
ga iz utiénice i obratite se
nasSem servisnom centru.

— To moze uzrokovati pozar ili
strujni udar.

Nemojte ispustati predmete na

projektor i pazite da nesto ne

lupa u projektor.

— To moZe uzrokovati
oStecenje projektora ili
ozlijediti nekoga.

Preporucuje se da sadrzaj na

zaslonu gledate na udaljenosti

od 5 do 7 puta veéoj od
dijagonale zaslona.

— Ako zaslon dugo vremena
gledate izbliza, vid bi vam
mogao oslabjeti.

Svjetlosnu zraku iz projektora

nemojte blokirati knjigom ili

drugim predmetima.

— Dulja izloZenost zraci
projektora moze uzrokovati
pozar. Osim toga, le¢a se
moze pregrijati i oStetiti
zbog odbijene topline.
Onemogucite funkciju AV
kako biste privremeno
zaustavili projekciju ili
iskljucite napajanje.

Nemojte ukljucivati projektor

s postavljenom velikom

glasno¢om.

— Velika glasno¢a moze
ostetiti sluh.

U blizini projektora nemojte

koristiti visokonaponsku

elektricnu opremu (npr. uredaj
za ubijanje kukaca). Tako ga
mozete ostetiti.
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Ciséenje
A\ UPOZORENJE

e Za vrijeme CiS¢enja projektor
nemojte prskati vodom. Voda
ne smije uéi u projektor.

— To moze uzrokovati pozar ili
strujni udar.

* Ako se iz projektora pocne

dimiti ili Siriti neobi¢an miris

ili pak u njega upadne strano

tijelo, iskljucite ga, iskopcajte

iz zidne uti¢nice i obratite se
na$em servisnom centru.

— U suprotnom bi moglo do¢i

do pozara ili strujnog udara.

Pra8inu i mrlje s prednje

strane leée projektora uklonite

pomocu zragnog spreja, meke
krpice ili pamuénog Stapi¢a

na koji ste nanijeli kemijsko

sredstvo za Cisc¢enje lece ili

alkohol.

/\ OPREZ

* Jednom godisnje obratite se
nasem servisnom centru ili
prodavacu projektora radi
¢iS¢enja unutarnjih dijelova
projektora.

— Ako projektor ne Cistite dugo
vremena, nakupit ¢e se
prasina, $to bi moglo dovesti
do pozara ili o$teéenja
projektora.

Prilikom ¢iS¢enja plasti¢nih

dijelova kao Sto je kuciste
projektora iskop€ajte napajanje

i obrisite dio mekom krpicom.

Nemojte prskati dijelove vodom

ili ih brisati mokrom krpicom.

Nikada nemoijte koristiti

sredstva za CiS¢enje stakla,

sredstva za poliranje automobila

ili industrijska sredstva za

poliranje, abrazivna sredstva,

vosak, benzen ili alkohol jer
mogu ostetiti projektor.

— To moze uzrokovati pozar,
elektriéni udar ili oSte¢enje
uredaja (izoblicenje ili
korozija).

Nemojte brisati opticki sustav

(objektiv, zrcalo) neposredno

nakon isklju¢ivanja proizvoda

ili dok je proizvod ukljucen.

Prilikom CiS¢enja svih dijelova

proizvoda iskopCajte kabel

napajanja i dijelove njezno
prebriSite mekom krpom.

Nemojte prskati dijelove vodom

niti ih brisati mokrom krpom.

Nemojte koristiti deterdzente,

sredstva za poliranje automobila

ili industrijska sredstva za

poliranje, abrazivne tvari, vosak,

benzen, alkohol, vodu itd. na
glavnoj jedinici proizvoda niti

na optickom sustavu (objektiv,

zrcalo) jer to moze prouzrogiti
ostecenje proizvoda.

— To moze uzrokovati pozar,
elektri¢ni udar ili oStecenje
uredaja (izoblicenje ili
korozija).

Projektor prije €isc¢enja

iskopcajte iz zidne uticnice.

— U suprotnom biste mogli
uzrokovati pozar ili strujni
udar.
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Ostalo

A\ UPOZORENJE

Kada napustate prostoriju,
projektor postavite izvan
dosega Zivotinja i iskljucite
kabel za napajanje iz zidne
uticnice.

— Koristenje oSte¢enog kabela
za napajanje moze izazvati
kratki spoj ili pozar.

Projektor nemojte koristiti u

blizini elektronickih uredaja

S iznimno preciznom

tehnologijom i uredaja koji

emitiraju slab radijski signal.

— To moze utjecati na rad
projektora i uzrokovati
nezgodu.

Samo kvalificirani tehni¢ar

smije rastavljati i modificirati

projektor. Ako je potrebno
dijagnosticirati kvar, prilagoditi

ili popraviti projektor, obratite

se prodavacu ili nasem

servisnom centru.

— To moze uzrokovati pozar ili
strujni udar.

Prilikom rada nemojte izravno

gledati u lecu, moze doci do

osteéenja vida.

U jedinici nema dijelova koje

korisnik sam moZe servisirati.

Dijelovi pod visokim naponom

mogu uzrokovati strujni udar.

Potrebna je dostatna

ventilacija, nemojte blokirati

protok zraka oko uredaja.

To moze uzrokovati ozljede

i pregrijavanje unutra$njosti

uredaja.

Nemojte dodirivati leCu, mozete
se opedi ili ostetiti lecu. Leéa i
uredaj mogu biti VRUCI tijekom
upotrebe i odmah nakon nje.
Uredajem pazljivo rukujte i
omogucite dostatno hladenje.
Koristite samo uzemljene
strujne uticnice.
Nemojte niSta umetati u
ventilacijske otvore i nemojte ih
prekrivati.
— To moze uzrokovati pozar ili
strujni udar.
Za optimalan rad uredaja
pratite sve smjernice za
odrzavanje i uredaj servisirajte
iskljucivo kod ovlastenog
servisera.
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/\ OPREZ

* Nemojte kombinirati nove i

stare baterije.

— Napukle baterije ili baterije
koje cure mogu izazvati
oStecéenje projektora ili
ozljede.

 Svakako iskopcCajte projektor

iz napajanja ako ga necete

koristiti duze vrijeme.

— Nakupljena prasina moze
izazvati pozar ili strujni udar
zbog pregrijavanja, iskrenja
ili propadanja izolacije.

Koristite samo navedenu vrstu

baterije.

— Napukle baterije ili baterije
koje cure mogu izazvati
ostecéenje projektora ili
ozljede.

Iskoridtene baterije odloZite na

odgovarajuéi nacin.

— U suprotnom moze doci do

eksplozije ili pozara. Pravilan

nacin odlaganja moze se
razlikovati ovisno o drzavi
ili regiji. Baterije odlozite
prema uputama.

Bateriju nemojte bacati niti

rastavljati.

— To moZe uzrokovati pozar ili
eksploziju zbog ostecenja
baterije.

Baterije uskladistite podalje od

metalnih predmeta kao $to su

kljuCevi i spajalice.

— Visak struje moze dovesti
do naglog podizanja
temperature, $to moze
uzrokovati pozar ili
eksploziju.

Baterije nemojte pohranjivati u

blizini bilo kakvog izvora topline

poput grijaca.

— To moze uzrokovati pozar ili
oStetiti uredaj.

Nemojte pohranjivati baterije pri

temperaturama vis§im od 60 °C niti

na mjestima s visokom vlagom.

— U suprotnom moze do¢i do
eksplozije ili pozara.

Baterije i daljinski upravljac¢

drzite izvan dohvata djece.

— To ¢e sprijeciti ozljede ili
ostecenje proizvoda.

Provjerite je li baterija pravilno

postavljena.

— Time cCete sprijeciti
eksploziju ili pozar.

* Za zamjenu obavezno koristite

istu vrstu baterija.

Neodgovarajuéa zamjenska

baterija moze uzrokovati pozar.

( Rizi¢na skupina 2 ]

OPREZ Uredaj emitira potencijalno
opasno opticko zracenje. Nemojte
gledati u projektorsku lampu. To bi
moglo ostetiti vas vid.
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PRIPREMA

Proizvod na slici moze se razlikovati od stvarnog proizvoda.

Dodatna oprema

Dodatna oprema isporucena s projektorom prikazana je u nastavku.
Dodatna oprema podlozna je promjenama bez prethodne najave.
Nova se dodatna oprema moze dodati, a stara ukloniti.

( )
Daljinski upravljac¢ T .
Duije baterije Korisnicki priruénik Kompozitni kabel
kKabeI za napajanje AC-DC adapter )

¢ Prilikom ukop€avanja HDMI kabela

na HDMI prikljuc¢ak ili USB kabela i

USB flash memorije u USB priklju¢ak

koristite proizvode Sirine 18 mm ili

manije te visine 10 mm ili manje. Ako

USB kabel ili USB flash memorija A<10mm B <18 mm

ne odgovaraju USB prikljuécima na projektoru, koristite produzni kabel

koji podrzava USB 2.0.

Koristite certificirani kabel s logotipom HDMI.

» Ako ne koristite certificirani HDMI kabel, na zaslonu se mozda ne¢e
prikazati slika ili moZe doéi do pogreske u povezivanju. (Preporu¢ene
vrste HDMI kabela)

— High-Speed HDMI®/™ kabel
— High-Speed HDMI®/™ kabel s prikljuckom za Ethernet
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Opcijski dodaci

Za kupnju dodatne opreme posjetite trgovinu elektronickim proizvodima
ili internetsku stranicu za kupnju ili posjetite trgovinu u kojoj ste kupili
proizvod. Opcijska dodatna oprema podlozna je promjenama bez

prethodne najave.

(

——

Projekcijski zaslon
Videokabel

O

Opticki kabel

= @

LG audiouredaj

-

Stalak
Audiokabel

MHL kabel

Komponentni kabel

HDMI kabel

Racunalni kabel

3D naocale
(DLP-LINK ili DLP-
Ready)
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Dijelovi i komponente

Projektor je proizveden pomocu iznimno precizne tehnologije. Medutim,
mogli biste uociti crne i/ili svijetle (crvene, plave ili zelene) tockice koje
se stalno prikazuju na zaslonu za projiciranje. One su uobicajen rezultat
proizvodnog procesa i ne ukazuju na kvar.

Glavna jedinica
Upravljacki gumb

Zvuénik
Ventilacijski

o otvor®
Ventilacijski

Prsten za —
zumiranje
—————— Zvucnik
Leca? — \ e §/’U Prstgn za fgkusiranje
Ventilacijski — o ' T /e———=—— \entilacijski
otvor" otvor"

1) Buduéi da je temperatura u podru€ju ventilacijskih otvora visoka, nemojte
im se priblizavati.
2) Dok projektor radi, nemojte dodirivati le¢u. Le¢a je mozda oStecena.
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Bocna strana
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Opis

Gumb PUSH

() (Prikljugak za slusalice)

COMPONENT IN priklju€ak

AV IN prikljugak

OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT prikljucak

<2+ (USB priklju¢ak)

RGB IN prikljugak

OB ®® 0%

HDmi1 prikljucak
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Straznja strana

1 Q= e

Homi2(ZB  DCIN
-9 [
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_—

0 O
Br. Opis
@ | IC prijamnik
@ | HDOMI2 (ED prikljuéak
© | DC IN prikljugak
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Upotreba upravljackog gumba

Projektorom moZete upravljati tako da pritisnete gumb ili pomaknete
upravljacki gumb lijevo, desno, gore ili dolje.

Osnovne funkcije

s Ukljucivanje
napajanja

Kada je projektor isklju¢en, prst
stavite na upravljacki gumb,
jednom ga pritisnite i zatim ga
otpustite.

Iskljucivanje
napajanja

Kada je projektor ukljuéen, prst
stavite na upravljacki gumb,
pritisnite ga na nekoliko sekundi

i zatim ga otpustite. (Medutim,
ako se na zaslonu nalazi gumb
izbornika, pritiskom i drzanjem
upravljatkog gumba zatvorit e se
izbornik.)

Upravljanje
glasnoéom

Prst stavite na upravljacki gumb
i pomicite ga lijevo ili desno kako
biste prilagodili glasnocu.

Gore/dolje/
lijevo/desno

Ako upravljacku tipku pomaknete
gore, dolje, lijevo ili desno, mozete
pomicati pokaziva¢ kako biste
odabrali stavke izbornika.

~@) napomENA

se mozda nece pomicati.

» Kada upravljacki gumb pomicete gore, dolje, lijevo ili desno,
pazite da ga ne pritisnete. Ako upravljacki gumb pritisnete dok ga
pomicete, upravljanje glasno¢om mozda nece raditi, a pokaziva¢
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Prilagodba izbornika

Kada je projektor ukljucen, jednom pritisnite upravljacki gumb.
Stavke izbornika (C), ®, X, £¥) mozete prilagoditi tako da upravijagki
gumb pomaknete lijevo, desno, gore ili dolje. Prijedite na Zeljenu stavku
izbornika i zatim jednom pritisnite upravljacki gumb za odabir.

(I) Projektor Isklju€ivanje projektora.
“ iskljuéen
@® | Ulazna lista Eromjena izvora ulaznog
signala.
Brisanje zaslonskih prikaza i
“ X | Zatvori povratak na gledanje slike s
“ projektora.

Q Postavke Prikaz izbornika Postavke.

Indikatori statusa projektora

LED indikator
rada

LED indikator rada
Crveno Stanje mirovanja

Iskljuc¢eno | Projektor je ukljucen i radi.
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Postavljanje

Mjere opreza prilikom

postavljanja

* Projektor postavite u prostoriju

koja se dobro prozracuje.

— Kako biste sprije€ili unutarnje
zagrijavanje, projektor
postavite u prostoriju koja
se dobro prozraCuje. U
blizinu projektora nemojte
postavljati predmete koji
bi mogli blokirati njegove
otvore za ventilaciju. Ako se
ventilacijski otvori blokiraju,
povecat ¢e se unutarnja
temperatura.

— Projektor nemojte postavljati
na tepih ili sag. Ako se usisni
ventilacijski otvori nalaze
s donje strane projektora,
pripazite da ih ne blokirate, a
projektor uvijek postavite na
¢vrstu, ravnu povrsinu.

— Pazite da u projektor ne udu
strana tijela, npr. komadi¢i
papira.

— Oko projektora mora
postojati odgovarajuci
razmak (30 cm ili viSe).

<

(@
-,

e
Projektor nemojte postavljati u
prostorije u kojima je zrak vrug,
hladan ili vlazan.

Projektor nemojte postavljati na
mjesto na kojemu ce priviaciti
prasinu.

— To moze uzrokovati pozar.
Nikada ne otvarajte nijedan
poklopac projektora. Postoji
velika opasnost od strujnog
udara.

Projektor je proizveden
pomocu iznimno precizne
tehnologije. Medutim, mogli
biste uoditi crne i/ili svijetle
(crvene, plave ili zelene)
toCkice koje se stalno prikazuju
na zaslonu za projiciranje.
One su uobicajen rezultat
proizvodnog procesa i ne
ukazuju na kvar.

Daljinski upravlja¢ mozda nece
funkcionirati ako se nalazi

u prostoru koji je osvijetlien
zaruljama s elektronickom
predspojnom napravom ili
fluorescentnim Zaruljama

koje emitiraju tri valne duljine.
Zarulje zamijenite modelom

koji udovoljava medunarodnim
standardima kako bi daljinski
upravlja¢ nastavio normalno raditi.
Kako biste projektor postavili na
strop, na projektor pomocu

M4 x 8 mm vijaka pri¢vrstite
stropni nosac.
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Udaljenost projekcije prema veli€ini zaslona

1
2

(X) euo|SeZ BUISIA

Projektor postavite na €vrstu vodoravnu povrsinu zajedno s
racunalom ili izvorom audiosignala ili videosignala.

Projektor postavite na odgovarajucu udaljenost od zaslona.
Udaljenost izmedu projektora i zaslona odreduje stvarnu veli¢inu
slike.

Projektor postavite tako da le¢a bude postavljena pod pravim kutom
u odnosu na zaslon. Ako projektor ne postavite pod pravim kutom,
projicirana slika bit ¢e izobli¢ena. Kako biste ispravili izobli¢enje,
koristite funkciju Keystone (Korigiranje kuta).
(Pogledaijte stranicu 32.)
Ukopc¢ajte kabele napajanja projektora i povezanog uredaja u zidnu
utiCnicu.

Omjer uspravne projekcije: 100 %

: o
S —
= .\_Zask)n 5
kad o
b - N

[
[ 2
x o
3
=)
~ o
=

‘Udaljenost projekcije (D) Udaljenost projekcijé (D)
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Format slike 16:9 (Siroko)

— & s . Udaljenost
Veli¢ina zaslona| Sirina zaslona | Visina zaslona projekcije
mm Y) (mm X) (mm
(mm) (Y) (mm) (X) (mm) (D) (mm)
762 664 374 905
889 775 436 1061
1016 886 498 1230
1143 996 560 1371
1270 1107 623 1526
1397 1218 685 1682
1524 1328 747 1837
1651 1439 809 1992
1778 1550 872 2147
1905 1660 934 2302
2032 1771 996 2458
2159 1882 1058 2613
2286 1992 1121 2768
2413 2103 1183 2923
2540 2214 1245 3078
2667 2324 1308 3234
2794 2435 1370 3388
2921 2546 1432 3544
3048 2657 1494 3698
Format slike 16:9 (televizijski)
s &is . Udaljenost
Veli¢ina zaslona| Sirina zaslona | Visina zaslona projekcije
mm Y) (mm X) (mm
(mm) (¥Y) (mm) (X) (mm) (D) (mm)
693 604 340 905
808 704 396 1061
924 805 453 1230
1039 906 509 1371
1155 1006 566 1526
1270 1107 623 1682
1385 1208 679 1837
1501 1308 736 1992
1616 1409 792 2147
1732 1509 849 2302
1847 1610 906 2458
1963 1711 962 2613
2078 1811 1019 2768
2194 1912 1075 2923
2309 2013 1132 3078
2425 2113 1189 3234
2540 2214 1245 3388
2655 2314 1302 3544
2771 2415 1358 3698
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Kako postaviti projektor na stalak

* Ovaj projektor mozete postaviti pomocu stalka za kameru.

» Kao $to je prikazano u nastavku, projektor mozete postaviti na stalak
za kameru.

 Za stabilizaciju stalka preporu¢amo koristenje vijka za u€vrscivanje
standardne duzine od 4,5 mm ili kra¢i. Maksimalna dopustena duZina
vijka za uévrséivanje iznosi 5,5 mm. (Duzi vijci mogu oStetiti projektor.)

Donji dio projektora

,'

Vijak za

& — pricvricivanje
projektora
na stalak

Ovdje se
postavlja
projektor.

Stalak

/I oprez

* Ako koristite stalak, pripazite da na njega ne primjenjujete dodatnu
silu. To mozZe oStetiti projektor.

 Stalak nemojte stavljati na nestabilnu povrsinu.
* Svakako koristite stalak najmanje nosivosti od 3 kg.

» Da biste projektor sigurno koristili, postavite noge stalka sto je Sire
i stabilnije moguce i sigurno pricvrstite projektor na stalak.
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Sigurnosni sustav Kensington

Ovaj projektor ima priklju¢ak za sigurnosni standard Kensington, kao
mehanizam protiv krade. Prikljucite kabel za sigurnosni sustav tvrtke
Kensington kao $to je prikazano ispod.

Detaljne upute za instalaciju i koriStenje sigurnosnog sustava tvrtke
Kensington potrazite u korisnickom vodicu koji se isporucuje sa
sigurnosnim sustavom tvrtke Kensington.

Sigurnosni sustav tvrtke Kensington dodatna je oprema.

Sto je Kensington?

Kensington je tvrtka koja nudi sigurnosne sustave za prijenosna
raunala i druge elektronicke uredaje.

Web-mjesto: http://www.kensington.com
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DALJINSKI UPRAVLJAC

Otvorite poklopac odjeljka za baterije na
straznjoj strani daljinskog upravljaca i
umetnite baterije (vrsta baterija nazna¢ena
je u odjeliku za baterije) tako da polovi @O
budu okrenuti u odgovaraju¢em smjeru.
Morate umetnuti nove i istovrsne baterije

Promjena izvora ulaznog signala.
Gumbi za upravljanje reprodukcijom
Upravljanje reprodukcijom sadrzaja iz

(1,5 VAAA).
& OPREZ
{- Nemojte kombinirati nove i stare baterije. ]
, O (NAPAJANJE)
! Uklju€ivanjefiskljucivanje projektora.
! USB/MY MEDIA
' Pristup USB nacinu rada.
' INPUT &3
1
1
1
1
1

izbornika MOJI MEDIJI.

L/R

Prebacivanije lijevo/desno u 3D nacinu
rada.

Edge Adj.

Mijenjanje postavki PodeSava. Ruba.
SOUND

Promjene nacina rada zvuka.

SLEEP

Postavljanje vremenskog razdoblja

nakon kojeg ¢e se projektor iskljuditi.
PICTURE

Promjena nacina slike.

ENERGY SAVING

Smanjuje potro$nju energije
podeSavanjem vrsne svjetline zaslona.

oo e BLANK

Privremeni prikaz praznog zaslona.
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7 N

MY MEDIA INPUT
© s =&
D 0D D)
O 0D ™

ENERGY SAVING
P -

(@D (A
VOL{PA_GEJ:
—_ ) QUED _| \v/

SETTINGS| STILL |Q.MENU

aac | AuTo | ExiT

VOL +, -

Pode$avanje glasnoce.

PAGE N\ ,\V

Prelazak na prethodnu/sljedec¢u
stranicu.

RATIO

Promjena veli¢ine slike.

3D
3D prikaz.

MUTE

Isklju€ivanje zvuka projektora.

SETTINGS

Otvaranije ili zatvaranje izbornika
Postavke.

STILL

Zamrzavanje pokretnih slika.
(Dostupno u svim nacinima rada osim
USB.)

Q.MENU

Pristup brzom izborniku.

Gumbi gore/dolje/lijevo/desno
Postavljanje funkcije ili pomicanje
pokazivaca.

(J4O]

Provjera trenutnog nacina rada i
spremanje promjena funkcije.
Oeack

Povratak na prethodnu razinu.
AUTO

Automatsko podeSavanje slike iz ulaza
RGB.

EXIT

Izlaz iz izbornika.

Gumbi u bojama

Postavljanje detaljnih postavki ili
pokreta za svaki izbornik.
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~@) napomENA

Optimalno podrucje koriStenja daljinskog ety

27

upravljaca je do 6 metara (lijevo/desno) te

unutar 30 stupnjeva u odnosu na IC prijemnik

daljinskog upravljaca. =0
Ako je u strazniji priklju€ak priklju¢en kabel,
optimalno podrucje koriStenja daljinskog
upravljaca je do 3 metra (lijevo/desno) te
unutar 30 stupnjeva u odnosu na IC prijemnik
daljinskog upravljaca.

Za neometan rad nemojte blokirati IC
prijemnik.

Kada nosite daljinski upravlja¢ u torbi za
prenoSenje, pripazite da projektor, kabeli, dokumenti ili drugi
predmeti u torbi ne pritiSéu gumbe na daljinskom upravljacu. U
suprotnom biste mogli zna¢ajno smanijiti vijek trajanja baterije.
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KORISTENJE PROJEKTORA

Gledanje slike s projektora

Ukljucivanje projektora

Prikaz izbornika na zaslonu u ovom korisni¢kom priru¢niku sluzi kao
primjer koji korisnicima pomaze u razumijevanju rukovanja proizvodom i
moze se razlikovati od stvarnog zaslona.

1 Ispravno ukopcajte kabel za napajanje.

2 Pricekajte trenutak, a zatim pritisnite gumb NAPAJANJE na
daljinskom upravljacu ili upravljacki gumb.

3 Nazaslonu Odabir jezika odaberite Zeljeni jezik.

4 Na zaslonu Postavke nacina rada odaberite Zeljeni nacin rada.

Postavke nacina rada
@ Odabir okruzja.
Odaberite Zeljeni na¢in postavljanja.
Odaberite [Standard] (Standardno) za upotrebu ovog

projektora kod kuce. Za upotrebu ovog projektora u trgovini
odaberite [Store Demo] (Demonstracija u trgovini).

Standardni Rad u trgovini

* Demo naéin

5 Preth. @© Potvrdi

* Rad u trgovini koristi se za izloZbene proizvode u trgovini. Nacin
slike nakon odredenog se vremena automatski ponovno postavlja. Za
koristenje uredaja kod ku¢e mozete odabrati Standardni nacin.

5 Ulazni signal odaberite pomo¢u gumba INPUT na daljinskom
upravljacu.
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Fokus i polozaj slike na zaslonu

Nakon $to se na zaslonu prikaze slika, provjerite je li fokusiranaii je i
prilagodena zaslonu.

Prsten za
zumiranje
Prsten za
fokusiranje

* Za podeSavanje fokusa slike, okrenite prsten za fokusiranje.

* Za podeSavanje veli€ine slike, okrenite prsten za zumiranje. Kako
biste sliku na zaslonu pomaknuli gore/dolje, prilagodite visinu noZica s
donje strane projektora.

O\

@5"‘—PUSH: gumb za
prilagodbu nogara na
prednjoj strani

* Pritiskom gumba PUSH pouvisite ili snizite projektor kako bi se slika
projicirala na Zeljeno mjesto na zaslonu.

* Otpustanjem gumba PUSH prednja nozica blokirat ¢e se u trenutnom
polozaju.
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Prikaz projektorom

1 Dok je projektor u stanju mirovanja, pritisnite gumb NAPAJANJE
kako biste ga ukljucili.

2 Pomocu gumba INPUT odaberite Zeljeni ulazni signal.

3 Tijekom gledanja projektorom mozete upravljati pomocu sljedecih

gumba.
Gumb Opis
VOL +, - PodeSavanje glasnoce.
MUTE & Isklju€ivanje svih zvukova.
Q.MENU Pristup brzom izborniku.
RATIO Promjena veli€ine slike.
Edge Adj. Mijenjanje postavki PodeSava. Ruba.

4 Kako biste iskljucili projektor, pritisnite gumb NAPAJANJE.
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Dodatne opcije

Podesavanje formata slike

Promijenite veli€inu slike u optimalnu pritiskom gumba RATIO za vrijeme
koristenja projektora.

~@) naPomENA N

» Dostupna veli¢ina slike moze se razlikovati ovisno o ulaznom
signalu.
* Mozete koristiti i gumbe Q.MENU ili SETTINGS.

. J
Izbornik Opis
16:9 Promjena veli¢ine slike na format 16:9.
Videozapis se prikazuje u izvornoj veli€ini, bez
Automatski uklanjanja rubnih dijelova slike.
* Ako odaberete funkciju Automatski, mozda ¢ete
uociti Sum slike na rubu ili rubovima zaslona.
Original Prikaz slike u istom formatu kao izvorna slika.
4:3 Vracanje slike na raniji format 4:3.
Prilagodba veli¢ine slike Sirini zaslona. Vrh i dno slike
Zumirani mozda ¢e biti odrezano.
umiranie | . pritisnite <ili>za povecanije ili smanjenje slike.
« Pritisnite /A ili V za pomicanje slike.
Formatiranje slike na kinematografski omjer 2,35:1.
Kino Krece se od 1 do 16.
zumiranje | ¢ Pritisnite < ili > za povecanje ili smanjenje slike.
1 « Pritisnite /A ili V za pomicanje slike.
* Ako sliku povecate ili smanjite, mozda ¢e se izobliciti.
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Koristenje funkcije za podeSavanje kutova
(korigiranje 4 kuta)

Funkcija za Podesava. Ruba (korigiranje 4 kuta) podesava vodoravne i
okomite stranice projicirane slike ako je projektor nije pod pravim kutom
u odnosu na zaslon. Ova funkcija sprjeava izobli¢enje projicirane slike.
Koristite je samo ako projektor ne moZete postaviti pod optimalnim
kutom. Podesava. Ruba moze do¢i do gubitka kvalitete slike.

Podesava. Ruba <> Premjesti O Prethodni

[=] Gore lijevo H
>

[=] Gore desno
Dolje lijevo

Dolje desno [ﬁﬁ}-lmm:}m
[©] Vracanje postavki

[E&] Testni uzorak

[T, (T

1 Pritisnite SETTINGS — OPCIJA 2 — Podesava. Ruba.
2 Funkcija Podesava. Ruba nudi sljedeée opcije.

— Gore lijevo (H: 0 - 100, V: 0 — 100)

— Gore desno (H: -100 -0, V: 0 —100)

— Dolje lijevo (H: 0 — 100, V: -100 — 0)

— Dolje desno (H: -100 - 0, V:-100 — 0)

0 NAPOMENA

* Prilikom kori$tenja funkcije Auto Keystone(Okomito) trenutna
vrijednosti postavljena za funkciju PodeSava. Ruba promijenit ¢e
se na vrijednost postavljenu funkcijom Auto Keystone(Okomito).

* Kad je ulazni signal postavljen na funkciju SCREEN SHARE,
funkcija PodeSava. Ruba ne mozZe se koristiti.
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Promjena ulaznog uredaja

Odabir vanjskog ulaza

Odabir vanjskog ulaza.

Graficki prikaz izbornika mozZe se razlikovati od stvarnog zaslona

proizvoda.

* Pritisnite gumb INPUT na daljinskom upravljacu kako bi se prikazao
zaslon s opcijama za odabir.

— Najprije se prikazuju povezani ulazi. Medutim, ulazi SCREEN
SHARE i AV uvijek su aktivni.

* Odaberite ulazni signal pomo¢u gumba INPUT na daljinskom
upravljacu kako biste povezali projektor sa Zeljenim ulazom.
Mozete koristiti gumb <, >, A\ ili \/ za odabir izvora ulaznog
signala.

Ulazna lista

@ [ o|mm| =

SCREEN SHARE use Komponentni RGB HOMIT

000
m

.\

HDMI2

BN Oanoka wnosa || 10tz
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Odabir oznake ulaza

Prikaz koji su uredaji prikljueni na koji ulazni priklju¢ak.

Oznaka unosa
%o [<H
m Komponentni | « I—‘ > ‘
RGB ’ < u > ‘
HOMI1 ‘ < \—1 > ‘
HDMI2 EI:B

Zatvori |

Pritisnite gumb INPUT na daljinskom upravljacu kako bi se prikazao
zaslon s opcijama za odabir.

Pritisnite crveni gumb.

Pomocéu gumba NiiV prijedite na jedan od izvora ulaznog
signala.

Pomoéu gumba <ili > odaberite jednu od oznaka unosa.

5 WO =

Funkcija ispune

Koristenje funkcije ispune

Ova funkcija moze biti u€inkovita ako Zelite privuci paznju tijekom

sastanka ili predavanja.

1 Pritisnite gumb BLANK i zaslon ¢e ispuniti boja pozadine. Boju
pozadine mozete promijeniti prate¢i upute u odjeljku Odabir prazne
slike.

2 Pritisnite bilo koji gumb kako biste ponistili funkciju ispune. Za
privremenu ispunu zaslona pritisnite gumb BLANK na daljinskom
upravljacu. Dok projektor radi, nemojte blokirati leu nekim
predmetom. Mogla bi se pregrijati, izobliciti, Cak i zapaliti.
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Odabir prazne slike

1 Pritisnite gumb SETTINGS.

Pomoéu gumba A\, V', < ili > odaberite funkciju OPCIJA 2 i
pritisnite gumb OK.

2
3 Pomocu gumba /\ ., V odaberite funkciju Prazna slika i pritisnite
gumb OK.

4

Pomoéu gumba NiiV prijedite na zeljenu postavku ili opciju i
pritisnite gumb OK.

Koristenje brzog izbornika

Mozete prilagoditi Eesto koriStene izbornike.

1 Pritisnite gumb Q.MENU.

2 Pomocéu gumba < ili > odaberite izbornik i pritisnite gumb OK.

Izbornik Opis
Format slike | Promjena veliCine slike.
Nacin rada Ovom funkcijom projicirana je slika okrenuta
PJT naopako ili se zrcali po okomitoj osi.
Nacin slike Promjena nacina slike.

Nacin zvuka | Postavljanje nacina rada zvuka.

Vrijeme Postavljanje projektora na isklju€ivanje u odredeno
gasenja vrijeme.

Clear Voice Il | Za ostriji i jasniji zvuk iz projektora.

Usteda Smanjuje potro$nju energije podeSavanjem vr§ne
energije svjetline zaslona.

Omogucuje iskljucivanje povezanog USB uredaja na
siguran nacin.

(Izbornik se prikazuje samo ako je USB uredaj
prikljucen.)

USB uredaj

3 Pomocu gumba /\ ili V' pomicite se kroz sliedece izbornike.
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ZABAVA

Koristenje funkcije SCREEN SHARE

1

Postavite vanjski ulaz projektora na SCREEN SHARE.

2 Omogucite funkciju SCREEN SHARE na uredaju koji Zelite povezati.
3 Povezite projektor s popisa rezultata na uredaju koji Zelite povezati.

(Ako projektor povezujete s prijenosnim raéunalom, unesite PIN kod
prikazan na zaslonu. Zahtjev za unosom PIN koda prikazat ¢e se
samo prilikom prvog povezivanja.)

4 Ako Zeljeni uredaj prihvaca zahtjev, pokrenut ¢e se funkcija

~/\ oPrez

SCREEN SHARE.

» Sustavi Windows 7/8/8.1 kompatibilni su s funkcijom SCREEN
SHARE. Medutim, druge verzije sustava Windows i neki drugi
operacijski sustavi mozda nisu kompatibilni s funkcijom SCREEN
SHARE.

* LG Android uredaji s verzijama operacijskog sustava Ice Cream

Sandwich, Jellybean i KitKat provjereno su kompatibilni.

Prilikom povezivanja pomoc¢u funkcije SCREEN SHARE uredaj

postavite u blizinu projektora.

* Brzina odziva i kvaliteta slike moZze se razlikovati ovisno o

okruzenju korisnika.

Vise informacija o uredaju koji Zelite povezati potrazite u

korisni€kom priru¢niku.

* Kod odredenih prijenosnih racunala sa sustavom Windows 8.1

mogu se pojaviti poteSkoce prilikom ponovnog povezivanja putem

bezitne mreze. Ako se to dogodi, preporucujemo da izbriSete
registrirani uredaj i ponovno ga povezete s projektorom.

Kad je ulaz postavljen na funkciju SCREEN SHARE, sljedece

funkcije nisu omoguéene i ne mogu se koristiti: Podesava. Ruba,

Nacin rada PJT i Auto Keystone(Okomito).
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Postavljanje Bluetooth veze na projektoru

Ova se opcija koristi kad se za izlaz zvuka iz projektora koriste
Bluetooth audiouredaiji.

ﬁo NAPOMENA N

* Sljedeci se uredaji mogu povezati: LG BTS1, LG HBS-700,

LG HBS- 730, LG HBS-800 (modeli dostupni za kupnju mogu se
razlikovati ovisno o regiji.)

* Proizvodi drugih proizvoda¢a mozda nisu kompatibilni.

* Glasnocu priklju¢enog uredaja mozete podesiti pomoc¢u daljinskog
upravljaca.

* Ako uredaj neuspjesno pokusate povezati bezichom vezom,
provijerite je li uredaj priklju¢en na napajanje i radi li Bluetooth
audiouredaj ispravno.

* Ako je Bluetooth veza uklju¢ena, projektor ¢e se nakon
ukljucivanja automatski povezati s posljednjim povezanim
Bluetooth uredajem. (Provjerite i je li posljedniji povezani Bluetooth
uredaj ukljucen.)

* Ovaj projektor ne podrzava funkciju LG TV Sound Sync (LG
sinkronizacija zvuka s televizorom). Kako biste mogli koristiti
uredaje koji podrzavaju znacajku LG TV Sound Sync (LG
sinkronizacija zvuka s televizorom), upotrijebite opceniti Bluetooth
nacin rada umjesto nacina LG TV.

» Pomocu funkcije Bluetooth uredaj se povezuje s Bluetooth
zvuénicima ili Bluetooth slusalicama. Uredaj pomocu funkcije
Bluetooth ne mozete povezati s mobilnim telefonom.

) Bluetooth
) Bluetoof
%th @’

LY
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Pronalazenje Bluetooth uredaja i povezivanje

Prijedite na SETTINGS — ZVUK — Audioizlaz — Bluetooth — Trazi
uredaj kako biste pronasli Bluetooth audiouredaje u blizini i povezali
projektor s pronadenim uredajem. (Ako naziv uredaja sadrzi viSe od 20
znakova, prikazat ¢e se samo prvih 20 znakova.)

1 Postavite Bluetooth uredaj u nacin za uparivanje i odaberite Trazi
uredaj.

* Odaberite Prekid trazenja kako biste vidjeli uredaje pronadene do tog
trenutka.

* Ako uredaj nije pronaden, provjerite je li uredaj uklju€en i u nacinu za
uparivanje.

* Vrijeme potrebno za pronalazak uredaja moze ovisiti o jacini signala i
broju uredaja.

Q ZVUK

* Nacin zvuka : Standardni
B
* Zvuéni efekt
* Autom. glasnoéa  : Iskljuéeno
. * Audioizlaz : Bluetooth ®
¢ AV Sync. Podes.  :Iskljuéeno

2 Kad je pretrazivanje dovrSeno, mozete odabrati Bluetooth uredaj i s
njim se povezati.
* Postupak povezivanja mozete odmah zaustaviti odabirom gumba
Prekid trazenja.
* Vrijeme potrebno za povezivanje s uredajem moze ovisiti o jacini
signala i broju uredaja.

O Trazi uredaj OTrazi uredaj
Popis Trazenje... <.: Popis Trazenje zavrseno
Pricekajte. HBS-700 o

Pritisnite U redu(®) za povezivanje uredaja.
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3 Kad je Bluetooth uredaj povezan, putem njega ¢ete ¢uti zvuk iz
projektora.

Povezani Bluetooth uredaj automatski ce se dodati na Popis

registriranih uredaja. Kad je uredaj registriran, povezivanje s

Bluetooth uredajem moze se jednostavno uspostaviti odabirom tog

uredaja u prozoru Popis registriranih uredaja, bez potrebe za

ponovnim pretrazivanjem.

¢ Povezani uredaji mogu se odspojiti jedino odabirom izbornika
SETTINGS — ZVUK — Audioizlaz — Bluetooth — Popis
registriranih uredaja.

Povezivanje, prekidanje veze ili brisanje Bluetooth
uredaja s popisa registriranih uredaja

Ako odaberete SETTINGS — ZVUK — Audioizlaz — Bluetooth —
Popis registriranih uredaja u prozoru ce biti prikazani Bluetooth
uredaji i to onim redoslijedom kojim su bili povezani s projektorom. Te
uredaje jednostavno mozete opet povezati s projektorom tako da ih
odaberete, bez potrebe za ponovnim pretrazivanjem.

© Popis registriranih uredaja

Popis
HBS-700 o

Pritisnite U redu(®) za povezivanje uredaja, MMM Izbrisi

Izbrisi sve H Zatvori

Povezivanje

U prozoru Popis registriranih uredaja odaberite Bluetooth uredaj s
kojim se Zelite povezati.

* Registrirani Bluetooth uredaj automatski ¢e se pokusati povezati
ovisno o karakteristikama uredaja. (Dodatne informacije potrazite u
priru¢niku pojedinog Bluetooth uredaja.)

Postupak povezivanja odmah moZete zaustaviti odabirom gumba
Prekid.

Vrijeme potrebno za povezivanje s uredajem moze ovisiti o jacini
signala i broju uredaja.
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Prekidanje veze

Odaberite Iskljuci kako biste prekinuli vezu s uredajem.

* Mozete prekinuti vezu samo s uredajem koji se nalazi u prozoru
Popis registriranih uredaja.

Brisanje

Odaberite IzbriSi oznaéeno ili Izbrisi sve kako biste izbrisali

registrirane uredaje.

* |IzbriSi oznaceno: pritisnite crveni gumb u prozoru Popis
registriranih uredaja kako biste izbrisali odabrane uredaje.

* lzbri$i sve: odaberite IzbriSi sve u prozoru Popis registriranih
uredaja kako biste izbrisali sve registrirane uredaje.

PodesSavanje AV sinkronizacije

Kad je Bluetooth uredaj povezan, odaberite SETTINGS — ZVUK — AV
Sync. Podes. kako biste podesili sinkronizaciju izmedu videozapisa i
zvuka na Bluetooth sluSalicama.

« AV Sync. Podes. < Ukljuéeno >

* Bluetooth O (= HRnnn +

‘ Zatvori ‘

* Ova je znaCajka dostupna samo za povezane Bluetooth uredaje.

* Sinkronizacija zvuka moze ovisiti o proizvodacu.

* Kad se prikazuje videozapis s priklju¢enog USB pogona, opcija AV
Sync. Podes. takoder se moze podesiti putem izbornika Postavke
zvuka..
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MOJI MEDIJI
Prije koristenja

Povezivanje USB uredaja

Prikljucite USB uredaj (vanjski tvrdi
disk, USB memorija) u USB priklju¢ak
na projektoru kako biste pomocu
projektora uzivali u datotekama
sadrzaja pohranjenim na USB
uredaju. Na USB uredaj ne mozete
zapisivati podatke niti ih brisati. USB
flash memoriju povezite kao §to je
prikazano u nastavku.

Isklju¢ivanje USB uredaja

1 Pritisnite gumb Q.MENU.

-
t

o =

|

USB flash
memorija

2 Pomocéu gumba < ili > prijedite na USB uredaj i pritisnite gumb

OK.

3 Odaberite USB uredaj koji zelite iskljuciti. Prije iskljucivanja USB
uredaja pricekajte potvrdu da je USB uredaj prestao s radom.

@ naromENa

* Ako ga prerano izvadite, moze do¢i do pogreske na projektoru ili

USB uredaju za pohranu.

» Nakon $to se USB uredaj odabrane za uklanjanje, vise ga nije
moguce procitati. Izvadite USB uredaj za pohranu, a zatim ga

ponovno prikljucite.
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Savijeti za koriStenje USB uredaja

Ako USB memorija ima ugraden program za automatsko
prepoznavanie ili koristi vlastiti upravljacki program, mozda nece
funkcionirati.

Neke USB memorije mozda nece funkcionirati ili ne¢e ispravno
funkcionirati.

Ako koristite produzni USB kabel, USB uredaj mozda nece biti
prepoznat ili ne¢e ispravno funkcionirati.

Koristite samo USB memorije koje su formatirane pomoc¢u Windows
FAT32 ili NTFS sustava datoteka.

Za vanjske USB tvrde diskove preporucuje se koristenje uredaja s
nominalnim naponom manjim od 5 V i nominalnom jacinom struje
manjom od 500 mA.

Preporucuje se da koristite tvrdi disk s vlastitim napajanjem. (Ako
napajanje nije dostatno, USB uredaj za pohranu mozda se ne¢e
ispravno prepoznati.) Imajte na umu da USB ¢voriste nije podrzano.
Preporucuje se koristenje USB flash memorija od 32 GB ili manje i
USB tvrdih diskova od 2 TB ili manje.

* Ako USB tvrdi disk s funkcijom ustede energije ne funkcionira
pravilno, iskljucite i ponovno ukljuéite napajanje. Dodatne informacije
potrazite u korisni€kom priru¢niku za USB tvrdi disk.

Podaci na USB uredaju za pohranu mogu se ostetiti, stoga obavezno
izradite sigurnosne kopije vaznih datoteka na drugim uredajima.
Korisnik je odgovoran za odrzavanje podataka; proizvoda¢ ne snosi
odgovornost u slu€aju gubitka podataka.
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Koristenje opcije Moji mediji

1 Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb SETTINGS.

2 Odaberite MOJI MEDLJI.

Odaberite Zeljenu datoteku s popisa. Gledajte odabranu datoteku.

Odredivanje postavki vezanih uz reprodukciju ozna¢avanjem ove opcije
tijekom reprodukcije.

Podrzana datoteka za opciju Moji mediji

* Maksimalna brzina prijenosa podataka: 20 Mb/s (megabita u sekundi)
* Podrzani formati vanjskih titlova: *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD,
SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX)

* Podrzani formati internih tittova: SRT/ASS/SSA (podrzava interne
titlove koje generira DivX6)

Podrzani kodek za videozapise
Maksimum: 1920 x 1080 pri 30p (samo Motion JPEG 640 x 480 pri 30p)

Nastavak Kodek
. .| VC-1 napredni profil, VC-1 jednostavni i
asf REEEEZER glavni profili
.wmyv

Zvuk WMA Standard, WMA 9 Professional
DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XVID,

Videozapis

.divx H.264/AVC
.avi Zvuk MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer llI
(MP3), Dolby Digital
.mp4 Videozapis | H.264/AVC, MPEG-4 Part 2
.m4v
Zvuk AAC
.mov
K Videozapis | H.264/AVC
.mkv
Zvuk HE-AAC, Dolby Digital
ts Videozapis | H.264/AVC, MPEG-2, VC-1
Ar
t: MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Il
r-nts Zvuk (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus,

AAC

.m2ts
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Nastavak Kodek
Videozapis | MPEG-1, MPEG-2
.vob Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, I,
Zvuk | pyp-LpCM
.mpg Videozapis | MPEG-1
.mpeg Zvuk MPEG-1 Layer |, Il

Podrzane zvuéne datoteke

Vrsta ..
datoteke Stavka Informacije
Brzina prijenosa | 4, ;o 40 320 Kbis
podataka
MP3 —
reina 32 kHz do 48 kHz
uzorkovanja
Brzina prijenosa | ) |, ¢ 4 640 kbls
podataka
AC3 —
reina 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
uzorkovanja
Brzina prijenosa | | ¢ 4 448 kbls
podataka
MPEG -
reina 32 kHz do 48 kHz
uzorkovanja
Brzina prijenosa | ,, ¢ 4 3844 kbs
AAC, podataka
HEAAC i
Brzina 8 kHz do 96 kHz
uzorkovanja
Brzina prijenosa 1,44 Kbls
podataka
CDDA -
reina 44,1 kHz
uzorkovanja
Brzina prijenosa | | 1 1/ 40 9.6 Mbls
podataka
LPCM Brai Vige kanala: 44,1 kHz, 88,2 kHz /
uzorLzo'C:n_a 48 kHz, 96 kHz
! Stereo: 176,4 kHz, 192 kHz




MOJI MEDUI 45

Dostupna datoteka fotografije

Vrsta

datoteke Stavka Informacije

Podrzane SOFO0: osnovno, SOF1: proSiren slijed,
i vrste SOF2: progresivno

2D Upeg;, datoteka -Prog

IPY; Jpe), — -

3D (jps) | Veliging | “nimum:64x64
slike Maksimum: Uobi¢ajeno: 15360 (S) x 8640 (V)

Progresivno: 1920 (S) x 1440 (V)

Podrzane
vrste MPO

3D datoteka

(mpo) Velici Omijer 4:3: 3648 x 2736, 2592 x 1944,
sl?k:ma 2048 x 1536
Omijer 3:2: 3648 x 2432
BMP Velicina Minimum: 64 x 64
slike Maksimum: 9600 (S) x 6400 (V)
Podrzane
vrste Prepleteno, neprepleteno
datoteka
PNG —

Velicina Minimum: 64 x 64
slike Maksimum: prepleteno: 1200 (S) x 800 (V)

neprepleteno: 9600 (S) x 6400 (V)

* Prikaz datoteka u formatu BMP i PNG mogao bi biti sporiji od onih u
formatu JPEG.
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Gledanje videozapisa

u

prozoru Popis filmova prikazuje se popis filmova koji se nalaze na

USB uredaju i koje mozete gledati.
Upravljanje reprodukcijom i postavljanje opcija prilikom pregleda
videozapisa.

Savjeti za reprodukciju videozapisa

Neki korisnicki titlovi mozda nece ispravno funkcionirati.

Datoteka videozapisa treba biti u istoj mapi kao datoteka titlova. Kako
bi se titlovi prikazali ispravno, datoteka videozapisa mora imati isti
naziv kao datoteka titlova.

Ne podrzavamo usmijeravanja koja sadrze GMC (Global Motion
Compensation) ili Qpel (Quarterpel Motion Estimation).

Podrzan je samo H.264/AVC profil razine 4.1 i nize.

Nije podrzana reprodukcija videodatoteka vecih od 50 GB (gigabajta).
Ogranicenje veli€ine datoteke ovisi o okruzenju kodiranja.

DTS audiokodek nije podrzan.

Pregled popisa filmova

MozZete reproducirati videozapis spremljen na povezanom uredaju.

1
2
3
4

Prikljucite USB uredaj za pohranu.
Pritisnite gumb USB.

Pomocéu gumba <ili > odaberite Popis filmova i pritisnite gumb
OK.

Pomocéu gumba N , \ , < ili > odaberite Zeljenu datoteku i
pritisnite gumb OK.

. Staanica 1/1 page [§ rone | s
Popis filmova i

USB STORAGE DEVICE
Divel  Drw2  Diived  Drived  Drives

A/

Stanica 1/1
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Br.

Slicice

Opis
Neispravna A
datoteka X

)

Datoteka nije
podrzana

Popis datoteka

Prelazak na mapu viSe razine.

Trenutna stranica / ukupni broj stranica s mapama

Trenutna stranica / ukupni broj stranica s datotekama

Prelazak na mapu najviSe razine.

Prelazak na mapu vi$e razine.

OO0 000

Izlaz iz prikaza popisa filmova.

5 Upravljajte reprodukcijom pomocu jednog od sljedec¢ih gumba.

Stavka Opis

< Prikaz trenutnog poloZzaja reprodukcije. Pomoéu gumba <
ili > mozete se pomicati naprijed ili natrag.
B Prekid reprodukcije i povratak na popis filmova.

| 2 Povratak na obi¢nu reprodukciju.

Pauziranje multimedijskog reproduktora.

Ako ne pritisnete nijedan gumb na daljinskom upravljacu
]| 10 minuta nakon pauziranja, reprodukcija ¢e se ponovo
pokrenuti.

1H» | Usporena reprodukcija videozapisa.
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Stavka Opis

“«» Pritiskom na ovaj gumb promijenit ¢ete brzinu reprodukcije:
x2, x4, x8, x16, x32

e Smanjuje potrosnju energije podeSavanjem vr$ne svjetline
zaslona.

£ Prijelaz na 3D zaslon.

Opcija | Prikazat ¢e se sko¢ni prozor.

Skrivanje trake za reprodukciju. Pritisnite gumb OK da se

Sakrij Qo
ponovno prikaze.

Izlaz | Povratak na zaslon s popisom filmova.

Opcije za popis filmova

1 Pritisnite gumb Q.MENU.
2 Pomoc¢u gumba NiiV prijedite na Zeljenu opciju i pritisnite gumb OK.
3 Pomocu gumba AV, <ili> podesite svaku opciju.

Postavke reprodukcije videozapisa.

Stavka Opis

Odabir veli¢ine zaslona za reprodukciju.
* Puni ekran: datoteke se reproduciraju u nacinu

Veli¢ina rada za prikaz preko cijelog zaslona u skladu s
slike formatom slike videozapisa.
* Po¢. veli¢ina: prikaz videozapisa u originalnom
formatu.

Omogucava odabir zeljenog jezika kod datoteka s
Audio jezik audiozapisima viSe jezika. Opcija nece biti dostupna
ako datoteka sadrzi audiozapis samo jednog jezika.

Podnaslovi se mogu ukljuditi ili iskljuiti.

* Jezik: mozete odabrati neki od dostupnih jezika.

* Kodna stranica: mozete odabrati skup znakova
kojima se ispisuju podnaslovi.

Jezik — Sinkronizacija: ako podnaslov nije

podnaslova sinkroniziran s pripadaju¢im videozapisom,
mozete prilagoditi brzinu kojom se pojavljuje u
koracima od 0,5 sekundi.

— Polozaj: premjestanje poloZaja podnaslova.

— Veli¢ina: promjena veli¢ine fonta podnaslova.
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Stavka Opis
Postavljanje funkcije ponavljanja na Ukljuc¢eno ili
Ponoviti Iskljuceno.
Kada je iskljuCena, sljedeca datoteka reproducirat ce
se automatski, ako je naziv datoteke sli¢an.

Postavke videozapisa.
MozZete promijeniti postavke videozapisa. (Pogledajte Postavke SLIKA
na stranici 69.)

Postavke zvuka.
MozZete promijeniti postavke zvuka. (Pogledajte Postavke ZVUK na
stranici 75.)

Postavi 3D video
MozZete postaviti 3D videozapis ili 2D videozapis.

3D postavka
Mozete podesiti postavke 3D reprodukcije. (Pogledajte Postavke
OPCIJA 1 na stranici 81.)
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Registracija DivX koda

Provjera registracijskog kéda za DivX radi reprodukcije videozapisa
zasti¢enih DivX kddom. Registrirajte se na http://vod.divx.com.

Pomocu registracijskog kdda mozete posuditi ili kupiti filmove na stranici
www.divx.com/vod.

1 Na izborniku Postavke prijedite na izbornik OPCIJA 1 i pritisnite
DivX(R) VOD.

Registracija
Poni§tavanje registracije

2 Pomoéu gumba NAiiV prijedite na Registracija i pritisnite gumb
OK.

@ Morate registrirati uredaj kako biste
reproducirali zasticene DivX video zapise.
Registracijski kod: XXXXXXXXXX
Registrirajte se na http://vod.divx.com

3 Provjerite Registracijski kod za DivX.

0 NAPOMENA

* Posudene/kupljene DivX datoteke ne mogu se reproducirati ako
se upotrijebi DivX registracijski kod drugog uredaja. Koristite samo
onaj DivX registracijski kod koji je dodijeljen vasem uredaju.

» Konvertirane datoteke koje nisu u skladu s DivX Codec
standardom moZda se nece reproducirati ili se njihov zvuk nece
ispravno reproducirati.



http://vod.divx.com
http://www.divx.com/vod
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Ponistavanje registracije DivX koda
Pomocu DivX koda za ponistavanje registracije deaktivirajte funkciju
DivX DRM.

1 Na izborniku Postavke prijedite na izbornik OPCIJA 1 i pritisnite
DivX(R) VOD.

2 Pomoéu gumba NiiV prijedite na PonisStavanje registracije i
pritisnite gumb OK.

3 Odaberite Da.

Uredaj ve¢ je registriran.
Jeste li sigurni da Zelite ponistiti
registraciju?

¥

@ Kod za ponistavanie registracije:
Ponistite registraciju na http://vod.divx.com
Zelite li nastaviti s registracijom?

FRRERAE

0 NAPOMENA
+ Sto je to DRM [Upravljanje digitalnim pravima]?
Tehnologije i usluge DRM $tite interese i prava vlasnika autorskih
prava tako da sprje¢avaju nezakonito koristenje ilegalnog
sadrzaja. Datoteke mozete reproducirati nakon potvrdivanja
valjanosti licence na mrezi ili drugim putem.
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Gledanje fotografija

Mozete pregledavati fotografije spremljene na prikljuéenom uredaju.

Podrzane slikovne datoteke

FOTOGRAFIJA (*.JPEG)

Osnovno: 64 piksela (Sirina) x 64 piksela (visina) do 15360 piksela
(8irina) x 8640 piksela (visina)

Progresivno: 64 piksela (Sirina) x 64 piksela (visina) do 1920 piksela
(8irina) x 1440 piksela (visina)

* Podrzane su samo JPEG datoteke.

 Datoteke koje nisu podrzane prikazuju se u obliku ikone.

* U slu€aju neispravnih datoteka ili formata koji se ne mogu
reproducirati prikazuje se poruka o pogresci.

* Neispravne datoteke mozda se nece ispravno prikazati.

* Za prikaz slika velike razlu€ivosti preko cijelog zaslona mozda ¢e biti
potrebno neko vrijeme.

Pregled popisa fotografija

Prikljucite USB uredaj za pohranu.
Pritisnite gumb USB.
Pomocu gumba < ili >> odaberite Popis slika i pritisnite gumb OK.

Pomoéu gumba A\ , Vv , <ili > odaberite Zeljenu datoteku i
pritisnite gumb OK.

HWN =

. " ica 1/1 [t
Popis slika B |

USB STORAGE DEVICE

Divel  Drve2

A
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Br.

Slicice

Datoteka nije
podrzana

Opis
Neispravna
datoteka

Popis datoteka

Prelazak na mapu viSe razine.

Trenutna stranica / ukupni broj stranica s mapama

Trenutna stranica / ukupni broj stranica s datotekama

Prelazak na mapu najviSe razine.

Prelazak na mapu viSe razine.

O Q0000

Izlaz iz prikaza popisa fotografija.

5 Upravljajte reprodukcijom pomocu jednog od sljede¢ih gumba.

Stavka Opis

00 Odabir prethodne ili sliedece fotografije.

Tijekom prezentacijskog prikaza prikazivat ¢e se

sve fotografije.

* Postavite Brz. slajda u izborniku Opcija —
Postavke pregleda slika. .

Dijaprojekcija




54 MOJI MEDIJI

Stavka

Opis

BGM

Tijekom pregledavanja fotografija u punoj veli¢ini

moZete slusati glazbu.

* Opciju BGM postavite u izborniku Opcija —
Postavke pregleda slika. .

&)

Zakretanje fotografija.

* Zakretanje fotografija za 90°, 180°, 270° ili 360°
u smjeru kazaljke na satu.

 Fotografije ne mozete zakretati ako im je Sirina
vecéa od visine maksimalne podrzane razlucivosti.

Q

Prikaz fotografije u punoj ili originalnoj veli€ini.
Za povecavanie slike pritisnite plavi gumb.

Smanjuje potrosnju energije podeSavanjem vrsne

e o
svjetline zaslona.
&n Prijelaz na 3D zaslon.
Opcija Prikazat ¢e se sko¢ni prozor.
Skrivanje izbornika na zaslonu u punoj veli€ini.
Sakrij * Za prikaz izbornika pritisnite gumb OK na
daljinskom upravljacu.
I1zlaz Zatvaranje pregleda slika preko cijelog zaslona.

Opcije izbornika popisa slika

1 Pritisnite gumb Q.MENU.
2 Pomoéu gumba NAiiV prijedite na zeljenu opciju i pritisnite gumb OK.
3 Pomocu gumba AV, <ili> podesite svaku opciju.

Postavke pregleda slika.

Stavka

Opis

Brz. slajda | Odabir brzine dijaprojekcije.

BGM .

Odabir mape s glazbom za pozadinsku glazbu.

Mapu s glazbom ne mozete promijeniti dok svira
pozadinska glazba.

Za pozadinsku glazbu moZete odabrati samo mapu
s istog uredaja.

— Ponoviti: odabir ponavljanja reprodukcije.

— Nasumicno: odabir nasumi€ne reprodukcije.
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Postavke videozapisa.

MozZete promijeniti postavke videozapisa. (Pogledajte Postavke SLIKA na
stranici 69.)

Postavke zvuka.

Mozete promijeniti postavke zvuka. (Pogledajte Postavke ZVUK na stranici 75.)
Postavi 3D video

Mozete postaviti 3D sliku ili 2D sliku.

3D postavka

MozZete podesiti postavke 3D reprodukcije. MoZete podesiti postavke 3D
reprodukcije. (Pogledajte Postavke OPCIJA 1 na stranici 81.)

Slusanje glazbe
MozZete reproducirati zvu¢ne datoteke koje su spremljene na
povezanom uredaju.

Podrzane zvuéne datoteke

*MP3

Brzina prijenosa podataka 32 Kb/s do 320 Kb/s

* Brzina uzorkovanja za MPEG1 Layer3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
* Brzina uzorkovanja za MPEG2 Layer3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Pregled popisa glazbe

Prikljucite USB uredaj za pohranu.
Pritisnite gumb USB.
Pomoéu gumba <ili > odaberite Popis glazbe i pritisnite gumb OK.

Pomocéu gumba AV, < ili > odaberite Zeljenu datoteku i
pritisnite gumb OK.

S WN =

Popis glazbe

USB STORAGE DEVICE
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Br.

Opis

Slicice

)

Neispravna
datoteka

Datoteka nije
podrzana

Popis datoteka

Prelazak na mapu vise razine.

Trenutna stranica / ukupni broj stranica s mapama

Trenutna stranica / ukupni broj stranica s datotekama

Prelazak na mapu najvide razine.

Prelazak na mapu viSe razine.

OO QB0 00

1zlaz iz prikaza popisa glazbe.

5 Upravljajte reprodukcijom pomocu jednog od sljedec¢ih gumba.

Popis glazbe i Suanica 1/1 page [ rmensmice
US8 STORAGE DEVICE

Drivel

Stanica 1/1

Stavka Opis
4) Promjena polozZaja reprodukcije.
B Prekid reprodukcije.
| 2 Povratak na obi¢nu reprodukciju.

Pauziranje multimedijskog reproduktora.
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Stavka Opis
KON Reprodukcija prethodne/sljedeée datoteke.

e Smanjuje potros$nju energije podeSavanjem vrSne

svjetline zaslona.
Opcija Postavljanje opcija za popis glazbe.
Sakrii Skrivanje trake za reprodukciju.
) * Pritisnite gumb OK za prikaz trake za reprodukciju.
1zlaz Povratak na zaslon s popisom glazbe.

Opcije za popis glazbe

1 Pritisnite gumb Q.MENU.
2 Pomoc¢u gumba AiiV prijedite na Zeljenu opciju i pritisnite gumb

OK.

3 Pomoéu gumba N\ , \ , < ili > podesite svaku opciju.

Postavke reprodukcije zvuka.

Stavka Opis
Ponoviti Odabir ponavljanja reprodukcije.
Nasumic¢no | Odabir nasumicne reprodukcije.

Postavke zvuka.

Mozete promijeniti postavke zvuka. (Pogledajte Postavke ZVUK na

stranici 75.)
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Pregled datoteka

MozZete pregledati dokumente spremljene na povezanom uredaju.

Podrzani formati datoteka

XLS, XLSX, DOC, DOCX, PPT, PPTX, TXT, PDF, HWP
Microsoft Office: verzije 97/2000/2002/2003/2007
Adobe PDF: verzije 1.0/1.1/1.2/1.3/1.4

Hangul: verzije 97/2000/2002/2005/2007

Preglednik datoteka preslozit ¢e dokument pa bi mogao izgledati
drugadije od prikaza na racunalu.

Kod dokumenata koji sadrze slike, razlu€ivost tijekom postupka
preslagivanja moze djelovati nizom.

Ako je dokument velik ili se sastoji od mnogo stranica, ucitavanje bi
moglo potrajati.

Fontovi koji nisu podrzani mozda ¢e biti zamijenjeni drugim fontovima.
Preglednik datoteka mozda se neée otvoriti za dokumente sustava
Office koji sadrze mnogo slika visoke razlu¢ivosti. U tom slu¢aju
smanijite veli€inu slikovne datoteke, spremite je na USB uredaj za
pohranu i ponovno pokrenite preglednik datoteka ili povezite racunalo
s projektorom i otvorite datoteku na racunalu.
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Pretrazivanje popisa datoteka

1
2
3
4

Priklju¢ite USB uredaj za pohranu.
Pritisnite gumb USB.
Pomoéu gumba < ili > odaberite Popis datoteka i pritisnite gumb

OK.

Pomocéu gumba AN , A\ , <ili > odaberite Zeljenu datoteku i
pritisnite gumb OK.

17

y | rica 1/1 pace (8 rone [ e
Popis datoteka| L o o g H

USB STORAGE DEVICE
Divel  Drve2  Dive3  Drived  Drives

Stania 1/1

6

Br.

Opis

Popis datoteka

Prelazak na mapu vise razine.

Trenutna stranica / ukupni broj stranica s mapama

Trenutna stranica / ukupni broj stranica s datotekama

Prelazak na mapu najviSe razine.

Prelazak na mapu vise razine.

Q@00 1O O

Izlaz iz prikaza popisa datoteka.
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5 Upravljajte reprodukcijom pomocu jednog od sljedec¢ih gumba.

* Pritisnite Stranica za pocetak i prikazat ¢e se sko¢ni prozor za odabir
broja stranice. Unesite broj stranice kako biste presli na Zeljenu
stranicu.

* Pritisnite gumb VOL +, - kako biste povecali ili smanijili prikaz.
Pritisnite gumb OK, a zatim pomo¢u gumba za gore/dolje/lijevo/desno
prijedite na opciju Stranica za pocetak ili Zumiranje.

Stavka Opis

Prelazak na Zeljenu stranicu.
Pomocu gumba za gore/dolje/lijevo/desno odaberite
stranicu i pritisnite gumb OK.

Stranica za
pocetak

Zumiranje | Povecavanje ili smanjenje dokumenta.

Opcija Postavljanje opcija preglednika datoteka.

Skrivanje izbornika.

Sakrij « Pritisnite gumb OK da se ponovno prikaze.

I1zlaz Povratak na zaslon preglednika datoteka.
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Opcije za popis datoteka

1 Pritisnite gumb Q.MENU.
2 Pomoc¢u gumba AN , Vv , < ili > podesite svaku opciju.

Postavljanje opcije Preglednika datoteka

Stavka Opis

Ukljuéeno | Ucitavanje i prikaz stranica jedne za
drugom. Pocetno ucitavanje traje
kratko, ali prikazivanje stranica s
velikom koli¢inom sadrzaja moze biti

usporeno.

Uditavanje Iskljuéeno | Ugitavanje svih stranica datoteke
jedne_ u memoriju prije poCetka njihovog
stranice prikazivanja. Pocetno ucitavanje je

dugotrajno, ali je kretanje izmedu
stranica brzo nakon $to se ucitavanje
dovrsi.

Ako je datoteka prevelika, ucitavanje
svih stranica mozda nece uspjeti.

MozZete postaviti kvalitetu slika uklju¢enih u
Kvaliteta dokument. Za kvalitetu slike dostupne su ove tri
slike postavke: Visoka, Srednja, Niska. Sto je kvaliteta
slike veca, to je vrijeme potrebno za prikaz duze.

Poravnavanje | Odabir po¢etne metode poravnavanja dokumenta.
dokumenata

Postavke prikaza datoteka su zadane pa zatvorite dokument koji je
trenutno otvoren kako bi se promjene, ako ih ima, primijenile na novi
dokument.
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3D FUNKCIJA

3D tehnologija koristi drugacije kadrove za svako oko radi dodavanja
dubine videozapisu.

Tijekom gledanja 3D videozapisa

A\ UPOZORENJE

Ako duze vrijeme gledate 3D videozapise ili slike iz prevelike blizine,
mogao bi vam se pogorsati vid.

Produljeno gledanje prikaza s projektora ili igranje igara s 3D
naocalama moze uzrokovati vrtoglavicu ili zamor o€iju.

Osobe s kroni¢nim bolestima (epilepsijom, kardiovaskularnim
bolestima, bolestima povezanima s krvnim tlakom, itd.), trudnice

i osobe koje pate od bolesti kretanja ne bi trebale gledati 3D
videozapise.

Osobe koje imaju problema sa stereoskopskim vidom takoder bi
trebale izbjegavati gledanje 3D videosadrzaja. Gledanje 3D sadrzaja
moze prouzroCiti pojavu dvostruke slike ili osje¢aj nelagode u o€ima.
Osobe koje boluju od strabizma, ambilopije ili astigmatizma mogle bi
imati poteSkoc¢a u percepciji dubine slike i lako osjetiti zamor uslijed
pojave dvostrukih slika ili drugih zdravstvenih poteskoca. Takvim se
osobama preporucuje ¢eS¢e odmaranje od gledanja 3D sadrzaja.
Buduci da 3D slika izgleda vrlo uvjerljivo, neke bi gledatelje mogla
iznenaditi ili pretjerano uzbuditi.

3D sliku nemojte gledati blizu lomljivih predmeta ili predmeta koji se
mogu lako srusiti.

Pripazite da se ne ozlijedite jer bi se moglo dogoditi da se podsvjesno
pokuSavate odmaknuti od Zivopisne 3D slike.
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* Upozorenje o gréevima zbog osjetljivosti na svjetlo

— Neki bi korisnici uslijed izlaganja treperecoj svjetlosti ili odredenim
uzorcima iz videoigre mogli dozivjeti napad epilepsije ili druge
simptome. Ako bilo tko iz vaSe obitelji pati od epilepsije ili je doZivio
bilo kakav napadaij, prije gledanja 3D slike obratite se lije¢niku.
Ako tijekom gledanja 3D videozapisa razvijete neki od sliedec¢ih
simptoma, odmah prestanite s gledanjem i odmorite se.

— Vrtoglavica, obrnut vid, titranje o€iju ili miSica lica, nevoljni pokreti,
gréenje, gubitak svijesti, zbunjenost, gubitak osjec¢aja za smijer ili
mucnina. Ako simptomi ne nestanu, obratite se lijecniku.

* Rizik od napadaja fotosenzitivhe epilepsije mozZete smanijiti
pridrzavajuéi se sljedecih preventivnih mjera.

— Odmorite se 5 do 15 minuta svakih sat vremena gledanja 3D slike.

— Ako nemate istu dioptriju na oba oka, ispravite razliku prije gledanja
3D videozapisa.

— Neka 3D videozapis bude ravno ispred vas u razini ociju.

— Ako osjetite glavobolju, umor ili vrtoglavicu, trebate prestati gledati
3D sadrzaj.

— 3D sliku nemojte gledati dulje vremensko razdoblje ako ste umorni
ili bolesni.

/\ OPREZ

« Tijekom gledanja 3D videozapisa posebno treba paziti na djecu.

Tijekom gledanja 3D videozapisa

* Djeca mlada od 5 godina ne bi smjela gledati 3D videozapise. To bi

moglo negativno utjecati na razvoj njihovih ociju.

Djeci mladoj od 10 godina jo$ uvijek se razvija vid pa mogu imati

izrazenu sklonost dodirivanju zaslonu ili skakanja prema zaslonu.

Preporucuje se da djeca budu pod nadzorom odrasle osobe.

Bududéi da djeca imaju veci razmak izmedu ociju nego odrasli,

djeca primje¢uju veéu razliku izmedu slika u svakom oku. Stoga

¢ak i tijekom gledanja istog 3D videozapisa djeca mogu imati vecu

percepciju dubine nego odrasli.

Djeca mlada od 19 godina mogu biti osjetljiva na svjetlosne stimulacije

3D sadrzaja. Ne preporucuje se prekomjerno gledanje dok ste umorni.

Starije osobe mogu imati smanjenu percepciju dubine u odnosu

na mlade osobe. Videozapis nemojte gledati na daljini manjoj od

preporucene.

3D zapis gledajte iz optimalnog kuta gledanja i udaljenosti.

* Ako se nalazite izvan optimalnog kuta gledanja ili udaljenosti, mozda
necete modi vidjeti 3D zapis. 3D zapis ne mozete gledati iz lezeceg
polozaja.
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Nakon uklju¢ivanja projektora, a tijekom njegovog pokretanja, mozda
¢ete uoditi preklapanje lijevih i desnih slika. Optimizacija slike moze
potrajati.

Nakon $to odvratite pogled od zaslona i zatim ponovno pogledate

3D sliku, mozda ¢e trebati neko vrijeme da 3D slika ponovno poprimi
ocekivan izgled.

Slika bi mogla lagano treperiti dok gledate 3D sliku pod fluorescentnim
osvjetljenjem s 3 valne duljine (50 Hz do 60 Hz) ili u blizini prozora.

U tom slucaju preporu¢amo zaklanjanje suncevog svjetla zavjesom i
prigusivanje rasvjete.

3D naocale moraju biti DLP-LINK (DLP Ready).

Mozda necete mo¢i gledati 3D sliku ako postoji prepreka izmedu
projektora i 3D naocala.

3D projektor postavite $to je dalje moguce od svih drugih uredaja.

Ako se u budu¢nosti pojavi standard za 3D emitiranje koji ovaj
projektor ne¢e podrzavati, mozda ¢ete morati kupiti dodatni uredaj kao
Sto je set-top box uredaj.

Kad koristite 3D naocale, imajte na umu sljedece.

3D naocale nemojte koristiti kao naocale s dioptrijom, naocale za
sunce ili zastitne naocale.

— To moze uzrokovati ozljede.

3D naocale nemojte spremati na vrlo visokim ili niskim
temperaturama. To moze deformirati naocale. Nemojte koristiti
deformirane naocale.

Pazite da vam 3D naocale ne padnu te da njima ne lupite o drugi
predmet.

— To moze uzrokovati kvar.

Lece na 3D naocalama vrlo se lako mogu ogrebati. Cistite ih
mekanom tkaninom.

Strane Cestice na tkanini mogu ostetiti naocale.

Po 3D naocalama nemojte grepsti ostrim predmetima niti ih Cistiti
kemikalijama. Ako se lece ogrebu, 3D slika mozda nece izgledati
ispravno.
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Zahtjevi za gledanje 3D slike

* Optimalan kut gledanja: gornji/donji/lijevi/desni 9°
Preporu¢ena udaljenost za gledanje: 3m do 5 m
Preporucena veli¢ina zaslona: 101 cm

* U pravilu, 3D videozapise trebali biste gledati u zatamnjenoj prostoriji.

— @) naPomENA <

* Na uskladivanje s DLP-LINK naoalama utjece intenzitet
svjetlosti koja se odbija od zaslona. Stoga uskladivanje s DLP-
LINK nao¢alama nece funkcionirati ako svjetlost koja se odbija
od zaslona nije dovoljno intenzivna, npr. ako je okruzenje
izrazito svijetlo, zaslon veoma velik ili je aktiviran nacin rada za
maksimalnu ustedu energije.

Neki izbornici mozda nece biti dostupni tijekom reprodukcije 3D
videozapisa.

3D videozapis moZete gledati tek nakon $to na projektoru
odaberete opciju 3D videoformat.
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Koristenje DLP-LINK (DLP-Ready) naocala

1

Dok gledate 3D sliku s projektora, pritisnite gumbe na naocalama.

2 Nakon §to pritisnete gumb, naocale ¢e treperiti tijekom sinkronizacije

s 3D slikom. (Treperenje je svojstveno DLP-LINK nao¢alama. Na
drugim naocalama pojava bi se mogla manifestirati drugacije.)

3 U slucaju treperenja naocala ili problema tijekom gledanja 3D

zapisa, prvo iskljucite svjetla kako biste zamragili prostoriju. Ako
imate upite u vezi s naoCalama, obratite se prodavacu projektora.

Pregledavanje 3D slika

3D je tehnologija koja koristi sitne razlike u gledanju lijevim i desnim
okom kako bi projicirana slika izgledala trodimenzionalno, kao u
stvarnom Zivotu.

g1 ~WN=

*

Reproducirajte 3D film ili prebacite na 3D kanal.
Pritisnite gumb 3D kako biste aktivirali 3D reprodukciju.
Ukljucite 3D naocale i stavite ih.

Prilikom gledanja 3D slike pritisnite gumb 3D na daljinskom
upravljacu kako biste prekinuli gledanje 3D slike.

Pritisnite gumb L/R za promjenu smjera prikazivanja slike. Odaberite

zaslon s boljom kvalitetom 3D slike.

— Ako tijekom prikaza pritisnete gumb 3D, slika ¢e se vratiti na 2D
format.

Ovisno o ulaznom signalu, moze biti dostupna razli¢ita vrsta 3D

prikaza.
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Podrzani 3D nacin rada

Signal

Razlucivost

Horizontalna
frekvencija
(kHz)

Okomita
frekvencija
(Hz)

Podrzani 3D
formati

HDMI

720p

1280 x 720

89,9/
90

59,94 /60

Stapanje
kadrova

45

60

Jedno pokraj
drugog
(polovica),
Gore i dolje

1080i

1920 x
1080

33,7

60

Jedno pokraj
drugog
(polovica),
Gore i dolje

1080p

1920 x
1080

53,95 /
54

23,98/
24

Stapanje
kadrova

67,5

60

Jedno pokraj
drugog
(polovica),
Gore i dolje,
Slijedni prikaz
pojedinacnih
kadrova

27

24

Jedno pokraj
drugog
(polovica),
Gore i dolje

33,7

30

Jedno pokraj
drugog
(polovica),
Gore i dolje

USB

1080p

1920 x
1080

33,75

30

Jedno pokraj
drugog,

gore i dolje,
MPO, JPS
(fotografije)

RGB

1080p

1920 x
1080

67,5

60

Jedno pokraj
drugog
(polovica),
Gore i dolje
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PRILAGODAVANJE POSTAVKI

POSTAVKE

1 Pritisnite gumb SETTINGS.

Pomodéu gumba A\ , Vv , < ili > odaberite Zeljenu stavku i
pritisnite gumb OK.

gumb OK.

2
3 Pomocéu gumba N , Vv , < ili > postavite Zeljenu stavku i pritisnite
4 Nakon dovrietka pritisnite gumb EXIT.

Izbornik Opis
SLIKA Prilagodba kvalitete slike za optimalni prikaz.
ZVUK Prilagodba kvalitete zvuka i glasnoce.
VRIJEME Postavljanje postavki vremena.
BEZICNA Znacajke povezane s bezi¢nim povezivanjem.
VEZA
OPCIJA1 Prilagodba op¢ih postavki.
OPCIJA 2 Prilagodba postavki projektora.
ULAZ Odabir zeljenog izvora ulaznog signala.
MOJI MEDIJI Pristup fotografijama, glazbi, fimovima i

dokumentima.
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Postavke SLIKA

1 Pritisnite gumb SETTINGS.

2 Pomaocéu gumba AN , A\ ,
ili > odaberite izbornik
SLIKA i pritisnite gumb OK.

3 Pomacu gumba AV,
ili ~ postavite Zeljenu
stavku i pritisnite gumb OK.
— Za povratak na prethodni
izbornik pritisnite gumb
BACK.

4 Nakon dovrsetka pritisnite
gumb EXIT .

Slijedi opis dostupnih postavki slike.

69

* ed Usteda energije : Minimum
* Nadin slike : Standardni
* Kontrast 100 s
¢ Svjetlina 50 wes
° Ostrina 20 =
* Boja 55—

¢ Sjena 0 sufumn

Izbornik Opis
Smanjuje potro$nju energije podeSavanjem vrSne
svjetline zaslona.
Usteda Nacin rada
energije Minimum/ o -
. Primjenjuje prethodno postavljeni
Srednje/ P -
: nacin Usteda energije.
Maksimum
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upravljanje

Izbornik Opis
Odabir nacina slike optimiziran za prostor u kojem
se nalazi gledanje okoline ili program.
Za svaki nacin rada mozete prilagoditi i napredne
opcije.
Nacin rada
Maksimalno povecanje vizualnog
. efekta videozapisa.
Jasni . ; e
Pojacavanje kontrasta, svjetline i
ostrine za dobivanje jasnih slika.
. | Prikaz slika uz standardnu razinu
Standardni e
kontrasta, svjetline i ostrine.
Kino Optimizacija prikaza za film.
Nacin slike Optimizacija prikaza za sport
Sport nagla$avanjem osnovnih boja i
dinamicke dinamike akcijskih radnji.
Optimizacija prikaza za igranje igara
Igra ; ) .
na zaslonima s brzim pokretima.
Izbornik za podeSavanje kvalitete
slike koji omogucuje stru¢njacima i
amaterima gledanje najbolje slike na
Strucnail/ projektqru_. .. .
Struéna2 - $trucr3| nacin rada namijenjen
je struénjacima za precizno
podeSavanje pomocu posebne slike.
Za uobicajene slike ucinak mozda
nece biti tako jasan.
PodesSavanije razlike izmedu svijetlih i tamnih dijelova
Kontrast
zaslona.
Svjetlina PodesSava ukupnu svjetlinu zaslona.
PodeSavanje ostrine granica izmedu svijetlih i tamnih
Ostrina dijelova slike. Vodoravna i okomita o$trina dostupne
su isklju€ivo u nacinima rada Struéna1/Stru¢na2.
Boja Prilagodba jakosti svih boja.
Sjena Prilagodba ravnoteze izmedu crvene i zelene.
Napredno

Prilagodba naprednih postavki.
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Izbornik Opis
Opcija slike Postavljanje dodatnih postavki.
Vracéanje vrijednosti koje je mijenjao korisnik na
Vraé. post. pocetne vrijednosti.
slike Svi nacini slike vracaju se na po€etne postavke.
Odaberite nacin slike koji Zelite vratiti.
Format slike Promjena velicine slike.
Prilagodba kvalitete prikaza za RGB ulaz.
Opcija
Dostupne su razlucivosti sa 768
Razlucivost | piksela po Sirini (1024 x 768 /
1280 x 768 / 1360 x 768, 60 Hz).
Optimizacija kvalitete prikaza
automatskim kalibriranjem vodoravne
Sirine i podrhtavanja slike koje
Auto. uzrokuje kolizija izmedu internih
konfig. postavki projektora i razli€itih
Ekran grafickih signala racunala.
* Mozete koristitii gumb AUTO na
daljinskom upravljacu.
Polozaj Pomice sliku gore/dolje/lijevo/desno.
Velicina Prlomjena veli€ine zaslonskog
prikaza.
ProciScavanje slike uklanjanjem
Faza ) -
vodoravnih smetniji.
Vracanje Vracanje svih postavki na tvornicki

postavki

zadane.
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Napredno upravljanje

Izbornik Opis
Dinamicki Podesavanje kontrasta i boje na optimalnu razinu s
kontrast obzirom na svjetlinu zaslona.
B:)rj\:mlcna PodeSavanje boja na boje koje izgledaju prirodnije.
Odabir raspona boja koji se moze prikazati.
Skala boja . Standardnl: prlkag |;vorn|h boja ulaznog signala,
bez obzira na znacajke zaslona.
« Siroko: prikaz bogatijih boja.
. s Spektar boje koZze mozZe se zasebno postaviti kako bi
Boja koze - . ) N
korisnik sam definirao boju koze.
Boja neba Boju neba moguce je odvojeno namjestiti.
Boja trave Spekte'ar prlrodne? zelene l?OJe' (Ilvade, brda, itd.)
moguce je odvojeno namjestiti.
Postavljanje krivulje gradacije prema odnosu izlaznog
Gama . ) :
i ulaznog signala slike.

* Ovisno o ulaznom signalu ili drugim postavkama slike, raspon detaljnih
stavki za podeSavanje moze se razlikovati.

Struéna kontrola

Izbornik Opis
Dinamicki PodeSavanje kontrasta i boje na optimalnu razinu
kontrast s obzirom na svjetlinu zaslona.
Odabir raspona boja koji se moze prikazati.
Skala boja » Standardni: prikaz izvornih boja ulaznog

signala, bez obzira na znacajke zaslona.
« Siroko: prikaz bogatijih boja.

Naglasavanje
rubova

Rubove videozapisa prikazuje jasnijima i ostrijima
na prirodan nacin.

Filtar boja

Filtriranje odredenog spektra u RGB bojama kako
bi se detaljno prilagodila zasiéenost boja i nijanse.
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Izbornik

Opis

Top. boje

U nacinu rada Struéni mozete podesiti opcije
svakog od nacina rada.

Gama: odaberite 1,9, 2,2 ili 2,4.
a. Metoda: 2 tocke
— Uzorak: Unutarnje, Vanjsko
— Tocke: Niski, Visoko
— CrvenalZelenal/Plava: raspon podeSavanja
za svaku boju krece se od -50 do +50.
— Primijeni na sve ulaze: vrijednosti opcije
Top. boje primjenjuju se na sve nacine ulaza.
b. Metoda: 20 tocaka IRE
— Uzorak: Unutarnje, Vanjsko
— IRE (Institute of Radio Engineers) jedinica
je za prikaz veli¢ine videosignala i mozZe se
postaviti na vrijednosti 5,10,15, ... 100.Svaku
postavku moZete precizno postaviti kao Sto je
prikazano u nastavku.
— Osvijetljenje: raspon pode$avanja iznosi od
50 do 500.
— Crvenal/Zelena/Plava: raspon pode$avanja
iznosi od -50 do +50.
— Primijeni na sve ulaze: vrijednosti opcije
Top. boje primjenjuju se na sve nacine ulaza.

Sustav
upravljanja
bojom

Podesavanje boja: crvena/zelena/plavalcijan/
magenta/zuta. Omogucava struéno pode$avanje
nijanse pomocu testnog uzorka. MozZete selektivno
podesiti Sest boja (crvena/zelena/plava/cijan/
magenta/zuta) bez utjecaja na druge boje. Mozda
necete uociti promjene boja na slici normalne
kvalitete, ¢ak niti nakon podesavanja.
— Zasicenost Crvenal/Zelena/Plava/Svijetlo
plava/Ruzi¢astalZuta,
Nijansa CrvenalZelena/Plava/Svijetlo plava/
RuziéastalZuta,
Osvjetljenje CrvenalZelena/Plaval/Svijetlo
plava/Ruzi¢asta/Zuta:
raspon podesavanja iznosi od -30 do +30.

* Ovisno o ulaznom signalu ili drugim postavkama slike, raspon detaljnih
stavki za podeSavanje moze se razlikovati.
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Opcija slike

Izbornik

Opis

Smanjenje buke

Smanjenje Suma u videosignalu.

Smanjenje Smanjuje Sum koja se generira prilikom stvaranja

MPEG Suma digitalnih signala slike.
PodeSavanje osvjetljenja/zatamnjenja zaslona

. kako bi se razina crne boje iz ulaznog signala

Zacrnjenost ) . e
prikazala u skladu s odabranim zatamnjenjem
zaslona.

Pravo kino Optimiziranje zaslona za gledanje filma.
Prilagodba boje na zaslonu vasim Zeljama.

Top. boje Odaberite opciju Topla, Stvarno, Hladna ili

Srednja.
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Postavke ZVUK

1 Pritisnite gumb SETTINGS.

2 Pomaocéu gumba AN , A\ ,
ili > odaberite izbornik
ZVUK i pritisnite gumb OK.

3 Pomacu gumba AV,
ili ~ postavite Zeljenu
stavku i pritisnite gumb OK.
— Za povratak na prethodni
izbornik pritisnite gumb

* Nagéin zvuka : Standardni

* Zvuéni efekt

* Autom. glasnoéa  : Iskljuéeno

* Audioizlaz * Zvuénik projektora

* AV Sync. Podes.  : Iskljuceno

BACK.
4 Nakon dovrsetka pritisnite
gumb EXIT .
Slijedi opis dostupnih postavki zvuka.
Izbornik Opis
Postavljanje nacina rada zvuka.
Nacin rada
Nacin Standardni | Prikladan za sve vrste videozapisa.
zvuka .
e Postavljanje zvuka optimiziranog za
GlazbalKino/ jan) P 9

pojedini zanr.

Sport/igra
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Izbornik

Opis

Zvucni
efekt

Korisnik moze odabrati razne zvuéne efekte.

Nacin rada

Clear Voice
Il

Za ostriji i jasniji zvuk iz projektora.

Virtualno
okruzenje

Tehnologija tvrtke LG za obradu zvuka

omogucuje surround zvuk poput

5.1-kanalnog iz dva zvuénika.

» Kada je opcija Clear Voice Il
ukljuena, ne moze se odabrati
Virtualno okruzenje.

Ekvilizator

Namjesta glasno¢u na razinu po vasem

izboru pomocu ekvilizatora.

* Vrijednost zvuénog frekvencijskog
raspona (100 Hz / 300 Hz / 1 kHz /
3 kHz / 10 kHz) mozete podesiti od
-10 do 10.

* Vracanje postavki: ponovno
postavljanje opcija glasa koje je
korisnik promijenio.

Ravnoteza

Podesavanje ravnoteze izmedu lijevog i
desnog zvucnika.

Vracanje
postavki

Pokretanje primijenjenog efekta u
izborniku Zvuéni efekt.

Autom.
glasnoca

Automatska prilagodba glasnoce.
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Izbornik Opis
Podesavanje audioizlaza projektora.
Nacin rada
Zvucnik Zvuk se reproducira putem zvuénika
projektora | projektora.
Vaniski Zvuk se reproducira kroz zvucnik
anjski prikljuéen na opticki izlaz.
zvucnik S . _—
(opticki) * Digitalni audioizlaz: postavljanje
digitalnog audioizlaza.
. Zvuk iz projektora izlazi putem
Audio- Bluetooth slugalica.
izlaz Naijprije ukljucite Bluetooth.
Stavka
Trazi Trazenje uredaja s kojim
Bluetooth uredaj je moguce povezivanje.
Povezani uredaji
Popis spremaju se na Popis

registriranih

uredaja

registriranih uredaja.
Popis registriranih
uredaja moze se
prikazati.
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I1zbornik Opis
Izravna sinkronizacija slike i zvuka kada oni nisu
uskladeni. Ako opciju AV Sync. Podes. postavite na
Uklju€eno, izlaz zvuka (zvucnici projektora ili SPDIF)
mozete prilagoditi slici na zaslonu.
Nacin rada
Prilagodava sinkronizaciju zvuka iz
Zvucnik unutarnjih zvuénika projektora.
projektora Gumbi + i - omogucuju sinkronizaciju
zvuka i videozapisa.
PodeSavanje nacina sinkronizacije
zvuka s vanjskim zvuénicima, kao
Sto su vanjski zvuénici prikljuceni
Vanjski na digitalni audioizlaz, audiouredaji
zvuénik tvrtke LG, zvuénik projektora, SPDIF i
slusalice.
AV Sync. Gumb|_+_| - omogucwu sinkronizaciju
- zvuka i videozapisa.
Podes.

Podesavanje sinkronizacije videozapisa

i zvuka iz Bluetooth uredaja.

— Ova je znacajka dostupna samo za
povezane Bluetooth uredaje.

— Sinkronizacija zvuka moze ovisiti o

Bluetooth proizvodacu.

— Kad se reproducira videozapis i
glazba s povezanog USB pogona,
opcija AV Sync. Podes. takoder
se moze podesiti putem izbornika
Postavke zvuka..

Prijenos emitiranih signala ili
audiosignala vanjskog uredaja bez
kasnjenja audiosignala. Audiosignal bi
se mogao emitirati prije videosignala jer
se videosignal neko vrijeme obraduje
prilikom ulaska u projektor.

Bypass
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Postavke VRIJEME

1
2

4

Pritisnite gumb SETTINGS.

Pomocéu gumba AN , A\ , <
ili > odaberite VRIJEME |
pritisnite gumb OK.

Pomagéu gumba AV,

ili ~ postavite Zeljenu
stavku i pritisnite gumb OK.
— Za povratak na prethodni

izbornik pritisnite gumb
BACK.

Nakon dovrsetka pritisnite
gumb EXIT .

@ VRIJEME
* Vrijeme gasenja + Iskljuceno
* Automatsko iskljuéivanje 60 Min.

n * Aut. st. mirovanja : 4 sati

Slijedi opis dostupnih vremenskih postavki.

iskljucivanje

vremena.

Izbornik Opis
IskljuCuje projektor nakon postavljenog broja
Vrijeme minuta.
gasenja Za iskljucivanje opcije Vrijeme gasenja odaberite
Iskljuéeno.
Automatsko Ako nema signala ni pritiska tipke, projektor ce

se automatski iskljuciti nakon isteka odredenog

Aut. st.
mirovanja

Automatsko isklju€ivanje projektora nakon
odredenog vremenskog razdoblja ako se za to
vrijeme ne pritiS¢u gumbi na projektoru.
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Postavke BEZICNA VEZA

1 Pritisnite gumb SETTINGS.

2 Pomoéu gumba A\ , A\ , < ili
odaberite BEZICNA VEZA i
pritisnite gumb OK.

3 Pomocu gumba AV, <

ili ~ postavite Zeljenu stavku i

pritisnite gumb OK.

— Za povratak na prethodni
izbornik pritisnite gumb
BACK.

BEZICNA VEZA

* SCREEN SHARE : [PJTRIILGIPF1500[0000]
* Grupa

* Kanal

tiPoedy

4 Nakon dovr$etka pritisnite
gumb EXIT .

Slijedi opis dostupnih postavki za bezi¢no povezivanje.

Izbornik

Opis

SCREEN
SHARE

Funkcija SCREEN SHARE prikazuje zaslon povezanog
uredaja.
* Mozete vidjeti ID funkcije SCREEN SHARE.

Nacin rada

Postavka Grupa odnosi se na svaki
uredaj koji podrzava funkciju SCREEN
Grupa SHARE. Ako je bezi¢na veza slaba ili
nestabilna, podesite postavku Grupa
kako biste otklonili takve poteskoce.

Mozete promijeniti program koji se koristi

za bezi¢no povezivanje.

* Pretrazivanje programa: odabir
nacina pretrazivanja programa.

— Automatski: projektor pretrazuje
dostupne programe i automatski
odabire program koji se najmanje

Kanal koristi.

— Ruéno: omogucuje ru¢ni odabir
programa.

» Kanal: ova se opcija prikazuje kada
je opcija Pretrazivanje programa
postavljena na vrijednost Ruéno.
Omogucuje odredivanje broja
programa koji ¢e se koristiti.
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Postavke OPCIJA 1
1 Pritisnite gumb SETTINGS.

2 Pomocéu gumba AN , A\ , < ili
odaberite izbornik OPCIJA 1

i pritisnite gumb OK.
3 Pomocu gumba AV, <

ili ~ postavite Zeljenu stavku i * DivX(R) VOD
pritisnite gumb OK. mmm ° Vratanje tvornickih postavki
— Za povratak na prethOdnl E * Postavke nacina rada : Standardni

izbornik pritisnite gumb o)

BACK.

= OPCIA1

* Jezik(Language)

* 3D naéin rada

pretrazivanje ulaza : Iskljué

4 Nakon dovr$etka pritisnite gumb

EXIT .

Slijedi opis dostupnih postavki za opciju Opcija 1.

pretrazivanje
ulaza

Izbornik Opis

Jezik Odabir Zeljenog jezika izbornika

(Language) jenog) '
PodeSavanije razliitih aspekata 3D prikaza.

3D naéin Nacin rada

rada Ispravljanje | Iskljucivanje lijeve/desne slike 3D
3D slike videozapisa.

Automatsko | Automatsko odredivanje i prikaz vrste primljenog

ulaznog signala. Dostupno je samo za vanjske izvore
signala (RGB, HDMI1, HDMI2, AV i komponentni).

DivX(R) VOD | Postavljanje DivX postavki.

Vracanje Ponovno postavljanje svih postavki projektora na

tvornic¢kih tvornicki zadane postavke.

postavki Nemojte iskljucivati napajanje tijekom pokretanja.
Odabir na¢ina Standardni ili Rad u trgovini.

Postavke Prilikom koridtenja projektora kod kuée odaberite

nac¢inarada | funkciju Standardni.

Funkcija Rad u trgovini sluzi za prikaz u trgovini.
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Postavke OPCIJA 2

1 Pritisnite gumb SETTINGS. s OPCIIA2

2 Pomoéu gumba A\ , A\ , < ili
> odaberite izbornik OPCIJA 2 i
pritisnite gumb OK.

3 Pomocu gumba AV, <
ili ~ postavite Zeljenu stavku i
pritisnite gumb OK.

— Za povratak na prethodni

* Podesava. Ruba

¢ Auto Keys!one(l)knmim) * Iskljuéeno

* Nacin rada PJT : Prednja strana
* Velika visina : Iskljuéeno

* Prazna slika : Plava

izbornik pritisnite gumb
BACK.

* Samodijagnoza

4 Nakon dovr$etka pritisnite gumb
EXIT .

Slijede postavke za OPCIJU 2.

Izbornik Opis
Podesava. Ruba prilagodava desnu, lijevu, gornju
Podesava. i donju Sirinu projicirane slike ako ona i zaslon nisu
Ruba medusobno pod pravim kutom zbog nagnutosti
zaslona.

Opcija Auto Keystone(Okomito) osigurava
pravokutnu zaslonsku sliku automatskim
podeSavanjem broja za korigiranje kuta ako uslijed

Auto naginjanja projektora slika poprimi trapezoidni oblik.
Keystone Stavka
(Okomito) Ukljugeno Automatsko podes$avanije broja za

korigiranje kuta.

Ruéno podeSavanije broja za

Iskljuceno korigiranje kuta.
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Izbornik

Opis

Nacin rada
PJT

Ovom funkcijom projicirana se slika okrece po

okomitoj ili vodoravnoj osi.

* Prilikom projekcije sa straZnje strane prozirnog
zaslona koiji ste dokupili zasebno, odaberite opciju
Straznja strana.

* Prilikom postavljanja projektora na strop odaberite
funkciju Prednja strana na stropu.

* Ako je za opciju Nacin rada PJT postavljena
funkcija Straznja strana na stropu/Prednja
strana na stropu, zvucnici ¢e automatski
zamijeniti strane.

Velika visina

Ovu opciju ukljucite ako projektor koristite na
nadmorskoj visini iznad 1200 metara.

U suprotnom bi se projektor mogao pregrijati ili bi
se mogla aktivirati njegova funkcija za zastitu. Ako
se to dogodi, iskljucite projektor i zatim ga ponovo
ukljucite nakon nekoliko minuta.

Prazna slika

Odabir pozadine za praznu sliku.

Automatsko
ukljucivanje

Automatsko uklju€ivanje projektora nakon
priklju€ivanja adaptera.

Stavka

Ako projektor priklju€ite u strujnu

L ez mrezu, automatski ¢e se ukljuciti.

Ako projektor prikljucite u strujnu

Iskljuéeno N L L .
mrezu, prijeci ¢e u stanje mirovanja.

Samodijagnoza

RjeSavanje tehnickih problema do kojih bi moglo
doci tijekom koriStenja uredaja.

* Kad je ulaz postavljen na funkciju SCREEN SHARE, sljedece funkcije
nisu omogucene i ne mogu se koristiti: PodeSava. Ruba, Nacin rada
PJT i Auto Keystone(Okomito).
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POVEZIVANJE UREDAJA

Na prikljuke projektora mogu se prikljucivati razliciti vanjski uredaji.

Racunalo / _
prijenosno raéunalo usB Video/DVD
N - : L
mE @ L
—
Digitalni
ﬁ LG audiouredaj
%%
& = @
Igraca
Slusalice konzola
Q- — W A

Mobilni telefon

HDMI - Stranica 85
Kompozitni (AV) - Stranica 86
Komponentni - Stranica 87
RGB - Stranica 90
USB uredaj - Stranica 41
Slusalice - Stranica 92
Digitalno pojacalo — Stranica 92
Mobilni telefon (MHL) — Stranica 94
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Priklju€ivanje

HD prijemnika,
DVD uredaja,
videorekordera ili
vanjskih uredaja

Prikljucite HD prijemnik, DVD
uredaj, videorekorder ili vanjske
uredaje na projektor i odaberite
odgovarajuci ulaz.

HDMI priklju¢ak

Putem HDMI kabela moZete uZivati
u slici i zvuku visoke kvalitete.
Pomoc¢u HDMI kabela povezite
Homi1 prikljucak na projektoru
s izlaznim HDMI priklju¢kom
uredaja. Videosignal i audiosignal
izlaze istovremeno. Mozete
upotrijebiti i HDMI2 (LW,
Pritisnite gumb INPUT na
daljinskom upravljacu i odaberite
HDMI. Mozete se povezati i s bilo
kojim HDMI ulaznim priklju¢kom.

non

Opcijski dodaci

HDMI-DVI povezivanje

Pomoc¢u HDMI-DVI kabela
prikljucite o1 prikljucak
projektora na DVI OUT priklju¢ak.
Za slanje zvuénog signala prilikom
prikljucivanja koristite audiokabel.
Mozete upotrijebiti i HDMI2 (EW

Pritisnite gumb INPUT na
daljinskom upravljacu i odaberite
HDMI. MozZete se povezatii s bilo
kojim HDMI ulaznim prikljuckom.

AUDIO OUT DvVIouT
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Priklju¢ak AV

MozZete povezati izlazne prikljucke
vanjskog uredaja i priklju¢ak

AV IN projektora pomocéu AV
kabela. Pritisnite gumb INPUT na
daljinskom upravljacu i odaberite
AV.

Provjerite jesu li kabeli iste boje
ispravno prikljuceni.

Y = &
ey L=k
~ ’

Dodatna
oprema
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Komponentni prikljuc¢ak

MozZete uzivati u gledanju
videozapisa priklju€ivanjem
komponentnog prikljuka vanjskog
uredaja na COMPONENT IN
prikljuak projektora. Pritisnite
gumb INPUT na daljinskom
upravljadu i odaberite
Komponentni. Provjerite jesu

li kabeli iste boje ispravno
prikljuceni.

Nije u
kompletu
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Priklju€ivanje
racunala

Projektor podrzava znacajku
Plug & Play. VaSe rac¢unalo
automatski prepoznaje projektor,
a upravljacki program ne mora se
instalirati.

HDMI priklju¢ak

Pomoc¢u HDMI kabela povezite
Homi 1 prikljucak na projektoru

s izlaznim HDMI priklju¢kom
racunala. Videosignal i audiosignal
izlaze istovremeno. Mozete
upotrijebiti | HDMI2 CID.
Pritisnite gumb INPUT na
daljinskom upravljacu i odaberite
HDMI. MozZete se povezati i s bilo
kojim HDMI ulaznim prikljuckom.

Opcijski dodaci

HDMI-DVI povezivanje

Pomoc¢u HDMI-DVI kabela
prikljucite HDMI1 prikljucak
projektora na DVI OUT prikljucak.
Za slanje zvu¢nog signala prilikom
prikljucivanja koristite audiokabel.
Mozete upotrijebiti i HDmMI2 (L.
Pritisnite gumb INPUT na
daljinskom upravljacu i odaberite
HDMI. Mozete se povezatii s bilo
kojim HDMI ulaznim prikljuCkom.
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ﬁo NAPOMENA —

* Za najbolju kvalitetu slike
preporucuje se koristiti
HDMI priklju¢ak.

Ovisno o grafickoj kartici,
DOS nacin rada za
videozapise mozda nece
funkcionirati ako se koristi
kabel HDMI-DVI.

U PC nacinu rada

moze doéi do Suma

koji je povezan s
razlu€ivoSc¢u, okomitim
uzorkom, kontrastom ili
svjetlinom. Ako postoji
Sum, promijenite izlaznu
razlucivost racunala,
promijenite brzinu
osvjezavanja ili podesite
svjetlinu i kontrast slike u
izborniku SLIKA kako biste
postigli jasnu sliku.

Oblici vala sinkronizacije
ulaza za vodoravnu

i okomitu frekvenciju
odvojeni su.

Ovisno o grafickoj kartici,
pojedine postavke
razlu€ivosti mozda nece
dopustiti ispravan polozaj
prikaza.

Ako koristite DVI izlazni
priklju¢ak racunala,
analogni audioprikljucak
morat Cete prikljuciti
odvojeno.

Ako koristite HDMI-DVI
kabel, podrzana je samo
jednostruka veza.
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RGB priklju¢ak noo
Povezite izlaz ratunala i PC
videoulaz na projektoru pomoéu
RGB kabela.

Za prijenos zvuénog signala,
racunalo i projektor povezite
opcijskim audiokabelom.
Pritisnite gumb INPUT na
daljinskom upravljacu i odaberite
RGB.

Opocijski Opocijski
dodaci dodaci

Dodatna
oprema

U‘ﬁ[][]
}—m@'f

®

AUDIO OUT RGB OUT (PC)

Opcijski
dodaci

g A
oﬁ@gg jolg
oua/uo oue/uo

MozZete koristiti obicni audio kabel,
kao $to je prikazano na gornjoj
Nije u ilustraciji.

kompletu

AUDIO OUT RGB OUT (PC)
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Prik|juéivanje U tablici su prikazani primjeri
" promjene izlaza. Dodatne
pryenosnog informacije potrazite u odjeljku

racdunala Vanjski izlaz, Povezivanje
Projektor mozete povezati s S _\fa_njskil_n m_onitorom iliw
prijenosnim radunalom kako biste sliénim odjeljcima u korisnickom
koristili razlitite funkcije. prirucniku svog racunala.
Proizvodac Promjena
HDMI prikljucak izlaza
Pomoéu HDMI kabela poveZite NEC [Fn]+[F3]
HOMI1 prikljuéqk nav projektcgru s Panasonic | [Fn]+[F3]
izlaznim HDMI prikljuckom vaseg -
prijenosnog racunala. Videosignal Toshiba [Fn]+[F3]
i audiosignal izlaze istovremeno. IBM [Fn]+[F7]
Mozete upotrijebiti i HDmMI2 Q. s EHET
Pritisnite gumb INPUT na ony (F*{F7]
daljinskom upravljacu i odaberite Fujitsu [Fn]+[F10]
HDMI. MozZete se povezati i s bilo LG [FRJ+[F7]

kojim HDMI ulaznim priklju¢kom.

Samsung [Fn]+[F4]

Podes$avanje
upravljacke
ploce radi
Macintosh | omogucivanja
zrcaljenja
nakon
pokretanja.
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Priklju€ivanje
slusalica

Zvuk mozete sluSati preko
slusalica.

nn

Nije u kompletu

~

&

Povezivanje s
digitalnim pojac¢alom
Pomocu optickog kabla
prikljucite digitalni audioulaz
digitalnog pojacala s izlaznim
priklju¢kom projektora OPTICAL
DIGITAL AUDIO OUT. Izlazni
prikljucak pojacala s digitalnim
pretvornikom mora biti podesen
za zeljeni zvuéni format. Prilikom
koristenja HDMI kabela za
povezivanje s ku¢nim kinom ili
prilikom povezivanja opti¢kog
izlaznog prikljucka s vanjskim
audiouredajem, podesite
Audioizlaz na Vanjski zvuénik
(opticki), kao Sto je prikazano u
nastavku. Ako projektor, kuéno
kino ili zvuénik vanjskog zvu¢nog
uredaja rade u isto vrijeme, Cut
Ce se jeka.

Opcijski dodaci

%
-

Digital A Input
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Informacije o priklju€ivanju
potrazite u korisnickom
priruéniku audiouredaja.
Kad ovaj uredaj povezujete
s drugim uredajima,
provijerite jeste li iskljucili i
iskopcali sve uredaje.
Audioizlaz ovog uredaja
omogucava Sirokopojasni
zvuk pa se glasnoca
prijemnika mora sukladno
prilagoditi. NeoCekivane
visoke frekvencije mogu
oStetiti zvucnike.
Povezivanje izlaznog
prikljuka projektora
OPTICAL DIGITAL
AUDIO OUT s digitalnim
audioulazom digitalnog
pojacala moze uzrokovati
oscilacije zvuka zbog
zatvorene petlje. Uklonite
jedan od ta dva prikljucka
kako biste to izbjegli. (To se
takoder odnosi na uredaje

za kuéno kino.)
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Koristenje funkcije zrcaljenja na mobilni
telefon

MHL veza

Mobile High-definition Link (MHL) sucelje je koje povezuje mobilni
telefon s projektorom i reproducira videozapise i zvuk s mobilnog
telefona putem projektora.

To se odnosi samo na proizvode s HDMI ulazom koji podrzava MHL.
(Kako biste provjerili je li vas uredaj ima MHL certifikat, obratite se
proizvodacu uredaja.)

Za MHL podrsku provjerite HDmi2 (I prikljucak.

Koristite namjenski kabel za MHL.

o

Opcijski dodaci

m
H
5
o
E
n
I

N |-

— @) naPoMENA

* Prilikom povezivanja mobilnog telefona putem HomiI2 (B
prikljucka mozete vidjeti zaslon mobilnog telefona putem
projektora.

— To se odnosi samo na mobilne telefone koji podrzavaju MHL.
— U nekim slu€ajevima mozete koristiti daljinski upravljac.
* Iskopcajte MHL kabel iz projektora u sljedec¢im slu€ajevima:
— Funkcija MHL onemogucena je.
— Mobilni uredaj napunjen je do kraja u stanju mirovanja.
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ODRZAVANJE

Projektor odrzavajte Cistim i u optimalnom stanju.

Ciséenje

Ciséenje leée

Ako na povrsini le¢e ima prasine ili mrlja, oCistite je.

Lecu ocistite pomocu zracnog spreja ili krpice.

PrasSinu ili mrlje uklonite pomoc¢u zra¢nog spreja ili malom koli¢inom
tekucine za €iS¢enje natopite pamucni Stapic ili meku krpicu i pazljivo
istrijajte lecu.

Ako sprej nanesete izravno na lecu, na njoj bi se mogla nakupiti
tekucina.

Ciséenje kuéista projektora

Prije CiS¢enja kucista projektora iskop&ajte kabel za napajanje.

Za uklanjanje prasine ili mrlja koristite iskljuCivo suhu, glatku krpicu koja
ne ostavlja dlacice te njome ulastite lecu.

Nemojte koristiti alkohol, benzen, razrjedivace ili druge kemikalije kojima
biste mogli oStetiti kuciste.
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SPECIFIKACIJE

MODELI PF1500G (PF1500G-GL)
Razlucivost 1920 (vodoravna) x 1080 (okomita)
(u pikselima)

Format slike 16:9 (vodoravno:okomito)

Veli¢ina zaslona
(mm)

11,896

Udaljenost
projekcije
(Velicina
videozapisa)

Siroko: 0,91 m do 3,70 m
(76,2 cm do 304,8 cm)
Televizijski: 0,91 m do 3,70 m
(69,3 cm do 277,1 cm)

Omjer uspravne

. 100 %
projekcije
Najveca udaljenost
daljinskog 6m
upravljaca

lzvori napajanja

AC 100 —-240V, 50 Hz / 60 Hz

Potrosnja energije

100 W

AC-DC adapter

19VI==5/79A
(ulaz adaptera 100 — 240 V pri 50/60 Hz)

Audioizlaz 3W+3W

Videoulaz NTSC M/PAL-B, D, G, H, |/ PALM /PALN/
PAL 60 / SECAM

Visina (mm) 84 (bez podnozja) / 87 (s podnozjem)

Sirina (mm) 132

Dubina (mm)

213 (bez objektiva) / 220 (s objektivom)

Masa (g)

1500

USB uredaj

5V, 0,5 A (maks.)
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Radno okruzenje

Temperatura

Rad 0°Cdo40°C

Skladistenje | -20 °C do 60 °C

Relativna vlaznost

Rad 0 % do 80 %

Skladistenje | 0 % do 85 %

* Sadrzaj ovog priru¢nika moze se mijenjati bez prethodne najave zbog
nadogradivanja funkcija uredaja.

Podrzani RGB-PC/HDMI (PC) nacini rada

Razlu&ivost Horizontalna Okomita frekvencija
frekvencija (kHz) (Hz)
640 x 350 31,468 70,09
720 x 400 31,469 70,08
640 x 480 31,469 59,94
800 x 600 37,879 60,31
1024 x 768 48,363 60,00
1152 x 864 54,348 60,053
1360 x 768 47,712 60,015
1280 x 1024 63,981 60,02
1920 x 1080 67,5 60

* Ako na projektor poSaljete neodgovarajuci ulazni signal, slika se
nece prikazati na zaslonu ili ¢e se prikazati poruka Nema signala ili

Pogresan format.

* Projektor podrzava DDC1/2B u obliku funkcije Plug & Play
(automatsko prepoznavanje monitora racunala).
* Podrzane vrste racunalnog signala za sinkronizaciju: zasebna

sinkronizacija.

e Za sliku najbolje kvalitete u nacinu rada s racunalom preporu¢amo
razluivost 1920 x 1080 (1080p).
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Podrzani HDMI/DVI-DTV nacin rada

Horizontalna

Okomita frekvencija

i frekvencija (kHz) (Hz)
31,47 60
480p 31,47 59,94
31,50 60
576p 31,25 50
45,00 60,00
720p 44,96 59,94
37,5 50
33,75 60,00
1080i 33,72 59,94
28,125 50
67,500 60
67,432 59,939
27,000 24,000
1080p 26,97 23,976
33,75 30,000
33,71 29,97
56,25 50

* Za najbolju kvalitetu slike preporucuje se razlucivost 1920 x 1080

(1080p).

Informacije o komponentnom prikljuc¢ku

Signal Komponentni
480i/576i )
480p/576p (0]
720p/1080i 0
1080p ©

(samo 50 Hz / 60 Hz)
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Obavijest s informacijama o softveru s otvorenim izvornim kodom

Za pristup otvorenom kodu prema licencama GPL, LGPL, MPL i ostalim
licencama za softver s otvorenim kodom sadrzan u ovom uredaju
posijetite http://opensource.lge.com.

Osim izvornog koda, mozete preuzeti sve predmetne uvjete licence,
izjave o odricanju odgovornosti i napomene o autorskim pravima.

LG Electronics isporucit ¢e vam otvoreni izvorni kod na CD-ROM mediju
pri Eemu Ce se naplatiti dostava takvog medija (tj. troSak nabave medija,
postarina i dostava) ako e-poStom uputite zahtjev na
opensource@lge.com. Ta ponuda vrijedi tri (3) godine od datuma
nabave proizvoda.


http://opensource.lge.com
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SIMBOLI

Odnosi se na izmjeni¢nu struju (AC).

Odnosi se na istosmjernu struju (DC).

Odnosi se na uredaje klase II.

Odnosi se na stanje pripravnosti.

Odnosi se na "UKLJUCENOQ" (napajanje).

~ = (e |3 |

Odnosi se na opasan napon.
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Life's Good

Model i serijski broj projektora nalaze se na straznjoj
ili bo¢noj strani projektora. Zabiljezite ih u nastavku
za poftrebe servisiranja.

MODEL

SERIJSKI BROJ
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