@ LG

Life's Good

MANUAL DO PROPRIETARIO

MONITOR SIGNAGE

Leia este manual atentamente antes de operar seu produto e
guarde-o para consultas futuras.

MODELOS DE MONITOR SIGNAGE

55LV/5A
55LVT7T7TA
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4  LICENGAS

LICENCAS

O suporte as licengas pode variar de acordo com o0 modelo. Para obter mais informagdes sobre licengas,
acesse www.lg.com.
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Hnml Os termos HDMI e High-Definition Multimedia Interface, e o Logo HDMI s&o
marcas comerciais ou marcas registradas da HDMI Licensing LLC nos Estados
Unidos e em outros paises.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DI m Os termos HDMI e High-Definition Multimedia Interface, e o Logo HDMI sdo
® marcas comerciais ou marcas registradas da HDMI Licensing LLC nos Estados
HD Unidos e em outros paises.
Para obter o seu cédigo de registro, localize a se¢ao DivX VOD no menu de
configuragdes do dispositivo.
“DivX Certified® reproduz video DivX® e DivX Plus ™ em HD (H.264/MKV)
até 1080p HD, incluindo conteddo premium.”
“DivX®, DivX Certified® e os logotipos associados sdo marcas comerciais da
DivX, Inc. e séo utilizados sob licenga.”
Abrangidas por uma ou mais das seguintes patentes dos E.U.A.:
7,295,673; 7,460,668; 7,515,710; 7,519,274”

DOLBY Fabricados de acordo com licenga da Dolby Laboratories. Dolby e o simbolo D
DIGITALPLUS duplo s&o marcas registradas da Dolby Laboratories.

@ nota

» Dano ao produto em fungédo de mudanga ou alteragéo do local de instalagdo n&o é coberto pela
garantia.

* A garantia ndo cobrird quaisquer danos causados pelo uso do produto em um ambiente excessiva-
mente seco.
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MONTAGEM E PREPARACAO

Acessorios

Verifiqgue se os seguintes itens constam na caixa do seu produto. Se perceber que falta algum acessorio,
entre em contato com o revendedor em que comprou o produto. As ilustragbes neste manual podem ser
diferentes do produto e dos acessorios reais.

( )

CD (Manual do Proprietario, Cabo de forca Receptor IR Cabo RS-232C
Programa/
Manual do SuperSign Elite) /
Cartoes
Cabo DP Guia de composicao em quadro
(4 ea)

2928 e

Controle remoto M4 x 6L M6 x 10L Montando o prendedor (2 ea)
e baterias Parafusos (8 ea) Parafusos (4 ea) (Para a organizagao dos
cabos)
_ J

A ATENGAO

e Para garantir a seguranga e aumentar a vida util do produto, ndo use nenhum item falsificado.
* Danos ou problemas decorrentes do uso de itens falsificados ndo sao cobertos pela garantia.

@ vora .

e Os acessorios fornecidos com o produto podem variar dependendo do modelo.
» As especificagdes e o conteudo do produto neste manual podem ser alterados sem aviso prévio
devido a atualizagao de fungdes do produto.
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6 MONTAGEM E PREPARAGAO
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RS-232C IN RS-232C OUT

RGB Ll AUDIOIN
 COMPONENT IN AC-IN

AUDIO OUT |4
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Instalar em formato retrato

Ao instalar em formato, gire o monitor 90 graus no sentido horario (quando de frente para a tela).

S
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L

Remova os suportes em L antes da instalacao

Remova os suportes em L de cada canto do monitor antes de instala-lo.

=

@ nota

¢ Mantenha os suportes em L removidos e use-os quando for mover o monitor futuramente.
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8 MONTAGEM E PREPARACAO

METODO DE ARMAZENAMENTO PARA PROTEGAO DO PAI-

NEL

Método correto

Painel

Se o produto precisar ser instalado verticalmente,
segure os dois lados do produto e incline-o para
tras cuidadosamente. Nao deixe que o painel
toque no chéao.

Painel

\
T e— 5

Almofada

Ao deitar o produto, coloque uma almofada sobre
uma superficie plana. Coloque o produto sobre
ela, com o painel virado para baixo.

Painel
[ X i
AR — 7

Se ndo houver uma almofada disponivel, garanta
que o chao esteja limpo e em seguida coloque o
produto cuidadosamente com o painel voltado
para cima. Nesta etapa, tome cuidado para que
ndo caiam objetos sobre o painel.

Método incorreto

Painel

Se o produto ficar inclinado sobre a quina, a parte
inferior do painel podera ser danificada.

Painel

Se o produto ficar inclinado sobre a extremidade
do painel, ele podera ser danificado.
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Instalando em uma parede

Para instalar o monitor em uma parede (opcio-
nal),

use os parafusos VESA fornecidos como acesso-
rios para prendé-lo.

20 cm

10 cm

Instale o monitor pelo menos 10 cm longe da pa-
rede e deixe 20 cm de espago entre cada lado do
monitor para garantir ventilagéo suficiente.

Use placa de montagem na parede e parafusos
que estejam em conformidade com os padrdes da
VESA.

N&o instale o produto em um local sem

ventilagdo (por exemplo, em uma estante

de livros ou em um armario) nem sobre um

tapete ou almofada. Se ndo houver outra

opg¢ao sendao montar o produto na parede,
certifique-se de que haja ventilagéo suficien-

te antes da instalagao.

- Caso contrario, isso podera resultar em
incéndio devido ao aumento na temperatura
interna.

9

rA CUIDADO

* Primeiramente, desconecte o cabo de energia,
em seguida, mova ou instale o monitor. Caso
contrario, pode ocorrer choque elétrico.

e Se vocé instalar o monitor no teto ou na
parede inclinada, ele podera cair e causar
ferimentos graves.

¢ N&o aperte os parafusos usando forga ex-
cessiva, pois isso podera causar danos ao
monitor e anular a garantia.

e Use parafusos e montagens de parede que
atendam aos padrées VESA. Quaisquer da-
nos ou prejuizos decorrentes de ma utiliza-
¢ao ou uso incorreto de acessorio nao serao
cobertos pela garantia.

=Ts]
OX
o
26
25
~w



=Tt
O X
=
)
=
~w

10 MONTAGEM E PREPARAGAO

Prendendo o produto a uma parede (opcional)

(Dependendo do modelo)

1 Insira e aperte os olhais roscados, ou suportes
e parafusos do produto na parte posterior do
produto.

- Se houver parafusos inseridos na posigao
dos olhais roscados, remova-os primeiro.

2 Monte os suportes de parede com os parafu-
s0s na parede.
Combine a localizagéo do suporte de parede
com a dos olhais roscados na parte posterior
do produto.

3 Conecte os olhais roscados e os suportes de
parede com firmeza com um cordao resistente.
Certifigue-se de manter o cordao horizontal
com a superficie plana.

rZEXAJENQAO

¢ Certifique-se de que criangas ndo subam ou
se pendurem no produto.

.
(f()Non\

¢ Use uma plataforma ou um gabinete resis-
tente e com espaco suficiente para suportar
o produto de maneira segura.

e Suportes, parafusos e corddes sdo opcio-
nais. Vocé pode obter acessérios adicionais
com seu revendedor local.

¢ Ailustragdo mostra um exemplo genérico de
instalagéo e pode ser diferente do produto real.

-4\ Aviso

e Se um produto néo estiver posicionado
em um local estavel o suficiente, estara
potencialmente em risco de queda. Muitos
ferimentos, especialmente em criangas,
podem ser evitados ao tomar precaugdes
simples, como:
» Usar gabinetes ou bases recomendados
pelo fabricante do produto.
Usar apenas moveis que possam supor-
tar o produto com seguranga.
Garantir que o produto néo esteja se
projetando para fora da borda do mével
de apoio.
N&o colocar o produto sobre moéveis altos
(por exemplo, armarios ou estantes) sem
fixar tanto o moével quanto o produto em
um suporte adequado.
N&o colocar o produto sobre tecido ou
outros materiais dispostos entre o produ-
to e o movel de apoio.
Instruir as criangas sobre os perigos de
escalar os moveis para alcangar o produ-
to ou seus controles.

X

X

X

X

X




MONTAGEM E PREPARAGAO 11

INSTALAGAO DO EQUIPAMENTO EXTERNO

RECEPTOR DE IR
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Permite que o sensor do controle remoto seja posicionado em um local personalizado. Dessa forma, o
monitor podera controlar outras exibigdes com um cabo RS-232C.
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12 MONTAGEM E PREPARAGAO

Displays para composi¢ao em quadro

Como montar o aparelho

Exemplo de composi¢ao em quadro 2 x 2

Fixe a montagem de parede VESA usando os parafusos, e monte o aparelho na base de montagem de
parede ou na parede.

Parafusos para fixagéo da
montagem de parede VESA

——F0 (]

400
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Como unir aparelhos

1 Unir outros aparelhos usando parafusos para fixar a montagem de parede VESA da mesma maneira que
a mostrada acima.

Aparelho 4 unido ao restante dos apa-
relhos
(composi¢do em quadro 2 x 2)

2 Apés unir os aparelhos, use o guia de composigdo em quadro para ajustar o espago sobrando entre os
aparelhos.

3 Agora a composigdo em quadro 2 x 2 estd completa.
Vocé pode formar quadros de varias maneiras, como 3 x 3.

~@) noTa N

* Acarga aplicada a cada aparelho deve ser suportada pela placa de montagem de parede ou a pare-
de usando uma montagem de parede VESA (600 x 400).

» Acarga aplicada a cada aparelho deve ser suportada pela placa de montagem de parede usando
uma montagem de parede VESA. (Cada aparelho deve ser firmemente montado na placa de monta-
gem de parede ou na parede.)

* Vocé pode montar o aparelho sem usar o guia de quadro; isso ndo afetara o desempenho do dispositivo.

» Os parafusos estéo incluidos com os outros componentes na caixa, incluindo as guias de quadro.

_ J
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14 CONTROLE REMOTO

CONTROLE REMOTO

As descri¢des contidas neste manual baseiam-se nos botdes do controle remoto. Leia atentamente este
manual para usar corretamente o monitor.
Para substituir as pilhas, abra a tampa do compartimento de pilhas, substitua as pilhas (AAA de 1,5 V)

combinando os pdlos P e (), conforme indicado na etiqueta dentro do compartimento e recoloque a tampa

no compartimento de pilhas.

Para remover as pilhas, realize as agdes de instalagdo na ordem inversa.

/\ ATENGAO

* Nao misture pilhas novas com antigas, pois
isso pode danificar o controle remoto.

 Certifique-se de apontar o controle remoto
para o sensor de controle remoto no monitor.

() (Liga/Desliga)
Liga ou desliga o monitor.

MONITOR ON —,

Liga o monitor.

MONITOR OFF
Desliga o monitor.

1/a/A Button
Alterna entre niUmeros e
letras.

ARC ——

Seleciona o Modo de formato
de tela.

Aumentar / diminuir volume
Este botdo néo se aplica a
este modelo.

PSM
Seleciona o modo de estado
da imagem.

MUTE
Cancela todos os sons.

— 1 Cpsm lm (wBAL)

INPUT

o—
..... « ENERGY

\ MONITOR | SAVING
@@-w\

(I)EIE)
EEE)

l\ms ] [Bwv] [SWJE‘—

------

AUTO
— JJ(uuTE=)

@mes
~

ENERGY SAVING(ex)
Ajusta o brilho da

tela para reduzir

0 consumo de energia.

INPUT
Seleciona o modo de entrada.

3D
Este botao néo se aplica a
este modelo.

Botoes de nimeros e letras
Insere caracteres numeéricos
ou alfabéticos de acordo com
a configuragéo.

CLEAR
Apaga o caractere numérico
ou alfabético inserido.

Tecla BRIGHTNESS

Ajusta o brilho ao pressionar
os botbes para cima e para
baixo no controle remoto.
No modo USB, o menu OSD
tem a fungéo Page (Pagina)
para mudar para a lista de
arquivos seguinte.
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AUTO

Ajusta automaticamente a
posicéo da imagem e minimi-
za a instabilidade da imagem.
(Entrada RGB apenas)

INFO ©®
Exibe as informagdes da
entrada.

S~

SETTINGS —— FAN
incioai W.BAL
Acessa 0s menus principais - NESS

(PAGE)

ou salva seus menus de Entra no menu do White ba-
entrada e de saida. lance (Equilibrio de branco).

/— S.MENU
(Tecla menu do SuperSign)

Este botdo néo se aplica a
este modelo.

OK —
Seleciona menus ou opgdes e
confirma sua entrada.

Botdes de navegagao
Navega pelos menus ou

BACK opgoes.

Permite que o usuario volte /f@m.ng (TILE)((m ) \ EXIT

~ . \
uma etapa na fungdo de inte- Limpa todas as exibi¢cdes na

ragéo do usuario. @ @ C JeS T
¢ / l'_ tela e retorna para a visuali-

SImeELInK . Cj N\ zagao do monitor de qualquer
. = = - menu.
Permite que vocé controle PICTURE 1D

varios dispositivos de multi-
midia simplesmente usando o
controle remoto por meio do
menu SimpLink.

(Essa opgéo pode néo ser
compativel dependendo do

— TILE
Seleciona o Modo QUADRO.

modelo.) Botdes de controle do
Menu USB
ID ON/OFF Controla a reproducgéo de
Quando o numero do ID de midia.

imagem é igual ao Ajuste ID,
vocé pode controlar o monitor
que deseja na condicéo de
varios displays.
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16 CONTROLE REMOTO

Exibindo o nome do dispositivo conectado a uma porta de
entrada
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Exiba quais dispositivos estdo conectados a cada 0 NOTA
uma das portas de entrada externas. .

e Entradas externas compativeis: HDMI, DVI-
D, Display Port

¢ Rotulos disponiveis: PC, DTV

e Os rétulos de entrada s&o exibidos na tela
Rétulo de entrada ou na parte superior es-
querda da tela quando vocé altera a configu-

Leack J (LVY_J LEAT ragdo de entrada externa.

(@mmmﬂ [TILEJ ( ™ ) * Nos sinais compative.is com~DTV/PC, como

1080p 60 Hz, as configuracdes da tela

@ @ @ @ poderéao mudar de acordo com o rétulo de

_____

D.'. entrada. A opgao Apenas verificagdo estara
EerE s disponivel quando um PC estiver conectado

a um dispositivo externo.

1 Acesse a tela Input list (Lista de entrada) e
pressione o botdo azul (Input label (rétulo de
entrada)) do controle remoto.

2 E possivel atribuir um Input label (rétulo de
entrada) para cada entrada, exceto para
USB.

Input label (Rétulo de entrada)

() rom O
ovi-o KD
(=) oisplay Port KD

Close (Fechar)
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USANDO O MONITOR

Conectando a um PC

O monitor oferece suporte ao recurso Plug &
Play*.

* Plug & Play: um PC tera um driver integrado para
o monitor, ndo & necessario software adicional.

~@ Nota N

« E recomendéavel usar o monitor com a cone-
x@o HDMI para obter melhor qualidade de
imagem.

* Para atender aos requisitos de conformidade
do produto, use um cabo de interface pro-
tegido com nucleo de ferrite, como o cabo
D-sub 15-pin e o cabo DVI/HDMI.

e Se vocé ligar o monitor quando ele ja tiver
esfriado, a tela podera oscilar. Isso € normal.

¢ Alguns pontos vermelhos, verdes ou azuis
poderdo aparecer na tela. Isso € normal.

e Para minimizar o impacto das ondas eletro-
magnéticas, prenda os cabos com prende-
dores.

~ /\ ATENGAO N

e Conecte o cabo de
entrada do sinal e
aperte os parafusos
no sentido horario.

* Nao pressione a tela com o dedo por um
longo periodo, pois isso podera resultar em
distorgao temporaria na tela.

 Evite exibir uma imagem fixa na tela por um
longo periodo para impedir a imagem quei-
mada. Use um protetor de tela se possivel.

Conexao RGB

Transmite o sinal de video analégico do seu com-
putador para o monitor. Conecte o PC e o monitor
com o cabo de sinal D-sub de 15 pinos como
mostrado nas ilustragdes seguintes. Selecione a
entrada RGB.

Parte de tras do produto. |

RGB
/ COMPONENT IN

L AUDIO IN
AUDIO OUT (4
Cabo de sinal D-Sub
de 15 pinos (Max. 3 m)
(n&o incluido)
Adaptador Macin- |

1y, tosh (ndo incluido)

(A
-

(n&o incluido

(=] @
$

= |o

PC/ MAC

)

e Se um adaptador incompa-
tivel estiver disponivel no
mercado, use o adaptador
padréo Macintosh. (Sistema
de sinalizagao diferente)

e Para computadores Apple, pode ser neces-
sario conectar um adaptador a este monitor.
Ligue ou visite o site para obter mais infor-

macoes.
. J
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18 USANDO O MONITOR

Conexao DVI

Transmite o sinal de video digital do seu PC para
o monitor. Conecte o PC e o monitor com o cabo
DVI, como mostrado nas ilustragdes a seguir.
Selecione a entrada DVI.

| Parte de tras do produto. |

| AUDIO IN

AUDIO OUT |

|
o

PC |

Conexao HDMI

Transmite os sinais digitais de audio e video do
seu PC para o monitor. Conecte o PC e o monitor
com o cabo HDMI, como mostrado nas ilustragdes
a seguir.

Selecione a entrada HDMI.

Parte de tras do produto. |

(n&o incluido)

| PC

~@) nota N

¢ Utilize um cabo HDMI™ de alta velocidade.

* Verifique o ambiente do PC se vocé nao
puder ouvir o som no modo HDMI. Alguns
PCs exigem que vocé altere manualmente a
saida de audio padrao para HDMI.

* Se desejar usar o modo HDMI-PC, defina o
rétulo de entrada como modo PC.

¢ Quando se usa HDMI PC, pode ocorrer um
problema de compatibilidade.

e Use um cabo certificado com o logétipo
HDMI. Se vocé nao usar um cabo HDMI
certificado, a tela pode nao ser visualizada
ou podera ocorrer um erro de conexao.

¢ Tipos de cabos HDMI recomendados.

- Cabo HDMI®/™ de alta velocidade
- Cabo HDMI®/™ com Ethernet de alta
velocidade.
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Conexao com a porta do display Conexao do receptor de IR

Transmite os sinais digitais de audio e video do Permite o uso da extenséo de receptor de IR.
seu PC para o monitor. Conecte o PC e o monitor

com o cabo de audio, como mostrado nas ilustra-

¢Oes a seguir.

Selecione a input source da porta do display.

=]
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Parte de tras do produto. Parte de tras do produto. |

¢ O som pode nao ser ouvido, dependendo da
versdo DP do seu PC.
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20 USANDO O MONITOR

Ajuste de tela

Selegao de um modo de imagem

Exiba as imagens em suas configura¢des otimi-
zadas selecionando um dos modos de imagem
predefinidos.

1 Pressione SETTINGS para acessar os menus
principais.

2 Pressione os botbes de navegagéo para ir até

IMAGEM e pressione OK.

3 Pressione os botdes de Navegagao para ir até
Modo de imagem e pressione OK.

4 Pressione os botdes de navegagao para ir até
um modo de imagem desejado e pressione
OK.

Modo Descrigao

Vivo Ajusta a imagem do video para o am-
biente de lojas, melhorando o contraste,
o brilho, a cor e a definigdo.

Padrao Ajusta a imagem para o ambiente nor-
mal.
Cinema Otimiza a imagem do video para uma

aparéncia de cinema para que vocé
assista aos filmes como se estivesse no
cinema.

Esportes Otimiza a imagem do video para agdes
dindmicas e elevadas, enfatizando as
cores primarias, como o branco, os gra-
mados ou o céu azul.

Jogos Otimiza a imagem do video para uma
tela de jogo rapido, como PCs ou jogos.

5 Quando tiver terminado, pressione EXIT.

Ao retornar ao menu anterior, pressione
BACK.

Personalizando op¢des de imagem

Personalize opgbes basicas e avangadas de cada
modo de imagem para obter melhor desempenho
de tela.

1

Pressione SETTINGS para acessar os menus
principais.

Pressione os botdes de navegacgao para ir até
IMAGEM e pressione OK.

Pressione os botdes de Navegagéo para ir até
Modo de imagem e pressione OK.

Pressione os botdes de navegacgao para ir até
um modo de imagem desejado e pressione OK.

Selecione e ajuste as seguintes opgdes e pres-
sione OK.

Opcao Descricao

Luz de fundo | Ajusta o brilho da tela controlando a

luz de fundo do LCD. Se vocé dimi-
nuir o nivel de brilho, a tela se tornara
mais escura e o consumo de energia
também sera reduzido sem nenhuma
perda do sinal do video.

Contraste Aumenta ou diminui o gradiente do

sinal de video. Vocé pode usar o
Contraste quando a parte clara da
imagem estiver saturada.

Brilho Ajusta o nivel de base do sinal na

imagem. Vocé pode usar o Brilho
quando a parte escura da imagem
estiver saturada.

Definicao Ajusta o nivel de nitidez nas bordas

entre as areas claras e escuras da
imagem. Quanto mais baixo o nivel,
mais suave a imagem.

Cor Ajusta a intensidade de todas as cores.

Tom Ajusta o equilibrio entre os niveis de

vermelho e de verde.

Temp. cor Define como esquentar para realgar

as cores mais quentes como o ver-
melho, ou define como esfriar para
tornar a imagem azulada.

Configuragoes | Personaliza as opgdes avangadas.

avangadas Consulte as op¢des de imagem avan-
cadas.

Reiniciar Restaura as opgdes para a configura-

(Imagem) ¢ao padréo.

6 Quando tiver terminado, pressione EXIT.

Ao retornar ao menu anterior, pressione
BACK.
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Personalizando as Opgodes de
video do PC

Personalize as opgbes de cada modo de imagem

para obter

a qualidade de imagem ideal.
 Esta funcéo opera no seguinte modo: modo
RGBJ[PC].

1 Pressione SETTINGS para acessar os menus
principais.

2 Pressione os botbes de navegagéo para ir até
IMAGEM e pressione OK.

3 Pressione os botdes de navegagao para ir até
Tela e pressione OK.

4 Selecione e ajuste as seguintes opgdes e pres-

sione OK.
Opcao Descrigao
Resolugcao | Seleciona uma resolugdo adequada.
Ajuste Au- | Define para ajustar a posigao da tela,
tomatico o relégio e a fase automaticamente. A
imagem exibida permanecera instavel
por alguns segundos enquanto a configu-
racao estiver em andamento.
Posigao/ Ajusta as opgdes quando a imagem nao
Tamanho/ |esta clara, especialmente quando os
Fase caracteres estao trémulos, depois da
configuragédo automatica.
Reiniciar Restaura as opgdes para a configuragéo
padréo.

5 Quando tiver terminado, pressione EXIT.
Ao retornar ao menu anterior, pressione

BACK.
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Como usar opgoes adicionais

Ajustando o formato da tela

Redimensione a imagem para vé-la em seu tamanho ideal pressionando ARC enquanto olha para o moni-
tor.

- A ATENGAO

* Se uma imagem fixa for exibida na tela por um longo periodo de tempo, ela sera marcada e se tor-
nara desfigurada de modo permanente na tela. Isso é queimar a imagem ou efeito "burn-in”, e néo é
coberto pela garantia.

* Se o formato de tela estiver definido para 4:3 por um longo periodo, a imagem queimada podera
ocorrer na area da texto da tela.
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@ vora

* Vocé também pode alterar o tamanho da imagem acessando os menus principais.

MODO | Componente RGB DVI-D HDMI Display Port

Formato da tela Computa- | DTV PC DTV PC DTV PC
dor

16:9 o o o o o o o o
Apenas verificagao o X o X o X o X
1:1 X o X o X ) X o
4:3 ) ) ) o o ) o o
Zoom o X o X o] X [o) X
Zoom Cinema 1~16 o X o X o X o X
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- 16:9 : a selegdo a seguir permite ajustar a ima-
gem horizontalmente, em proporgéo linear, para
preencher toda a tela (Util para visualizagéo de
DVDs no formato 4:3).

- 4:3 : com a selegéo a seguir, vocé pode visua-
lizar uma imagem com um formato de tela 4:3
original, e barras pretas aparecer&o nos lados
esquerdo e direito da tela.
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- Apenas verificagao : a selecdo a seguir permite
que vocé visualize a imagem da melhor qualida-
de, sem perda de imagem original na imagem
de alta resolugao. Nota: se houver ruido na
imagem original, este podera ser visto na borda.

- Zoom : a selecdo a seguir permite visualizar a
imagem sem nenhuma alteragdo, mesmo em
tela inteira. Entretanto, as partes superior e infe-
rior da imagem sao cortadas.

- 1:1: o formato da tela ndo é ajustado a partir

do original. (Apenas Display Port PC, HDMI PC,
DVI-D PC, RGB PC)

- Zoom Cinema 1~16 : quando vocé quiser au-
mentar a imagem na proporgao correta.
Nota: quando vocé aumenta ou diminui a ima-
gem, esta pode ser distorcida.




24 USANDO O MONITOR

Como usar a lista de entradas

Selegao de uma Input source

1 Pressione INPUT para acessar a lista de input
source.
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2 Pressione os botbes de navegacdo para ir até
uma das input sources e pressione OK.

Input source Descricao

Componente | Assista o conteido de um DVD ou
de outros dispositivos externos ou
por uma caixa digital set-top.

RGB Visualize uma tela de computador
na tela.
HDMI Assista conteudos de um PC, DVD

ou caixa digital set-top ou de outros
dispositivos de alta definigéo.

DVI-D Visualize uma tela de computador
na tela.

Display Port | Assista conteitdo em um PC, DVD
de dispositivos de alta defini¢céo
que nao a Caixa digital set-top.

USB Reproduz o arquivo multimidia
salvo no USB.
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ENTRETENIMENTO

Conectando a uma rede com fio

Conecte o display a uma LAN (rede local) pela
porta de LAN, como mostrado na ilustragéo a
seguir e defina as configuragdes de rede.
Fornece suporte apenas a conexao de rede com
fio.

Depois de fazer uma conexao fisica, um pequeno
numero de redes podera exigir o ajuste das con-
figuragdes de rede do display. Para a maioria das
redes, o display ira se conectar automaticamente
sem nenhum ajuste.

Para obter informagdes detalhadas, entre em con-
tato com o seu provedor de Internet ou consulte o
manual do roteador.

LAN

i

Roteador @
LAN WAN
{

[

J
@—g

Modem a cabo [

@ .

Internet

]

* Nao conecte um cabo de telefone modular a
porta LAN.

* Como existem varios métodos de conexao,
siga as especificagdes de sua operadora de
telecomunicagao ou o seu provedor de servi-
cos de Internet.

. J

~/\ ATENGAO N

Para definir as configuragbes de rede: (mesmo
que o display ja tenha sido conectado automati-
camente, executar novamente a configuragao néo
causara nenhum dano).

1 Pressione SETTINGS para acessar os menus
principais.

2 Pressione os botdes de navegagéo para ir até
REDE e pressione OK.

3 Pressione os botdes de navegagéo para se-
lecionar Configuragdes de rede e pressione
OK.

4 Se vocé ja tiver definido as Configuracdes de
rede, selecione Resetting. As novas configu-
racdes de conexao sao redefinidas para as
configuragdes de rede atuais.

5 Selecione Configuragdo automatica de IP ou

Configuracdo manual de IP.

- Configuragdo manual de IP: pressione os
botées de navegacéo e de niumeros. O ende-
reco IP devera ser inserido manualmente.

- Configuracao automatica de IP: selecione
essa opgao se houver um servidor DHCP
(roteador) em uma LAN via conexao com fio.
O display recebera automaticamente uma
alocacao de endereco IP. Se vocé estiver
usando um roteador ou modem de banda lar-
ga que tenha uma funcéo de servidor DHCP
(Dynamic Host Configuration Protocol). O
endereco IP sera determinado automatica-
mente.

6 Quando tiver terminado, pressione EXIT.

~/\ ATENGAO N

* O menu de configuracdes de rede néo
estara disponivel até que o display esteja
conectado a rede fisica.

e Como existem varios métodos de conexéo,
siga as especificagdes de sua operadora
de telecomunicacéo ou o seu provedor de

servicos de Internet.
N J
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~@) nota N

* Se vocé quiser acessar a Internet direta-
mente no display, a conexao com a Internet
devera estar ativada.

Se vocé nao puder acessar a Internet,
verifique as condi¢des de rede de um PC na
rede.

Quando vocé usar Configuracdes de rede,
verifique o cabo de LAN ou se DHCP no
roteador estd ativado.

Se vocé nao concluir as configuragdes de
rede, talvez a rede nao funcione corretamente.

J

Dicas de configuragao de rede

Use um cabo de LAN padrao com este display.
Cat5 ou melhor com um conector RJ45.
Muitos problemas de conexao de rede durante
a configuragdo geralmente podem ser repara-
dos por meio da reconfiguracéo do roteador
ou do modem. Depois de conectar o display a
rede, desligue e ligue rapidamente e/ou desco-
necte o cabo de for¢a do roteador da rede ou
do modem a cabo. Depois ligue e/ou conecte o
cabo de forga novamente.

Dependendo o ISP (provedor de servigos de
Internet), o nimero de dispositivos que podem
receber servigos de Internet pode ser limitado
pelos termos de servigo aplicaveis. Para obter
detalhes, contate seu ISP.

A LG néo é responsavel por nenhum funciona-
mento incorreto do display e/ou do recurso de
conexao de rede devido a erros/funcionamento
inadequados na comunicagao associados a
sua conexao de Internet ou a outro equipa-
mento conectado.

A LG néo é responsavel por problemas de
conexao de Internet.

Talvez vocé experimente resultados indeseja-
dos se a velocidade de conexdo da rede nao
atender aos requisitos minimos do conteudo
sendo acessado.

Algumas operacdes de conexdo com a Internet
talvez ndo sejam possiveis devido a certas
restrigbes definidas pelo ISP que fornece a
conexéo.

Quaisquer tarifas cobradas pelo ISP, incluindo,
sem limitagdo, as cobrangas pela conexao séo
de sua responsabilidade.

* Uma porta LAN 10 Base-T ou 100 Base-TX
€ exigida ao usar uma conexao com fio com
o display. Se o seu servigo de Internet ndo
permite uma conexao desse tipo, ndo sera
possivel fazer a conexao ao display.

* Um modem DSL é exigido para usar um ser-
vico DSL e um modem a cabo é exibido para
usar servico de modem a cabo. Dependendo
do método de acesso e do contrato de assi-
natura com o seu ISP, talvez vocé ndo possa
usar o recurso de conexéo de Internet contido
nesse display ou talvez vocé esteja limitado
a um numero de dispositivos que podem ser
conectados ao mesmo tempo. (Se o seu ISP
limitar a assinatura a um dispositivo, esse
display ndo podera ser conectado quando um
PC ja estiver conectado.)

* O uso de um "roteador" talvez ndo seja permi-
tido ou seu uso pode estar limitado dependen-
do das politicas e restricdes do seu ISP. Para
obter detalhes, entre em contato diretamente
com seu ISP.

Status da rede

1 Pressione SETTINGS para acessar os menus

principais.

2 Pressione os botdes de navegacdo para ir até

REDE e pressione OK.

3 Pressione os botdes de navegagéo para sele-

cionar
Estado da rede.

Pressione OK para verificar o status da rede.

Quando tiver terminado, pressione EXIT.

Opcao Descrigao

. _ | Volte ao menu de configuragdes de
Configuragao J
rede.

Teste o status de rede atual depois
Teste ) .
das configuragdes de rede.

Fechar Retorne ao menu anterior.
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Como cohectar di SpOSitiVOS de Dicas para usar dispositivos de armazenamento USB
armazenamento USB e Somente um dispositivo de armazenamento o3
USB pode ser reconhecido. OoX
. " o0 Jo |
Conecte dispositivos de armazenamento USB, « Se o dispositivo de armazenamento USB for g S
como memodria flash USB, HD externo ao display conectado por meio de um hub USB, ele ndo k=
. g ’ I_ >
e use recursos multimidia. sera reconhecido. &
Conecte uma memoria flash USB ou uma leitora « Um dispositivo de armazenamento USB que
de cartdo USB ao dlsplay como mostrado na se- use um programa de reconhecimento auto-
guinte ilustracdo. A tela Minhas midias € exibida. matico talvez nao seja reconhecido.

* Um dispositivo USB que use seu proprio
driver talvez nao seja reconhecido.

* A velocidade de reconhecimento de um
dispositivo de armazenamento USB pode
depender de cada dispositivo.

* N&o desligue o display nem desconecte o

. dispositivo USB enquanto o dispositivo de
[T armazenamento USB conectado estiver
4 funcionando. Quando um dispositivo desse

ﬁ tipo de desconectado ou interrompido brus-
I = camente, 0s arquivos armazenados ou 0
Qj dispositivo USB pode ser danificado.

* N&o conecte no PC o dispositivo de arma-
zenamento USB que tiver sido intencional-
mente alterado. O dispositivo pode fazer
com que o produto apresente funcionamento
incorreto ou falha ao ser reproduzido. Nunca
se esqueca de usar somente um dispositivo
de armazenamento USB que tenha arquivos
normais de musica, imagens ou filmes.

* Use apenas dispositivo de armazenamento

- USB formatado como sistema de arquivos

”A ATENGAO R FAT32 ou NTFS fornecido com o sistema
operacional Windows. Em caso de um dispo-
sitivo de armazenamento formatado como
um utilitario diferente ndo compativel com o
Windows, ele talvez nido seja reconhecido.

* Conecte uma fonte de alimentagdo a um
dispositivo de armazenamento USB (mais
de 0,5 A) que exija uma fonte de alimenta-
¢ao externa. Caso contrario, ele talvez nao
possa ser reconhecido.

* Conecte um dispositivo de armazenamento
USB usando o cabo fornecido pelo fabrican-
te do dispositivo.

* Alguns dispositivos de armazenamento USB
podem nao ser compativeis ou ndo funcionar
corretamente.

* O método de alinhamento de arquivo do
dispositivo de armazenamento USB é pa-
recido com o do Windows XP, e os nomes
dos arquivos podem reconhecer até 100
caracteres em inglés.

* Nao desligue o display nem remova o dispo-
sitivo de armazenamento USB enquanto o
menu EMF (minhas midias) estiver ativado,
pois isso podera resultar em perda de arqui-
vos ou danos ao dispositivo de armazena-
mento USB.

» Faca backup de arquivos salvos em um
dispositivo de armazenamento USB frequen-
temente, pois vocé pode perder ou danifi-
car 0s arquivos e isso néo é coberto pela
garantia.
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* Sempre faga o backup de arquivos impor-
tantes, pois os dados armazenados em um
Unico dispositivo de memoéria USB podem
ser danificados. N6s ndo nos responsabiliza-
remos por eventuais perdas de dados.

* Se o HDD USB nao tiver uma fonte de
alimentacao externa, o dispositivo USB nao 2

Procurando arquivos

Acesse listas de fotos, musica ou filmes e procure
arquivos.
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1 Conecte um dispositivo de armazenamento USB.

Pressione SETTINGS para acessar os menus

podera ser detectado. Portanto, certifique-se
de conectar a fonte de alimentacao externa.
- Use um adaptador de energia para obter
uma fonte de alimentagéo externa. Nao
garantimos um cabo USB para uma fonte
de alimentagao externa.
Se o seu dispositivo de memoria USB tiver
varias particdes, ou se vocé usar um leitor
USB para multiplos cartdes, podera usar até
4 parti¢cdes ou dispositivos USB.
Se um dispositivo de memadria USB estiver conec-
tado a um leitor de varios cartdes USB, os dados
do seu volume n&o poderéo ser detectados.
Se o dispositivo de memaéria USB nao fun-
cionar corretamente, desconecte-o e volte a
conecta-lo.
A rapidez com que um dispositivo de memo-
ria USB é detectado difere de um dispositivo
para outro.
Se o0 USB for conectado no modo Em espera,
o disco rigido especifico sera carregado auto-
maticamente quando o display for ligado.
A capacidade recomendada € 1 TB ou me-
nos para um disco rigido externo USB, ou 32
GB ou menos para uma memoria USB.
Qualquer dispositivo com capacidade supe-
rior a recomendada podera nao funcionar
corretamente.

principais.

3 Pressione os botdes de navegagéo para ir para
Minhas midias e pressione OK.

4 Pressione os botdes de navegacéo para es-

colher entre Lista de filmes, Lista de fotos,

Lista de musicas ou Lista de contetdo e

pressione OK. (A fungdo de Lista de conteu-

do pode nao ser compativel dependendo do
modelo.)

@ ks &

Lista de filmes

EELEIGEN  Listade Misicas  Listade conteddo

Lista de fotos
USB externo

@Visvalizar P @ fRECNE )

. L. No. Descricao
Se um disco rigido USB externo com a s
fungéo “Economia de energia" ndo funcionar, © | Move para a pasta do nivel superior
desligue e ligue o disco rigido novamente @ | Pagina atual/total de paginas
para que ele funcione adequadamente. Botbes comrespondentes no
Os dispositivos de armazenamento USB (3 controle remoto.
anteriores a verséo USB 2.0 também s&o o Pagina atual/total de paginas de conteido
compativeis. Entretanto, talvez nao funcio- na pasta visualizada em
nem a’dt.aquadamente na lista dg filmes. © | Conteldo na pasta visualizadaem @
No maximo 999 pastas ou arquivos podem — —
. Botao Descrigao
ser reconhecidos sob uma pasta. S— bots " " .
. P ressione 0 botao verde para alternar entre
Um dlsE>03|t|vq de armazenamento USB 3.0 Botao | Lista de fotos -> Lista de musicas, Lista
pode néo funcionar. de musicas -> Lista de contetido, Lista de
—_— verde teudo -> Lista de fil Lista d
Dados referentes a alguns dispositivos de conteudo -> Lista de filmes ou Lista de
. filmes -> Lista de fotos.
armazenamento USB podem ser danificados em — - —
. Botédo | Um método para visualizagdo em 5 grandes
um ambiente de temperatura elevada. amarelo | miniaturas ou em uma lista simples.
Baoztslo Converter para o Modo de selegao.
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Supported file format (Formato de arquivo compativel)

Tipo Supported file format (Formato de arquivo compativel)
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Filme DAT,MPG,MPEG,VOB,AVI,DIVX,MP4,MKV,TS,TRP,TP,ASF,WMV,FLV)
Filme(*.mpg/*.mpeg/*dat/*.ts/* .trp/*.tp/*.vob/*.mp4/*.mov/*.mkv/*.divx/*.avi/*.asf/*.wmv/* flv/*.avi(motion-jpeg)/*.
arquivos compativeis mp4(motion-jpeg)/*.mkv(motion-jpeg))
Formato de video : DivX 3,11, DivX4, DivX5. DivX6
Xvid1.00, Xvid1.01, Xvid1.02, Xvid1.03, Xvid1.10 beta-1/beta-2,
Mpeg-1, Mpeg-2, Mpeg-4, H.264/AVC, VC1, JPEG, Sorenson H.263
Formato de audio : Dolby Digital, AAC, Mpeg, MP3, LPCM, HE-AAC, ADPCM, WMA
Taxa de bits : de 32 kbps a 320 kbps (MP3)

Formato de legendas externo : *.smi/*.srt/*.sub(MicroDVD,Subviewer1.0/2.0)/*.ass/*.ssa/*.txt(TMPlayer)/*.
psb(PowerDivX)

Formato de legendas interno : somente XSUB (Esse é o formato de legenda usado em arquivos DivX6)

Foto JPEG

Linha de base: 64 x 64 a 15360 x 8640

Progressivo: 64 x 64 a 1920 x 1440

¢ S6 é possivel reproduzir arquivos JPEG.

¢ Arquivos ndo compativeis séo exibidos como icones predefinidos.

S ltem Perfil
ipeg formato de | SOFO: linha de base
irg arquivo | SOF1: sequencial estendido
lpe compativel SOF2: progressivo
tamanho | Min.: 64 X 64
da foto Tipo Normal Max.:
15360 (W) x 8640 (H)
Tipo progressivo:
1920 (W) x 1440 (H)
Musica MP3
Taxa de bits de 32 a 320

* Taxa de amostragem para MPEG1 Layer3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
* Taxa de amostragem para MPEG2 camada3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz
* Taxa de amostragem para MPEG2.5 camada3 : 8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz




30 ENTRETENIMENTO

Visualizando filmes 5 Reproduza um filme.

Reproduzir arquivos de videos no display. Seu
display mostra todos os arquivos de video salvos
em um dispositivo de armazenamento USB ou
uma pasta compartilhada em um PC.

6 Controle a reprodugéo usando os seguintes bo-
toes.
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1 Pressione os botdes de navegacéo para ir

para Minhas midias e pressione OK.

2 Pressione os botdes de navegagéo para ir

01:02:30 / 02:30:25

para Lista de filmes e pressione OK.

> I
(E < > oo [E o ga Omter (f s

3 Pressione os botdes de navegagao para ir

para a pasta desejada e pressione OK.

4 Pressione os botdes de navegagao para ir Botéo Descrigéo

@ Interrompe a reprodugao

para um arquivo desejado e pressione OK. D) Reproduz um video
(@) Pausa ou retoma a reproducéo

T Lista de filmes (D) Retrocede em um arquivo

0= Gl S (@) Explora para frente em um arquivo

SETTINGS |Exibe o menu Opgdes.

BP%())K Oculta 0 menu na tela cheia.

EXIT Voltar a Lista de filmes.

Pula para pontos especificos em
$un  Om=m um arquivo durante a reprodugdo. O

IR SR Moo do seesio | | L) sek tempo de um ponto especifico sera

Loup exibido na barra de status. Em alguns
arquivos, essa fungéo pode nao fun-
0SS Unade 5D cionar corretamente.
ENggGY Ajusta o brilho da tela para economizar

SAVING energia.

Sair do modo de
seleca [ sair

Reprod. Marcados  Marcar tudo Desmarcar tudo

Menu Descrigao
Reprod. Reproduza o arquivo de filme selecio-
Marcadas nado. Assim que um filme terminar, o
préximo selecionado sera reproduzido
automaticamente.

Marcar tudo Marque todos os filmes na tela.

Desmarcar Desmarque todos os arquivos selecio-
tudo nados.

Sair do Modo | Sai do Modo de selegéo.
de selegao
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Dicas para utilizar a reproducao de arquivos de video Opgdes de video
* Algumas legendas criadas pelo usuario 1 Pressione SETTINGS para acessar os menus od
talvez néao funcionem corretamente. de Pop-Up. 8 g
» Alguns caracteres especiais ndo séo aceitos . - ~ . 26
2 Pressione os botdes de navegagéo para ir nc
nas legendas. =0

até Set Video Play (Definir reproducao de

* Marcas HTML n&o s&o aceitas nas legendas. video). ou Set Video (Definir video). e pres-

* Legendas em idiomas que n&o sejam com-

SR o . sione OK.
pativeis ndo estao disponiveis.
* Atela pode sofrer interrupgbes tempora-
rias (paralisagao de imagem, reprodugéo
m o ~ @) nota N
acelerada, etc.) quando o idioma do audio
for alterado. * Os valores das opgoes alterados em Lista
« Arquivos de filmes danificados podem n&o de filmes n&o afeta Lista de fotos e Lista
sejam reproduzidos corretamente ou algu- de musica. ) _
mas fungdes podem nao estar disponiveis. * Os valores d:‘]S opgoes’al.terad~os em Lista
. ) . . de fotos e Lista de musica sao alterados
* Arquivos de filmes produzidos com codifica- o R
dores podem ndo ser reproduzidos correta de maneira idéntica em Lista de fotos e
ores po O Ser reproduzidos ¢ Lista de musica excluindo Lista de filmes.
mente. ) o . * Ao reproduzir um video apos interrompé-
e Se a estrutura de video e de audio do arqui- lo, vocé pode reproduzi-lo de onde parou
vo gravado nao estiver sobreposta, ocorrera automaticamente.
saida do video ou do audio. J

* Os videos com resolugéo maior que
1920X1080@25/30P podem néo funcionar
corretamente dependendo do quadro.

* Arquivos de video com tipos e formatos
diferentes dos especificados podem nao
funcionem corretamente.

* Ataxa de bits maxima do arquivo de filme
para reprodugao é de 20 Mbps. (somente,
Motion JPEG: 10 Mbps)

* Nao garantimos a perfeita reprodugéo de
perfis codificados no nivel 4.1 ou superiores
em H.264/AVC.

* O codec de audio DTS n&o é compativel.

* Arquivos de filme com mais de 30 GB nao
sdo compativeis para reproducgao.

¢ O arquivo de filme DivX e seu arquivo de
legendas devem estar localizados na mesma
pasta.

* O nome do arquivo de video e 0 nome do
arquivo de legendas devem ser idénticos
para que sejam exibidos.

* Areproducao de um video por meio de uma
conexao USB sem suporte a alta velocidade
pode nao funcionar corretamente.

* Arquivos codificados com GMC(Global Mo-
tion Compensation) podem nao ser reprodu-
zidos.
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usada a mesma fonte dos menus.

Sync (Sincro-

Ajusta a sincronizac¢ao de tempo da

Ao selecionar Set Video Play (Definir reproducéo Pagina de ) -
e Idiomas compativeis
u de video), codigos
8 % ) B B o Latin1 Inglés, espanhol, francés,
EGC_)' 1 Pressione O_S bOtoeS_ de navegagao pa.ra ir até (Latino1) alemao, italiano, portugués, dinamar-
¢I=,, < mostrar o F?lcture Size (Tan_1anho darlmja- qués, romeno, norueguss, albanés,
() gem), Audio Language (Idioma de audio), gaélico, galés, irandés, catalso,
Subtitle Language (Idioma da legenda), ou valenciano
Repetir. Latin2 Bosnio, polonés, croata, tcheco,
) ) (Latino2) eslovaco, esloveno, sérvio,
2 Pressione os botdes de navegacéo para ir até hingaro
realizar os ajustes apropriados. Latind Estoniano, letéo, lituano
Menu Descrigao (Latinod)
Tamanho da | Seleciona o formato de imagem dese- Cirilico Bulgaro, maceddnio, russo, ucrania-
imagem jado durante a reprodugéo do filme. no, cazaquistanés
Audio Altera o grupo de idioma do audio du- Grego Grego
Idioma rante a reprodugao do filme. Arquivos Turco Turco
com uma unica faixa de audio ndo Coreano Coreano
podem ser selecionados.
Legenda Ative/Desative a legenda.
Idioma
Idioma Ativado para legendas SMI e é possi-
vel selecionar o idioma na legenda. ( 0 NOTA
Pagina de Pode selecionar a fonte da legenda.
codigos Quando definida como padréo, sera * S6 ha suporte para 10.000 blocos de sincro-

nizagéo dentro do arquivo de legenda.
* Ao reproduzir um video, vocé pode ajustar o
Tamanho da imagem pressionando o botao

nizagao) legenda de -10 segundos até +10

segundos por etapas de 0,5 segundos ARC.

durante a reprodugo do filme. * As legendas no seu idioma serdo suporta-
Posicao Altera a posicao da legenda para das apenas quando o menu OSD também

cima ou para baixo durante a reprodu- estiver no mesmo idioma.

cso do filme. * As opgdes de pagina de codigos seréo desa-
Tamanho Seleciona o Tamanho da legenda de- tivadas, dependendo do idioma dos arquivos

sejado durante a reproducéo do filme. de quenda. ] ] .
Repetir Liga/desliga a fungao repetir a » Selecione a pagina de cdédigos apropriada

reprodugdo do filme. Quando ativado,
0 arquivo na pasta é reproduzido
repetidamente. Mesmo quando a
reprodugéao repetida for desativada, a
reprodugéo podera ser executada se
o nome do arquivo for semelhante ao

do arquivo anterior.

para os arquivos de legenda.

Para obter mais detalhes sobre o menu

Set Video (Definir video) , consulte a segéo
CUSTOMIZE SETTINGS (PERSONALIZAR
CONFIGURACOES). Veja p.42
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Visualizando fotos

Visualize arquivos de imagem salvos em um dis-
positivo de armazenamento USB. As exibigdes na
tela podem diferir de modelo para modelo.

g3
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1 Pressione os botdes de navegacgéo para ir
para Minhas midias e pressione OK.

2 Pressione os botdes de navegacéo para ir até
Lista de fotos e pressione OK.

3 Pressione os botdes de navegacéo para ir
para a pasta desejada e pressione OK.

4  Pressione os botdes de navegag&o para ir
para um arquivo desejado e pressione OK.

3 Lista de Fotos

USB1  Unidade USB Unidade!

ParaaListadeMisicas [ Canais por tela Modo de selecago [ Sair

Ver marcados 51 Marcar tudo Desmarcar tudo

Sairdomodode | g
sel

Menu Descrigao

Ver marcados |Exiba o arquivo de fotos selecionado.

Marque todas as fotos que estdo na

Marcar tudo tela.

Desmarcar Desmarque todos os arquivos de foto
tudo selecionados.

Sair do Modo . ~

de selecdo Sai do Modo de selegao.

5 Visualize as fotos.
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Usando as opgdes de foto Opgao Descrigdo
p— ENERGY | Ajusta o brilho da tela para economizar
8 % Use as seguintes opgdes de foto enquanto visua- SAVING | energia.
w = .
§ GC) liza as fotos. e
()= * Velocidade do slide: seleciona a
-0

01_a.jpg 2 N w o 4 velocidade de uma apresentacéo de
2008/12/10 o

slides (Rapida, Média, Lenta).

* Transition Effect (Efeito de transi-
¢ao): define o modo de exibigao da
apresentagao de slides.

* BGM (Musica de fundo): seleciona
uma pasta de musica para a musica
de fundo.

@) nota

* Vocé nao pode alterar a pasta
de musica enquanto a musica
de fundo é reproduzida.

Opgoes Numero de fotos selecionadas « Vocé s6 pode selecionar a
pasta de MP3 salva no dispo-
sitivo que esta exibindo atual-

- - mente a foto.
Opgéao Descrigao \_ )
Slideshow | Inicia ou interrompe uma apresentagéo Oculta a janela de opgdes
(Apresen- |de slides com fotos selecionadas. ] ) J. - i
. ] Para exibir as opgoes, pressione OK.
tacdo de | Se nenhuma foto for selecionada, todas — Retorne para a Lista de fotos
slides) as fotos salvas na pasta atual serdo :
exibidas durante uma apresentacao
de slides. Para definir uma velocidade
de apresentagéo de slides, selecione Opgdes de foto
Opcoes.
BGM | Liga ou desliga a musica de fundo. Para 1 Pressione SETTINGS para mostrar os menus
(Musica de | definir a pasta de musica de fundo, .
fundo) selecione Opgoes. Vocé pode ajustar de Opgdes.
as Opgbes usando o botdo SETTINGS 2 Pressione os botdes de navegagao para ir
do controle remoto. até Set Photo View (Definir visualizagio de
19} Gira as fotos no sentido horario (90°, fotografias). ou Set Video (Definir video). e
180°, 270°, 360°). pressione OK.

@ nota

fo NOTA

* O tamanho compativel das fo-
tos ¢ limitado. N&o & possivel * Os valores das opgdes alterados em Lista de
girar uma f°t°. sea resomg.ao filmes ndo afeta Lista de fotos e Lista de
da largura girada for maior ..
que o tamanho da resolucédo musica.
compativel. * Os valores das opgdes alterados em Lista
de fotos e Lista de musica sdo alterados
Q Exiba a foto por zoom em 2, 4 vezes. como em Lista de fotos e Lista de musica
excluindo Lista de filmes.
@ nota

* Fotos com uma resolugéo
de 960x540 ou menos nao
podem ser ampliadas.
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Quando vocé seleciona Definir visualizagédo de foto,

1 Pressione os botdes de navegacéo para ir para selecionar Velocidade do slide,Efeito de transigio ou
BGM.

2 Pressione os botdes de navegagao para ir até fazer os ajustes apropriados.

Opcao Efeito de transigao

Opgao Descricao
Sliding A foto atual desaparece horizontalmente, verticalmente ou diagonalmente e a foto seguinte
(Deslizamento) | aparece.

= = | | <] | |

Stairs (Degraus) | A foto seguinte aparece e é sobreposta sobre a foto atual em uma formato de escada.

Ll IS

Porta abre A foto atual desaparece e a foto seguinte aparece conforme uma porta se abre e se fecha.
Ifecha ’ = = ———
Shutter A foto atual desaparece conforme se arrasta ou puxa uma persiana para baixo, e a préxima foto

(Obturador) aparece lentamente.
= =¥ I 1

Fade in (Apareci- | A foto atual desaparece e a foto seguinte aparece lentamente.
mento/Desapare-
cimento) %

Para obter mais detalhes sobre 0 menu Set Video (Definir video) , consulte a segdo CUSTOMIZE
SETTINGS (PERSONALIZAR CONFIGURAGOES). Veja p.42
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Ouvindo musica

1 Pressione os botdes de navegacéo para ir para
Minhas midias e pressione OK.

2 Pressione os botdes de navegagao para ir até

Lista de musicas e pressione OK.

3 Pressione os botdes de navegagao para ir para
a pasta desejada e pressione OK.

4 Pressione os botdes de navegagao para ir para

um arquivo desejado e pressione OK.

J3 Lista de Musicas

USBT U

P
o

s s
w0

ParalLista de Fimes | I Canas por tela

6 Controle a reprodugéo usando os seguintes bo-

toes.

Lista de Musicas

Unidade1 Pégina 1/1

[ofieNoNol

004.- BO4mp3 005.- B05.mp3.
o o

007.- BOT.mp3 008.- B08.mp3
00 000 000

0 0

<>
005. - B05.mp3 > EEmm—— 0 02:30/0325

B e romoconos €20 TN ocoes.

Botao Descrigao

0 Interrompe a reproducédo do arquivo e

retorna para a lista de musicas.

™ Reproduz um arquivo de musica.

@D Pausa ou retoma a reprodugao.

(D) Pula para o arquivo anterior.

(@) Pula para o préximo arquivo.
Botao Comece a reproduzir os arquivos de
verde musica selecionados e, depois, va para

Lista de fotos.

ENERGY | Ajusta o brilho da tela para economizar
SAVING energia.

Exibe o0 menu Opgoes.

THENS

= Oculta a janela de opgdes.
Para exibir as opgoes, pressione OK.

g

Quando vocé pressiona o botdo EXIT
enquanto o Player de musica é exibido,
somente a musica sera interrompida e
o player nédo retornara a visualizacao
normal. Quando vocé pressiona o botao
EXIT enquanto a musica é interrompida
ou enquanto o player de musica esta
oculto, o player retornara para a visua-
lizagdo normal.

Menu Descrigao
Reprod. Exiba o arquivo de musica seleciona-
Marcadas do.
Marque todos os arquivos de musica
Marcar tudo
na tela.
Desmarcar Desmarque todos os arquivos de musi-
tudo ca selecionados.
Sair do Modo . .
~ Sai do Modo de selegao.
de selegado

5 Reproduzir masica.

< ou b Pula para pontos especificos em um
arquivo durante a reprodugéo. O tempo
de um ponto especifico sera exibido

na barra de status. Em alguns arqui-
vos, essa fungao pode nao funcionar

corretamente.
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Dicas para reproduzir arquivos de musica

e Essa unidade ndo é compativel com a eti-
queta ID3 embutida nos arquivos MP3.

~ @ nota

* Uma musica danificada ou corrompida nao
é executada, ela exibe 00:00 no tempo de
reproducéo.

* Uma musica baixada de um servigo pago
com protecéo dos direitos autorais nao co-
meca, mas exibe informacgdes incorretas no
momento da reproducgao.

¢ Se voceé pressionar OK, botées (=), o prote-
tor de tela sera interrompido.

¢ Os botdes O, (D), (=3, ), 3 no controle
remoto também estao disponiveis neste
modo.

¢ Vocé pode usar o botdo () para selecionar
a préxima musica e o botdo (O para selecio-
nar a musica anterior.

nome do arquivo

Tempo decorrido/duragao

Opcoes de musica

1 Pressione SETTINGS para acessar os menus
de Pop-Up.

2 Pressione os botdes de Navegagao para ir até
Set Audio Play (Definir reprodug¢ao de audio)
e pressione OK.

@ nota N

* Os valores das opgdes alterados em Lista de
filmes ndo afeta Lista de fotos e Lista de
musicas.

* Os valores das opgdes alterados em Lista de
fotos e Lista de musicas sdo alterados do
mesmo modo que em Lista de fotos e Lista

de musicas excluindo Lista de filmes.
_ _J

Quando vocé seleciona Set Audio Play (Definir
reproducao audio),
1 Pressione os botdes de navegagao para ir para

selecionar Repetir ou Aleatério.

2 Pressione os botdes de navegagao para ir até
fazer os ajustes apropriados.
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Visualizagao da lista de conteu-
do

Reproduz os arquivos armazenados usando a

opgéo Exportar no SuperSign Manager.

1 Pressione os botdes de navegacdo para ir até
Minha midia e pressione OK.

=]
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2 Pressione os botdes de navegagéo para ir até
Lista de contetdo e pressione OK.

3 Pressione os botdes de navegagao para ir até
a pasta desejada e pressione OK.

4 Pressione os botdes de navegacao para ir até
um arquivo desejado e pressione OK.

";‘ Lista de contedo

Page Cran
©repoz P B (i agea)

(0 NOTA

* Ao reproduzir arquivos de midia da Lista de
conteudo, apenas os botdes BACK, EXIT ou
Volume ficam disponiveis. Ao selecionar os
botdes BACK ou EXIT, vocé para os arqui-
vos de midia e retorna ao modo de exibicao
da tela.

* Se a pasta AutoPlay (Reproducgéo auto-
matica) estiver no dispositivo USB e seus
arquivos tiverem formatos compativeis, eles
poderdo ser reproduzidos automaticamente
quando o dispositivo USB estiver conectado
ao monitor.

* Afuncao de Lista de conteludo pode néo ser
compativel dependendo do modelo. J
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Guia do DivX® VOD

Registro do DivX® VOD

Para executar contetido DivX® VOD alugado ou
comprado, registre seu dispositivo com o cédigo
de registro DivX de 10 digitos, a partir do proprio
dispositivo, em www.divx.com/vod.

1 Pressione SETTINGS para acessar os menus
principais.

2 Pressione os botdes de navegagao para ir até
MINHAS MIDIAS e pressione OK.

3 Pressione o Botdo azul.

Pressione os botées de navegacao para ir até
Codigo de registro d o DivX e pressione OK.

Visualize o cddigo de registro do seu display.

Quando tiver terminado, pressione EXIT.
Ao retornar ao menu anterior, pressione BACK.

\(7)é precisa registrar seu dispositivo para
reproduzir videos® DivX protegidos.
Codigo de registro: **********
Registrar em http://vod.divx.com

J

~@) nota

* Durante a verificagdo do codigo de registro,
alguns botées talvez n&o funcionem.

* Se voce utilizar o cédigo de registro de
DivX de outro dispositivo, ndo sera possi-
vel reproduzir o arquivo DivX alugado ou
comprado. Certifique-se de usar o codigo de
registro do DivX atribuido ao seu produto.

* Os arquivos de video ou audio que néo
forem convertidos pelo codec DivX padrao
podem ser corrompidos ou ndo ser reprodu-
zidos.

* O cadigo de DivX VOD permite que vocé
ative até 6 dispositivos sob uma conta.

Cancelamento de registro do DivX® VOD

Cancele o registro do dispositivo com o coédigo de
cancelamento de registro DivX de 8 digitos, a partir
do proprio dispositivo, em www.divx.com/vod.

1 Pressione SETTINGS para acessar 0s menus
principais.

2 Pressione os botdes de navegagado para ir até
MINHAS MIDIAS e pressione OK.

Pressione o Botéo azul.

Pressione os botbes de navegacao para ir até
Deactivation (Desativagao) e pressione OK.

5 Pressione os botdes de navegagdo para sele-
cionar Sim para confirmar.

(Ddigo de cancelamento de registro:

FkkkkrRk

Cancelar o registro em http://vod.divx.com
Continuar com o registro?

sim | Nao

6 Quando tiver terminado, pressione EXIT.
Ao retornar ao menu anterior, pressione BACK.

@ vora

e Apos o cancelamento do registro, sera ne-
cessario registrar o dispositivo novamente
para reproduzir contetido DivX® VOD.
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Usando o PIP/PBP 5 Selecione o icone PIP ou PBP da lista de
reproducéo.

Exibe videos ou fotos armazenados no dispositivo
USB em um unico monitor, dividindo-o em telas
principal e secundaria.

=]
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1 Pressione o botdo SETTINGS para mudar
para OPCOES e pressione OK.

2 Pressione PIP/PBP para selecionar PIP ou
PBP e em seguida pressione OK.

ksl PIPPBP . o re

1 DESLIGAR

01_a.jpg
~ PIP 2008/12/10
o PBP 1920 x 10808

479 KB

3 Selecione Lista de filmes ou Lista de fotos
a partir de Minhas midias. (Com PIP/PBP
selecionado, a Lista de musicas e Lista de

contetdo sdo desativadas. A fungéo de Lista A
de conteudo pode n&o ser compativel, depen- Forom A o o I EE o o o g s

dendo do modelo.)

@ B0 e

Listadefimes  {EEEEITEH Listade Misicas  Listade conteldo 6 Selecione Principal ou Secundério para o som.
Vocé deve selecionar a saida de som antes de
executar a fungao PIP ou PBP.

< Lista de fotos >

[’t‘] Lista de filmes

USB1  Unidade USB Unidade

m__ | Principal | | Secundaria |

7 Atela secundaria é exibida na tela principal.

Do @Rwoiz P

Paraa Listade fotos [/ Canais por tela Modo de selegao [ sair




PERSONALIZANDO AS CONFIGURAGOES 41

PERSONALIZANDO AS CONFIGURAGOES

Acessando os menus principais

1 Pressione SETTINGS para acessar os menus principais.

2 Pressione os botbes de navegacao para ir até um dos seguintes menus
e pressione OK.

3 Pressione os botdes de navegagéo para ir até a configuragdo ou a opgao
desejada e pressione OK.

4 Quando concluir, pressione EXIT.
Ao retornar ao menu anterior, pressione BACK.

@00
w
IMAGEM AuDIO
Ajusta o tamanho, a qualidade ou Define as fungdes de
o efeito da imagem. AUDIO.
= \' Vs, HORA
\ Y/ ——— Define a hora, a data ou o
e e o recurso de temporizador.
OPGOES /;é MINHAS MIDIAS
N :
Define as fungdes de \ o @,’m «—— Exibe e reproduz con-
OPCOES. X tetdo de filmes, fotos e
OPCOES REDE MINHAS MIDIAS musicas armazenados no
seu USB

REDE
Define as fungdes de
REDE.

o
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Configuragoes de IMAGEM A mAGEM -

* Formato da Tela 1 16:9 »

« &2 Economia de Energia : Desligado

7

« Fécil Controle da Luminosidade : Desligado
ah * Poupanca de Energia Inteli Desligadi

* Modo de Imagem

* Luz de Fundo 70 M
2

“r Mover

1 Pressione SETTINGS para acessar os menus principais.

2 Pressione os botbes de navegagao para ir até IMAGEM e
pressione OK.

=]
O X
=
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: Padréo

3 Pressione os botdes de navegagao para ir até a configura- * Contraste 100 EE—
G40 ou a opgao desejada e pressione OK. E "Briho 50—
* Definicao 50 mmmm
- Ao retornar ao nivel anterior, pressione BACK. « Cor 60—

* Tom 0

4 Quando concluir, pressione EXIT. «Temp. cor 0 EIMIIIIE

Ao retornar ao menu anterior, pressione BACK. + Configuragdes Avangadas
* Reiniciar (Imagem)
* TruMotion : Baixo

* Tela

As configuragdes de imagem disponiveis sao descritas em:

Configuragao Descrigao
Formato da Altera o tamanho da imagem para visualizar a imagem em seu tamanho ideal.
Tela
eo Define para ajustar automaticamente o brilho da tela correspondendo aos ambientes.
Economia de P
. Nivel
Energia
Desligar Desativa a fungdo Economia de energia.
Minimo/Médio/  Seleciona o nivel de brilho da luz de fundo.
Maximo
Video Desligado A tela é desativada em 3 segundos.
Facil Ajusta a luz de fundo de acordo com a programacéo definida.
Controle da
Luminosidade Modo
Desligado Desativa o Controle facil de brilho.
Ligado Ativa o Controle facil de brilho.

@ nota

* O Controle facil de brilho sera desativado se a hora atual ndo estiver definida.

* Se a Economia de energia estiver definida como Maxima, o Controle facil de brilho sera
desativado.

* Vocé pode definir até seis programagoes e elas serédo arranjadas em ordem crescente de horario.

¢ Se mais de seis programagdes forem adicionadas, a ultima programagao sera automatica-
mente excluida.

* Vocé pode excluir uma programagéo pressionando o botdao OK.

* As programagoes duplicadas ndo s&o adicionadas, mas o valor da luz de fundo sera alterado.

¢ Essa opgéo pode néo ser compativel dependendo do modelo.

Poupanga de

Ajusta a luz de fundo e o contraste conforme o brilho da tela.

Ener.gla Nivel
Inteligente
Desligado Desativa a fungcdo Economia de energia inteligente.
Ligado Permite que a funcdo Economia de energia inteligente economize consumo de
energia na medida do valor definido na taxa de economia de energia inteligente.
Modo de Seleciona uma das imagens de predefinicdo ou personaliza opgdes em cada modo para o melhor
Imagem desempenho da tela do monitor. Também é possivel personalizar as opgbes avangadas de cada

modo. Os modos de imagem predefinidos disponiveis variam dependendo do monitor.
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Configuragao Descrigao
TruMotion Corrige as imagens para exibir sequéncias de movimento mais fluidas. -
+ Baixo: o valor De-Judder / De-Blur é definido como 3. TruMotion 8 %
* Alto: o valor de De-Judder / De-Blur ¢é definido como 7. o=
* Usuario: De-Judder / De-Blur pode ser definido manualmente. * De-Judder 3 mm § 8
- De-Judder : Esta fungéo ajusta o efeito tremido * De-Blur 3 (2] ﬁ,
da tela. © oK ™~ w
- De-Blur: Esta fungéo ajusta e elimina o embagado da tela.
Tela Personaliza as opgdes de exibicdo do PC no modo RGB.
(Apenas =
no modo RGB) Opgao
Resolugao Seleciona uma resolu¢do adequada. Consulte “Personalizando as opg¢des do
display de PC”.
Ajuste Define para ajustar a posigao da tela, o relogio e a fase automaticamente.
Automatico Aimagem exibida permanecera instavel por alguns segundos enquanto a confi-
guragao estiver em andamento.
Posigao/ Ajusta as opgdes quando a imagem néo esta clara, especialmente quando os
Tamanho/Fase caracteres estdo trémulos, depois da configuragéo automatica.
Reiniciar Restaura as opgdes para a configuragdo padréo.
Opcoes basicas de imagem
Configuragao Descrigao
Luz de Fundo Ajusta o brilho da tela controlando a luz de fundo do LCD. Se vocé diminuir o nivel de brilho,

a tela se tornara mais escura e o consumo de energia também sera reduzido sem nenhuma
perda do sinal do video.

Contraste Aumenta ou diminui o gradiente do sinal de video. Vocé pode usar o Contraste quando a
parte clara da imagem estiver saturada.

Brilho Ajusta o nivel de base do sinal na imagem. Vocé pode usar o Brilho quando a parte escura
da imagem estiver saturada.

Definicao Ajusta o nivel de nitidez nas bordas entre as areas claras e escuras da imagem. Quanto mais
baixo o nivel, mais suave a imagem.

Cor Ajusta a intensidade de todas as cores.

Tom Ajusta o equilibrio entre os niveis de vermelho e de verde.

Temp. cor Define como esquentar para realgar as cores mais quentes como o vermelho, ou define como
esfriar para tornar a imagem azulada.

Configuragoes Personaliza as opgbes avangadas. Consulte as opgdes de imagem avangadas.

Avancadas

Reiniciar (Imagem) Restaura as opgdes para a configuragdo padréo.

@) noTA

e Se a configuragédo do 'Modo imagem' no Menu Imagem estiver definido para Vivo, Padréo, Cinema,
Esporte ou Jogos os menus subsequentes serdo automaticamente definidos.

* N&o é possivel ajustar Defini¢ao, Cor e Tom no modo RGB/ HDMI-PC/ DVI-PC .

e Ao usar a fungao Smart Energy Saving, a tela pode parecer saturada na area branca de uma ima-
gem estatica.

* Se Economia de energia estiver definida como Minimo, Médio ou Maximo, a fungdo Economia de
energia inteligente estara desabilitada.

¢ No modo Vivo, a luminancia da luz de fundo é calibrada, de forma que as configuragcdes possam ser
diferentes dependendo de cada produto.
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Configurag6es avangadas
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Configuragao Descrigao
Contraste Ajusta o contraste a fim de manté-lo no nivel ideal de acordo com o brilho da tela. A
Dinamico imagem é melhorada, aumentando a qualidade das tonalidades brilhantes e das escuras. (A fungéo
(Desligado/ opera no seguinte modo - Componente, DP, HDMI, DVI)
Alto/Médio/
Baixo)

Cor Dinamica

Ajusta as cores da tela para que elas parecam mais vivas, nitidas e brilhantes. Tal recurso aprimora

(Desligado/ 0 matiz, a saturagéo e a luminancia de forma que as cores vermelha, azul, verde e branca parecem
Alto/Baixo) mais vivas. (A fungéo opera no seguinte modo - Componente, DP, HDMI, DVI)

Limpar Branco | Torna a area branca da tela mais brilhante e mais branca.

(Desligado/

Alto/Baixo)

Cor do tema Detecta a area da pele no video e a ajusta para exprimir uma cor de pele natural.

(-5ab)

Reducao de Reduz o ruido na tela sem afetar a qualidade do video. (A fungdo opera no seguinte modo - Compo-
Ruido nente, DP, HDMI, DVI)

(Desligado/

Alto/Médio/

Baixo)

Reducgao de Essa opcao reduz a ocorréncia de ruidos produzidos ao criar sinais de video digitais.

ruido digital

(Desligado/

Alto/Médio/

Baixo)

Gama Define o proprio valor de gama. No monitor, os altos valores de gama séo exibidos com imagens e
(Alto/Médio/ os valores de gama baixo sdo exibidos em imagem de grande contraste.

Baixo)

Nivel de Preto
(Alto/Baixo)

e Baixo: a imagem da tela torna-se mais escura.

e Alto: a imagem da tela torna-se mais clara.

Define o nivel de preto da tela para o nivel adequado.

(A fungao opera no seguinte modo - Componente, DP, HDMI, DVI)
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Configuragées de AUDIO

@ AuUDIO <> Mover  ® oK

n * Mudo : Desligado »
<
L

Pressione SETTINGS para acessar os menus principais. * Entrada Audio Digital : Entrada Audio

2 Pressione os botdes de navegagao para ir até AUDIO e
pressione OK.
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3 Pressione os botdes de navegagéo para ir até a configura-
¢éo ou a opgao desejada e pressione OK.

- Ao retornar ao nivel anterior, pressione BACK.

4 Quando tiver terminado, pressione EXIT.
Quando voltar ao menu anterior, pressione BACK.

As opgbes de audio disponiveis sdo descritas em:

Configuragao Descricao

Mudo Define que a saida de audio silencie.

Entrada Audio Digital | Esta fungéo esta disponivel em entradas HDMI ou DisplayPort.

HDMI/DisplayPort: Ouvir audio digital pelos alto-falantes do monitor.

Entrada Audio: Ouvir audio por meio de um dispositivo externo pelos alto-falantes do moni-
tor.
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46 PERSONALIZANDO AS CONFIGURAGOES

Configuracdes de HORA

Pressione SETTINGS para acessar os menus principais.

HORA ® oK
e

* Horario de Verado : Desligado

<> Mover

. . . . ; @ * Tempo de Inatividade : Desligado

2 Pressione os botbes de navegagdo para ir até HORA e = - Tempo de Atividade : Desligado

pressione OK. « Screen Off Time : Desligado

* Fungao Soneca : Desligado

3 Pressione os botbes de navegagéo para ir até a configura- O U I I DEslioaco
« Auto Desligar : 15 min.

¢éo ou a opcao desejada e pressione OK.

* Pausa automatica : 4horas

- Ao retornar ao nivel anterior, pressione BACK.

4 Quando concluir, pressione EXIT.
Ao retornar ao menu anterior, pressione BACK.

As configuragbes de imagem disponiveis sdo descritas em:

Configuragao

Descrigao

Relégio

Define o recurso de hora.

Horario de Verao

Adianta o relégio em uma hora em relagao a hora padrao durante o verao.

Tempo de Inativi-
dade/Atividade

Ajusta a hora para ligar ou desligar o monitor automaticamente.

Screen Off Time

Define a hora de desligamento da tela.

Funcgéo Soneca

Ajusta a duragdo de tempo até o monitor ser desligado. Quando vocé desliga o monitor e o liga
novamente, a Fungdo Soneca sera desativada.

Tempo para ligar

Ao conectar varios monitores e ligar a alimentagéo, os monitores seréo ligados um de cada vez
para evitar sobrecarga.

Auto Desligar

Se Auto desligar estiver ativo e ndo houver sinal de entrada, o aparelho passara ao modo Desli-
gado automaticamente apoés 15 minutos.

Pausa automatica

Se vocé nao usar o monitor por mais de 4 horas, ele ainda estara em modo de espera automati-
camente.

~ @) nota

predefinido.

* Depois de definir o horario para ligar ou desligar, essas fungdes irdo operar diariamente no horario

e Afuncéo programada desligada funciona adequadamente apenas quando a hora do dispositivo &
definida corretamente.

e Quando as horas programadas para ligar e desligar sdo as mesmas, a hora de desligar tem priorida-
de sobre a hora de ligar se o aparelho estiver ligado, e vice-versa se o aparelho estiver desligado.
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Configuracées de OPGOES

; OPCOES

<» Mover @ oK

Pressione SETTINGS para acessar os menus principais. « Método ISM ANGrEl
- * Selegdo DPM : Ligado
2 Pressione os botdes de navegacéo para ir até OPGOES e  Falha : Desligado
pressione OK. « Configuracéo Inicial
* Ajuste ID 1

3 Pressione os botdes de navegagéo para ir até a configura-
¢éo ou opcao desejada e pressione OK.

- Ao retornar ao nivel anterior, pressione BACK.

4 Quando concluir, pressione EXIT.

* Modo Quadro

* PIP/PBP

* Fan

* USB Content Recovery : Desligado
* SIMPLINK

* Info do produto/servico

Ao retornar ao menu anterior, pressione BACK.

As configuragbes de opgbes disponiveis sdo descritas em:

Configuracao

Descrigao

Idioma (Language)

Para escolher o idioma no qual os nomes de controle sdo exibidos.

Método ISM

Uma imagem congelada ou fixa de um PC/videogame exibida na tela por periodos prolongados
resultara na permanéncia de uma imagem fantasma, mesmo quando a imagem for alterada. Evite
que imagens estaticas permanegam na tela por um longo periodo de tempo.

Configuragao

Normal Deixe em normal se vocé nao considerar a distorcdo de imagem como um

problema.

Orbital Pode ajudar a evitar imagens fantasma. Contudo, € melhor ndo permitir que
qualquer imagem fixa permaneca na tela. Para evitar uma imagem permanen-

te na tela, a tela ira se mover a cada 2 minutos.

Inversao Esta funcao inverte a cor do painel da tela. A cor do painel € automaticamente

invertida ap6s 30 minutos.

Wash Branco O wash branco preenche a tela com branco solido. Isso ajuda a remover
imagens distorcidas permanentes na tela. Pode ser impossivel limpar comple-

tamente uma imagem permanente com wash branco.

Selecao DPM

Um usuario pode escolher entre ligar / desligar a Gestédo de Energia.

@ nota

* Vocé pode definir a Economia de energia como Desligada ou definir o periodo de tempo
antes de entrar no modo de Economia de energia como 5 seg./10 seg./15 seg./1 min./3
min./5 min./10 min.

* Essa definigado faz uma pequena diferenga de acordo com o seu ambiente.

* Essa opgéo pode nédo ser compativel dependendo do modelo.

Falha

Se ndo houver sinal de entrada, muda automaticamente para outra entrada com sinal.

Configuracao

Desligado Interrompe a mudanca automatica da input source.
Automatico Tenta encontrar outra input source que tenha sinal de video de acordo com a
ordem de entrada definida se ndo houver sinal de video da input source atual.
(Consulte a sequéncia da tabela abaixo.)
Azl Tentativa 1 Tentativa 2 Tentativa 3 Tentativa 4
Input source
RGB HDMI DVI DP Se ndo houver
DVI HDMI DP RGB sinal de video
disponivel para o
HDMI DVI DP RGB qual mudar, entéo
DP HDMI DVI RGB permanece a atual
input source.
Manual A input source muda de acordo com a ordem especificada.

Se ndo houver sinal de video da input source especificada, entdo permanece

a atual input source.
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Configuragao Descrigao
Configuracgao Selecione esta opgao para retornar para as configuragdes padréo de fabrica.
Inicial
Ajuste ID Vocé pode atribuir Definir Nimero de ID exclusivo (atribuigdo de nome) para cada produto

quando varios produtos estdo conectados ao display. Especifique o numero (1 a 255, 1 - 1.000
em certos modelos) utilizando o botdo e saia. Use ID do AP para controlar individualmente cada
produto usando o Programa de controle do produto.
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Modo Quadro Modo Quadro Para usar esta fungao

- Deve ser exibido com varios outros produtos.

- Selecione Modo quadro, defina linhas e colunas, e em seguida insira o ID do
quadro para definir o local.

- Modo quadro: linha x coluna (linha = 1 a 15, coluna = 1 a 15).

- 15 x 15 disponivel.

Ajuste Define para ajustar a posicao da tela, o relogio e a fase automaticamente.

Automatico Aimagem exibida permanecera instavel por alguns segundos enquanto a
configuragéo estiver em andamento.

Posicao Movendo a posigéo da tela horizontal e verticalmente.

Tamanho Ajuste o tamanho horizontal e vertical da tela levando em conta o tamanho do
conector.

Natural Aimagem omitida pela distancia entre as telas é omitida para que sua aparén-

cia seja natural.

Reiniciar A fungao para inicializar e liberar o Quadro.
Todas as configuracdes em quadro sao liberadas ao selecionar Tile recall
(Recordar quadro) e a tela voltar para Tela inteira.
* Natural n&o inicializado.

PIP/PBP Exibe videos ou fotos armazenadas no dispositivo USB em um unico monitor, dividindo-o em
telas principal e secundaria.

Opcao

Modo Define o tipo de tela secundaria.
DESLIGADO: desativa a tela secundaria.
*PIP (Picture In Picture): exibe a tela secundaria na tela principal.
*PBP (Picture By Picture): exibe a tela secundaria préximo a tela principal.

Posicao Ajusta a posigdo da tela secundaria (superior a esquerda, inferior a esquerda,
superior a direita, inferior a direita)
O valor padrao ¢ inferior a direita.

Tamanho Ajusta o tamanho da tela secundaria (de 0 a 10).

O tamanho padréo do PIP (Tamanho: 0) é 480x270; o tamanho maximo 10 é
960x540.

@ nota

( * As opgdes de Posicdo e Tamanho séo habilitadas apenas no modo PIP.
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Configuragao

Descrigao

Fan
(Apenas para o
modelo 55LV77A)

Configuracao

Modo Esta opcéao indica a temperatura interna do monitor e controla o ventila-
dor.
* Auto: liga e desliga o ventilador de acordo com a temperatura do apa-
relho.
» Ligado: o ventilador esta sempre ligado.
» Manual: liga e desliga o ventilador de acordo com as configuragdes do
usuario.

Histerese A diferenca na temperatura entre quando o ventilador esta ligado e

quando ele esta desligado.

Definir temperatura Defina a temperatura na qual o ventilador é ligado.

Temperatura atual A temperatura atual dentro do aparelho.

0 OBSERVACAO

¢ Recomendamos usar o modo Automatico para evitar quaisquer mau funcionamentos
resultantes de configuragdes de ventilador incorretas.

* Se a temperatura interior do aparelho exceder 80°C, o aparelho sera desligado auto-
maticamente por razdes de segurancga.

USB Content
Recovery
(Recuperagao de
conteudo USB)

Reproduz o contetido em um USB quando a forga volta se tiver sido desligada durante a reprodu-
¢ao de um conteldo. (Esta fungédo opera da mesma forma quando uma USB é desconectada e
conectada novamente.)

SIMPLINK

O SimpLink € uma funcionalidade que permite controlar e gerir varios dispositivos multimidia de
forma pratica, utilizando apenas o controle remoto do monitor. (Esta opgéo pode nédo ser compa-
tivel dependendo do modelo.)

Info do produto/
servigo

Exibe o nome do modelo, versdo do software, nimero de série, endereco de IP, endereco MAC,

e homepage.
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Modo quadro

o8 Este monitor pode ser disposto em quadro com monitores adicionais para criar um grande exibicdo de

OoX varios quadros.

w -

c

LS

=

v Desligado 1X2 2X2 3X3
Quando a opgdo Modo Quando s3o usados 2 monitores  Quando s&o usados 4 Quando s&o usados 9 monitores
quadro esta desabilitado monitores

i
B LD I

1Dk 1D, 2% W

ID do quadro

4X4 5X5
Quando s&o usados 16 monitores Quando s&o usados 25 monitores
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Modo quadro - Modo natural

Quando ativa, a parte da imagem que normalmente seria exibida no espaco entre os monitores & omitida.

Depois
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PIP/PBP

Exibe videos ou fotos armazenados no dispositivo
USB em um unico monitor, dividindo-o em telas
principal e secundaria.

Modo
*PIP (Picture In Picture): exibe a tela secundaria na tela
principal.

*PBP (Picture By Picture): exibe a tela secundaria pré-
xima a tela principal.

Principal | %algundén'a
Tela [
PIP PBP
Posicédo

Ajusta a posigao da tela secundaria (superior a
esquerda, inferior a esquerda, superior a direita,
inferior a direita)

superior a esquerda superior a direita

inferior a esquerda inferior a direita
Tamanho

Ajusta o tamanho da tela secundaria (Tamanho de
0a10).

PBP
960x1080

10 : 960x540

<1920x1080 >

: 0 NOTA

¢ Atela secundaria é compativel apenas com
0 uso de um dispositivo USB.

Secundaria
usB
Componente (o)
Principal RGB °
HDMI/DVI-D/ o
Display Port

e Vocé pode alterar o tamanho e a posi¢ao
somente no modo PIP.

* Quando PBP esta selecionado, a opgéo For-
mato da tela, no menu IMAGEM, é desabili-
tada (Fixa como 16:9).

¢ Ao executar a fungdo PIP/PBP, a fungao
Modo quadro n&o funcionara.

* Vocé deve selecionar a saida de som antes
de executar a fungao PIP ou PBP. (Selecione
principal ou secundario)

e Se vocé nao selecionar principal ou secun-
dario na caixa de selegédo do som e o OSD
desaparecer apos algum tempo, ou quando
pressionar as teclas Exit ou BACK, a tela
secundaria PIP/PBP né&o sera ativada.

* Nao é possivel alterar o som enquanto as
funcdes PIP ou PBP estdo em execucao.

Se vocé quiser alterar o som, reinicie o PIP/
PBP.

¢ A qualidade da imagem da tela secundaria
¢é definida conforme os valores selecionados
no menu principal, nao no dispositivo USB.

e Se vocé reproduzir videos que selecionou
em modo PIP/PBP, os videos seréo reprodu-
zidos repetida e sucessivamente.

¢ Os botbes abaixo funcionam em modo PIP.

Botao Foto Filme

| O X

> (0] X
(@) X (0]
(D) X X
(@) X O
X (0]
(@D) X (0]
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52 PERSONALIZANDO AS CONFIGURAGOES

ID de imagem

O ID da imagem é usado para alterar as configu-
ragdes de um display especifico usando um unico
receptor IR para multi-vision. O aparelho que rece-
be o sinal de IR comunica-se com outro aparelho
por uma conexdo RS232C. Cada aparelho é
identificado por um Ajuste ID. Se vocé atribuir um
ID de imagem usando o controle remoto, somente
as telas com o mesmo ID de imagem e Ajuste ID
poderao ser controladas remotamente.

Receptor IR

Multi-Vision 2X2 (Total Set IDs: 4)
Ajustes ID sao atribuidos conforme mostra a
imagem acima.

1 Pressione o botdo vermelho ON do controle re-
moto para atribuir o ID da imagem.

Leack J LY JJLEA

(mreend (TILE) (W )

“ LopiCTURE 1D

2 Se voceé pressionar os botdes esquerda/direita
ou entédo o botdo ON repetidas vezes, o ID da
imagem alternara com OFF e de 1 a 4. Atribua
o ID desejado.

ID de imagem

Fechar

* Se vocé atribuir o Ajuste ID a cada aparelho
com multi-vision e depois atribuir o ID de
imagem usando o botéo vermelho do contro-
le remoto, o comando de tecla sera exibido
no aparelho com o mesmo Ajuste ID e ID
de imagem. Um aparelho com diferentes
Ajustes IDs e IDs de imagem n&o pode ser
controlado por sinais de IR.

e O valor maximo do ID de imagem pode ser

definido no menu Total Set ID (Ajuste ID

total).

Consulte o0 Manual de instalagéo para obter

mais informagdes sobre a atribui¢cdo do Total

Set ID (Ajuste ID total).

~@) noTa N

e Por exemplo, caso o ID de imagem seja atri-
buido a 2, a tela superior direita (Ajuste ID: 2)
podera ser controlada pelos sinais de IR.

e Para cada aparelho, vocé pode alterar as
configuragdes dos menus IMAGEM, AUDIO,
HORA, REDE e MINHAS MIDIAS ou as
teclas de atalho do controle remoto.

e Se vocé pressionar o botdo verde OFF dos
IDs de imagem, eles serdo desligados em
todos os aparelhos. Mas se vocé pressionar
qualquer botédo do controle remoto, os apa-
relhos voltardo a funcionar novamente.

* O ID da imagem sera desabilitado enquanto
usar o menu MINHAS MIDIAS.

e Se 0 ID da imagem for definido como Desli-
gado, segurar os botdes no controle remoto

executara apenas uma acao de cada vez.
N J




PERSONALIZANDO AS CONFIGURAGOES 53

Configuragoes de REDE

\', REDE 4:v Mover @ OK

« Ajuste do nome do reprodutor >

— Configuragao de Rede : Nenhum
Q * Estado da rede : Desconectado

| *Configuragéo IP do Servidor
* « Estado do servidor IP : Desconectado

Pressione SETTINGS para acessar os menus principais.

2 Pressione os botbes de navegagao para ir até REDE e
pressione OK.
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3 Pressione os botdes de navegagao para ir até a configura-
¢ao ou a opgao desejada e pressione OK.

- Ao retornar ao nivel anterior, pressione BACK.

4 Quando concluir, pressione EXIT.
Ao retornar ao menu anterior, pressione BACK.

As configuragdes de opgdes disponiveis sdo descritas em:

Configuracao Descricao

Ajuste do nome Define o0 nome do player usado no SuperSign Manager. (Até 20 caracteres)
do reprodutor

Configuracao de | Define as configuragbes de rede.
Rede

Estado da rede Exibe o estado da rede.

- A Internet esta conectada : Conectada externamente

- Arede esta conectada : Conectada apenas internamente
- Nao conectada : Quando n&do ha conexao de rede

Configuragao IP | Define o enderecgo IP do computador (servidor) em que o SuperSign Manager esta instalado.
do Servidor

Estado do Exibe o estado da conexdo com o servidor.

servidor IP - Desconectado : Quando nédo ha conexao de rede com o servidor SuperSign Manager

- Aguardando aprovagao : Quando a conexao de rede com o servidor SuperSign foi feita, mas o
acesso ao servidor nao foi aprovado pelo servidor

- Rejeitada : Quando a conexao de rede com o servidor SuperSign foi feita, mas o acesso ao
servidor foi rejeitado pelo servidor

- A Internet esta conectada : Quando a conexao de rede com o servidor SuperSign foi feita e o
acesso ao servidor também foi aprovado pelo servidor

/\ ATENGAO

* Quando configurar a Configuracdo de Nome do Player, pode ocorrer atraso na entrara se vocé pres-
sionar os botdes do controle remoto continuamente.
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54 FAZENDO CONEXOES

FAZENDO CONEXOES

Conecte varios dispositivos externos as portas no painel traseiro do monitor.

1 Encontre um dispositivo externo que vocé deseja conectar ao monitor mostrado na seguinte ilustragao.

2 Verifique o tipo de conex&o do dispositivo externo.

3 Vapara a ilustragao apropriada e verifique os detalhes da conexo.

Receptor HD

HDMI
DVI
Componente

Alto-falante

[ONO
T1 (] -

Computador

[ '

R

[

HDMI

DvI

RGB

LAN

Display Port

DVD
HDMI
DVI
Componente

Filmadora/ Camera

e

HDMI
DVI
Componente

VCR

&L

e

Componente

Armazenamento de

memoria
_/
—
— i
usB

Dispositivo de jogos

HDMI
Componente

@ nota

e Se voceé conectar um dispositivo de jogos ao monitor, use o cabo fornecido com o dispositivo de jogos.
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Conexao de dispositivo ex- Conexéo HDMI

terno Transmite os sinais digitais de audio e video de
um dispositivo externo para o monitor. Conecte o
dispositivo externo e o monitor com o cabo HDMI,
conforme mostrado na seguinte ilustracéo.

Conecte um receptor HD, DVD ou VCR player ao
monitor e selecione um modo de entrada apropria-
do.
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Conexao DVI Parte de tras do produto.

Transmite o sinal de video digital de um dispositi-
vo externo para o monitor. Conecte o dispositivo
externo e o monitor com o cabo DVI, conforme
mostrado na seguinte ilustragdo. Para transmitir

um sinal de audio, conecte um cabo de audio
opcional.

| Parte de tras do produto. |

(n&o incluido)
DVIIN L AUDIOIN
/c0|
AUDIO OUT |g @
| (n&o incluido) |

(ndo
incluido)

@ @ @ noTa

E e Utilize um cabo HDMI™ de alta velocidade.
e Os cabos HDMI™ de alta velocidade sao
testados para transmitir um sinal de HD até
1080p e superior.

Dispositivo externo | + Use um cabo certificado com o logétipo
HDMI. Se vocé nao usar um cabo HDMI
certificado, a tela pode n&o ser visualizada
ou podera ocorrer um erro de conexao.

 Tipos de cabos HDMI recomendados.
- Cabo HDMI®/™ de alta velocidade
- Cabo HDMI®/™ com Ethernet de alta
velocidade.

Dispositivo externo
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56 FAZENDO CONEXOES

Conexao do componente

Transmite os sinais de audio e video analdgicos
de um dispositivo externo para o monitor. Conec-
te o dispositivo externo e o monitor com o cabo
componente RGB, conforme mostrado na seguinte
ilustragao.

| Parte de tras do produto. |

RGB
/ COMPONENT IN

(n&o incluido) (n&o incluido)

;@
<@
v @

@
®

| Dispositivo externo

@ vora

* Quando conectar a porta de componentes
usando a interface compartilhada, a porta
deve combinar com a input source. Caso
contrario, pode ocorrer ruido.

Conexao de audio

Um sinal de audio analégico/digital é enviado do
monitor para um dispositivo externo.

Conecte o dispositivo externo com o monitor
usando o cabo de audio, conforme mostrado na
seguinte ilustragao.

Parte de tras do produto.

L AUDIOIN

AUDIO OUT |4

(ndo ncudo)#l

Dispositivo externo

0 NOTA

* Quando conectar um dispositivo de audio
externo, use um dispositivo com amplificador
de audio.
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Conectando-se a LAN

A Usando um roteador (Switch)

LAN

LAN

Monitor PC

B Usando a Internet.

LAN

Monitor

Como conectar a um USB

Conecte um dispositivo de armazenamento USB,
como uma memoria flash USB, um disco rigido
externo, um MP3 player ou um leitor de cartdo de
memoria USB ao monitor e acesse o0 menu USB
para usar varios arquivos multimidia.

usB

ou

ES
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58 FAZENDO CONEXOES

Monitores ligados em cadeia

Para usar produtos diferentes conectados uns aos outros, conecte uma extremidade do cabo de entrada
de sinal (Cabo DP) ao conector DP Out do Monitor 1. Depois, conecte a outra extremidade ao conector DP
In dos outros produtos.

Cabo DP
Use o cabo fornecido com o produto ou use um cabo DisplayPort certificado versao 1.1a ou superior.

DP OUT

% l@l@] l@l@] l@l@] l@l@

] )
!51%] l@l@] 15151 l@l@]
I L

=P

Y Y Y
B BN

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

o N

~@) nota N

» Se o sinal for estavel e ndo houver perda no cabo, em geral, até 100 monitores podem ser conecta-
dos por uma porta DP Out (na resolugao recomendada). Se vocé quiser conectar um numero maior
de monitores, recomenda-se usar um distribuidor.

* Se vocé definir o modo lado a lado usando DVI ou HDMI, n&o podera assistir a contetdo criptografa-
do HDCP.

* Se 0 cabo de sinal entre o produto e seu PC for muito longo,use o Amplificador ou o cabo 6ptico.

N J




SOLUGAO DE PROBLEMAS 59

Usando a funcao Multi Display Mode

A funcdo Multi Display Mode exibe um sinal de video recebido do DP In em modo simples (SST: Single
Stream Transport) ou modo multiplo (MST: Multi Stream Transport) pelo DP Out.

Esta fungéo pode ser configurada no Menu de instalagao (Para mais informagdes, consulte o manu-
al do Menu de instalacéo.)

Se estiver Ligado, a imagem de cada tela é exibida em modo multiplo.

Se estiver Desligado, a imagem de cada tela é exibida em modo simples.

O modo muiltiplo esta disponivel em um PC compativel com DisplayPort 1.2.

O modo multiplo pode conectar até quatro monitores apenas. (na resolugéo recomendada.)

Quando esta fungéo for usada, seu monitor pode n&o funcionar adequadamente dependendo da pla-
ca de video. Reinicie o computador apos definir a fungdo para Desligado para saida de tela estavel
quando nao estiver em uso.

Em caso de uso de Entrada DVI/HDMI para Ligagdo em Cadeia DP, defina 'Multi Display Mode func-
tion' como desligada.

38
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SOLUCAO DE PROBLEMAS

Nenhuma imagem exibida
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Problema

Resolucao

O cabo de forga do produto esta
conectado?

Verifique se o cabo de forga esta conectado adequadamente a toma-
da.

A forca esta ligada, mas a tela
parece extremamente escura.

Ajuste o brilho e o contraste novamente.
Pode ser necessario reparo da Luz de fundo.

A mensagem 'Formato invalido'
€ exibida?

O sinal do PC (placa de video) esta fora da faixa de frequéncia verti-
cal ou horizontal do produto. Ajuste a faixa de frequéncia consultando
as especificagdes neste manual.

A mensagem 'Sem sinal' esta
sendo exibida?

O cabo de sinal entre o PC e o produto ndo esta conectado. Verifique
o cabo de sinal.

Pressione o menu 'ENTRADA' no controle remoto para verificar o
sinal de entrada.

E exibida a mensagem "Produto desconhecido” quando o produto é conectado.

Problema

Resolucao

Vocé instalou o driver?

¢ Verifique se a fungao é compativel consultando o manual do usuario

da placa de video.

A imagem da tela parece anormal.

Problema

Resolugao

A posigao da tela esta errada?

Sinal analdgico D-Sub - Pressione o botdo "AUTO" (Automatico) no
controle remoto para selecionar automaticamente o estado de tela
ideal que se ajusta ao modo atual. Se o ajuste nao estiver satisfatorio,
selecione [IMAGEM] - [Tela] - [Posi¢do] no menu OSD.

Veja se a resolugdo da placa de video e a frequéncia sdo compati-
veis com o produto. Se a frequéncia estiver fora do intervalo, defina a
resolugdo recomendada no menu Configuragédo do display no painel
de controle.

As linhas finas aparecem na
tela de fundo?

Sinal analégico D-Sub - Pressione o botdo "AUTO" no controle re-
moto para selecionar automaticamente o estado de tela ideal que se
ajuste ao modo atual. Se o ajuste ndo estiver satisfatoério, selecione
[IMAGEM] - [Tela] - [Tamanho] no menu OSD.

Ruido horizontal é exibido ou os
caracteres parecem borrados.

Sinal analdgico D-Sub - Pressione o botdo "AUTO" no controle re-
moto para selecionar automaticamente o estado de tela ideal que se
ajuste ao modo atual. Se o ajuste n&o estiver satisfatorio, selecione
[IMAGEM] - [Tela] - [Fase] no menu OSD.

A tela é exibida de modo anor-
mal.

O sinal de entrada adequado nao é conectado a porta de sinal. Co-
necte o cabo do sinal que corresponde ao sinal de entrada de origem.
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Imagem posterior aparece no produto.

Problema

Resolugao

Imagem posterior aparece
quando o produto é desligado.

* Se vocé usar uma imagem fixa por um longo tempo os pixels podem
ser danificados rapidamente. Use a fungéo de protetor de tela.

A fungao de audio nao funciona.

Problema

Resolucao

Sem som?

* Veja se o cabo de audio esta conectado corretamente.

A cor da tela esta anormal.

Problema

Resolucao

A tela tem resolugéo de cor ruim
(16 cores).

* Defina o numero de cores para mais de 24 bits (true color) Selecione
Painel de controle - Monitor - Settings - Menu da tabela de cores no
Windows.

A cor da tela fica instavel ou
monocromatica.

 Verifique o status da conex&o do cabo de sinal. Ou reinicie a placa de
video do PC.

Pontos pretos aparecem na
tela?

¢ Varios pixels (cor vermelha, verde, branca ou preta) podem aparecer
na tela, o que pode ser atribuido a caracteristicas exclusivas do pai-
nel de LCD. Nao se trata de funcionamento incorreto do LCD.

A operagao nao funciona normalmente.

Problema

Resolugao

A energia é desligada repenti-
namente

* Afuncao soneca esta configurada?
» Verifique as configuragdes de controle de energia. Interrupgéo do
fornecimento de energia.

@ nota

* Aversao do software pode ser atualizada para melhorar o desempenho. O cliente deve assegurar a
compatibilidade de seu equipamento com o software da LGE. Se necessario, consulte LGE e carre-
gue versao revisada do software para o produto de acordo com as orientagdes fornecidas pela LGE.
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62 ESPECIFICAGOES

ESPECIFICACOES

Painel LCD

Tipo de tela Largura de 139 cm TFT (Thin Film Transistor)
Painel LCD (Liquid Crystal Display).
Tamanho diagonal visivel : 139 cm

Pixel pitch 0,630 mm (A) x 0,630 mm (V)

Sinal de video

Max. Resolugéo

1920 x 1080 @ 60 Hz
- Talvez nao seja compativel dependendo do SO ou do
tipo de placa de video.

Resolugéo recomendada

1920 x 1080 @ 60 Hz
- Talvez nao seja compativel dependendo do SO ou do
tipo de placa de video.

Frequéncia horizontal

RGB: 30 kHz a 83 kHz
HDMI/DVI/DP: 30kHz a 83 kHz

Frequéncia vertical

RGB: 50 Hz a 75 Hz
HDMI/DVI/DP: 56 Hz a 60 Hz

Tipo de sincronizacao

Sincronizagao separada, digital

Conector de entrada

D-Sub com 15 pinos (RGB/Componente), DVI/HDMI/
DP(Digital), IR, USB, RS-232C, LAN

- Vocé pode usar a saida de Componente se conectar um
cabo de conversdo D-Sub com 15 pinos ao conector RGB.

D

Energia Classificacdo de energia
55LV75A CA100-240 V~50/60 Hz 2,1 A
55LV77A CA 100-240 V~50/60 Hz 3,1 A
Consumo de energia
55LV75A Modo ligado: 160 W (tipico) 200 W Max.
Modo de Economia de energia inteligente : 90 W (tipico)
Modo desligado: < 0,5 W
Modo soneca : < 0,7 W
55LV77A Modo ligado: 230 W (tipico) 290 W Max.
Modo de Economia de energia inteligente : 130 W (tipico)
Modo desligado: < 0,5 W
Modo soneca : < 0,7 W
Dimensbdes
(Largura x Altura T
x Profundidade) / H
Peso l
b W —A -

* Suporte de parede disponivel VESA 600 x 400

1213,4 mm x 684,2 mm x 88,5 mm / 23 kg

Condicdes
ambientais

Temperatura de operagédo | 0 °C a40 °C
Umidade operacional 10% a 80%
Temperatura em local de [-20 °C a 60 °C

armazenamento
Umidade em local de ar-
mazenamento

5% a 95%

As especificacdes do produto mostradas acima podem ser alteradas sem aviso prévio devido a atualizagao
das fungdes do produto.

" se refere a corrente alternada (AC), e "_." se refere a corrente continua (CC).
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Dimensoes

As ilustragdes neste manual podem ser diferentes do produto e dos acessoérios reais.
Consulte a se¢do Montando na parede para informagbes sobre tamanho e parafusos. ( Veja p.9 )
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(Unidade : mm)

684,2 J

1213,4 88,5

As especificagbes do produto mostradas acima podem ser alteradas sem aviso prévio devido a atualizagao
das fun¢des do produto.
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Modo compativel RGB (PC) Modo compativel HDMI/Display Port (DTV)
§ % Horizontal - Horizontal Vertical
Sf;:, Resolucao z::lg;Jéncia \I!:t:gzglncia (Hz) Resolucao z::g)uéncia F:et;ﬁzncia (Hz)
T 640 x 480 31,469 59,94 480 / 60P 31,5 60

640 x 480 37,5 75 576 / 50P 31,25 50

720 x 400 31.468 70,8 720/ 50P 37,5 50

800 x 600 37,879 60.317 720/ 60P 45 60

800 x 600 46.875 75 1080 / 50i 28,1 50

832 x 624 49,725 74,55 1080/ 50P 56,25 50

1024 x 768 48,363 60 1080/ 60i 33,75 60

1024 x 768 60,123 75.029 1080/60P 67,5 60

1280 x 720 44,772 59,855

1366 x 768 47,7 60

1280 x 1024 63,981 60,02

1280 x 1024 79,98 75,02

1680 x 1050 65.290 59.954

1920 x 1080 67,5 60 Modo com suporte a Componente

Resolugao II;Il?erézu(:“:::zila \I!S;::flzlncia (Hz)
(kHz)

720 x 480 15,63 59,94

720 x 483 31,47 59,94
Modo compativel HDMI/DVI/Display Port (PC) 720 X 576 15.625 50.00

720 x 576 31,25 50,00

i Horizontal Vertical 1280 x 720 45,00 60.00

Resolugéo z:ﬁg)uencla Frequéncia (Hz) 1280 %720 75 -
640 x 480 31,469 59,94 1280 x 720 44,96 59,94
800 x 600 37,879 60.317 1920 x 1080 31,25 50,00
1024 x 768 48,363 60 1920 x 1080 56,25 50
1280 x 720 44,772 59,855 1920 x 1080 33,75 60.00
1366 x 768 47,7 60 1920 x 1080 33,72 59,94
1280 x 1024 63,981 60,02 1920 x 1080 67,5 60
1680 x 1050 65.290 59.954
1920 x 1080 67,5 60
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~@ nota .

* Quando o cabo esta conectado a DVI, HDMI
ou a Display Port, é possivel selecionar op-
cionalmente o modo PC/DTV. Recomenda-
se que vocé defina o modo PC quando ligar
0 PC; o modo DTV quando ligara DTV.
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~@) nota .

¢ Frequéncia vertical: Para permitir que o
usuario utilize o display do produto, a ima-
gem da tela deve ser alterada dezenas de
vezes a cada segundo, como uma lampada
fluorescente. A frequéncia vertical ou taxa de
atualizagéo sao os tempos de exibigdo de
imagens por segundo. A unidade é Hz.

¢ Frequéncia horizontal: o intervalo horizon-
tal € o tempo para exibir uma linha vertical.
Quando 1 é dividido pelo intervalo horizon-
tal, o niumero de linhas horizontais exibido
a cada segundo pode ser tabelado como a
frequéncia horizontal. A unidade é kHz.
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CODIGOS IR

o

3%

E‘G_:') * Nenhum modelo aceita a fungdo HDMI/USB.

<|=n ﬁ e Alguns codigos de tecla ndo sédo aceitos dependendo do modelo.

Codigo (Hexa) Funcao Nota

08 ¢ Power BOTAO R/C
0B INPUT BOTAO R/C
C4 MONITOR ON BOTAO R/C
C5 MONITOR OFF BOTAO R/C
95 ENERGY SAVING BOTAO R/C
DC 3D BOTAO R/C
10a19 Teclas de numeros 0 a 9 BOTAO R/C
32 1/alA BOTAO R/C
2F CLEAR BOTAO R/C
02 Volume ] (+) BOTAO R/IC
03 Volume ~1(-) BOTAO R/C
79 ARC BOTAO R/C
99 AUTO BOTAO R/C
09 MUTE BOTAO R/C
EO BRIGHTNESS A (Page UP) BOTAO R/IC
E1 BRIGHTNESS v (Page Down) BOTAO R/C
4D PSM BOTAO R/C
AA INFO ©® BOTAO R/C
5F W.BAL BOTAO R/C
43 MENU / SETTINGS (MENU) BOTAO R/C
40 Up A BOTAO R/IC
41 Down V¥ BOTAO R/C
07 Left < BOTAO R/C
06 Right » BOTAO R/C
3F S.MENU BOTAO R/C
44 OK BOTAO R/C
28 BACK BOTAO R/C
5B EXIT BOTAO R/C
7E (SImPLINK BOTAO R/C
7B TILE (Tile Mode) BOTAO R/C
B1 | BOTAO R/C
BO 4 BOTAO R/C
BA 1] BOTAO R/C
8F « BOTAO R/C
8E » BOTAO R/C
72 Tecla vermelha (PICTURE ID ON) |BOTAO R/C
71 Tecla verde (PICTURE ID OFF) BOTAO R/C
63 Tecla amarela BOTAO R/C
61 Tecla azul BOTAO R/C
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CONTROLANDO VARIOS PRODUTOS

* Use esse método para conectar varios produtos a um unico PC. Vocé pode controlar varios produtos
de uma vez conectando-os a um unico PC.
* No menu de Opcgdes, o ID do AP deve ser entre 1 e 255 (1 - 1.000 em certos modelos) sem duplica-

los.

Conectando o cabo

Conecte o cabo RS-232C como mostrado na imagem.
* O protocolo RS-232C ¢é usado para comunicagéo entre o PC e o produto. Vocé pode ligar/desligar o
produto, selecionar uma input source ou ajustar o menu OSD a partir do seu PC.

RS-232C IN RS-232C OUT

Monitor 1

Cabo RS-232C

RS-232C IN RS-232C OUT

Monitor 2

Configuragoes RS-232C

PC
DCD 16— r—ei
RXD 2 e ® 3
TXD 3 & °
GND 5 @& ®5
DTR 4 @ ® 6
DSR 6 o—8——o4

RTS 7 &—e3
CTS 8§ &——o7

D-Sub 9 D-Sub 9
(Fémea) (Fémea)

DCD
TXD
RXD
GND
DSR
DTR
CTS
RTS

Parametros de comunicacao

* Taxa de transmissao: 9.600 bps
e Comprimento dos dados: 8 bits

 Bit de paridade: Nenhum
 Bit de parada: 1 bit
e Controle de fluxo: nenhum

e Codigo de comunicagao: codigo ASCII
e Usar um cabo cruzado (inverso)

RS-232C IN RS-232C OUT RS-232C IN RS-232C OUT

Monitor 3 Monitor 4

@ nota

Ao utilizar uma conexao de 3 fios (ndo pa-
dronizada), ndo podera ser utilizado encade-
amento em série IR.
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Lista de referéncia de comandos

38 § COMANDO DADOS
g g 1 2 (Hexadecimais)
‘I=” ﬁ, 01. Power (Liga/Desliga) k a |[00a01
02. Input Select (Selegado de entrada) X b | Consulte ‘Input Select (Selegcdo de entrada)'.
03. Aspect Ratio (Formato da tela) k ¢ | Consulte ‘Aspect Ratio (Formato da tela)'.
04. Energy Saving (Economia de energia) j q | Consulte ‘Energy Saving' (Economia de energia).
05. Picture mode (Modo de imagem) d x | Consulte ‘Picture mode (Modo de imagem)'.
06. Contrast (Contraste) k g |00a64
07. Brightness (Brilho) k h |00a64
08. Sharpness (Definicao) k k |00 a64
09. Color (Cor) k i 00 a 64
10. Tint (Tom) k j 00 a 64
11. Color Temperature (Temp. cor) X u |00a64
12. H Position (Posigao horizontal) f g |00a64
13. V Position (Posicéo vertical) f r |[00a64
14. H Size (Tamanho horizontal) f s | 00a64
15. Auto configuration (Configuragéo automatica) u (01
16. Balance (Balancgo) t | 00a64

17. Sound mode (Modo de som) y | Consulte ‘Sound mode (Modo de som)'".

18. Treble (Agudos) r |00a64
19. Bass (Graves) s | 00a64
20. Speaker (Alto-falante) 00 a 01
21. Volume Mute (Sem audio) e |00a01
22. Volume Control (Controle de volume) f | 00a64

23. Time 1(Years/ Months/ Days) (Hora 1 (Anos/Meses/Dias) a | Consulte ‘Time 1 (Hora 1)".

w || x| ~|a|x|x|a|x|—
<

24. Time 2(Hours/ Minutes/Seconds) (Hora 2 (Anos/Meses/Dias) x | Consulte ‘Time 2 (Hora 2)".

25. Off Timer(Repeat mode/ Time) (Timer
desligado(Modo Repetir/Hora)

_,,
(0]

Consulte ‘Off Timer(Timer desligado)'.

26. On Timer(Repeat Mode/ Time) (Timer ligado(Modo f d | Consulte ‘On Timer(Timer ligado).

Repetir/Hora)

27. On Timer Input (Entrada de timer ligado) f u | Consulte ‘On Timer Input (Entrada de timer ligado)'.
28. Sleep Time (Fung&o soneca) f f |00a08

29. Power On Delay (Tempo para ligar) f h | 00 a 64 (00 - FA em certos modelos)

30. Automatic Standby (Pausa automatica) n |00aO01

m
31. Auto Off (Auto Desligar) f g |00a01
f

32. Language (Idioma) i Consulte ‘Language (ldioma)'.

33. Power Indicator(Standby Light) (Indicador de

alimentacéo(Luz de Standby)) f | o (00a01

34. Power Indicator(Power Light) (Indicador de

alimentacgao(Luz de alimentacgéo)) f p |00a01

35. ISM mode (Modo ISM) j p | Consulte ‘ISM Method (Método ISM)'.

36. Fail Over Select (Selegéo de falha) m i 00 a 02

Consulte ‘Fail Over Input Select (Selegdo de

37. Fail Over Input Select (Selegéo de entrada falha) m j entrada falha).
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69

COMANDO DADOS

1 2 (Hexadecimais)
38. Reset (Reiniciar) f K 00 a 02
39. Tile Mode (Modo quadro) d d 00a01
40. Tile Mode Check (Verificagdo do modo quadro) d z FF
41. Tile ID (ID do quadro) d i Consulte ‘Tile ID (ID do quadro)'.
42. Tile H Position (Posicéo horizontal do quadro) d e 00 a 32
43. Tile V Position (Posigao vertical do quadro) d f 00 a 32
44. Tile H Size (Tamanho horizontal do quadro) d g 00 a 32
45. Tile V Size (Tamanho vertical do quadro) d h 00 a 32
46. Natural Mode (In Tile mode) (Modo natural (No d i 00 a 01
modo quadro)
47. DPM Select (Selegao DPM) f j 00 a 01
48. FAN Control (Controle do VENTILADOR) d o 00 a 03
49. FAN Fault Check (Verificagao de falha do VEN- d w FE
TILADOR)
50. Valor de temperatura d n FF
51. Remote Lock/ key Lock (Bloqueio remoto/Blo- K m 00 301
queio de teclas)
52. Key (Tecla) m ¢ Consulte ‘Key (Tecla)'.
53. OSD Select (Selegao OSD) k | 00 a 01
54. Elapsed time return (Retorno do tempo transcorrido) d | FF
55. Serial No. (N° de série) Check (Verificagao) f y FF
56. S/W Version (Verséo do software) f z FF
57. White Balance Red Gain (Ganho de vermelho

j m 00 aFE
no balango de branco)
58. White Balance Green Gain (Ganho de verde no

] n 00aFE
balango de branco)
59. White Balance Blue Gain (Ganho de azul no

] o 00 aFE
balanc¢o de branco)
60. Backlight (Luz de fundo) m g 00 a 64
61. PC Power Control (Controle de energia do PC) d t 00 a 01
62. PC Power (Energia do PC) d s 00 a 01
63 Easy Brlghtness Control Mode (Modo de controle s m 00 a 01
facil de brilho)
64. Easy Brightness Control Schedule (Programagéo s s Consulte ‘Easy Brightness Control Schedule
de controle facil de brilho) (Programagéo de controle facil de brilho)'.
65. Reading luminance values (Leitura de valores de m u Consulte ‘Reading luminance values (Leitura
luminancia) de valores de luminancia)'.
66. Status check (Verificagéo de estado) S \% Consulte ‘Status check (Verificagao de estado).’
67. BLU Maintenance (Manutengao BLU) m t 00 a 01
68. Tela sem audio (mudo) k d 00 a 01
69. Horario de Verao S d Consulte ‘Daylight Saving (Horario de Verao).’

* Nota: Durantes as operagdes USB, como DivX ou EMF, nenhum dos comandos exceto Power (Liga/

Desliga) (k a) e Key (Tecla) (m c) é executado e tratado como NG.

* Alguns comandos n&o s&o aceitos dependendo do modelo.

e O comando ‘f f que mostra o estado de um determinando comando n&o exibe o0 OSD como resultado
a fim de ser compativel com o programa SuperSign.
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Protocolo de transmissao/recepgao

Transmission

[Command1][Command2][ J[Set ID][ [Data][Cr]
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*[Command1] Identifica a configuragdo de fabrica e os modos de configuragdo do usuario.

* [Command2] Monitora os controles.

* [Set ID] Utilizado para selecionar um aparelho que vocé deseja controlar. Um ID do AP pode ser
atribuido para cada aparelho que vai de 1 a 255 (de 01H a FFH), ou de 1 a 1.000 (de
001H a 3e8H) em certos modelos em OPCAO no menu OSD. Selecionar '00H' ou '000H'
para o ID do aparelho permite o controle simultdneo de todos os monitores conectados.
(Dependendo do modelo, esse recurso pode nao ter suporte.)

* [Data] Transmite os dados de comando.

O numero de dados pode aumentar dependendo do comando.
*[Cr] Retorno de carro. Corresponde a '0x0D' no cédigo ASCII.
*11 Espaco em branco. Corresponde a '0x20' no cédigo ASCII.

Acknowledgement
[Command2][ ][Set ID][ [OK/NG][Data][x]

* O produto transmite 0o RECONH (reconhecimento) com base nesse formato ao receber dados normais.
Neste momento, se os dados forem FF, ele indica os dados do status atual. Se os dados estiverem no
modo de gravagao de dados, ele retorna os dados do PC.

* Se um comando é enviado com ID do AP ‘00’ (=0x00) ou ‘000’(=0x000), a informagéo é repassada para
todos os monitores e eles ndo enviam uma notificacdo de reconhecimento (ACK).

* Se o valor de dados 'FF' for enviado em modo controle por RS-232C, o valor de configuragao atual de
uma fungao podera ser verificado (apenas para algumas fungdes).

* Alguns comandos podem n&o ser compativeis em alguns modelos.
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01. Power (Liga/Desliga) (Comando: k a)

Para controlar o processo Ligar/Desligar do display.
Transmission
[KI[a][ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 00: Desligado
01 : Ligado
Acknowledgement
[a][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
* Apenas quando o monitor esta completamente liga-
do, o sinal de reconhecimento é retornado adequa-
damente.

* Pode haver um certo tempo de atraso entre os
sinais de Transmissdo e Reconhecimento.

02. Input Select (Selegao de entrada) (Comando: x b)

Para selecionar a Input source para o display.
Transmission
[X][o][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 20: Input (AV)
40: Componente
60: RGB
70: DVI-D(PC)
80: DVI-D(DTV)
90: HDMI(HDMI1)(DTV)
AO: HDMI(HDMI1)(PC)
CO0: Display Port(DTV)
DO: Display Port(PC)
91: HDMI2/SDI(DTV)
A1: HDMI2/SDI(PC)
BO: SuperSign
Acknowledgement
[b][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

* Alguns sinais de entrada podem nao ser compati-
veis dependendo do modelo.

03. Aspect Ratio (Formato da tela) (Comando: k c)

Para ajustar o formato da tela.
Transmission
[KI[ell I[Set ID][ 1[Data][Cr]

Dados 01: 4:3
02: 16:9
04: Zoom
(Componente, HDMI/ DVI-D/ Display Port DTV)
09: Apenas Verificagao (720p ou mais)
(Componente, HDMI/ DVI-D/ Display Port DTV)
* Modo RGB, DVI-D, HDMI/Display Port PC (1:1)
10 a 1F: Zoom cinema 1 a 16
(Componente, HDMI/ DVI-D/ Display Port DTV)
Os tipos de dados disponiveis diferem dependendo
do sinal de entrada. Para mais informagdes, consulte
a secdo formato da tela do manual do usuario.
* O formato da tela pode diferir dependendo da confi-
guracao de entrada do modelo.

Acknowledgement
[c][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

04.

05.

06.

Energy Saving (Economia de Energia) (Comando:

IIC)]
Para definir a fungado de Economia de energia.
Transmission

[[all I(Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 00: Desligado

01: Minimo

02: Médio

03. Maximo

04: Auto

05. Tela desligada
Acknowledgement
[a][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
** Esta opgdo pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

Picture Mode (Modo da imagem) (Comando: d x)
Para selecionar o Modo de imagem.

Transmission

[d]IX][ I[Set ID][ J[Data][Cr]

Dados 00: Vivido

01: Padrao

02. Cinema

03. Esportes

04: Jogo
Acknowledgement
[X][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

Contrast (Contraste) (Comando: k g)
Para ajustar o contraste de tela.

Transmission

[KI[gIl I[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 00 a 64: Contraste 0 a 100
Acknowledgement

[gl[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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07. Brilho (comando: k h)

10. Tint (Tonalidade) (comando: k j)
Para ajustar o brilho da tela.

Para ajudar a tonalidade da tela.

8 § TrEnsmiEEEn ;OE:]ta fung:téo esta disdpogi_l\{\ell apenas em Entrada do
P [KI[h[ IiSet ID]] J{Datal[Cr] ponente € o modo BE:
g @ Dados 00 a 64: Brilho 0 a 100 —
=& Acknowledgement (K ISet IDIL ][Dat.a][Cr]
[hI[ J[Set ID][ JIOK/NG][Data]ix] Dados 00 a 64: Matiz R50 a G50
Acknowledgement

[ill I[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

08. Sharpness (Definicao) (comando: k k)
Para ajustar a definicdo da tela.

* Esta fungao esta disponivel apenas em Entrada do
componente e no modo DTV.

Transmission

[KIKI[1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 00 a 64: Sharpness 0 a 100
Acknowledgement

[KI[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

11. Color Temperature (Temperatura da cor) (Coman-
do: x u)
Para ajustar a Temp. cor da tela.
Transmission
[X][u][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 00 a 64: quente 50 a frio 50
Acknowledgement
[u][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

12. H Position (Posigao horizontal) (Comando: f q)
Para ajustar a Posicédo horizontal da tela.
* Esta fungéo esta disponivel apenas quando o Modo
quadro esta definido como Desligado.
A faixa operacional varia dependendo da resolugao

09. Color (Cor) (Comando: k i)
Para ajustar a cor da tela.
* Esta fungéo esta disponivel apenas em Entrada do
componente e no modo DTV.

Transmission de entrada RGB.
KIGilL JiSet ID][ J[Data](Cr] (Disponivel apenas para entrada RGB-PC.)
Dados 00 a 64: Cor 0 a 100 ESMISSIoN
Acknowledgerment [flal{ IiSet ID]{ I[DatalCr]
; Data 00 a 64: min. -50 (Esquerda) até max. 50 (Di-
[ill 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x] reita)
Acknowledgement

[a][ 1[Set ID][JIOK/NG][Data][x]
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13. V Position (Posigao vertical) (Comando: fr)

14.

Para ajustar a Posicéo vertical da tela.

* Esta fungéo estéa disponivel apenas quando o Modo
quadro esta definido como Desligado.

A faixa operacional varia dependendo da resolugao
de entrada RGB.

(Disponivel apenas para entrada RGB-PC.)

Transmission

[fIIr[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Data 00 a 64: min. -50 (Inferior) até max. 50 (Supe-
rior)

Acknowledgement

[r][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Tamanho horizontal (Comando: f s)

Para ajustar o Tamanho horizontal da tela.

* Esta funcéo esta disponivel apenas quando o Modo
quadro esta definido como Desligado.

A faixa operacional varia dependendo da resolugao
de entrada RGB.

(Disponivel apenas para entrada RGB-PC.)

Transmission

[fl[sI[ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados
00 a 64: Min. -50 (Reduzir) - Max. 50 (Expandir)
Acknowledgement

[s][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

15. Auto Configuration (Configuragao automatica)

(Comando: j u)

Para ajustar a posi¢cdo da imagem e minimizar a
vibragédo da imagem automaticamente.
(Disponivel apenas para entrada RGB-PC.)

Transmission

[il[ul[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 01 : Definir
Acknowledgement

[u][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

16. Balance (Balango) (comando: k t)

Para ajustar o equilibrio de som.
Transmission

[KIIL I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00 a 64: esquerda 50 para direita 50
Acknowledgement

[tl[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Esta opgdo pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

17. Sound Mode (Modo de som) (Comando: d y)

Para selecionar o Modo de som.
Transmission
[dlly][ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 01: Padrao

02: Musica

03: Cinema

04: Esporte

05. JOGOS
Acknowledgement
[yI[1[Set ID][ [IOK/NG][Data][x]

** Esta opgao pode nédo ser compativel dependendo
do modelo.

18. Treble (Agudos) (Comando: k)

Para ajustar os valores de Agudos.
Transmission

[KIIM[ 1Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00 a 64: Agudo 0 a 100
Acknowledgement

[r][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Esta opgao pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.
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19. Bass (Graves) (Comando: k s)

Para ajustar os valores de Baixos.
Transmission

[KIsI[I[Set ID][ 1[Data][Cr]

Dados 00 a 64: Grave 0 a 100
Acknowledgement

[s][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

** Esta opgdo pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

20. Alto-falante (Comando: d v)

Para selecionar o alto-falante ligado/desligado.
Transmission
[dIVI[ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 00: Desligado
01: Ligado
Acknowledgement
[VI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

** Esta opgao pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

21. Sem audio (comando: k e)

Para controlar liga/deligar a fungdo Sem audio.
Transmission
[KI[e][ [Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00 : Sem audio (Volume Desligado)
01 : Volume atual (Volume ligado)

Acknowledgement
[e][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

22. Controle de Volume (comando: k f)

Para definir o volume de reprodugéo.
Transmission

[KIIIL I(Set ID][ 1[Data][Cr]

Dados 00 a 64: Volume 0 a 100
Acknowledgement

[fl[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Esta opgdo pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

23. Time 1(Year/ Month/ Day) (Hora 1(Ano/ Més/ Dia))

(Comando: f a)
Para definir os valores de Hora 1(Ano/ Més/ Dia).

Transmission
[fllall I[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dados 1 00 a 14: 2010 a 2030
Dados 2 01 a 0C: janeiro a dezembro
Dados 3 01a1F:1a31

* Insira “fa [Set ID] ff* para verificar os valores de
Hora 1(Ano/ Més/ Dia).

Acknowledgement
[a][ ][Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

24. Time 2(Hour/ Minute/ Second) (Hora 2(Hora/ Minu-

to/ Segundo)) (Comando: f x)
Para definir os valores de Hora 2(Ano/ Més/ Dia).

Transmission
[flIX][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dados1 00 a 17: 00 a 23 horas
Dados2 00 a 3B: 00 a 59 minutos
Dados3 00 a 3B: 00 a 59 segundos

* Insira “fx [Set ID] ff” para verificar os valores de
Hora 2(Hora/ Minuto/ Segundo).

** Este comando néo funcionara se Hora 1(Ano/
Més/ Dia) nao tiver sido definido antecipadamente.
Acknowledgement

[X][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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25. Off Timer(Repeat Mode/ Time) (Timer

desligado(Modo Repetir/ Hora)) (Comando: f e)
Para definir a fungao Timer desligado(Modo Repetir/
Hora).

Transmission
[flle]l I[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dados1

1. F1 a F7 (Ler dados)

F1: Ler dados do 10 Tempo de inatividade

F2: Ler dados do 20 Tempo de inatividade

F3: Ler dados do 30 Tempo de inatividade

F4: Ler dados do 40 Tempo de inatividade

F5: Ler dados do 50 Tempo de inatividade

F6: Ler dados do 60 Tempo de inatividade

F7: Ler dados do 70 Tempo de inatividade

2. E1-E7 (Excluir um indice), EO (Excluir todos os
indices)

EO: Excluir todos os Tempos de inatividade

E1: Excluir o 1° Tempo de inatividade

E2: Excluir o 2° Tempo de inatividade

E3: Excluir o 3° Tempo de inatividade

E4: Excluir o 4° Tempo de inatividade

E5: Excluir o 5° Tempo de inatividade

E6: Excluir o 6° Tempo de inatividade

E7: Excluir o 7° Tempo de inatividade

3. 01 a 0C (Definir o dia da semana por Tempo de
inatividade)

00: Desligado

01: uma vez

02. Todo dia

03: segunda a sexta

04: segunda a sabado

05: sabado a domingo

06. Domingo

07. Segunda-feira

08. Terga-feira

09. Quarta-feira

OA. Quinta-feira

0B. Sexta-feira

0C. Sabado

Dados2 00 a 17: 00 a 23 Horas

Dados3 00 a 3B: 00 a 59 minutos

* Ler ou excluir a lista de Tempo de inatividade, defi-
nir FFH por [Dados2] e [Dados3].

(Exemplo 1: fe 01 f1 ff ff - Ler os dados do 10 Tempo
de inatividade.)

(Exemplo 2: fe 01 e1 ff ff - Excluir os dados do 10
Tempo de inatividade.)

(Exemplo 3: fe 01 04 02 03 - Definir o Tempo de
inatividade para "segunda-feira a sabado, 02:03".)
* Esta fungéo sera possivel apenas quando 1 (Ano/
Més/Dia) e 2 (Hora/Minuto/Segundo) forem defini-
dos.

Acknowledgement
[e][ ][Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

26. On Timer(Repeat Mode/ Time) (Timer ligado(Modo

Repetir/ Hora)) (Comando: f d)
Para definir a fungao Timer ligado(Modo Repetir/
Hora).

Transmission
[fl[d][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dados1

1. F1 a F7 (Ler dados)

F1: Ler dados do 1° Tempo de atividade

F2: Ler dados do 2° Tempo de atividade

F3: Ler dados do 3° Tempo de atividade

F4: Ler dados do 4° Tempo de atividade

F5: Ler dados do 5° Tempo de atividade

F6: Ler dados do 6° Tempo de atividade

F7: Ler dados do 7° Tempo de atividade

2. E1-E7 (Excluir um indice), EO (Excluir todos os
indices)

EO: Excluir todos os Tempos de atividade

E1: Excluir o 1° Tempo de atividade

E2: Excluir o 2° Tempo de atividade

E3: Excluir o 3° Tempo de atividade

E4: Excluir o 4° Tempo de atividade

E5: Excluir o 5° Tempo de atividade

E6: Excluir o 6° Tempo de atividade

E7: Excluir o 7° Tempo de atividade

3. 01 a 0C (Definir o dia da semana por Tempo de
atividade)

00: Desligado

01: uma vez

02. Todo dia

03: segunda a sexta

04: segunda a sabado

05: sabado a domingo

06. Domingo

07. Segunda-feira

08. Terga-feira

09. Quarta-feira

OA. Quinta-feira

0B. Sexta-feira

0C. Sabado

Dados2 00 a 17: 00 a 23 Horas

Dados3 00 a 3B: 00 a 59 minutos

* Ler ou excluir a lista de Tempo de inatividade, defi-
nir FFH por [Dados2] e [Dados3].

(Exemplo 1: fd 01 f1 ff ff - Ler dados do 10 Tempo de
atividade.)

(Exemplo 2: fd 01 e1 ff ff - Excluir dados do 10 Tem-
po de atividade.)

(Exemplo 3: fd 01 04 02 03 - Definir o Tempo de
atividade para "segunda-feira a sabado, 02:03".)

* Esta fungéo sera possivel apenas quando 1 (Ano/
Més/Dia) e 2 (Hora/Minuto/Segundo) forem defini-
dos.

Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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27. On Timer Input (Entrada de timer ligado) (Coman- 28. Sleep Time (Fungao Soneca) (Comando: f f)
do: fu) Para definir o tempo de soneca.
8 § Par? selec[onjr L_era entcnj'adat.e.xdte:jna pacnj'g ? atual Transmission
e configuragdo e~empoI e atividade e a |c~|onar‘uma_ (A IiSet ID][ JDatal[Cr]
§ S nova programagao ou alterar a programagao existen b _ - )
(Y= te. ados 00: Off (Fungéo soneca desligada)
=% Transmission 01: 10 min.
02: 20 min.
[filul[1[Set ID][ ][Data1][Cr] 03: 30 min.
[fl[u][ ][Set ID][ ][Data1][Data2][Cr] 04: 60 min.
Dados (Adicionar programagao) 05: 90 min.
20: Input (AV) 06: 120 min.
40: Componente 07: 180 min.
60. RGB 08: 240 min.
70: DVI-D Acknowledgement
90: HDMI (HDMI1)
Co: Display Port [fI[ I[Set ID][ ]IOK/NG][Data][x]
91: HDMI2/SDI
BO:SuperSign
Dados1 (Alterar programacgéo)
1. F1 a F7 (Ler dados)
F1: Selecionar a 12 entrada de programacao
F2: Selecionar a 22 entrada de programacao
F3: Selecionar a 32 entrada de programacéao
F4: Selecionar a 42 entrada de programacgao
F5: Selecionar a 52 entrada de programacao
F6: Selecionar a 62 entrada de programacao
F7: Selecionar a 72 entrada de programag&o 29. Power On Delay (Atraso ao ligar) (Comando: f h)
Dados?2 Definir o atraso da programacéo quando a energia
20: Input (AV) estiver ligada. (Unidade: Segundo)
gg ggn;ponente Transmission
70: DVI-D [fI(h]L I[Set ID][ J[Data][Cr]
90: HDMI (HDMI1) Dados
CO0: Display Port 00 a 64: min. 0 ao max. 100 (s)
91: HDMI2/SDI (Informagéo 00 - FA em certos modelos: min. 0 -
BO:SuperSign max. 250 (segundos))
* Para ler a entrada de programagao, insira FFH Acknowledgement
para [Data2]. [h][ I[Set ID][ JOK/NG][Datal[x]

Se néo houver programacéo disponivel para [Data1]
ao tentar ler ou alterar os dados de programacéao, o
texto NG sera exibido e a operagéo falha.

(Exemplo 1: fu 01 60 - Mova cada entrada de progra-
macao uma linha para baixo e salve a 1a entrada de
programacao no modo RGB.)

(Exemplo 2: fu 01 f1 ff - Ler a 1a entrada de progra-
magao.)

(Exemplo 3: fu 01 f3 20 - Altera a 3a entrada de pro-
gramagao de dados para o atual Tempo de atividade
e entrada AV. Se nao houver terceira programagao, o
texto NG sera exibido e a operagéo falha.)

* Esta fungéo sera possivel apenas quando 1 (Ano/
Més/Dia) e 2 (Hora/Minuto/Segundo), Tempo de Transmission

atividade (Modo repetir/Hora) forem definidos. [mI[n][ I[Set ID][ ][Data][Cr]
* Alguns sinais de entrada podem n&o ser compati-
veis dependendo do modelo.

** Esta opgao pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

30. Automatic Standby (Pausa automatica) (Coman-
do: m n)
Para definir a fungdo de Pausa automatica.

Dados

00: Desligado (N&o desligado ap6s 4 horas)
01: 4 Horas (Desligado apés 4 horas)
Acknowledgement

AokiowlEdgeitent (][ JiSet ID][ JIOK/NG][Data][x]

[ull JiSet ID][ JIOK/NG][Data][x]
[ull ]iSet ID][ JIOK/NG][Data1][Data2][x]
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31. Auto Off (Auto Desligar) (Comando: f g)
Para definir a fungéo Auto Desligar.

Transmission

[fllg]l 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados
00: Desligado (N&o desligado apds 15 minutos)
01: 15 min.(Desligado apés 15 minutos)
Acknowledgement

[gl[ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

32. Idioma (Comando: f i)
Para definir o idioma para OSD.

Transmission
[fI0iI[ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00: Tcheco

01: Dinamarqués

02: Aleméao

03: Inglés

04: Espanhol (UE)

05: Grego

06: Francés

07: Italiano

08: Holandés

09: Noruegués

0A: Portugués

0B: Portugués (BR)

0C: Russo

0D: Finlandés

OE: Sueco

OF: Coreano

10: Chinés (Mandarim)

11: Japonés

12: Chinés Yue (Cantonés)
Acknowledgement

[i][ 1[Set ID][ J[OK/NG][Data]x]

33. Power Indicator (Standby Light) (Indicador de
alimentagéao (Luz de standby)) (Comando: f o)
Para definir a fungdo Indicador de alimentagéo (Luz
de standby).

Transmission
[fllo][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 00: Desligado
01: Ligado
** Esta opgao pode nido ser compativel dependendo
do modelo.
Acknowledgement
[o][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

34. Power Indicator (Standby Light) (Indicador de

35.

alimentagao (Luz de standby)) (Comando: f p)
Para definir a fungado Indicador de alimentagéo (Luz
de standby).

Transmission

[fIlpIL I[Set ID][ J[Data][Cr]
Dados 00: Desligado
01: Ligado
** Esta opgdo pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.
Acknowledgement

[PI[1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

ISM mode (Modo ISM) (Comando: j p)

Para selecionar o método ISM para evitar ter um res-
tante de imagem fixa na tela.

Transmission

[illpI[ I[Set ID][ ][Data](Cr]
Dados 01: Inverséo

02: Orbital

04: Wash Branco

08. Normal
Acknowledgement

[PI[][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

36. Fail Over Select (Selecao de falha) (Comando: m i)

Para definir a fungao de Falha.
Transmission
[m][I[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 00: Desligado

01: Auto

02: Manual
Acknowledgement
[il[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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37. Fail Over Input Select (Selegao de entrada de

falha) (Comando: m j)

Para selecionar a input source para mudanga auto-
matica.

* Este comando é disponivel apenas quando o modo
de falha (automatico) é definido para Manual.
Transmission

[mIGl I[Set ID][ ][Data1][ |[Data2][ J[Data3][Cr]
[ l[Data4][ [Data5][Cr]

Dados 1 a5 (Prioridade 1 a 5)

60: RGB

70: DVI-D

90: HDMI(HDMI1)

CO0: Display Port

91: HDMI2/SDI
* O numero de itens de dados difere dependendo do
modelo.

Acknowledgement
[I[ 1[SetID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[1[Datad][x]

38. Reset (Redefinir) (Comando: f k)

Para executar as fungdes de Imagem, tela, dudio e
restauracao de fabrica.

(A redefinicao da tela pode ser executada somente
no modo de entrada RGB.)

Transmission

[fIKI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00: Reiniciar (Imagem)
01: Redefinigcao de tela
02: Configuragao Inicial
03: Redefinigao de audio

Acknowledgement

[KI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

39. Tile Mode (Modo quadro) (Comando: d d)

Para definir um Modo quadro e valores de Coluna/
linha de quadro.

Transmission

[dI[d][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00 a FF: 10. byte - Linha de quadro

20. byte - valor Coluna de quadro

*00, 01, 10, 11 significa Modo quadro desligado
** Esta opgéo pode nédo ser compativel dependendo
do modelo.

Acknowledgement

[d][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

40.

41.

42.

Tile Mode Check (Verificar o Modo quadro) (Co-
mando: d z)
Para verificar o estado do Modo quadro.

Transmission
[dliZ][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados FF: verificar o estado do Modo quadro.
** Esta opgao pode nido ser compativel dependendo
do modelo.

Acknowledgement
[z][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Dados1 00: Modo quadro desligado
01: Modo quadro ligado

Dados2 00 a OF: Linha do quadro

Dados3 00 a OF: Coluna do quadro

Tile ID (ID do quadro) (Comando: d i)
Para definir ID do quadro

Transmission
[d][[ 1[Set ID][ J[Data][Cr]

Dados 01 a E1:ID do quadro 01 a 225**

FF: Verifica o ID do quadro
** Os dados ndo devem ser maiores do que (Linha
do quadro) x (Coluna do quadro)
** Esta opgéo pode nao ser compativel dependendo
do modelo.

Acknowledgement
[il[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Sera retornado NG se os dados forem maiores que
(Linha do quadro) x (Coluna do quadro), com exce-
¢ao de OxFF.

Posicao horizontal em quadro (Comando: d e)
Para ajustar o Quadro horizontal da tela.

* Esta funcéo esta disponivel apenas quando a
opcao natural do Modo quadro é definido como
Desligado enquanto o Modo quadro definido como
Ligado.

Transmission

[d]le][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00 a 32: -50 (Esquerda) a 0 (Direita)
*Valores Esquerdo/direito dependem do Tamanho
horizontal do quadro.

** Esta opgao pode nido ser compativel dependendo
do modelo.

Acknowledgement

[e][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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43.

44.

Posigao vertical em quadro (Comando: d f)
Para ajustar a Posicao vertical da tela.

* Esta funcéo esta disponivel apenas quando a
opcao natural do Modo quadro é definido como
Desligado enquanto o Modo quadro definido como
Ligado.

Transmission
[d]IfI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 0 a 32: 0 (Inferior) a 50 (Superior)

* Os valores Inferior/superior dependem do Tamanho
vertical do quadro.

** Esta opgdo pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

Acknowledgement
[fI1[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]

Tamanho horizontal em quadro (Comando: d g)
Para ajustar o Tamanho horizontal do quadro.
*Define a Posigao horizontal do quadro para 0x32
antes de configurar o tamanho horizontal do quadro.
* Esta funcao esta disponivel apenas quando a
opcao natural do Modo quadro é definido como
Desligado enquanto o Modo quadro definido como
Ligado.

Transmission

[d][g][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00 a 32:0a 50

** Esta opgao pode nédo ser compativel dependendo
do modelo.

Acknowledgement

[g][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

45. Tile V Size (Tamanho vertical do quadro) (Coman-

do: d h)

Para ajustar o Tamanho vertical do quadro.

*Define a Posigao vertical do quadro para 0x00 antes
de configurar o Tamanho vertical do quadro.

* Esta funcéo esta disponivel apenas quando a
opcgao natural do Modo quadro é definido como
Desligado enquanto o Modo quadro definido como
Ligado.

Transmission
[d][h][ ][Set ID][ J[Data][Cr]

Dados 00 a 32: 0a 50

** Esta opgéo pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

Acknowledgement

[h][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

46. Natural Mode (In Tile Mode) (Modo Natural (No

47.

48.

Modo quadro)) (Comando : d j)

Para exibir a imagem naturalmente, a parte da ima-
gem que normalmente seria exibida no espaco entre
os monitores é omitida.

Transmission
[dIGI0 I[Set ID][ J[Data][Cr]

Dados 00: Desligado
01: Ligado

Acknowledgement
[il[ I[Set ID][ IOK/NG][Data][x]

DPM Select (Selegcao DPM) (Comando: f j)
Para configurar a fungdo DPM (Display Power Mana-
gement).

Transmission
[fIGIL 1[Set ID][ J[Data][Cr]

Dados 00: Desligado

01: Ligado
* A configuragao de dados pode variar dependendo
do modelo da seguinte forma.
Dados 00: Desligado

01:5s

02:10s

03:15s

04: 1 min.

05: 3 min.

06: 5 min.

07: 10 min.

Acknowledgement
[ 1Set ID][ OK/NG][Data][x]

FAN Control (Controle de VENTILADOR) (Coman-
do:do)

Para definir o modo do Ventilador.

Transmission

[d][o][ ISet ID][ 1[Data][Cr]

Dados 00: Auto

01: Ligado

02: Manual

03: Desligado
** Esta opgéo pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

Acknowledgement
[o][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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49. Verificagao de falha do ventilador (Comando: d w)
Para verificar os erros do ventilador.

Transmission

[dlIwI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados ff: ler o estado
Acknowledgement

[w[ ][Set ID][ [OK/NG][Data][x]

Dados 00: Falha do ventilador
01: Ventilador OK
02: Modelo sem Ventilador

50. Valor de temperatura (Comando: d n)

Para verificar o valor da temperatura interior.
Transmission

[d]In][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dados FF: Verifica o estado
Acknowledgement

[n][ IiSet ID][ JIOK/NG][Data][x]
[n][ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data1][Data2][Data3](x]

* A temperatura é exibida em hexadecimais.

51. Remote Controller Lock/ Key Lock (Bloqueio do

controlador remoto/Bloqueio das teclas)
(Comando: k m)

Quando o controle remoto e as teclas frontais séo
bloqueados em modo standby, ndo é possivel ligar
a alimentagéo usando o controle remoto ou o botéo
frontal de energia.

Transmission

[KI[mI[ 1[Set ID][ J[Data][Cr]

Data 00: desligado (Bloqueio desligado)

01: ligado (Bloqueio ligado)

* O display néo sera ligado por meio da tecla de
ligagéo da energia do controlador remoto e das
teclas de controle do painel frontal, se a tecla estiver
bloqueada em um modo standby.

Acknowledgement

[m][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Esta opgao pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

52. Key (Tecla) (Comando: m c)
Para enviar um cédigo de tecla do controle remoto
IR.

Transmission

[m][c][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Dados IR_KEY_CODE
Acknowledgement

[c][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Para um cdédigo de tecla, consulte o Codigo IR.
* Alguns codigos de tecla ndo sao aceitos dependen-
do do modelo.

53. Selegao do OSD (comando: k 1)
Para ligar/desligar o OSD (On Screen Display).

Transmission
[KIINL 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00: Desligado
01: Ligado

Acknowledgement
[l I[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

54. Elapsed time return (Retorno do tempo transcor-
rido) (Comando: d I)
Para verificar o tempo usado no painel.

Transmission

[dIMN[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados FF: Lé o estado
Acknowledgement

[II[ 1[Set ID][ ]IOK/NG][Data][x]

* Os dados retornados significam as horas usadas
em hexadecimal.
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55. Serial No.Check (Verificagao do n° de série) (Co-
mando: fy)
Para verificar os Numeros de série.

Transmission

[fllyl[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados FF: Verifica o Numero de série do produto
Acknowledgement

[yl[ 1[Set ID][ IIOK/NG][Data][x]
* Os dados sao cédigo ASCII.

56. Versao do software (Comando: f z)
Para verificar a verséo do software.

Transmission

[fllzI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados FF: Verifica a versao do software
Acknowledgement

[z][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

57. White Balance Red Gain (Ganho de vermelho no
balango de branco) (Comando: j m)
Para definir o Ganho de vermelho no white balance.

Transmission

[illm][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 00 a FE: Ganho de vermelho 0 a 254
Acknowledgement

[m][ ][Set ID][ [OK/NG][Data][x]

* Usando o controle remoto, é possivel ajustar o
valor de 0 a 255. Com 0 RS232C, vocé pode ajustar
o valor de 0 a 254.

58. White Balance Green Gain (Ganho de verde no

balango de branco) (Comando: j n)
Para definir o Ganho de verde no white balance.

Transmission

[illn][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 00 a FE: Ganho de verde 0 a 254
Acknowledgement

[n][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

* Usando o controle remoto, é possivel ajustar o
valor de 0 a 255. Com 0 RS232C, vocé pode ajustar
o valor de 0 a 254.

59. White Balance Blue Gain (Ganho de azul no ba-

60.

lango de branco) (Comando: j o)
Para definir o Ganho de azul no white balance.

Transmission

[l[o][ ISet ID][ ][Data][Cr]
Dados 00 a FE: Ganho de azul 0 a 254
Acknowledgement

[o][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

* Usando o controle remoto, é possivel ajustar o
valor de 0 a 255. Com 0 RS232C, vocé pode ajustar
o valor de 0 a 254.

Luz de fundo (Comando: m g)
Para ajustar a luz de fundo da tela.

Transmission

[m][gl[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00 a 64: Luz de fundo 0 a 100
Acknowledgement

[g][l[set ID][J[OK/NG][Data][x]

** Esta opgao pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.
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61.

62.

63.

PC Power Control (Controle de energia do PC)
(Comando: d t)

Para controlar a energia do PC se o PC e o monitor
estiverem sincronizados.

Transmission
[d]It][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados

00: Sincronizado (Quando o monitor esta desligado,
o PC também esta desligado.)

01: Nao sincronizado (O monitor esta desligado, mas
o PC esta ligado.)

02: Mantém seu PC ligado (mantém seu PC desli-
gado caso seu PC esteja desligado quando vocé
desliga o seu monitor).

** Esta opgdo pode ndo ser compativel dependendo

do modelo.

Acknowledgement
[tIL I[Set ID][ J[OK][Data][x]

PC Power (Energia do PC) (Comando: d s)
Controla a energia do PC.

Transmission

[d][s][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00: PC esta desligado.

01: PC esta ligado.

** Esta opgdo pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

Acknowledgement

[sI[1[Set ID][ [OK][Data][x]

Easy Brightness Control Mode (Modo de controle
facil de brilho) (Comando: s m)

Seleciona LIGADO/DESLIGADO do Modo de contro-
le facil de brilho.

Transmission

[s1[mI[ 1[Set IDI[ 1[DatallCr]
Dados 00: Controle facil de brilho DESLIGADO

01: Controle facil de brilho LIGADO

* Nao funciona se a hora atual ndo for configurada.
** Essa opgao pode ndo ser compativel, dependendo
do modelo.

Acknowledgement

[m][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

64. Easy Brightness Control Mode (Modo de controle

facil de brilho) (Comando: s s)
Define a Programacéao de controle facil de brilho.

Transmission
[s][s][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dados1

1. F1 a F6 (Fungdes de leitura de dados)

F1: Lé os dados do 1° controle facil de brilho

F2: Lé os dados do 2° controle facil de brilho

F3: Lé os dados do 3° controle facil de brilho

F4: Lé os dados do 4° controle facil de brilho

F5: Lé os dados do 5° controle facil de brilho

F6: Lé os dados do 6° controle facil de brilho

2. E1 a E6 (Exclui Um indice), EO (Exclui todos os
indices)

EO: Exclui todos os Faceis controles de brilho

E1: Exclui o 1° controle facil de brilho

E2: Exclui o 2° controle facil de brilho

E3: Exclui o 3° controle facil de brilho

E4: Exclui o 4° controle facil de brilho

E5: Exclui o 5° controle facil de brilho

E6: Exclui o 6° controle facil de brilho

3.00a17: 00 a 23:00

Dados2 00 a 3B: 00 a 59 minutos

Dados3 00 a 64: luz de fundo 0 a 100

* Para ler ou excluir a lista de Controle facil de brilho
configurada, definida [Data2][Data3] para FF.
(ex1:ss 01 f1 ff ff - L& os dados do 1o. indice do
Controle facil de brilho.

(ex2: ss 01 f1 ff ff - Lé os dados do 1o. indice do
Controle facil de brilho.

ex3: ss 01 07 1E 46 - Adiciona uma programagao a
luz de fundo 70 em 07:30.)

Acknowledgement
[s][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

** Essa opgao pode nao ser compativel dependendo
do modelo.
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65. Reading luminance values (Leitura de valores de

luminancia) (Comando: m u)
Lé os valores de luminancia.

Transmission

[m][u][ 1[Set ID][ ][FF][Cr]

Acknowledgement
[u][I[SetID][I[OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[Data5][Data6][Data7][x]

Dados1 00 a 64: luz de fundo 0 a 100

Data2 00-ff: Superior a 2 bytes do valor medido de
CA210

Data3 00-ff: Inferior a 2 bytes do valor medido de
CA210

Hex do valor medido de CA210: 0000-ffff, Decimal: 0
- 65535

Dados4 00-ff: Superior a 2 bytes do valor medido de
BLU

Dados5 00-ff: Inferior a 2 bytes do valor medido de
BLU

Dados6 00-ff: Superior 2 bytes do No. de BLU Valor
medido por 2 sensores

Dados7 00-ff: Inferior a 2 bytes do No. de BLU Valor
medido por 2 sensores

Hex do valor medido de BLU: 0000-ffff, Decimal: O -
65535

* O valor medido de CA210 ¢é inserido por meio do
procedimento de calibragdo durante a montagem
final. O valor padréo € 0 antes da calibragao.

** Essa opgdo pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

66. Status check (Verifica estado) (Comando: s v)

Verifica os varios estados.

Transmission
[s]IvI[ I[Set ID][ ][Data][ ][FF][Cr]

Dados 05: Verifica a operagao normal dos sensores
de luminancia No.1 e No.2.
06: sensor de luminancia sendo usado:
07: Verifica se os principais sensores de tem-
peratura bem como os sensores localizados
na parte superior € na parte inferior funcionam
normalmente.
08: Temperatura de cada sensor de tempera-
tura quando o aparelho esta desligado.
09: Velocidade do Ventilador
0x10: sensibilidade de RGB OK/NG (Verifica
tela)

Acknowledgement
[VI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][Data1][x]

Quando os Dados sdo 05

Dados1 00: todos normais
01: sensor BLU 1 normal, BLU sensor 2 falha
02: sensor BLU 1 falha, BLU sensor 2 normal
03 todos falham

Quando os dados séo 06

Dados1

00: Sensor de luminancia No.1 esta sendo usado
01: Sensor de luminancia No.2 esta sendo usado
Quando os dados sédo 07

Dados1

00: todos os sensores de temperatura falham

01: superior normal, inferior falha, principal falha
02: superior falha, inferior normal, principal falha
03: superior normal, inferior normal, principal falha
04: superior falha, inferior falha, principal normal
05: superior normal, inferior falha, principal falha
06: superior falha, inferior normal, principal falha
07: todos os sensores de temperatura normais

Quando os dados sdo 08

Acknowledgement
[VI[ I[SetID][ [OK/NG][Data][Data1][Data2][Data3][x]

Dados1: Temperatura da area do sensor superior
quando o aparelho esta desligado.

Dados2: Temperatura da area do sensor inferior
quando o aparelho esta desligado.

Dados3: Temperatura da area do sensor principal
quando o aparelho esta desligado.

Quando os dados séo 09
Acknowledgement
[V][ I[SetID][ [OK/NG][Data][Data1][Data2][x]

Dados1

00-ff: Superior a 2 bytes de Velocidade do ventilador
Dados2

00-ff: Inferior a 2 bytes de Velocidade do ventilador
Velocidade do ventilador: Hex 0-20D0, Decimal
0-8400

Quando os Dados sdo 0x10
Acknowledgement
[V][ ][SetID][ J[OK][Data][Data1][x]

Dados1 00: RGB todas NG
01: BNG. G NG, R OK
02: BNG. G OK, RNG
03: B OK. G OK, RNG
04: BNG. G NG, R OK
05: B OK. G NG, R OK
06: B NG. G OK, R OK
07: RGB todas OK
08: Carregamento

** Essa opgao pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.
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67. BLU Maintenance (Manutengio BLU) (Comando:
m t)
Seleciona LIGADO/DESLIGADO da Manutengao
BLU.

Transmission

[m]ItI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00: Manutengao BLU DESLIGADA
01: Manutengao BLU LIGADA

** Essa opgao pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.

=]
OX
o
)
25
~w

Acknowledgement
[t][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

68. Screen mute (Tela sem audio) (Comando: k d)
Liga ou desliga a tela.

Transmission
[KI[d][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Liga a tela.
01: Desliga a tela.

Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

69. Horario de Verdo (Comando: s d)
Para definir a fungéo de Horario de Verao.

Transmission

[sI[d][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][ ][Data4]
[ I[Data5][Cr]

Data 00: desl (Data2~5: FFH)

01: hora inicial

02: hora final
Data2 01~0C: janeiro a dezembro
Data3 01~06: 1 ~ 6% semana
* O numero maximo de [Data3] difere conforme a
Data.
Data4 00~06 ( Dom. ~ Sab. )
Data5 00~17: 00 ~ 23 horas
* Para ler a Hora inicial/Hora final, digite FFH para
[Data2]~[Data5].
(ex1: sd 01 01 ff ff ff ff - Para verificar a hora inicial
ex2: sd 01 02 ff ff ff ff - Para verificar a hora final)
*Esta funcéo é compativel apenas quando 1 (ano/
més/dia) e 2 (hora/minuto/segundo) estao ajustados.

Acknowledgement

[d][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[Data5][x]

** Essa opgao pode ndo ser compativel dependendo
do modelo.



TERMO DE GARANTIA

A LG Electronics do Brasil Ltda. garante este produto pelo periodo de 90 dias mais
nove meses contados a partir da data de emissao da Nota Fiscal de compra ou
documento que comprove a entrega efetiva do produto ao usuario, desde que o
mesmo tenha sido instalado conforme orientagdes descritas neste manual de
instrucdes e, somente em Territério Nacional.

Durante o periodo estipulado, a garantia cobre o reparo de defeitos ou vicios que
se apresentem nos produtos. Somente o técnico do Servigo Autorizado credenciado
pela LG Electronics do Brasil Ltda. esta autorizado a reparar defeitos em produtos
que se encontrem na garantia, mediante apresentacao da Nota Fiscal de compra
ou documento que comprove a entrega efetiva do produto ao usuario.

O consumidor tem o prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de
emissdo da nota fiscal de compra ou documento que comprove a entrega efetiva do
produto ao usuario, para reclamar de quaisquer vicios aparentes (aqueles de facil e
imediata constatagao) do produto ou dos acessorios que o acompanham.

A garantia de peca sujeita ao desgaste natural (pegas plasticas e acessoérios em
geral), fica restrita ao prazo legal de 90 (noventa) dias, a contar da data de emisséo
da Nota Fiscal de compra ou documento que comprove a entrega efetiva do
produto ao usuario.

A garantia perde seu efeito se:

- O produto ou os acessorios que o acompanham apresentarem falha decorrente de
culpa exclusiva do consumidor, seja pelo mau uso ou em desacordo com o manual
do usudrio;

- Alinstalagdo do produto estiver em desacordo com as recomendacdes do Manual
de Instrugdes, ou tiver sido realizada por terceiro nao autorizado pela LG Electro-
nics do Brasil Ltda.;

- O produto sofrer qualquer dano provocado por acidente, queda, agentes da
natureza ou consertos realizados por pessoas ou entidades terceiras ndo autoriza-
das pela LG Electronics do Brasil Ltda.;

- O numero de série do produto estiver danificado ou adulterado.

A garantia ndo cobre:

- Quaisquer despesas de locomocgao e/ou transporte do produto, bem como
despesas de viagem e estadia do técnico (quando for o caso) relativamente a
produtos instalados fora do perimetro urbano onde se localiza o Servigo Autorizado
LG mais préximo, correndo por conta e risco do consumidor. Se o consumidor
desejar ser atendido no local em que o produto estiver instalado, ficara a critério do
Servico Autorizado a cobranca de taxa de visita e deslocamento, devendo o
consumidor consulta-lo antes de solicitar o servigo;

- O mau funcionamento do produto devido a instalagédo ou rede elétrica local
inadequada.

A Garantia Legal e Contratual somente podera ser exercida perante Servigo
Autorizado LG, cujos enderecos estao disponiveis no website www.lge.com.

A GARANTIA SOMENTE E VALIDA MEDIANTE AAPRESENTAGCAO DA NOTA
FISCAL DE COMPRA DESTE PRODUTO OU DE DOCUMENTO QUE
COMPROVE A ENTREGA EFETIVA DO PRODUTO AO CONSUMIDOR.

Servico de Atendimento
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Certifique-se de ler as Precaugdes de segu-
ranga antes de utilizar o equipamento.
Mantenha o manual do usuério (CD) em um
local acessivel para referéncia futura.

O modelo e o numero de série do equipa-
mento situam-se na parte posterior e num
lado do equipamento. Grave-o abaixo no
caso de necessitar de assisténcia.

MODELO

N.° DE SERIE

Life's Good

Para obter o cédigo-fonte de GPL, LGPL e
MPL, bem como outras licengas de cédigo-
-fonte aberto contidas neste produto, visite
http://opensource.lge.com.

Além do codigo-fonte, todos os tfermos da
licenca, as isencdes de garantia e os avisos
de direitos autorais estdo disponiveis para
download.

A LG Electronics fornecera o cédigo-fonte
em CD-ROM a uma taxa que cobre o custo
da distribuicdo (como o custo da midia, en-
trega e manuseio), mediante solicitacdo por
e-mail a opensource@lge.com. Esta oferta
¢é valida por trés (3) anos a partir da data na
qual o produto foi adquirido.

ENERGY STAR is a set of power-saving
guidelines issued by the U.S. Environmental
Protection Agency(EPA).

STAR guidelines for energy efficiency.

AORIEE o the ENERGY STAR program.

As an ENERGY STAR Partner LGE U. S. A.Inc. has
determined that this product meets the ENERGY

Refer to ENERGYSTAR.gov for more information

O ruido temporario € normal durante a ativagao
desativacao deste dispositivo.
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