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LICENCJE

Dostepne licencje mogg sie rozni¢ w zaleznosci od modelu. Wiecej informaciji o licencjach zamieszczono
na stronie www.lg.com.

HDmIM Terminy HDMI, HDMI High Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI
sg znakami towarowymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi HDMI

Licesing, LLC w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

O FORMACIE DIVX: DivX® jest formatem cyfrowego obrazu wideo
DI m stworzonym przez firme DivX, LLC bedacg podmiotem zaleznym Rovi
HD Corporation. To urzadzenie posiada certyfikat DivX Certified®, ktory

potwierdza, ze zostato poddane rygorystycznym testom potwierdzajgcym

obstuge odtwarzania materiatéw wideo w formacie DivX. Wiecej informac;ji

oraz narzedzia do konwersji plikéw wideo na format DivX mozna znalez¢
na stronie www.divx.com.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

O USLUDZE DIVX VOD (VIDEO-ON-DEMAND, wideo na zgdanie): to
urzadzenie z certyfikatem DivX Certified® musi zosta¢ zarejestrowane,
aby mozna byto na nim odtwarza¢ filmy kupione w ramach ustugi DivX
Video-on-Demand (VOD). W celu uzyskania kodu rejestracyjnego nalezy
skorzystaé z sekcji DivX VOD w menu ustawien urzadzenia. Wiecej
informacji na temat procedury rejestracji mozna znalez¢ na stronie vod.
divx.com.

Certyfikowane urzadzenie DivX® umozliwiajgce odtwarzanie plikow
wideo w formacie DivX® do rozdzielczosci HD 1080p, w tym materiatow z
kategorii premium.

DivX®, DivX Certified® oraz zwigzane z nimi logotypy sg znakami
towarowymi Rovi Corporation lub jej podmiotéw zaleznych i sg
wykorzystywane jedynie na podstawie licencji.

Chronione jednym lub kilkoma spos$réd nastepujgcych amerykanskich
patentow: 7 295 673; 7 460 668; 7 515 710; 7 519 274

DOLBY. Wyprodukowano na licencji Dolby Laboratories. Dolby i symbol z podwojnym
DIGITALPLUS D sg znakami towarowymi firmy Dolby Laboratories.

@ vwaca

e Uszkodzenia produktu spowodowane przenoszeniem lub zmiang miejsca instalacji nie sg objete
gwarancjg.

¢ Gwarancja nie obejmuje uszkodzen spowodowanych uzytkowaniem produktu w miejscach o du-
zym stopniu zapylenia.
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MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

Rozpakowywanie

Zalecamy sprawdzenie, czy opakowanie zawiera ponizsze elementy. Jesli brak jakiegokolwiek elementu,
nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca. Urzgdzenie i akcesoria pokazane na ilustracjach w tej instrukcji
moga sie rézni¢ wygladem od zakupionych przez uzytkownika.
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e A
Ptyta CD (instrukcja obstugi, Przewéd zasilania Odbiornik Przewéd RS-232C
program SuperSign Elite, podczerwieni
instrukcja obstugi
programu Super-Sign Elite) / karta
Przewoéd DP Krétki prowadnik do
faczenia urzadzen
(4 szt.)
S SS
2PEE
PETT T
Pilot zdalnego Wkrety M4 x 6L Wkrety M6 x 10L Opaska mocujaca na
sterowania i baterie (8 szt.) (4 szt.) przewody (2 szt.)
(Do mocowania przewodoéw)
\ J
A PRZESTROGA

* Aby zapewni¢ maksymalne bezpieczenstwo i diugi czas eksploatacji urzadzenia, nie nalezy podta-
cza¢ do niego zadnych niezatwierdzonych akcesoriow.

» Szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych akcesoriow nie sg objete
gwarancja.

@ vwaca

e Zawartos¢ opakowania z produktem moze sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.
* W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu i tres¢ instrukcji obstugi moga
ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.
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Czesci

RS-232C IN RS-232C OUT

IN

AUDIO IN

AUDIO OUT

AC-IN

RGB
/ COMPONENT IN
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Montaz w orientacji pionowej

Chcac dokona¢ montazu w trybie pionowym, nalezy obréci¢ urzgdzenie ustawione przodem do uzytkowni-
ka w prawo, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

S

L

Zdejmowanie oston naroznikéw przed montazem

Przed zamontowaniem monitora nalezy usung¢ ostony w ksztafcie litery L ze wszystkich rogéw monitora.

=

@ vwaca

e Zdjete ostony nalezy zachowa¢ na wypadek transportu monitora w przysztosci.
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SPOSOB PRZECHOWYWANIA ZAPEWNIAJACY OCHRONE
PANELU

Prawidiowy sposéb Nieprawidiowy sposoéb

Panel

Panel

Jesli produkt ma sta¢ pionowo, chwy¢ za obydwa

boki i ostroznie pochyl go do tytu, tak aby panel .

nie dotykat podtogi. W przypadku pochylenia produktu w strone panelu
dolna czes$¢ panelu moze ulec uszkodzeniu.

Panel Poduszka

\
A= - Y

Ktadac produkt poziomo, nalezy potozy¢ na pta-
skiej powierzchni poduszke, a nastepnie potozyé
na niej produkt panelem w dét.

Oparcie produktu na rogu panelu moze spowodo-
wac, ze rog panelu ulegnie uszkodzeniu.

W przypadku braku poduszki nalezy upewni¢ sie,
ze podtoga jest czysta, a nastepnie delikatnie
potozy¢ produkt panelem w goére lub w dét. W
takim przypadku nalezy uwazac, aby nic nie spa-
dto na panel.
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Montaz na scianie

W przypadku montazu monitora na scianie
(opcjonalnie) nalezy zamocowac¢ go za pomocg
wkretow zgodnych ze standardem VESA
dostarczonych jako akcesoria.

20 cm

10 cm

Monitor nalezy zamontowaé w odlegtosci co
najmniej 10 cm od $ciany oraz pozostawic¢ po

obu jego stronach wolng przestrzen (co najmniej
20 cm), aby zapewni¢ wiasciwg wentylacje. Wolno
uzywaé wytgcznie ptyty montazowej oraz wkretéw
spetniajgcych wymogi standardu VESA.

Produktu nie wolno montowac¢ w miejscu
niezapewniajgcym odpowiedniej wentylacji
(np. na pétce na ksigzki lub w szafce) ani

na dywanie lub poduszce. Jezeli jedynym
miejscem, gdzie mozna zamontowac produkt,
jest sciana, przed zamocowaniem produktu
nalezy zapewni¢ odpowiednig wentylacje.

- Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze
spowodowac wzrost wewnetrznej temperatury
urzadzenia, a w konsekwencji pozar.

fA PRZESTROGA
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Przed rozpoczeciem przenoszenia lub mon-
tazu monitora nalezy najpierw odtgczy¢ go od
zasilania. Niezastosowanie sie do tego zale-
cenia grozi porazeniem pradem.

W przypadku montazu monitora na suficie lub
pochylonej $cianie moze on spas¢, powodu-
jac powazne obrazenia ciata u 0s6b znajduja-
cych sie w poblizu.

Nie wolno zbyt mocno dokreca¢ wkretéw, po-
niewaz moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia
monitora, a w efekcie do utraty gwarancji.
Nalezy uzy¢ wytgcznie sciennego uchwy-

tu montazowego i wkretow spetniajgcych wy-
magania standardu VESA. Szkody i obraze-
nia ciata spowodowane niewtasciwym uzytko-
waniem lub zastosowaniem nieodpowiednich
akcesoridéw nie sg objete gwarancja.
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Mocowanie urzagdzenia do sciany (opcjonalne)

(zaleznie od modelu)

“

1 W6z i dokre¢ sruby oczkowe lub uchwyty i

Sruby z tylu urzadzenia.

—Jesli w miejscach, w ktérych majg znalez¢ sie
Sruby oczkowe, sg juz wkrecone inne $ruby,
wykrec je.

2 Przymocuj uchwyty scienne do $ciany za po-
mocg srub.

Potozenie uchwytéw sciennych powinno odpo-

wiadac¢ pozycji $rub oczkowych wkreconych z
tytu urzadzenia.

3 Potacz sruby oczkowe z uchwytami sciennymi
za pomocg napietej, mocnej linki.
Linka powinna biec réwnolegle do podtogi.

_ A PRZESTROGA

* Nalezy dopilnowac¢, aby dzieci nie wspinaty
sie na urzgdzenie ani nie wieszaty si¢ na
nim.

- @ uwaca

* Do zamontowania urzadzenia nalezy uzyc¢
stolika lub potki, ktore sg wystarczajgco duze
i mocne, aby utrzymac ciezar urzadzenia.

e Uchwyty nascienne, sruby i linki nalezy
naby¢ osobno. Dodatkowe akcesoria mozna
naby¢ u lokalnego sprzedawcy.

~ A\ OSTRZEZENIE

* Niestabilne ustawienie monitora moze
spowodowac upadek urzgdzenia, co
moze by¢ niebezpieczne. Obrazen
(zagrazajacych zwlaszcza dzieciom) mozna
uniknac, stosujgc sie do prostych zalecen:
Nalezy korzystac ze stolikow lub szafek
zalecanych przez producenta urzadzenia.
Nalezy korzysta¢ wytgcznie z mebli, ktore
sg w stanie bezpiecznie utrzymac ciezar
urzgdzenia.
Urzadzenie nalezy umiesci¢ w taki
sposoéb, aby nie wystawato poza krawedz
mebla, na ktérym sie znajduje.
Nie nalezy umieszczac urzadzenia
na wysokich meblach (np. szafie
lub biblioteczce) bez uprzedniego
przymocowania mebla i urzadzenia
z zastosowaniem odpowiednich
zabezpieczen.
Miedzy urzgdzeniem a meblem, na
ktérym znajduje sie urzadzenie, nie
nalezy umieszczac tkanin ani innych
materiatéw.
Nalezy poinformowac¢ dzieci o
zagrozeniach zwigzanych z wspinaniem
sie na meble w celu dotkniecia
urzgdzenia lub dosiegniecia przyciskow
sterujgcych.

¥

¥

&

&

&

&
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PODLACZANIE URZADZEN ZEWNETRZNYCH

ODBIORNIK PODCZERWIENI

Ta funkcja pozwala na umieszczenie czujnika zdalnego sterowania w dowolnej lokalizacji. Wyswietlacz, do
ktorego czujnik jest podtaczony, moze nastepnie sterowac innymi urzgdzeniami za posrednictwem przewo-
du RS-232C.
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Laczenie urzadzen w uktadzie kafelkowym

Jak zamontowa¢ urzadzenie

*Przyktad taczenia urzadzen w uktadzie kafelkowym 2 x 2

* Uzywajgc wkretéw przeznaczonych do mocowania uchwytu $ciennego zgodnego ze standardem VESA,
zamontuj urzadzenie na ptycie montazowej lub na Scianie.

Wkrety do mocowania
uchwytu $ciennego zgodnego
ze standardem VESA (M6)

600

400
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Jak taczy¢ urzadzenia

1 W sposdb podany powyzej potgcz pozostate urzadzenia, uzywajgc wkretéw przeznaczonych do mocowania uchwytu
$ciennego zgodnego ze standardem VESA.

Urzgdzenie 4 potgczone z resztg
urzadzen (uktad kafelkowy 2 x 2)

3 W ten sposdb zostanie zakornczony montaz urzadzen w uktadzie kafelkowym (2 x 2).
Mozna stosowac rézne kombinacje urzgdzen, np. 3 x 3.

@) uwaca N

» Kazde z urzadzenh powinno zosta¢ przymocowane do Sciany lub ptyty montazowej za pomocg uchwy-
tu Sciennego zgodnego ze standardem VESA (600 x 400), dzieki czemu jego ciezar bedzie odpo-
wiednio zabezpieczony.

e Ciezar kazdego z urzadzen powinien opiera¢ sie na ptycie montazowej dzieki wykorzystaniu uchwytu
Sciennego zgodnego ze standardem VESA. (Kazde urzgdzenie powinno zosta¢ mocno dokrecone do
Sciany lub ptyty montazowej).

e Urzadzenie mozna zamontowac¢ bez uzycia prowadnic dystansowych — nie wptywa to na prace
urzadzenia.

* Wkrety oraz inne elementy, w tym prowadniki, znajdujg sie w opakowaniu.

- J
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PILOT ZDALNEGO STEROWANIA

Opisy zamieszczone w tej instrukcji dotyczg przyciskdow dostepnych na pilocie zdalnego sterowania. Zaleca
sie uwazne przeczytanie instrukcji i uzytkowanie monitora w poprawny sposob.

W celu wiozenia baterii nalezy otworzy¢ pokrywe komory baterii, wtozy¢ baterie (1,5 V AAA) zgodnie z
oznaczeniami @ i O na etykiecie w komorze baterii, a nastepnie zamkna¢ pokrywe komory baterii.

W celu wyjecia baterii nalezy wykona¢ czynnosci takie, jak przy ich wktadaniu, ale w odwrotnej kolejnosci.

- A PRZESTROGA

poniewaz moze to doprowadzi¢ do
dzenia pilota.

zdalnego sterowania na monitorze.

* Nie wolno miesza¢ starych baterii z nowymi,

uszko-

* Pilota nalezy kierowac w strone czujnika

() (ZASILANIE)
Wigczanie i wytgczanie
monitora.

MONITORON ____
Wigczanie monitora.
MONITOR OFF
Wytgczanie monitora.

Przycisk 1/a/lA
Przetgczanie miedzy
znakami numerycznymi i
alfabetycznymi.

ARC
Wybér trybu proporcji ekranu.

—_—

Zwigkszanie/zmniejszanie
glosnosci
Ten przycisk jest niedostepny.

PSM———
Wybér trybu obrazu.

(o)

INPUT

o
o ) —
ENERGY

TOR— ) SAVING
J 3D 2

) (2=) (=)

MUTE
Whyciszenie wszystkich dzwie-
kow.

ENERGY SAVING (e»)
Dostosowanie jasnosci ekranu
w celu zmniejszenia zuzycia
energii.

INPUT
Wybér trybu sygnatu wejscio-
wego.

3D
Ten przycisk jest niedostepny.

Przyciski numeryczne i alfa-
betyczne

Wprowadzanie znakéw nume-
rycznych lub alfabetycznych,
zaleznie od ustawienia.

CLEAR

Usuwanie wprowadzonych
znakéw numerycznych lub al-
fabetycznych.

Przycisk BRIGHTNESS
Dostosowanie jasnosci przez
naciskanie strzatek w goére i w
dot na pilocie. W trybie USB
menu OSD zawiera funkcje
Strona umozliwiajgcg przecho-
dzenie do nastepnej listy pli-
kow.
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INFO ©
Wyswietlanie informacji o
zrodle.

SETTINGS

Dostep do menu gtéwnych,
zapisywanie wprowadzonych
ustawien i zamykanie menu.

OK
Wybdr menu i ustawien oraz
zatwierdzanie wyboru.

—

/|

BACK

Cofniecie sie o jeden krok

w funkcjach opartych na inte-
rakcji z uzytkownikiem.

N
@mPLInK J—

Umozliwia tatwe sterowanie
réznymi urzgdzeniami multi-
medialnymi za posrednictwem
menu SimpLink przy uzyciu
pilota.

ID ON/OFF —

Sterowanie wybranym mo-
nitorem w warunkach wielu
urzgdzen wyswietlajgcych, je-
$li wprowadzony numer Pic-
ture ID (Identyfikator obrazu)
jest taki sam jak numer Set ID
(Identyfikatora urzadzenia).

AUTO

Automatyczne regulowanie
potozenia obrazu i minimali-
zacja drgan obrazu (tylko sy-
gnat RGB).

W.BAL
Dostep do menu Balans bieli.

S. MENU

(Przycisk menu funkcji Super-
Sign)

Ten przycisk jest niedostepny.

Przyciski nawigacji
Przewijanie pozycji menu i
ustawien.

EXIT

Zamknigcie menu ekrano-
wego i powrot z dowolnego
menu do trybu wyswietlania
obrazu.

TILE
Wybor trybu Tile (Kafelki).

Przyciski sterowania menu
USB

Sterowanie odtwarzaniem
plikéw multimedialnych.
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Wyswietlanie nazwy urzadzenia podigczonego do portu
wejsciowego

Uzytkownik moze wyswietli¢ informacje o 6 0 UWAGA
urzgdzeniach podtgczonych do poszczegodinych
portow wejsciowych. * Obstugiwane wejscia zewnetrzne: HDMI,

DVI-D i Display Port.

1 Przejdz do strony Input list (Lista wej$c) i * Dostgpne oznaczenia: PC i DTV

nacisnij niebieski przycisk (oznaczenie wejscia) * Oznaczenia wejsc sg wyswietlane na stronie
na pilocie. Input Label (Oznaczenie wejscia) lub w
lewej gornej czesci ekranu podczas zmiany
Leack J (L) (EALY ustawienia wejscia zewnetrznego.
[@m.m(] (TILE] [ ™ ) * W przypadku sygnatéw zgodnych z DTV/PC,

takich jak 1080p 60 Hz, ustawienia ekranu
@ @ @ @ moga sie zmieni¢ zgodnie z oznaczeniem
D. X wejscia. Opcja Just Scan (1:1 Piksel) jest

CPRCTURED  —to dostepna, jesli komputer jest podtgczony do
urzadzenia zewnetrznego.

2 Mozesz przypisaé¢ oznaczenie wejscia do
dowolnego wejscia oprocz portu USB.

Oznaczenie wejscia

=3 o KD
ovio KD
==Y Dpispiay Port KD

Close
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KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA

Podtaczanie do komputera
Ten monitor obstuguje funkcje Plug & Play*.

* Plug & Play: funkcja umozliwiajgca komputerowi
automatyczne rozpoznanie podtgczonego urzadze-
nia i wtgczenie go bez zadnego udziatu uzytkowni-
ka i bez koniecznosci konfigurowania ustawien.

~ @) uwaca N

e W celu uzyskania jak najwyzszej jakosci
obrazu zaleca sie podtgczanie monitora do
komputera za pomocg przewodu HDMI.

* Aby zachowa¢ zgodnos$¢ z danymi technicz-
nymi produktu, nalezy uzy¢ ekranowanego
przewodu interfejsu z rdzeniem ferrytowym,
takiego jak 15-stykowy przewdd D-Sub lub
przewod DVI/HDMI.

* W przypadku wigczenia zimnego monitora
ekran moze drgac¢. To normalne zjawisko.

* Na ekranie moze pojawic sie kilka czerwo-
nych, zielonych lub niebieskich kropek. To
normalne zjawisko.

~ A PRZESTROGA .

e Po podtagczeniu wej-
Sciowego przewodu
sygnatowego nalezy
zamocowac go, dokre-
cajgc wkrety w prawag
strone.

* Nie wolno przyciska¢ palca do ekranu przez
dtuzszy czas. Moze to doprowadzi¢ do tym-
czasowych zaktdcen pracy ekranu.

* W celu unikniecia efektu wypalenia nalezy
unika¢ wyswietlania na ekranie nierucho-
mych obrazow przez dtuzszy czas. Jezeli
jest to mozliwe, nalezy korzysta¢ z wyga-
szacza ekranu.

Potaczenie RGB

To potgczenie umozliwia przesytanie analogowego
sygnatu wideo z komputera do monitora. Komputer
i monitor nalezy potgczy¢ za pomoca
15-stykowego przewodu D-sub w sposéb przed-
stawiony na ponizszych ilustracjach

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego RGB

A AUDIOIN
u Aupio ouT 4
Przejsciéwka dla

. . komputeréw Macintosh
(0 (I (niedotgczona do

zestawu)
Tnnnnnnny ,
(niedotaczony
do zestawu) (niedotgczony
do zestawu)

;
- KN

PC/ MAC

| Tyt produktu

RGB
/ COMPONENT IN

||||\

a H@IH

(0 UWAGA

)

e Zaleca sie skorzystanie ze
standardowej przejsciowki
dla komputeréw Macintosh;
na rynku dostepna jest tez
niezgodna przejsciowka (ze
wzgledu na réznice w wyko-
rzystywanych sygnatach).

* W przypadku komputeréw firmy Apple w celu
podtgczenia tego monitora konieczne moze
by¢ zastosowanie odpowiedniej przejsciowki.
Aby uzyska¢ wiecej informacji, nalezy od-
wiedzi¢ strone internetowg firmy Apple lub
skontaktowac sie z firmg Apple telefonicznie.
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Potaczenie DVI Potaczenie HDMI
To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowego sy- To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych
gnatu wideo z komputera do monitora. Komputer i sygnatéw audio i wideo z komputera do monitora.
monitor nalezy potgczy¢ za pomocg przewodu DVI Komputer i monitor nalezy potgczy¢ za pomocg
w sposoOb przedstawiony na ponizszych ilustra- przewodu HDMI w sposéb pokazany na ponizszej
cjach. ilustraciji.
Nalezy wybra¢ zrédto sygnatu wejsciowego DVI na Nalezy wybra¢ zrédto sygnatu wejsciowego HDMI.
monitorze.

| Tyt produktu | Tyt produktu

AUDIO IN

AUDIO OUT |2

D
|

(niedotgczony (niedotaczony

do zestawu) do zestawu) do zestawu)

; i
K

| PC | | PC

(niedotaczony ‘

~ @) uwaca

e Zalecamy korzystanie z przewodow High

Speed HDMI™.,

Jezeli w trybie HDMI nie stycha¢ dzwieku,

nalezy sprawdzi¢, czy problem nie wystepuje

po stronie komputera. Niektére komputery

wymagajg recznego ustawienia wyjsciowego

sygnatu audio na HDMI.

Aby korzysta¢ z trybu HDMI-PC, w menu PC/

DTV nalezy wybrac tryb PC.

* W trybie HDMI PC moze wystgpi¢ problem
ze zgodnoscig.
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Ztacze Display Port Podiaczanie odbiornika
. e . podczerwieni
To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych
sygnatéw audio i wideo z komputera do monitora. Umozliwia korzystanie z modutu odbiornika podcz-
Komputer i monitor nalezy potaczy¢ za pomoca erwieni.

przewodu DisplayPort w sposéb pokazany na
ponizszej ilustracji.
Wybierz zrédio sygnatu wejsciowego DisplayPort. Tyt produktu |

Tyt produktu |

PC

@ vwaca

* Dostepnos¢ sygnatu dzwiekowego jest zalez-
na od wersji ztgcza Display Port (DP) Twoje-
go komputera.
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Konfiguracja ekranu Konfiguracja ustawien obrazu

Dostosowanie podstawowych i zaawansowanych
ustawien dla kazdego trybu obrazu pozwala na
uzyskanie najlepszych parametrow wyswietlania.

Wybér trybu obrazu

Predefiniowane tryby ustawien obrazu umozliwiajg
wybor optymalnego zestawu ustawien wyswietla-
nia.

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswie-
tlony ekran z gtéwnymi menu.

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
menu PICTURE (OBRAZ) i nacis$nij przycisk
OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do
menu Picture Mode (Tryb obrazu) i nacisnij
przycisk OK.

4 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego trybu obrazu i nacisnij przycisk
OK.

Tryb Opis
Vivid Obraz jest dostosowywany do specy-
(Zywy) fiki eksponowania w sklepie poprzez

zwiekszenie Contrast (Kontrast),
Brightness (Jasnos¢), Color (Ko-
lor) i Sharpness (Ostrosc¢).

Standard Obraz jest dostosowywany do warun-
(Standar- | kow typowego otoczenia.

dowy)

Cinema Zoptymalizowanie obrazu w sposéb

(Kino) jak najlepiej symulujgcy warunki kino-
we.

Sports Optymalizacja obrazu wideo pod kg-

(Sport) tem dynamicznych akcji poprzez

uwypuklenie koloréw podstawowych,
takich jak biel, zielen murawy czy bte-
kit nieba.

Game (Gra) | Optymalizacja obrazu pod katem
szybkich gier komputerowych i tele-
wizyjnych.

5 Po zakonczeniu naciénij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij
przycisk BACK (WSTECZ).

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswie-

tlony ekran z gldbwnymi menu.

Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
menu PICTURE (OBRAZ) i nacisnij przycisk
OK.

Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
menu Picture Mode (Tryb obrazu) i nacisnij
przycisk OK.

Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego trybu obrazu i nacis$nij przycisk
OK.

Wybierz i dostosuj wymienione nizej opcje, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

Opcja Opis
Backlight Dostosowanie jasnosci ekranu
(Podswietle- poprzez wyregulowanie podswie-
nie) tlenia matrycy LCD. Zmniejszenie

jasnosci spowoduje przyciemnie-
nie ekranu, ale jednoczesnie spa-
dek poboru pradu. Jako$¢ odbio-
ru sygnatu pozostanie bez zmian.

Contrast Zwiekszanie i zmniejszanie gra-
(Kontrast) dientu sygnatu wideo. Funkcji
Contrast (Kontrast) warto uzy¢,
gdy jasne fragmenty obrazu sg
zbyt nasycone.

Brightness Regulacja podstawowego po-
(Jasnos¢) ziomu sygnatu w obrazie. Funk-
cji Brightness (Jasnos¢) warto
uzy¢, gdy ciemne fragmenty ob-
razu sg zbyt nasycone.

Sharpness Regulacja poziomu ostrosci kra-
(Ostros¢) wedzi miedzy jasnymi a ciemnymi
obszarami obrazu. Im nizszy po-
ziom, tym bardziej migkkie kontu-
ry obrazu.

Color (Kolor) |Regulacja intensywnosci wszyst-
kich koloréw.

Tint (Odcien) | Regulacja rownowagi miedzy po-
ziomami czerwieni i zieleni.

Color Tempe- | Zwigkszenie temperatury koloréw

rature powoduje wzmocnienie cieptych
(Temperatura | koloréw, takich jak czerwony, na-
koloréw) tomiast przy zmniejszaniu tempe-

ratury obraz staje sie niebieska-
wy.
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Advanced Dostosowanie opcji
Control (Stero- | zaawansowanych. Wiecej
wanie zaawan- | informacji o opcjach
sowane) zaawansowanych.

Picture Reset | Przywracanie domysinych warto-
(Resetowanie | $ci ustawien.
obrazu)

6 Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE). Po powrocie do poprzedniego menu na-
ci$nij przycisk BACK (WSTECZ).

Zmiana ustawien obrazu PC

Zmiana opcji kazdego trybu obrazu umozliwia
uzyskanie najlepszej jakosci wyswietlania.
» Ta funkcja dziata w nastepujgcym trybie:
RGB[PC].

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswie-
tlony ekran z gtéwnymi menu.

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
menu PICTURE (OBRAZ) i nacisnij przycisk
OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji
Screen (Ekran) i nacisnij przycisk OK.

4 Wybierz i dostosuj wymienione nizej opcje, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

Opcja Opis

Resolution | Umozliwia wybranie odpowiedniej
(Rozdziel- |rozdzielczosci.
czo0s¢)

Auto Con- | Umozliwia automatyczne dostoso-
figure (Au- | wanie ustawien: Position (Pozycja),
tomatyczna | Size (Rozmiar) i Phase (Faza). Pod-
konfigura- | czas trwajgcej kilka sekund konfi-
cja) guracji wyswietlany obraz moze by¢
niestabilny.

Position Dostosowanie tych parametrow jest
(Pozycja)/ | konieczne, gdy obraz jest niewyraz-
Size (Roz- | ny, a zwlaszcza gdy po automatycz-
miar)/ Pha- | nej konfiguracji wystepujg drgania
se (Faza) znakow.

Reset (Re- | Przywracanie domys$inych wartosci
setowanie) | ustawien.

5 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE). Po powrocie do poprzedniego menu na-
ci$nij przycisk BACK (WSTECZ).
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Korzystanie z dodatkowych opcji

Dostosowywanie proporcji ekranu

Aby wybra¢ optymalny rozmiar obrazu podczas korzystania z monitora, nalezy zmieni¢ rozmiar obrazu za
pomocg przycisku ARC.

FA PRZESTROGA

» Jedli na ekranie przez dtuzszy czas bedzie wyswietlany nieruchomy obraz, zostanie on trwale odwzo-
rowany, na state znieksztatcajgc wyswietlang pdzniej zawartosc. Zjawisko to nosi nazwe ,wypalenia” i
nie jest objete gwarancjg.

o Jedli przez diuzszy czas bedg ustawione proporcje ekranu 4:3, moze doj$¢ do wypalenia obrazu przy
krawedziach ekranu.

0 UWAGA

* Rozmiar obrazu mozna takze zmieni¢ za pomocg menu gtéwnych.

TRYB| AV Component RGB DVI-D HDMI Display Port
Aspect Ratio PC DTV PC DTV PC DTV PC
16:9 o o o o o o o o) o
Just Scan X o X o X o X o X
1:1 X X o) X 0 X o) X )
4:3 o ) ) ) o o ) o o
Zoom o o) X o) X ) X o X
Cinema Zoom 1~16 o o) X o X o X o X
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- 16:9: to ustawienie pozwala dostosowac¢ obraz
poziomo w proporcji liniowej tak, aby wypetni¢
caly ekran (przydatne szczegdlnie podczas ogla-
dania filméw DVD zapisanych w formacie 4:3).

- 4:3: to ustawienie umozliwia wyswietlanie obra-
zu w oryginalnym formacie 4:3; po prawej i lewej
stronie ekranu beda wyswietlane szare pasy.

- Just Scan: ten tryb umozliwia oglgdanie obrazu
w najwyzszej jakosci, bez utraty waznych szcze-
gotéw obrazu o wysokiej rozdzielczosci.

Uwaga: Jesli w oryginalnym obrazie wystepujg
zaktocenia, bedg one widoczne przy krawedzi.

- Zoom (Zblizenie): to ustawienie umozliwia wy-
Swietlanie obrazu wypetniajgcego caty ekran bez
wprowadzania modyfikacji proporcji. Oznacza

to, ze gorna i dolna czes¢ obrazu bedg przycie-
te.

— 1:1: oryginalny rozmiar obrazu; nie sg wpro- - Cinema Zoom 1~16 (Zblizenie kinowe 1~16):
wadzane zmiany proporcji obrazu. (Tylko tryby umozliwia powiekszenie obrazu z zachowaniem
DisplayPort PC, HDMI PC, DVI-D PC, RGB PC) odpowiednich proporgiji.

Uwaga: Podczas powiekszania lub zmniejszania
obraz moze zostac znieksztatcony.
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Korzystanie z listy wejs¢

Wybieranie zrédia sygnatu wejsciowego

1 Naciénij przycisk INPUT (ZRODLO). Zostanie
wyswietlona lista zrodet sygnatu wejsciowego.

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do jed-
nego ze zrodet sygnatu i nacisnij przycisk OK.

Zrédio sy-
gnatu wej- Opis
sciowego

AV Odtwarzanie filméw przy uzyciu
magnetowidu lub innych urzadzen
zewnetrznych.

Component | Wyswietlanie tresci z odtwarzaczy
DVD i innych urzgdzen zewnetrz-
nych lub tresci odbierane za po-
Srednictwem cyfrowego dekodera
STB.

RGB Ogladanie obrazu z komputera.

HDMI Wyswietlanie tre$ci z komputera,
odtwarzaczy DVD lub cyfrowych
dekoderéw STB i innych urzadzen
w standardzie HD.

DVI-D Ogladanie obrazu z komputera.

Display Port | Wyswietlanie tresci z komputera,
odtwarzaczy DVD lub cyfrowych
dekoderéw STB i innych urzadzen
w standardzie HD.

usB Odtwarzanie pliku multimedialnego
zapisanego w urzgdzeniu USB.
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FUNKCJE ROZRYWKI

Pod[qczanie do sieci przewodowej Aby skonfigurowac ustawienia sieci (nawet jesli
urzgdzenie zostato juz automatycznie wigczone do

sieci, ponowne uruchomienie instalatora nie spo-
woduje zadnych szkdd):

Podtacz urzgdzenie do sieci lokalnej (LAN) za po-
mocg portu LAN, tak jak to pokazano na ilustracji

ponizej, i skonfiguruj ustawienia sieci. 1 Naciénij przycisk SETTINGS. Zostanie wys$wie-
Urzgdzenie obstuguje jedynie potgczenie z siecig tlony ekran z gtéwnymi menu.
przewodows.

2 Naciskajgc przyciski nawigaciji, przejdz do

Po dokonaniu fizycznego podtgczenia pewna (nie- N
menu NETWORK (SIEC) i nacisnij przycisk

wielka) liczba sieci domowych moze wymagac ko-

rekty ustawien sieciowych urzadzenia. W przypad- OK.

ku wigkszosci sieci domowych urzgdzenie nawig- 3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opgji
ze potgczenie automatycznie, bez koniecznosci Network Setting (Ustawienia sieci) i nacisnij
recznego korygowania ustawien. przycisk OK.

Aby uzyska¢ szczegodtowe informacije, skontaktu;j

sie z operatorem internetowym lub zapoznaj sie z 4 Jesli ustawienia sieci sg juz skonfigurowane,
instrukcja obstugi routera. wybierz opcje Resetting (Resetowanie). Bie-

zgce ustawienia sieciowe zostang zastgpione
nowymi ustawieniami potgczenia.

5 Wybierz opcje IP Auto Setting (Automa-
tyczne ustawianie IP) lub IP Manual Setting
(Reczne ustawianie IP).

- W przypadku wybrania opcji IP Manual Set-
ting (Reczne ustawianie IP) uzyj przyciskow
nawigacji i numerycznych. Adres IP bedzie

E@—@zn

Router WAN musiat zosta¢ wprowadzony recznie.
- IP Auto Setting (Automatyczne ustawianie
@ IP): wybierz te opcje, jesli w przewodowej sie-
ci lokalnej dziata serwer (router) DHCP. Urza-
| dzeniu zostanie automatycznie przydzielony
@ adres IP. Jesli korzystasz z routera lub mo-
Modem kablowy [ i== demu szerokopasmowego z funkcjg serwe-
Internet % |.:_| ra DHCP (Dynamic Host Configuration Proto-
col), adres IP zostanie okreslony automatycz-
nie.

6 Po zakonczeniu naciénij przycisk EXIT (WYJ-

SCIE).
_/\ PRZESTROGA . /\ PRZESTROGA N
 Nie podtgczaj przewodu telefonicznego do * Menu ustawien sieci nie bedzie dostepne do
gniazda sieci LAN. czasu podtgczenia urzgdzenia do fizycznej
* Z uwagi na réznorodnos¢ dostepnych metod sieci.
pofaczen nalezy postepowac zgodnie z zale- e Z uwagi na réznorodno$¢ dostepnych metod
ceniami okreslonymi przez ustugodawce in- potgczen nalezy postepowac zgodnie z zale-
ternetowego lub telekomunikacyjnego. ceniami okreslonymi przez ustugodawce in-
L ) ternetowego lub telekomunikacyjnego.
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p 0 UWAGA N

&

Jesli chcesz korzystaé z Internetu bezpo-
$rednio na wyswietlaczu, doprowadzone do
niego szerokopasmowe potgczenie interne-
towe powinno by¢ zawsze wigczone.

Jesli nie mozesz sie potgczyé¢ z Internetem,
sprawdz dziatanie i ustawienia sieci ze swo-
jego komputera.

Przed zmiang ustawien w menu Ustawienia
sieci sprawdz przewdd sieci LAN i upewnij
sie, ze router jest wtgczony.
Nieskonfigurowanie ustawien sieci moze
spowodowac jej nieprawidtowe dziatanie.

Porady dotyczace konfiguraciji sieci

Do podtgczenia urzgdzenia do sieci LAN nalezy
uzy¢ standardowego przewodu sieciowego ze
ztgczem RJ-45 kategorii 5 (Cat5) lub wyzszej.
Wiele probleméw zwigzanych z potgczeniem
sieciowym wystepujgcych na etapie jego kon-
figuracji mozna rozwigzaé przez zresetowanie
routera lub modemu. Po podtgczeniu wyswietla-
cza do sieci domowej szybko wytacz zasilanie i/
lub odtgcz przewdd zasilajgcy routera lub mo-
demu. Nastepnie ponownie wtgcz urzadzenie i/
lub podtacz przewdd zasilajgey.

W zaleznosci od operatora internetowego liczba
urzgdzen korzystajgcych z ustugi dostepu do
Internetu moze by¢ ograniczona przez odpo-
wiednie postanowienia umowy. Aby uzyskac
szczegotowe informacje, skontaktuj sie ze
swoim operatorem.

Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za nie-
prawidtowe dziatanie urzgdzenia i/lub potgcze-
nia internetowego spowodowane przez btedy
lub awarie zwigzane z potgczeniem interneto-
wym badz innymi podtgczonymi urzgdzeniami.
Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za pro-
blemy dotyczace potgczenia internetowego.
Jesli szybkos$c¢ potgczenia sieciowego nie
spetnia wymagan zwigzanych z przeglagdanymi
materiatami, uzyskane wyniki moga nie spet-
nia¢ oczekiwan.

Niektore funkcje potgczenia internetowego
moga by¢ niedostepne z uwagi na pewne
ograniczenia ustanowione przez operatora
internetowego.

Odpowiedzialno$c¢ za terminowe regulowanie
wszystkich optat naliczanych przez operato-

ra internetowego, w tym optat za potgczenie,
ponosi uzytkownik.

* Do potgczenia przewodowego z tym urzgdze-

niem jest wymagany port LAN 10 Base-T lub
100 Base-TX. Jesli ustuga dostepu do Internetu
nie umozliwia korzystania z takiego potgczenia,
podtgczenie urzgdzenia bedzie niemozliwe.

Do korzystania z ustugi DSL wymagany jest
modem DSL, natomiast w przypadku ustugi
kablowej — modem kablowy. W zaleznos$ci od
metody dostepu oraz umowy z operatorem
internetowym funkcja fgcznosci internetowej

w tym urzgdzeniu moze by¢ niedostepna lub
moze podlega¢ ograniczeniom zwigzanym z do-
puszczalng liczbg jednoczesnie podtgczonych
urzadzen. (Jesli umowa zawarta z operatorem
internetowym ogranicza ilo$¢ podtgczonych
urzgdzen do jednego urzgdzenia, podtgczenie
wyswietlacza do sieci moze by¢ niemozliwe

w sytuacji, gdy do sieci jest juz podtgczony
komputer).

Korzystanie z routera moze by¢ zabronione lub
podlegac ograniczeniom okreslonym w regula-
minie ustugi oferowanej przez operatora inter-
netowego. Aby uzyskac¢ szczegdtowe informa-
cje na ten temat, skontaktuj sie bezposrednio
ze swoim operatorem internetowym.

Status sieci

Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswie-
tlony ekran z gtéwnymi menu.

Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
menu NETWORK (SIEC) i nacisnij przycisk
OK.

Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do opcji
Network Status (Status sieci).

Nacisnij przycisk OK, aby sprawdzi¢ status sie-
ci.

Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE).

Opcja Opis
Setting . L
(Ustawienie) Powrét do menu ustawien sieci.
Test (Test) T_est_owa_nle aktqalnych _ustaW|en
sieci po ich skonfigurowaniu.
Close Powrét do poprzedniego menu
(Zamknij) )
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Podtaczanie urzadzen pamieci
masowej USB

Do urzadzenia mozna podtgczaé urzadzenia
pamieci masowej USB, takie jak pamie¢ USB
flash czy zewnetrzny dysk twardy, a nastepnie
odtwarzac ich zawarto$¢ przy uzyciu funkc;ji
multimedialnych urzgdzenia.

Pamie¢ USB flash oraz czytnik kart pamieci USB
nalezy podtgczac do urzgdzenia w sposéb poka-
zany na ilustracji. Po podigczeniu urzadzenia poja-
wia sie ekran My media (Moje multimedia).

_/\ PRZESTROGA N

* Gdy aktywne jest menu EMF (moje multi-
media), nie nalezy wytgczac urzgdzenia ani
odigczac urzadzenia pamieci masowej USB,
poniewaz moze to spowodowac utrate plikéw
lub uszkodzenie urzgdzenia pamieci maso-
wej USB.

* Nalezy czesto wykonywac kopie zapasowe
plikbw zapisanych w urzgdzeniu pamieci ma-
sowej USB, poniewaz ich utrata lub uszko-
dzenie nie sg objete gwarancjg.

Porady dotyczace korzystania z urzadzen pa
mieci masowej USB

Rozpoznawane sg tylko urzadzenia typu pa-
mie¢ masowa USB.

Jezeli urzagdzenie pamieci masowej USB zo-
stanie podtgczone poprzez koncentrator
USB, wowczas nie bedzie obstugiwane.
Urzadzenia pamieci masowej USB wykorzy-
stujgce programy do automatycznego rozpo-
znawania moga hie by¢ obstugiwane.
Urzadzenie pamieci masowej USB wykorzy-
stujgce wiasny sterownik moze nie zostaé
rozpoznane.

Szybkos$¢ rozpoznania urzgdzenia USB
moze by¢ rézna w zaleznosci od urzadzenia.
Podczas pracy urzadzenia pamieci maso-
wej USB nie wolno wytgcza¢ urzadzenia ani
odfgczac urzadzenia USB. Nagte odigcze-
nie tego typu urzgdzenia moze spowodowac
uszkodzenie zapisanych w nim plikéw lub
samego urzgdzenia.

Nie zaleca sie korzystania z urzgdzen pa-
mieci masowej USB, ktére byly dostosowy-
wane za pomocg komputera. Odtworzenie
danych z takiej pamieci moze by¢ niemoz-
liwe, poza tym moze to spowodowac awa-
rie urzadzenia. Zaleca sie uzywanie jedynie
urzgdzen pamieci masowej USB zawieraja-
cych zwykte pliki z muzykg, obrazami lub fil-
mami.

Mozna uzywacé wytgcznie urzadzen pamieci
masowej USB sformatowanych w systemie
plikobw oferowanym przez system operacyj-
ny Windows, czyli FAT32 oraz NTFS. Urza-
dzenia pamieci sformatowane w inny spo-
sbb, nieobstugiwany przez system Windows,
moga nie by¢ rozpoznawane.

W przypadku urzadzen pamieci masowej
USB, ktére wymagajg zewnetrznego zasila-
nia (natezenie pradu wigeksze niz 0,5 A), na-
lezy podigczy¢ Zrédto zasilania. W przeciw-
nym razie urzadzenie moze nie zostaé¢ roz-
poznane.

Urzgdzenie pamieci masowej USB nalezy
podigczy¢ za pomocg przewodu dostarczo-
nego przez producenta urzgdzenia USB.
Niektdre urzadzenia pamieci masowej USB
mogg nie by¢ obstugiwane lub mogg dziataé¢
nieprawidfowo.

Metoda porzadkowania plikow w urzgdze-
niu pamieci masowej USB jest podobna do
metody uzywanej w systemie Windows XP.
Rozpoznawane sg nazwy plikow sktadajgce
sie z nie wiecej niz 100 angielskich znakow.
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Przed podtgczeniem urzadzenia pamieci ma-
sowej USB nalezy utworzy¢ kopie zapasowe
waznych plikéw, gdyz dane przechowywane
w pamigci USB mogg ulec uszkodzeniu. Fir-
ma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za utra-
te danych w wyniku niezastosowania sie do
tych uwag.

Jesli dysk twardy urzgdzenia USB nie jest

zasilany z zewnetrznego zrodta, urzgdzenie

USB moze nie zosta¢ wykryte. Dlatego na-

lezy pamigetac¢ o podigczeniu zewnetrznego

zrodta zasilania.

- Do podtaczenia zewnetrznego zrédta zasila-
nia nalezy uzyc¢ zasilacza. Nie ponosimy od-
powiedzialnosci za problemy spowodowane
korzystaniem z przewodu USB do potgcze-
nia z zewnetrznym zrodtem zasilania.

Jezeli urzgdzenie pamieci USB ma wiele

partycji lub jezeli uzywany jest czytnik wielu

kart USB, mozna korzysta¢ maksymalnie z 4

partycji lub kart pamieci.

Jezeli pamie¢ USB jest podtgczona do uni-

wersalnego czytnika kart USB, informacje o

pojemnosci pamieci mogg nie zosta¢ wykry-

te.

Jezeli urzgdzenie pamieci masowej USB nie

dziata prawidtowo, nalezy sprobowac je odta-

czy¢, a nastepnie ponownie podtgczyc.

Szybko$¢ wykrywania urzadzen pamieci ma-

sowej USB zalezy od urzadzenia.

Jezeli urzadzenie USB zostanie podigczone

w trybie czuwania, po wigczeniu urzadzania

zostanie automatycznie zatadowany odpo-

wiedni dysk twardy.

Nie zaleca sig¢ korzystania z zewnetrznych

dyskow twardych USB o pojemnosci wiek-

szej niz 1 TB oraz pamieci USB o pojemno-
$ci wiekszej niz 32 GB.

Urzgdzenia o wiekszej pojemnosci niz zale-

cana mogg nie by¢ obstugiwane prawidtowo.

Jezeli zewnetrzny dysk twardy USB wypo-

sazony w funkcje oszczedzania energii nie

dziata, nalezy go wylgczy¢, a nastepnie po-
nownie wigczyé.

Pamieci masowe USB o nizszym standar-

dzie niz USB 2.0 sg rowniez obstugiwane.

Moga one jednak nie dziata¢ prawidtowo w

trybie listy filmow.

W jednym folderze rozpoznawanych jest

maksymalnie 999 podfolderow lub plikow.

Urzgdzenia pamieci masowej USB 3.0 mogg

nie by¢ obstugiwane.

Przegladanie plikéw

Na ekranie telewizora mozna wyswietla¢ listy
zdje¢, utworéw muzycznych i filméw oraz przegla-
dac dostepne pliki.

1
2

Podtacz urzgdzenie pamieci masowej USB.

Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswie-
tlony ekran z gldbwnymi menu.

Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
menu My Media (Moje multimedia) i nacisnij
przycisk OK.

Uzyj przyciskéw nawigacji, aby wybrac opcje
Movie List (Lista filmow), Photo List (Lista
zdje¢), Music List (Lista muzyki) lub Con-
tents List (Lista zawartosci), a nastepnie na-
ci$nij przycisk OK. (Funkcja Lista zawarto-

$ci moze nie by¢ obstugiwana w zaleznosci od
modelu.)

@ JEx s

Movie List Photo List Music List Contents List

Photo List

USB External

®View PAGE [§ Page Change

Opis

Przejscie do wyzszego poziomu

Biezaca strona / catkowita liczba stron

Funkcje odpowiadajgce przyciskom pilota
zdalnego sterowania

Biezgca strona/catkowita liczba stron zawar-
tosci w wybranym folderze @

0 0 00*=

Zawartos$¢ wybranego folderu (1]

Przycisk Opis

Zielony
przycisk

Nacisnij zielony przycisk, aby przetgczac po-
miedzy trybami Photo List (Lista zdje¢) ->
Music List (Lista muzyki), Music List (Lista
muzyki) -> Contents List (Lista zawartosci),
Contents List (Lista zawartosci) -> Movie List
(Lista filmow) lub Movie List (Lista filmow) ->
Photo List (Lista zdjec).

Zolty Wybor sposobu wyswietlania: 5 duzych
przycisk

miniatur lub lista uproszczona.

Niebieski
przycisk

Przejscie do trybu zaznaczania.




FUNKCJE ROZRYWKI

Obstugiwane formaty plikow

Typ

Obstugiwane formaty plikow

Filmy

DAT, MPG, MPEG, VOB, AVI, DIVX, MP4,
MKV, TS, TRP, TP, ASF, WMV, FLV)

Obstugiwane formaty filméw: *.mpg/
*.mpeg/ *dat/ *.ts/ *.trp/ *.tp/ *.vob/ *.mp4/
*.mov/ *.mkv/ *.divx/ *.avi/ *.asf/ *.wmv/ *.flv/
*.avi (motion-jpeg)/

*.mp4 (motion-jpeg)/ *.mkv (motion-jpeg)
Obstugiwane formaty plikéw wideo: DivX
3.11, DivX4, DivX5. DivX6

Xvid1.00, Xvid1.01, Xvid1.02, Xvid1.03,
Xvid1.10 beta-1/beta-2,

Mpeg-1, Mpeg-2, Mpeg-4, H.264/AVC, VC1,
JPEG, Sorenson H.263

Obstugiwane formaty audio: Dolby Digi-
tal, AAC, Mpeg, MP3, LPCM, HE-AAC, AD-
PCM, WMA

Przeptywnosé: od 32 kb/s do 320 kb/s
(MP3)

Obstugiwane formaty napiséw zewnetrz-
nych: *.smi/*.srt/*.sub (MicroDVD, Subvie-
wer1.0/2.0)/*.ass/*.ssa/*.txt (TMPlayer)/*.
psb (PowerDivX)

Obstugiwany format napiséw wewnetrz-
nych: tylko XSUB (format napiséw uzywany
w plikach DivX6)

Zdjecia

JPEG

Tryb podstawowy: 64 x 64 do 15360 x 8640

Tryb progresywny: 64 x 64 do 1920 x 1440

* Obstugiwane sa wytacznie pliki JPEG.

* Nieobstugiwane pliki sg wyswietlane w
postaci wczesniej zdefiniowanej ikony.

Rozszerzenia

plikéw Pozycja Profil

jpeg obstugi- | SOFO: Tryb

jpg wane podstawowy

jpe formaty ¢ SOF1: Rozsze-

plikéw rzony tryb se-
kwencyjny

¢ SOF2: Tryb
progresywny

rozmiar * Min.: 64 x 64

zdjecia ¢ Maks. - normal-
ny: 15360 (szer.)
x 8640 (wys.)

* Progresyw-
ny: 1920 (szer.) x
1440 (wys.)

Muzyka

MP3

Przeplywnosc 32 do 320 kb/s
* Czestotliwos¢ prébkowania MPEG1 Lay-
er3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

* Czestotliwos¢ prébkowania MPEG2 Lay-
er3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

¢ Czestotliwos$¢ prébkowania MPEG2.5
Layer3: 8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz

29
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Wyswietlanie filméw 5 Rozpocznie sie odtwarzanie filmu.

Wyswietlacz umozliwia odtwarzanie plikow.

Na urzadzeniu mozna wyswietla¢ wszystkie pliki
wideo zapisane w urzgdzeniu pamieci masowe;j
USB lub udostepnionym folderze na komputerze.

6 Steruj odtwarzaniem za pomocg przyciskéw
opisanych ponize;j.

[ s

1 Naciskajgc przyciski nawigaciji, przejdz do
menu MY MEDIA (Moje multimedia) i nacisnij
przycisk OK.

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
menu Movie List (Lista filmow) i nacisnij

01:02:30 / 02:30:25

>
(E e > oo [ open  oa e[ Ed

przycisk OK.
3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego folderu i nacisnij przycisk OK. Przycisk Opis
4 Naciskajac przyciski nawigaciji, przejdz do od- = Zatrzyman'fa O_dtwarzan'a
powiedniego pliku i nacisnij przycisk OK. ® Odtwarzanie filmu
(D) Wstrzymanie lub wznowienie odtwa-
[1] Movie List fzania
= et (D) Przewijanie zawartosci pliku wstecz
CE = (@) Przewijanie zawartosci pliku do przodu
_'_ SETTINGS | Wyswietlenie menu Opcji.
BiéK Ukrycie menu w trybie petnego ekranu.
EXIT Powrét do menu Movie List (Lista fil-
- moéw).
To Phoo st 5/ Change Numbers Mark Mode Przechodzenie do konkretnych punk-
téw w pliku podczas odtwarzania.
=\ ovio List D <lubp Czas punktu jest wy$wietlany na pasku
" arkhode stanu. Funkcja moze btedzie dziata¢ z

USB1 USB Drive. Drivet

niektorymi plikami.
. ENERGY | Dostosowanie jasnosci ekranu w celu
(B (B — (J7] zmniejszenia zuzycia energii.

SAVING

Move @ P [ Pagochange

Play Marked 1 Mark All Unmark All ExitMark Mode [ Exit

Menu Opis
Odtwarzanie wybranego pliku filmu.
:’olad);\:llléarrzked Po zakonczeniu odtwarzania pliku
zaznaczone) filmu, nastepny wybrany plik zosta-
nie automatycznie odtworzony.
Mark All (Za- . . o
Zaznaczenie wszystkich plikdw
ipacz Wwszyst- | Gimow na ekranie.
ie)
:Jonc:rz‘ﬁ:::zA" Anulowanie zaznaczenia wszyst-
wszystkie) kich zaznaczonych filméw.
Exit Mark
Mode (Wyjdz - .
z trybu zazna- Wyjscie z trybu zaznaczania.
czania)
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Porady dotyczace odtwarzania plikow wideo

Niektore napisy utworzone przez uzytkowni-
ka mogag nie by¢ wyswietlane prawidtowo.
Niektore znaki specjalne w napisach moga
nie by¢ obstugiwane.

Znaczniki HTML nie sg obstugiwane w napi-
sach.

Napisy w jezykach innych niz obstugiwane
nie bedg dostepne.

W czasie zmiany jezyka audio mogg wyste-
powac¢ czasowe zakidcenia odtwarzania ob-
razu (zatrzymanie obrazu, szybsze odtwa-
rzanie itp.).

Uszkodzone pliki wideo moga nie by¢ odtwa-
rzane prawidiowo lub niektdre funkcje odtwa-
rzania mogg nie dziatac.

Pliki wideo utworzone za pomocg niekto-
rych koderéw moga nie by¢ odtwarzane pra-
widfowo.

Jezeli struktura wideo oraz audio nagranych
plikdw nie jest przeplatana, wysytany jest sy-
gnat wideo lub audio.

Obstugiwane sg filmy w standar-

dzie HD o maksymalnej rozdzielczosci
1920x1080@25/30P lub 1280x720@50/60P,
zaleznie od liczby klatek na sekunde.

Filmy o rozdzielczosci wigkszej niz
1920x1080@25/30P lub 1280x720@50/60P
mogg nie by¢ odtwarzane poprawnie, zalez-
nie od liczby klatek na sekunde.

Pliki wideo inne niz okreslone typy i formaty
moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo.
Maksymalna przeptywnos¢ odtwarzanych
plikow wideo to 20 Mb/s. (Wyjatek: Motion
JPEG: 10 Mb/s)

Firma LG nie gwarantuje ptynnego odtwarza-
nia plikéw zakodowanych za pomocg kode-
ka H.264/AVC w przypadku profilu kodowa-
nia 4.1 lub wyzszego.

Kodek DTS Audio nie jest obstugiwany.

Nie mozna odtwarza¢ plikéw wideo wiek-
szych niz 30 GB.

Film w formacie DivX oraz plik z napisami do
niego muszg by¢ zapisane w tym samym fol-
derze.

Nazwa pliku wideo oraz nazwa pliku napiséw
muszg by¢ identyczne, aby napisy byty wy-
Swietlane.

* Odtwarzanie plikow wideo za pomoca po-

taczenia USB nieobstugujgcego trybu High
Speed moze nie dziata¢ prawidtowo.

 Pliki zakodowane przy uzyciu algorytmu

kompresji obrazu GMC (Global Motion Com-
pensation) mogg nie by¢ odtwarzane.

Opcije plikéw wideo

1

2

ﬁo UWAGA

* Zmiana wartosci ustawien opcji Movie List

Nacisnij przycisk SETTINGS, aby otworzy¢
menu podreczne.

Uzyj przyciskéow nawigacji, aby przejs¢ do opciji
Set Video Play (Ustaw odtwarzanie wideo)
lub Set Video (Ustaw wideo) a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

(Lista filmow) nie wptywa na wartosci usta-
wien opcji Photo List (Lista zdje¢) i Music
List (Lista muzyki).

Zmiana wartosci ustawien opcji Photo List
(Lista zdje¢) i Music List (Lista muzyki)
powoduje analogiczne dostosowanie warto-
$ci ustawien opcji Photo List (Lista zdjec)
i Music List (Lista muzyki), z wylgczeniem
wartosci ustawien opcji Movie List (Lista fil-
mow).

Przy ponownym odtwarzaniu pliku wideo po
zatrzymaniu mozna go odtworzy¢ od miejsca,
w ktérym odtwarzanie zostato przerwane.
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Po wybraniu opcji Set Video Play (Ustaw odtwa-
rzanie wideo):

1 Naciskajgc przyciski nawigacii, przejdz do opcji
Picture Size (Rozmiar obrazu), Audio Langu-
age (Jezyk audio), Subtitle Language (Jezyk

napis6w) lub Repeat (Powtarzanie).

2 Naciskajgc przyciski nawigacii, przewijaj warto-

Sci i wprowadzaj zmiany.

(Lacinska1)

Code Page
(Strona ko- Obstugiwane jezyki
dowa)
Latin1 Angielski, hiszpanski, francuski,

niemiecki, wioski, szwedzki, fin-
ski, holenderski, portugalski, dun-
ski, rumunski, norweski, albanski,
gaelicki, walijski, irlandzki, kata-
lonski, walencki

Latin2
(Lacinska2)

Bosniacki, polski, chorwacki, cze-
ski, stowacki, stowenski, serbski,
wegierski

Latin4 Estonski, totewski, litewski
(Lacinska4)

Cyrillic Butgarski, macedonski, rosyjski,
(Cyrylica) ukrainski, kazachski

Greek Grecki

(Grecka)

Turkish Turecki

(Turecka)

Korean Koreanska

~ o UWAGA

* W pliku napiséw jest obstugiwanych tylko
10 000 blokéw synchronizacii.

Menu Opis

Picture Size |Wybodr formatu obrazu

(Rozmiar podczas odtwarzania filmu.

obrazu)

Audio Lan- |Zmiana grupy jezykowej $ciezki

guage (Je- |dzwiekowej odtwarzanego filmu.

zyk audio) Nie mozna
wybraé w przypadku plikow ma-
jacych tylko jedng Sciezke au-
dio.

Subtitle Wigczanie/wytgczanie napisow.

Language

(Jezyk napi-

s6w)

Language Ustawienie aktywne w przypad-

(Jezyk) ku napiséw SMI; umozliwia wy-
bor jezyka napisow.

Code Page |Wybor czcionki napisow.

(Strona W przypadku ustawienia na war-

kodowa) tos¢ domysing jest uzywana ta
sama czcionka, co w menu ogol-
nym.

Sync (Syn- | Dostosowanie synchronizacji

chronizacja)

czasu napisow podczas odtwa-
rzania filmu w zakresie od -10s
do +10s w odstepach 0,5s.

* Rozmiar odtwarzanego obrazu wideo mozna

zmienia¢ za pomoca przycisku ARC.

* Napisy w danym jezyku sg obstugiwane tyl-

ko wtedy, gdy menu ekranowe jest w tym sa-

Position Przesuwa potozenie napiséw w

(Pozycja) gore i w dot podczas odtwarza-
nia filmu.

Size Umozliwia wybor wielko$ci napi-

(Rozmiar) séw podczas wyswietlania filmu.

Repeat (Po- |Wigczanie/wytgczanie funkcji po-

wtarzanie) |wtarzania odtwarzania filmu. Gdy

wigczone, plik w folderze bedzie
odtwarzany wielokrotnie. Jed-
nak nawet mimo wytgczenia funk-
cji powtérnego odtwarzania moze
dojs¢ do powtdrnego odtwarzania
pliku, gdy jego nazwa jest podob-
na do nazwy poprzedniego pliku.

mym jezyku.
* Opcje strony kodowej moga by¢ wylgczone,
zaleznie od jezyka plikdw napiséw.
Wybierz odpowiednig strone kodowg dla pli-
kéw napiséw.

Wiecej informacji na temat menu Ustaw wideo.
znajduje sie w sekcji DOSTOSOWYWANIE
USTAWIEN. Zobacz str.42
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Wyswietlanie zdje¢

Urzgdzenie umozliwia wyswietlanie zdje¢ zapisa-
nych na nosnikach USB. Opcje wyswietlane na
ekranie mogg sie rozni¢ w zaleznosci od modelu.

1 Naciskajgc przyciski nawigaciji, przejdz do
menu MY MEDIA (Moje multimedia) i nacisnij
przycisk OK.

2 Naciskajgc przyciski nawigacii, przejdz do
menu Photo List (Lista zdje¢) i nacisnij przy-
cisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.

4 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-

powiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.

[3% Photo List

USBT USB Drive

To Music List 1 Change Numbers Mark Mode

Photo List
skt

USB1 USB Drive

& Move © Mark » @ Page Change

View Marked 1 Mark All Unmark All Exit Mark Mode [ Exit

Menu Opis
View Marked | Wyswietlenie wybranego pliku zdje-
(Wyswietl cia.
zaznaczone)

Mark All (Za- | Zaznaczenie wszystkich plikdw
znacz wszyst- | zdje¢ na ekranie.

kie)
Unmark All Anulowanie zaznaczenia wszyst-
(Odznacz kich zaznaczonych zdje¢.
wszystkie)
Exit Mark Wyjscie z trybu zaznaczania.
Mode (Wyjdz
z trybu zazna-
czania)

5 Rozpocznij oglgdanie zdjeé.



34 FUNKCJE ROZRYWKI

Korzystanie z opcji zdje¢

Podczas ogladania zdje¢ dostepne sg ponizsze

opcje:

01_a.jpg 2
2008/12/10 o
1920 x 1080
479 KB

—= <

Opcja Opis

il sigesnow [ eov [l

(%) Q ez [ET oston & Hide J Exit

!
Opcje

Liczba zaznaczonych zdje¢

Opcja

Opis

Slideshow
(Pokaz
slajdow)

Rozpoczynanie i zatrzymywanie pokazu
slajdéw z wybranych zdjec.

Jesli nie wybrano konkretnych zdje¢, w
pokazie sg wyswietlane wszystkie zdje-
cia zapisane w biezgcym folderze.

Aby ustawi¢ szybko$¢ zmiany slajdéw
w pokazie, wybierz pozycje Option
(Opcje).

* Slide Speed (Szybkos¢ slajdow): wy-
bér szybkosci przechodzenia miedzy
kolejnymi slajdami (Fast — Szybka,
Medium — Srednia, Slow — Wolna).

¢ Transition Effect: ustawianie trybu
wyswietlania pokazu slajdow.

* BGM (Muzyka w tle): wybor folde-
ru z muzyka, ktéra ma by¢ odtwarza-
naw tle.

0 UWAGA

* Podczas odtwarzania muzyki
w tle nie mozna zmieni¢ folde-
ru z muzyka.

* Mozna wybra¢ tylko folder z
plikami MP3 zapisany w urza-
dzeniu, z ktérego sg aktualnie
wyswietlane zdjecia.

Ukrywanie okna opcji.
E= Aby ponownie wyswietli¢ opcje, nacisnij
przycisk OK.

BGM (Muzy-
ka w tle)

Wigczanie i wytgczanie muzyki w tle.
Aby wskaza¢ folder z utworami do uzy-
cia jako muzyka w tle, wybierz pozycje
Option (Opcje).

Dostep do menu Option (Opcje) mozna
tez uzyska¢ za pomocg przycisku SET-
TINGS na pilocie zdalnego sterowania.

Obracanie zdjecia w prawo (o 90°, 180°,
270° i 360°).

@ uwaca

* Istniejg ograniczenia dotycza-
ce wielkosci zdjecia. Nie moz-
na obroci¢ zdjecia, jesli diu-
gos$¢ krawedzi (rozdzielczo$¢
w pikselach) po obrocie prze-
kracza obstugiwang rozdziel-
czosc¢.

Wyswietlanie zdjecia powigkszonego 2
lub 4 razy.

@ uwaca

» Zdjec¢ o rozdzielczosci
960 x 540 lub mniejszej nie
mozna powiekszy¢.

ENERGY
SAVING
e

Dostosowanie jasnosci ekranu w celu
zmniejszenia zuzycia energii.

Powrét do menu Photo List (Lista
zdjec).

EXIT

Opcije zdjec¢

1

2

~@) uwaca

Nacisnij przycisk SETTINGS, aby wyswietli¢
menu Option (Opcje).

Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do opcji
Set Photo View (Ustaw widok zdje¢) lub Set
Video (Ustaw wideo) a nastepnie nacisnij przy-
cisk OK.

* Zmiana warto$ci ustawien opcji Movie List
(Lista filmow) nie wptywa na wartosci usta-
wien opcji Photo List (Lista zdje¢) ani Mu-
sic List (Lista muzyki).

* Zmiana warto$ci ustawien opcji Photo List
(Lista zdje¢) i Music List (Lista muzyki)
powoduje analogiczne dostosowanie warto-
$ci ustawien opcji Photo List (Lista zdjec)
i Music List (Lista muzyki), z wytgczeniem
wartosci ustawien opcji Movie List (Lista fil-
moéw).
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Po wybraniu opcji Set Photo View:

1 Korzystajac z przyciskéw nawigacji, przejdz do opgji Slide Speed, Transition Effect lub BGM.

2 Korzystajgc z przyciskdéw nawigacji, przewijaj wartosci i wprowadzaj zmiany.

Efekty przejscia slajdow (Transition Effect)

35

Efekt

Opis

Sliding

Przejscie z widoku biezgcego zdjecia do nastepnego z przesunieciem w poziomie, pionie lub po

b

Stairs

Przejscie z widoku biezgcego zdjecia do nastepnego z efektem w ksztatcie schodkow.

o [l Sl

A

Door Open/Close

Przejscie z widoku biezgcego zdjecia do nastepnego z efektem otwierania i zamykania drzwi.

C_ =t ) 8

i

Shutter Przejscie z widoku biezgcego zdjecia do nastepnego z efektem zaluzji.
Fade In Przejscie z widoku biezacego zdjecia do nastepnego z efektem rozjasnienia.

L

Wiecej informagji na temat menu Ustaw wideo. znajduje sie w sekcji DOSTOSOWYWANIE USTAWIEN.

Zobacz str.42
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Stuchanie

muzyKki

1 Naciskajgc przyciski nawigadii, przejdz do
menu My Media (Moje multimedia) i nacisnij

przycisk OK.

2 Naciskajgc przyciski nawigacii, przejdz do
menu Music List (Lista muzyki) i nacisnij

przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do
odpowiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.

4 Naciskajgc przyciski nawigacii, przejdz do
odpowiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.

J3 Music List

USB1 USB Drive

# B pooe Charse

6 Steruj odtwarzaniem za pomocg przyciskéw
opisanych ponize;.

Music List

004.- B4 mp3
0000

005. - BO5.mp3 >

> Il <«

Drivet Page 1/1

007.- B07.mp3 008.- B0Bmp3
0000 0000

[ |

005.-B05 B3
000

<>
I
44 Play with Photo.

02:30 / 03:25
e ETMopton &% Hide f &t

Przycisk

Opis

@

Zatrzymanie odtwarzania pliku i powrét
do listy muzyki.

@

Odtwarzanie pliku muzycznego.

ao

Wstrzymanie lub wznowienie odtwa-
rzania.

GO

Przejscie do poprzedniego pliku.

©)

Przejscie do nastepnego pliku.

GO lub O

Podczas odtwarzania:

Po nacisnieciu przycisku GO zostanie
odtworzony poprzedni plik muzyczny.
Po nacisnieciu przycisku ® zostanie
odtworzony nastepny plik muzyczny.

Zielony
przycisk

Rozpoczecie odtwarzania wybranych
plikbw muzycznych, a nastepnie przej-
$cie do menu Photo List (Lista zdjec).

ENERGY
SAVING

Kilkukrotne nacisniecie przycisku
ENERGY SAVING (OSZCZEDZANIE
ENERGII) pozwala zmieni¢ jasno$¢
ekranu.

Wyswietlenie menu Opciji.

Ukrywanie okna opcji.
Aby ponownie wyswietli¢ opcje, nacisnij
przycisk OK.

Menu Opis
Play Marked . .
(Odtwérz za- gdtworzeme wybranego pliku muzy-
znaczone) )
(nél:;z:c"z Zaznaczenie wszystkich plikow
wszystkie) muzyki na ekranie.
L:gg:;l;é\zll Anulowanie zaznaczenia wszystkich
wszystkie) zaznaczonych plikow muzycznych.
Exit Mark Mode
(Wyjdz z trybu |Wyjscie z trybu zaznaczania.
zaznaczania)

5 Rozpocznij odtwarzanie muzyki.

Naciéniecie przycisku EXIT (WYJSCIE)
w czasie, gdy odtwarzacz muzyki jest
wyswietlany, spowoduje zatrzymanie
odtwarzania muzyki, ale urzadzenie nie
powrdci do normalnego trybu wyswie-
tlania.

Naciéniecie przycisku EXIT (WYJSCIE)
w czasie, gdy odtwarzanie muzyki jest
zatrzymane lub odtwarzacz muzyki jest
ukryty, spowoduje powrét do normalne-
go trybu wyswietlania.

< lub »

Przechodzenie do konkretnych punk-
téw w pliku podczas odtwarzania. Czas
punktu jest wyswietlany na pasku stanu.
Funkcja moze btedzie dziata¢ z niekto-

rymi plikami.
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Porady dotyczace odtwarzania plikow muzycz
nych

¢ Urzadzenie nie obstuguje plikow MP3 zawie-
rajgcych etykiety ID3.

* Uszkodzone pliki muzyczne nie sg odtwarza-
ne. W przypadku takich plikéw wys$wietlany
jest czas odtwarzania 00:00.

* Pliki muzyczne pobrane z ptatnych serwisow
i chronione prawami autorskimi nie sg odtwa-
rzane. W przypadku takich plikow wyswie-
tlane sg niewtasciwe informacje dotyczace
czasu odtwarzania.

* Nacisniecie przycisku OK powoduje wytgcze-
nie wygaszacza ekranu.

* W tym trybie dostepne s3 takze przyciski
odtwarzania (®), wstrzymania (@), ® |
™ | & umieszczone na pilocie zdalnego
sterowania.

* Przycisk ® umozliwia przejscie do nastep-
nego, a przycisk & — do poprzedniego
utworu.

Nazwa pliku

Czas od poczatku/czas trwania

ﬁo UWAGA .

Opcje muzyki

1 Nacisnij przycisk SETTINGS, aby otworzyé
menu podreczne.

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do opcji

Set Audio Play (Ustaw odtwarzanie audio)
a nastepnie nacisnij przycisk OK.

ﬁa UWAGA y

* Zmiana wartosci ustawien opcji Movie
List (Lista filméw) nie wptywa na wartosci
ustawien opcji Photo List (Lista zdje¢) ani
Music List (Lista muzyki).

* Zmiana wartosci ustawien opcji Photo List
(Lista zdje¢) i Music List (Lista muzyki)
powoduje analogiczne dostosowanie warto-
Sci ustawien opcji Photo List (Lista zdje¢)
i Music List (Lista muzyki), z wytgczeniem
wartosci ustawien opcji Movie List (Lista
filmoéw).

Po wybraniu opcji Set Audio Play (Ustaw odtwa-
rzanie audio):

1 Naciskajgc przyciski nawigaciji, przejdz do opcji
Repeat (Powtarzanie) lub Random (Losowo).

2 Naciskajgc przyciski nawigaciji, przewijaj warto-
Sci i wprowadzaj zmiany.
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Przegladanie Lista zawartosci

To menu umozliwia odtworzenie zapisanych plikéw
za pomocg opcji Export (Eksport) w oprogramow-
aniu SuperSign Manager.

1 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do
menu My Media (Moje multimedia) i nacisnij
przycisk OK.

2 Naciskajgc przyciski nawigacii, przejdz do
menu Contents List (Lista zawartosci) i naci-
$nij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do od-
powiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.

4 Naciskajgc przyciski nawigagji, przejdz do od-
powiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.

.} Contents List

USBI USB Drive

# 2 & & ]
r

T(’ UWAGA

* Podczas odtwarzania plikow multimedial-
nych z menu Contents List (Lista zawartosci)
aktywne sg tylko przyciski BACK (WSTECZ)
i EXIT (WYJSCIE), a takze przycisk regula-
cji gtosnosci. Nacisniecie przycisku BACK
(WSTECZ) lub EXIT (WYJSCIE) spowoduje
zatrzymanie odtwarzania plikow multimedial-
nych i powrdt do widoku ekranu.

* Jesli w urzadzeniu USB jest folder AutoPlay i
zawiera on pliki w obstugiwanych formatach,
pliki mogg zosta¢ odtworzone automatycznie
po podigczenie do monitora.

* Funkcja Lista zawartosci moze nie by¢ ob-
stugiwana w zaleznosci od modelu.
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Przewodnik po ustudze DivX® VOD Wyrejestrowywanie urzadzenia z ustugi DivX® VOD

Rejestracja w ustudze DivX® VOD W celu wyrejestrowania urzadzenia nalezy na stro-
nie www.divx.com/vod wprowadzi¢ 8-znakowy kod

dezaktywacyjny zapisany w urzadzeniu.

Aby mozna byto odtworzy¢ wypozyczony lub zaku-
piony plik DivX® VOD, urzgdzenie nalezy zareje-

strowaé na stronie www.divx.com/vod przy uzy- 1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswie-
ciu 10-znakowego kodu zapisanego w urzadzeniu. tlony ekran z gtéwnymi menu.
2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji
1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wy$wie- MY MEDIA (MOJE MULTIMEDIA) i nacisnij
tlony ekran z gldbwnymi menu. przycisk OK.

w

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do opcji
MY MEDIA (MOJE MULTIMEDIA) i nacisnij

Nacisnij niebieski przycisk.

4 Naciskajgc przyciski nawigagcii, przejdz do opgiji

przycisk OK. L L -
Deactivation (Dezaktywacja) i nacisnij przy-
3 Nacisnij niebieski przycisk. cisk OK.
Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do 5 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opgiji
opcji DivX Reg. Code (Kod rejestracji DivX) i Yes (Tak) i potwierdz zamiar dezaktywaciji.

nacisnij przycisk OK.

Sprawdz kod rejestracji swojego wyswietlacza. (O  Deregistration code :

********

Deregister at http:/vod.divx.com
Continue with registration?

Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJ-
SCIE).

Yes [ No |
Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij
przycisk BACK (WSTECZ).
6 Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJ-
(D You must register your device to SCIE)'
play DivX® protected videos. Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij
Registration code : ********* R
Register at http:/vod.divx.com przycisk BACK (WSTECZ).
p 0 UWAGA N
* Podczas sprawdzania kodu rejestracji nie- 0 UWAGA
ktére przyciski moga nie dziatac. » Po wyrejestrowaniu urzgdzenia, aby méc
* W przypadku uzycia kodu rejestracji DivX in- ponownie odtwarzaé tresci DivX® VOD, na-
nego urzgdzenia nie bedzie mozliwe odtwo- lezy ponownie zarejestrowac urzadzenie.

rzenie wypozyczonego lub kupionego pli-
ku DivX. Dlatego nalezy zawsze korzystac z
kodu rejestracji DivX przypisanego do tego
urzgdzenia.

* Pliki wideo lub audio, ktére nie sg przekon-
wertowane za pomocg standardowego kode-
ka DivX, moga ulec uszkodzeniu lub nie zo-
sta¢ odtworzone.

* Kod DivX VOD umozliwia aktywacje do 6
urzgdzen w ramach jednego konta.
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Korzystanie z funkcji PIP/PBP 5 Zlisty odtwarzania wybierz ikone PIP lub PBP.

Ta funkcja umozliwia wyswietlanie filméw i zdje¢
z urzgdzenia USB na jednym monitorze dzieki
podziatowi ekranu na ekran gtéwny i ekran
dodatkowy.

1 Nacisnij przycisk SETTINGS, aby przej$¢ do
menu OPTION (OPCJE), i nacisnij przycisk

OK.

2 Przejdz do pozycji PIPIPBP, wybierz pozycje o 8 I S [ i e (e
PIP(obraz-w-obrazie) lub PBP(obraz-obok-
obrazu) i nacisnij przycisk OK. < Movie List >

01_a.jpg
k== PIPIPBP - u -~ s 2008/12/10

1920 x 10805

3 Z menu My Media (Moje multimedia) wybierz
pozycje Movie List (Lista filméw) lub Photo
List (Lista zdje¢). Po wybraniu trybu PIP/PBP
pozycje Music List (Lista muzyki) i Contents
List (Lista zawartosci) stang sie nieaktywne. < Photo List >
(Funkcja Lista zawartosci moze nie by¢ obstu-
giwana w zalezno$ci od modelu.)

6 W opcji dzwieku wybierz pozycje Main
ﬂ # (Gtéwny) lub Sub (Dodatkowy). Przed
Movie List SOOI | Musiolist | ContentsList uruchomieniem funkcji PIP lub PBP konieczne
. jest wybranie dzwigku wyjsciowego.

4 /\ Select the sound path.

OK. ‘ Main ‘ ‘ Sub

7 Movie List

USB1 USB Drive

7 Na ekranie gtébwnym zostanie wy$wietlone
B dodatkowe okno.
I
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DOSTOSOWYWANIE USTAWIEN

Dostep do giéwnych menu

Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z gldbwnymi menu.

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do jednego z ponizszych menu i
nacisnij przycisk OK.

3 Naciskajgc przyciski nawigacii, przejdz do ustawienia lub opcji, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE).

Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk BACK (WSTECZ). @ @@ D
@E00
—
PICTURE (OBRAZ) AUDIO (DZWIEK) TIME (CZAS)
Ustawianie rozmiaru, jakosci i Ustawianie funkcji menu Ustawianie daty | godziny oraz

iz el AU, konfiguracja programatora.

TIME
. »
L ‘ﬁ 25 G MY MEDIA (MOJE
> » MULTIMEDIA)
Wyswietlanie i odtwa-
ALLIGCIEL MY MEDIA rzanie filmow, zdjgé i
utworéw muzycznych
zapisanych w urzadze-
niu USB
OPTION (OPCJE) NETWORK (SIEC) '”
Ustawianie funkcji menu Ustawianie funkcji menu SIEC.

OPCJE.
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Ustawienia w menu OBRAZ

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z
gtébwnymi menu.

L3 picTure
n * Aspect Ratio
* & Energy Saving

o
@ « Easy Brightness Control

<r Move  ® ok

:16:9 »
: Off
: Off

= * Smart Energy Saving : Off
@ * Picture Mode : Standard
* Backlight 70
*Contrast 100 EEE——S
|
|

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do menu PICTURE
(OBRAZ) i nacisnij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do ustawienia lub
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK. - Sharpness 50
- Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk * Color 60—
BACK (WSTECZ). * Tint 0

. * Color Temp. 0 [IIIIIIIIIIE
4 Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJSCIE). « Advanced Control
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk + Picture Reset
BACK (WSTECZ).

¢ Brightness 50

* TruMotion : Low
* Screen

W tabeli ponizej opisano ustawienia dotyczgce obrazu:

Ustawienie Opis
Aspect Ratio | Dostosowanie rozmiaru obrazu w celu ogladania go w optymalnej wielkosci.
(Proporcje
ekranu)

€7 Energy Sa- | Automatycznie dostosowuije jasnos¢ ekranu do warunkow otoczenia.

ving (Oszcze- |poziom

dzanie energii) - — - —
Off (Wytaczone) Wylgczenie funkcji oszczedzania energii.

Minimum (Mi- Okreslenie poziomu jasnosci pod$wietlenia.
nimalne)/ Me-

dium (Srednie)/

Maximum

(Maksymalne)

Screen off
(Wytaczaj ekran)

Ekran jest wytgczany po 3 sekundach.

Easy Bright- Dostosowanie jasnosci podswietlenia zgodnie z ustawionym harmonogramem.

ness Control Tryb

Off (Wytaczone) Wylgczenie funkcji Easy Brightness Control.

On Wiaczenie funkcji Easy Brightness Control.

— 0 UWAGA .

* Funkcja Easy Brightness Control jest wytaczona, jesli biezacy czas nie jest ustawiony.

« Jesli dla funkcji Energy Saving (Oszczedzanie energii) wybrano ustawienie Maximum
(Maksymalne), funkcja Easy Brightness Control jest wylaczona.

* Mozna ustawi¢ do szesciu harmonogramdw, ktdre bedg utozone w porzadku rosngcym.

* W przypadku dodania wigcej niz szesciu harmonograméw ostatni zostanie automatycznie
usunigty.

e Aby usuna¢ harmonogram, nalezy nacisng¢ przycisk OK.

* Zduplikowane harmonogramy nie sg dodawane, ale warto$¢ pods$wietlenia ulega zmianie.

* Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od modelu.

=

Smart Energy | Dostosowanie podswietlenia i kontrastu do jasnosci ekranu.

Saving

Level

Off (Wytaczone) Wyigczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii)

On Umozliwia funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii)
ograniczanie zuzycia energii do wartosci wspotczynnika wprowadzonego dla tej
funkgiji.

Umozliwia wybor jednego z predefiniowanych zbiorow ustawien obrazu albo samodzielne dostosowa-
nie opcji dla kazdego trybu w celu uzyskania najlepszej jakosci wyswietlania obrazu na ekranie moni-
tora. W kazdym trybie mozna dostosowac ustawienia zaawansowane.

Dostepne predefiniowane tryby obrazu réznig sie w zaleznosci od modelu monitora.

Picture Mode
(Tryb obrazu)
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Ustawienie Opis
TruMotion Niniejsze menu pozwala na regulacje obrazu w celu ptynniejszego
wyswietlania sekwencji ruchu. TruMotion
* Low (Niski): Wartos¢ opcji De-Judder / De-Blur wynosi 3. «De-Judder 3 mm

* High (Wysoki): Warto$¢ opcji De-Judder / De-Blur wynosi 7.
« User (Uzytkownik): Opcje De-judder / De-Blur mozna ustawié recznie. | De-Blur 3 -
- De-Judder: Ta funkcja umozliwia wyeliminowanie efektu ® oK
braku ptynnosci.
- De-Blur: Ta funkcja umozliwia wyeliminowanie efektu rozmazania obrazu.

SCREEN Umozliwia dostosowanie opcji wyswietlania w trybie RGB materiatéw pochodzacych z komputera.
(EKRAN) Opcja

(Tylko w trybie

RGB) Resolution Umozliwia wybranie odpowiedniej rozdzielczosci. Patrz ,Konfiguracja opcji wy-

(Rozdzielczos¢) swietlania materiatow pochodzacych z komputera”.

Auto Configure Umozliwia automatyczne dostosowanie pozycji ekranu, zegara i fazy.
(Automatyczna Podczas trwajgcej kilka sekund konfiguracji wyswietlany obraz moze by¢ niestabilny.
konfiguracja)

Position (Pozy- Dostosowanie tych parametrow jest konieczne, gdy obraz jest niewyrazny, a zwlaszcza gdy
cja) / Size (Roz- po automatycznej konfiguracji wystepuja drgania znakéw.

miar) /

Phase (Faza)

Reset Przywracanie domysinych wartosci ustawien.
(Resetowanie)

Podstawowe parametry obrazu

Ustawienie Opis
Backlight Dostosowanie jasnosci ekranu poprzez wyregulowanie podswietlenia matrycy LCD. Zmniej-
(Podswietlenie) szenie jasnosci spowoduje przyciemnienie ekranu, ale jednoczes$nie spadek poboru pradu.

Jakos¢ odbioru sygnatu pozostanie bez zmian.

Contrast (Kontrast) Zwigkszanie i zmniejszanie gradientu sygnatu wideo. Funkcji Contrast (Kontrast) warto
uzyc, gdy jasne fragmenty obrazu sg zbyt nasycone.

Brightness (Jasnos$¢) | Regulacja podstawowego poziomu sygnatu w obrazie. Funkcji Brightness (Jasnos¢) warto
uzy¢, gdy ciemne fragmenty obrazu sg zbyt nasycone.

Sharpness (Ostros¢) | Regulacja poziomu ostrosci krawedzi miedzy jasnymi a ciemnymi obszarami obrazu. Im niz-
szy poziom, tym bardziej migkkie kontury obrazu.

Color (Kolor) Regulacja intensywnosci wszystkich koloréw.

Tint (Odcien) Regulacja réwnowagi miedzy poziomami czerwieni i zieleni.

Color Temperature Zwigkszenie temperatury kolorow powoduje wzmocnienie cieptych koloréw, takich jak czerwo-
(Temperatura koloréw) | ny, natomiast przy zmniejszaniu temperatury obraz staje sie niebieskawy.

Advanced Control Dostosowanie opcji zaawansowanych.

(Sterowanie

zaawansowane)

Picture Reset Przywracanie domysinych wartosci ustawien.

(Resetowanie obrazu)

~ @) uvwaca

« W przypadku wyboru w ustawieniu Picture Mode (Tryb obrazu) wartosci Vivid (Zywy), Standard (Standar-
dowy), Cinema (Kino), Sport (Sport) lub Game (Gra) kolejne menu zostang ustawione automatycznie.

e W trybach RGB/ HDMI-PC/ DVI-PC nie mozna regulowa¢ Sharpness (Ostros¢), Color (Kolor) lub

Tint (Odcien).

W przypadku korzystania z funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii) ekran

moze wydawac sie zbyt nasycony w biatych obszarach nieruchomych obrazéw.

Jesli dla funkcji Energy Saving (Oszczedzanie energii) wybrano ustawienie Minimum (Minimalne),

Medium (Srednie) lub Maximum (Maksymalne), funkcja Smart Energy Saving (Inteligentne oszcze-

dzanie energii) zostanie wytgczona.

« W trybie obrazu Zywy jasno$é podéwietlenia jest kalibrowana, dlatego ustawienia mogg sie rézni¢ w
zaleznosci od produktu.
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Zaawansowane parametry obrazu

Ustawienie

Opis

Dynamic Contrast
(Kontrast dynamiczny)
(Off/ILow/Medium/High)
(Wytaczony/Niski/Sred-
nia/Wysoka)

Dostosowuje poziom kontrastu przez dopasowanie go do jasnosci ekranu. Jakos¢
obrazu zostaje poprawiona przez rozjasnienie jasnych obszaréw i przyciemnienie ciemnych
obszaréw. (Funkcja dziata w nastepujacych trybach: AV, Component, DP, HDMI i DVI.)

Dynamic Color
(Kolor dynamiczny)
(OffiLow/High) (Wyta-
czony/Niski/Wysoka)

Ta opcja dostosowuje ustawienia koloréw, dzigki czemu sg one zywsze, bardziej nasycone i
wyrazniejsze. Poprawia odcien, nasycenie i luminancje koloru, dzigki czemu czerwony, nie-
bieski, zielony i biaty kolor wygladajg zywiej.

(Funkcja dziata w nastepujacych trybach: AV, Component, DP, HDMI i DVI.)

Clear White
(Czysta biel)
(OffiLow/High) (Wyta-
czony/Niski/Wysoka)

Umozliwia rozjasnienie i dodatkowe wybielenie obszaréw ekranu w kolorze biatym.

Skin Color
(Odcien skoéry)

Wykrywa osoby w wy$wietlanym obrazie i dostosowuje sposdb wyswietlania danego obszaru w
celu podkreslenia naturalnego koloru skory.

Noise Reduction
(Redukcja szumu)
(OffILow/Medium/High)
(Wytaczony/Niski/Sred-
nia/Wysoka)

Usuwanie szumu do momentu, gdy nie bedzie negatywnie wptywat na oryginalny obraz.
(Funkcja dziata w nastepujacych trybach: AV, Component, DP, HDMI i DVI.)

Digital Noise Reduc-
tion (Cyfrowa redukcja
zaktocen ) (Off/Low/Me-
dium/High) (Wylaczo-
ny/Niski/Srednia/Wyso-
ka)

Opcja redukuje szum powstaty podczas tworzenia cyfrowych sygnatéw wideo.

Gamma (Gamma)
(Low/Medium/High)
(Niski/Srednia/Wysoka)

Opcja pozwala samodzielnie okresli¢ warto$¢ parametru gamma.
Wybodr wysokiej wartosci parametru gamma powoduje, ze obraz na wyswietlaczu jest biatawy; ni-
ska warto$¢ gamma powoduje wyswietlanie obrazéw o wysokim kontrascie.

Black Level
(Poziom czerni)
(Low/High)
(Niski/Wysoka)

» Low (Niski): obraz na ekranie zostaje przyciemniony.

» High (Wysoki): obraz na ekranie zostaje rozjasniony.
Ustawienia kontrastu i jasno$ci ekranu sg dostosowywane na podstawie poziomu czerni.
(Funkcja dziata w nastgpujacych trybach: AV, Component, DP, HDMI i DVI.)
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Ustawienia w menu DZWIEK :
) AUDIO O Move @ ok

* Mute : Off »

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z * Digital Audio Input : Audio In

gtéwnymi menu.

2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do menu AUDIO
(DZWIEK) i nacisnij przycisk OK.

3 Naciskajgc przyciski nawigaciji, przejdz do ustawienia lub
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
- Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).
4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

W tabeli ponizej opisano dostepne opcje dzwieku:

Ustawienie Opis

Mute Ustawianie wyciszenia dzwigku.

Digital Audio Input | Ta funkcja jest dostepna w trybie HDMI i DisplayPort.

(Cyfrowe wejscie | HDMI/DisplayPort: Umozliwia stuchanie dzwieku cyfrowego za pomoca gtosnikéw monitora.
dzwigku) Audio In: Umozliwia stuchanie dzwieku z urzadzenia zewnetrznego za pomocg gtosnikow monito-
ra.
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Ustawienia w menu CZAS

TIME

<> Move @ ok
1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wy$wietlony ekran z  Off Time - off
gtéwnymi menu. + On Time : Off
P * Sleep Timer : Off
2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do menu TIME « Power On Delay  : Off
(CZAS) i nacisnij przycisk OK. + Auto Off 215 min,
—— « Automatic Standby : 4hours

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do ustawienia lub
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

- Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk BACK

(WSTECZ).

W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia dotyczgce czasu:

Ustawienie

Opis

Clock (Zegar)

Ustawianie czasu.

On/Off Time
(Czas wiaczenial
wylaczenia)

Okreslenie czasu automatycznego wigczenia lub wylgczenia monitora.

Sleep Timer
(Wytacznik
czasowy)

Ustawienie okresu, po ktorym monitor zostanie automatycznie wytgczony. Wytaczenie monitora i
jego ponowne wigczenie
powoduje wytgczenie funkcji wytgcznika czasowego.

Power on delay

W przypadku podtgczenia wielu monitoréw i wigczenia zasilania monitory sg wigczane pojedyn-

(Opo6znienie czo, aby unikng¢ przecigzenia sieci.

wigczania

zasilania)

Auto off Jesli tryb Auto off (Automatyczne wytgczanie) jest aktywny, a do urzadzenia przez 15 minut nie
(Automatyczne bedzie przesytany zaden sygnat, urzgdzenie wytgczy sie¢ automatycznie.

wylaczanie)

Automatic Standby | Monitor przejdzie automatycznie do trybu czuwania, jesli nie bedzie uzywany przez ponad 4 go-

dziny.

~ @ uvwaca

* W przypadku ustawienia czasu wigczenia i wylgczenia urzadzenia funkcja bedzie wykonywana co-
dziennie o ustalonej godzinie.

¢ Funkcja zaplanowanego wytgczania dziata prawidtowo tylko pod warunkiem, ze ustawienia czasu w
urzgdzeniu sg prawidtowo skonfigurowane.

« Jesli ustawione czasy zaplanowanego wigczenia i wytgczenia sg identyczne, czas wytgczenia ma
wyzszy priorytet, jesli urzgdzenie jest witgczone. Z kolei jesli urzgdzenie jest wytgczone, priorytet be-
dzie miato ustawienia czasu wigczenia.
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Ustawienia w menu OPCJE =
>< OPTION b Move @ ok
1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z n -Id T
gtéwnymi menu. (@) - DPM select :0n
« Fail Over : Off
2 Naciskajgc przyciski nawigacji, przejdz do menu OPTION  Factory Reset
(OPCJE) i nacisnij przycisk OK. + Set ID i1
* Tile Mode
3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do ustawienia lub * PIPIPBP
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK. * Fan
s . . P . * USB Content Recovery : Off
- Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk @A e

BACK (WSTECZ). * Product/Service Info.

4 Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJSCIE).
Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia opc;ji:

Ustawienie Opis
Language Wybdr jezyka wyswietlania nazw elementdw sterowania.
(Jezyk menu)

ISM Method (ISM) Jesli na ekranie bedzie wysSwietlany przez diuzszy czas nieruchomy lub zatrzymany obraz z gry komputero-
wej/wideo, moze to spowodowac powstanie efektu ,widma” utrzymujgcego sie nawet po zmianie tresci na
ekranie. Dlatego nalezy unika¢ pozostawiania przez dtuzszy czas nieruchomego obrazu na ekranie.

Ustawienie

Normal Jesli nie przewidujesz tego rodzaju problemdéw, zastosuj ustawienie Normal
(Normalne) (Normalne).

Orbiter Funkcja Orbiter (Orbitowanie) moze pomdc w zapobieganiu powstawaniu efek-

(Orbitowanie) tu widma. Najlepiej jednak unika¢ pozostawiania nieruchomych obrazéw na
ekranie. W celu unikniecia wypalenia nieruchomych obrazéw tres¢ na ekranie
bedzie sie przesuwata co 2 minuty.

Inversion Ta funkcja zmienia kolor panelu ekranu. Kolor panelu jest automatycznie zmie-
(Inwersja) niany co 30 minut.

White wash Funkcja wybielania wypetnia ekran biatym obrazem. To pomaga usung¢ niepo-
(Wybielanie) zgdane obrazy, ktore wypality sie na ekranie. Petne usuniecie wypalonych ob-

razéw za pomocg funkcji White wash (Wybielanie) moze nie by¢ mozliwe.

DPM Select (Wybor | Umozliwia wigczenie/wytgczenie funkcji oszczedzania energii.

DPM) 0 UWAGA

* Umozliwia wytgczenie funkcji Energy Saving (Oszczedzanie energii) oraz ustawienie
czasu, po ktérym urzadzenie przejdzie w tryb oszczedzania energii: 5 s/10 s/15 s/1 min/
3 min/5 min/10 min.

» Warunki, w ktérych pracuje urzadzenie, majg niewielki wplyw na dziatanie funkciji.

 Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od modelu.

Fail Over (Autom. W przypadku braku sygnatu wejsciowego automatycznie przetacza na zrédto wejsciowe z sygnatem.
zmiana na wejscie z

sygnatem) Ustawienie

Off Wytaczenie funkcji automatycznego przetgczenia zrodta sygnatu.

Auto Wyszukiwanie innego zrédta sygnatu wideo w okreslonej kolejnosci w przypad-
ku braku sygnafu z dotychczasowego zrodfa. (Informacjé o kolejnosci mozna
znalez¢ w ponizszej tabeli).

. Aktualne i i . i
zrodio sygnatu 1. préba 2. proba 3. préba 4. préba
wejsciowego
RGB HDMI DVI DP W Erzypadku
braku Sygnatu
DVI HDMI DP RGB wideo, na !‘(téry )
mozna przetaczyc
HDMI DV DP RGB urzadz%nie,ajes){
ozostawiane
DP HDMI DV RGB Jotychozasowe
zrodto.
Manual Zrédta sygnatu wejéciowego sg wybierane w okreslonej kolejnosci.

W przypadku braku sygnatu wideo z okreslonego zrodta jest pozostawiane
dotychczasowe zrodto.
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Ustawienie Opis
Factory Reset (Re- | Wybdr tej opcji pozwala przywréci¢ domysine ustawienia fabryczne.
setowanie ustawien
fabrycznych)
Set ID (Identyfikator | W przypadku wyswietlania obrazu na kilku ekranach kazdemu urzgdzeniu mozna przypisac inny identyfikator
urzadzenia) (nazwe). Wybierz za pomoca przyciskow liczbe (od 1 do 255) i wyjdZ z menu. Przypisany identyfikator moz-
na wykorzystywac¢ do sterowania urzadzeniem za pomocg oprogramowania do obstugi urzadzen.
Tile Mode Tile Mode Aby mozna byto skorzystac z tej funkcji:
(Tryb Kafelki) (Tryb Kafelki) — Obraz musi by¢ wyswietlany takze w innych urzadzeniach.
— Nalezy wybrac tryb Tile Mode (Kafelki), skonfigurowa¢ wiersze i kolumny, a nastepnie
wprowadzi¢ identyfikator kafelka w celu wybrania lokalizacji.
— Tile Mode (Tryb Kafelki): wiersz x kolumna (wiersz = 1-15, kolumna = 1-15).
— Dostepny uktad 5 x 5.
Auto Config. Automatyczne dostosowanie pozycji ekranu, zegara i fazy.
(Automatyczna Podczas trwajacej kilka sekund konfiguracji wy$wietlany obraz moze by¢ niestabilny.
konfiguracja)
Position Dostosowanie pozycji ekranu w pionie i w poziomie.
Size Dostosowanie wysokosci i szerokosci ekranu z uwzglednieniem wielko$ci ramy.
Natural Obraz jest przycinany o wartos¢ odpowiadajgcg odlegtosci miedzy wyswietlaczami,
(Naturalny) dzieki czemu wyglada naturalnie.
Reset Funkcja umozliwia zresetowanie ustawien i wytgczenie trybu Tile Mode (Tryb Kafelki).
(Resetowanie) Wszystkie ustawienia trybu kafelkéw sg wytagczane po wybraniu opcji Tile recall (Odwo-
tanie trybu kafelkow); ekran powraca wtedy do trybu petnego ekranu.
* Tryb Natural (Naturalny) nie jest przywracany.
PIP/PBP Ta funkcja umozliwia wyswietlanie filméw i zdje¢ z urzadzenia USB na jednym monitorze dzieki podziatowi

ekranu na ekran gtéwny i ekran dodatkowy.

Opcja

Mode Ustawienie typu dodatkowego ekranu.
*OFF (WYL.): Wytaczenie dodatkowego ekranu.
*PIP (Picture In Picture) (Obraz w obrazie): Wyswietlenie dodatkowego ekranu na
ekranie gtéwnym.
*PBP (Picture By Picture) (Obraz obok obrazu): Wys$wietlenie dodatkowego ekranu
obok ekranu gtéwnego.

Position Dostosowanie pozycji ekranu dodatkowego (lewy gérny rog, lewy dolny rég, prawy
gorny rog lub prawy dolny rég). Wartoscig domysing jest prawy dolny rog.

Size Dostosowanie rozmiaru ekranu dodatkowego (warto$ci: od 0 do 10). DomysIny rozmiar
ekranu funkcji PIP (warto$¢ 0) to 480 x 270; rozmiar maksymalny (warto$¢ 10) to
960 x 540.

0 UWAGA

* Opcje Position (Pozycja) i Size (Rozmiar) sg dostepne tylko w trybie PIP (Obraz w
obrazie).
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Ustawienie Opis
Fan (wentylator) Ustawienie
(Dotyczy tylko Mode (Tryb) Ta opcja pozwala uzyskaé sterowaé wentylatorem, a w konsekwengji
modelu 55LV77A) temperaturg wewnatrz monitora.
* Auto (Automatyczny): wigczenie / wytgczanie wentylatora przy ustalo-
nej temperaturze.
» On (Wigczony): wentylator jest zawsze wigczony.
» Manual (Reczny): wigczanie / wylgczanie wentylatora zgodnie z usta-
wieniami uzytkownika.
Histereza Roéznica pomiedzy temperaturg w przypadku wigczonego i wytagczonego
wentylatora.
Set Temperature Ta opcja pozwala okresli¢ temperature, po przekroczeniu ktérej wentyla-

(Ustaw temperature) tor zostanie wigczony.

Current Temperature Biezgca temperatura wewnatrz urzadzenia.
(Biezaca temperatura)

0 UWAGA

e Zalecamy korzystanie z trybu Auto (Automatyczny) w celu unikniecia awarii
spowodowanych nieprawidtowymi ustawieniami wentylatora.

« Jesli temperatura wewnatrz urzgdzenia przekroczy 80°, zostanie ono automatycznie
wylgczone ze wzgledow bezpieczenstwa.

USB Content

Powtorne odtwarzanie zawartosci nosnika USB po ponownym podtgczeniu zasilania, jesli zostato

Recovery ono wylgczone podczas odtwarzania zawartosci.
(Funkcja dziata w ten sam sposéb, gdy nosnik USB zostanie odtgczony i ponownie podtgczony).
SIMPLINK Umozliwia tatwe sterowanie réznymi urzgdzeniami multimedialnymi za po$rednictwem menu SIM-

PLINK przy uzyciu pilota.

Product/Service

Info.

Wyswietlanie nazwy modelu, wersji oprogramowania, numeru seryjnego, adresu IP, adresu MAC i strony
gtéwne;j.
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Tile Mode (Tryb Kafelki)

Niniejszy produkt mozna potgczy¢ z kolejnymi monitorami w celu uzyskania wiekszej powierzchni wyswie-
tlania w trybie kafelkow.

« Off (Wytgczone) *1x2 *2x2 *3x3
Wytaczenie opcji Tile Korzystanie z 2 monitorow Korzystanie z 4 monitoréw Korzystanie z 9 monitoréw
Mode (Tryb Kafelki)

= || e 3
D4 ¥
Identyfikator kafelka L
ID*7
*4x4 *5X5
Korzystanie z 16 monitorow Korzystanie z 25 monitorow
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Tile Mode (Tryb Kafelki) — tryb Natural (Naturalny)

Gdy ten tryb jest aktywny, czes¢ obrazu przypadajgca na przerwe dzielgcg monitory jest pomijana w celu
wyswietlania obrazu w naturalny sposob.

Przed Po
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PIP/PBP (Obraz w obrazie / Obraz obok obrazu)

Ta funkcja umozliwia wyswietlanie filméw i zdje¢
z urzgdzenia USB na jednym monitorze dzieki
podziatowi ekranu na ekran gtéwny i ekran
dodatkowy.

Mode (Tryb)

*PIP (Picture In Picture) (Obraz w obrazie):
wyswietlenie dodatkowego ekranu na ekranie
gtébwnym.

*PBP (Picture By Picture) (Obraz obok obrazu):
wyswietlenie dodatkowego ekranu obok ekranu
gtéwnego.

Glowny | Dodatkowy
ekran I ekran
Funkcja PIP PBP
(Obraz w obrazie) (Obraz obok obra-
zu)

Position (Pozycja)
Dostosowanie pozycji ekranu dodatkowego (lewy
gorny rog, lewy dolny rég, prawy goérny rog lub pra-
wy dolny rég).

lewy goérny rog prawy gorny rég

lewy dolny rég prawy dolny rég
Size (Rozmiar)

Dostosowanie rozmiaru ekranu dodatkowego (war-
tosci: od 0 do 10).

PBP
960x1080

10: 960x540

0
480x270

<1920x1080 >

- @) uwaca

¢ Ekran dodatkowy jest obstugiwany tylko
podczas korzystania z urzgdzenia USB.

Dodatkowy
usB
Component (o]
; RGB o
: HDMVI/DVI-D/DisplayPort (o]
AV X

* Zmiana rozmiaru i pozycji ekranu
dodatkowego jest obstugiwana tylko w trybie
PIP (Obraz w obrazie).

¢ Po wybraniu trybu PBP (Obraz obok obrazu)
pozycja Aspect Ratio (Proporcje ekranu)

w menu PICTURE (OBRAZ) zostanie
ustawiona na warto$¢ 16:9 i wytgczona.

¢ Podczas korzystania z funkcji PIP/PBP
(Obraz obok obrazu) tryb Tile Mode (Tryb
Kafelki) nie jest obstugiwany.

¢ Przed uruchomieniem funkcji PIP
(Obraz w obrazie) lub PBP (Obraz obok
obrazu) konieczne jest wybranie dzwieku
wyjsciowego. Dostepne opcje to Main
(Gtéwny) lub Sub (Dodatkowy).

 Jesli w komunikacie wyboru dZzwigku nie
zostanie wybrana zadna z opgji Main (Gtéwny)
i Sub (Dodatkowy), a komunikat zniknie lub
zostanie zamkniety przez nacisniecie przycisku
Exit (Wyjscie) lub Back (Wstecz), ekran
dodatkowy funkcji PIP/PBP (Obraz w obrazie /
Obraz obok obrazu) nie zostanie wyswietlony.

¢ Nie mozna zmieni¢ dzwieku, gdy funkcja PIP
(Obraz w obrazie) lub PBP (Obraz obok obrazu)
jest aktywna. Aby zmieni¢ dzwiek, nalezy
zamkng¢ i ponownie uruchomi¢ funkcje PIP/PBP
(Obraz w obrazie / Obraz obok obrazu).

» Jako$c¢ obrazu ekranu dodatkowego jest

ustawiana zgodnie z wartosciami wybranymi

w menu gtéwnym, a nie w urzgdzeniu USB.

W przypadku odtwarzania wybranych

filméw w trybie PIP/PBP (Obraz w obrazie /

Obraz obok obrazu) bedg one odtwarzane

wielokrotnie jeden po drugim.

Ponizsze przyciski obstugiwane sg w trybie

PIP (Obraz w obrazie).

Przycisk Zdjecie Film

< O X

> O X
(@) X O
™ X X
(@) X 0}
D) X 0}
(@D) X 0}
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Identyfikator obrazu

Opcja Picture ID (Identyfikator obrazu) jest
stosowana do zmiany ustawien konkretnego
urzgdzenia (wyswietlacza) za pomocg
pojedynczego odbiornika podczerwieni dla funkgji
multi-vision (wiele wyswietlaczy). Urzgdzenie
odbierajgce sygnat podczerwieni komunikuje sie

z innym urzadzeniem za pomocg ztgcza RS232C.
Kazde urzadzenie jest identyfikowane za pomocg
opcji Set ID (Identyfikator urzgdzenia). Jesli
przypiszesz identyfikator obrazu za pomocg pilota,
tylko ekrany z tym samym identyfikatorem obrazu i
identyfikatorem urzadzenia bedg mogty by¢ zdalnie
sterowane.

Odbiornik
podczerwieni

2X2 Multi-Vision
(catkowity identyfikator urzadzenia: 4)
Identyfikatory urzgdzen sg przypisane zgodnie
z przyktadami widocznymi na ekranie.

1 Wcisnij czerwony przycisk ON na pilocie, aby
przypisac identyfikator obrazu.

Leack J (LY J LEAT
(Bmeund (TILE) (@ )

0G0®

“ "LoPICTURE ID -

2 Jesli bedziesz naciskaé przyciski nawigacyjne
w lewo/w prawo lub kilkakrotnie naci$niesz
przycisk ON, identyfikator obrazu bedzie sie
zmieniat miedzy OFF i 1-4. Przypisz wybrany
identyfikator.

Picture ID

Close

 Jesli przypiszesz identyfikator urzgdzenia
do kazdego urzadzenia z funkcjg multi-
vision (wiele wyswietlaczy) i przypiszesz
identyfikator obrazu, uzywajgc czerwonego
przycisku na pilocie, zostanie wyswietlone
polecenie dla urzadzenia o tym samym
identyfikatorze urzadzenia i identyfikatorze
obrazu. Urzadzenie o ré6znych
identyfikatorach urzgdzenia i identyfikatorach
obrazu nie moze by¢ sterowane za pomocg
sygnatéw podczerwieni.

¢ Maksymalng wartos¢ identyfikatora obrazu
mozna ustawi¢ w menu Total Set ID (kgczna
liczba urzadzen).

* Wiecej informacji na temat wyboru wartosci
Total Set ID (Lgczna liczba urzadzen) mozna
znalez¢ w Instrukciji instalaciji.

~@) uwaca

* Przykfad: jesli identyfikator obrazu jest
przypisany do cyfry 2, prawy gérny
wyswietlacz (Set ID: 2) moze by¢ sterowany
za pomocg sygnatow podczerwieni.

* W przypadku kazdego urzadzenia mozna
zmienia¢ ustawienia menu PICTURE
(OBRAZ), AUDIO, TIME (CZAS), NETWORK
(SIEC) i MY MEDIA (MOJE MEDIA) lub
klawiszy skrétu dostepu na pilocie.

» Jesli wcisniesz zielony przycisk OFF dla opgciji
identyfikatoréw obrazu, identyfikatory obrazu
wszystkich urzadzen zostang wytgczone.
Jesli ponownie naci$niesz dowolny przycisk
na pilocie, wszystkie urzgdzenia zaczng
ponownie dziatac.

e W czasie korzystania z menu MY MEDIA
(MOJE MEDIA) funkcja Picture 1D (Id
obrazu) jest nieaktywna.

» Jesli tryb Picture ID jest wytgczony,
nacisniecie i przytrzymanie przyciskow na
pilocie spowoduje wykonanie tylko jednego
dziatania.
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Ustawienia menu SIEC
Ly NETWORK < Move @ ok

n * Player Name Setting »
©
Nt

* Network Setting  : Wired
* Network Status  : Not connected
/R « Server IP Setting
2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu NE- « Server IP Status  : Not connected
TWORK (SIEC) i nacisnij przycisk OK.

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z
gtéwnymi menu.

3 Naciskajac przyciski nawigacii, przejdz do ustawienia lub
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

- Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

4 Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT (WYJSCIE).

Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij przycisk
BACK (WSTECZ).

W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia opc;ji:

Ustawienie Opis
Player Name Ustawienie nazwy odtwarzacza uzywanej w programie SuperSign Manager (do 20 znakow).
Setting

Network Setting Konfiguracja ustawien sieciowych.
(Ustawienia sie-

ciowe)
Network Status Sprawdzenie stanu sieci.
(Status sieci) — Internet is connected (Potgczono z Internetem): potgczenie z siecig zewnetrzng

— Home network is connected (Potgczono z siecig domowa): potgczenie z siecig wewnetrzng
— Not connected (Brak potgczenia): brak potgczenia z siecig

Server IP Setting | Ustawienie adresu IP komputera (serwera) na ktérym zainstalowano oprogramowanie SuperSign
Manager.

Server IP Status | Wyswietlenie statusu potgczenia z serwerem.

- Not connected (Brak pofaczenia): brak potgczenia sieciowego z serwerem SuperSign

— Waiting for approval (Oczekiwanie na zatwierdzenie): ustanowiono potgczenie z serwerem
SuperSign, ale serwer nie potwierdzit jeszcze uprawnien dostepu

— Rejected (Odrzucono): ustanowiono potgczenie z serwerem SuperSign, ale serwer nie zezwolit na
dostep

— Internet is connected (Potaczono z Internetem): ustanowiono potgczenie z serwerem SuperSign i
serwer pomysinie zweryfikowat prawa dostepu

/\ PRZESTROGA

» Podczas wprowadzania opcji Player Name Setting (Nazwa odtwarzacza) moze nastgpi¢ opdznienie
w przypadku przytrzymania przyciskow na pilocie.
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PODLACZANIE

Do portéw na tylnym panelu monitora mozna podtgczac rozne urzadzenia zewnetrzne.

1 Nailustracji ponizej znajdz urzadzenie zewnetrzne, ktére chcesz podtgczy¢ do monitora.

2 Sprawdz rodzaj potgczenia odpowiedni dla zewnetrznego urzgdzenia.

3 Przejdz do odpowiedniej ilustracji i sprawdz szczegdtowe informacje na temat podtgczania.

Dekoder HD DVD VCR(wideoodtwarzacz)

. &£

_ \ [ m— - ——
HDMI HDMI AV
DVI DVI Component
AV AV
Component Component

Gtlosniki

l‘
{1 [T
L

HDMI

DVI

RGB

LAN

Display Port

Aparat / Kamera

HDMI

DVI

AV
Component

Pamie¢ masowa USB

_/
=K - b

usB

Konsola do gier

— A

HDMI
AV
Component

@ vwaca

» Konsole do gier nalezy podtaczy¢ do monitora za pomocg przewodu dotgczonego do konsoli.
* Model 47WV50BS nie obstuguje sygnatu i wejscia Composite (AV).
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Podiaczanie urzadzenia ze- Potaczenie HDMI

Wn‘?trznego To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych
sygnatow audio i wideo z urzgdzenia zewnetrzne-
go do monitora. Urzgdzenie zewnetrzne i monitor
nalezy potgczy¢ za pomocg przewodu HDMI w
sposob pokazany na ponizszej ilustracji.

Podtgcz do monitora odbiornik sygnatu HD, odtwa-
rzacz DVD lub magnetowid, a nastepnie wybierz
odpowiedni tryb sygnatu wejsciowego.

Potaczenie DVI
Tyt produktu

To potgczenie umozliwia przesytanie cyfrowego
sygnatu wideo z urzgdzenia zewnetrznego do
monitora. Urzgdzenie zewnetrzne i monitor nalezy
potgczy¢ za pomoca przewodu DVI w sposob po-
kazany na ponizszej ilustracji. W celu przesytania
sygnatu audio nalezy podtgczy¢ dodatkowy prze-
wod audio.

| Tyt produktu |

(niedotaczony

DVIIN AUDIO IN do zestawu)
- Too]
. AUDIO OUT |2
(niedotaczony | (niedotaczony |

%
:

do zestawu) do zestawu)

5
o

| Urzadzenia zewnetrznego |

Urzadzenia zewnetrznego
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Polaczenie Component

To potaczenie umozliwia przesytanie analogowych
sygnatow audio i wideo z urzgdzenia zewnetrzne-
go do monitora. Urzgdzenie zewnetrzne i monitor
nalezy potgczy¢ za pomocg przewodu RGB-Com-
ponent w sposéb pokazany na ponizszej ilustraciji.

| Tyt produktu |

RGB
/ COMPONENT IN

b

(niedotaczony
do zestawu)

(niedotaczony
do zestawu)

°® <[ fm

7@
<@
- @

@®
®

| Urzgdzenia zewnetrznego

@ vwaca

* W przypadku podigczania do portu AV lub
Component za pomocg wspolnego interfejsu
port musi odpowiadaé sygnatowi wejsciowe-
mu. W przeciwnym wypadku mogg pojawi¢
sie szumy.

Potaczenie AV(CVBS)

To potaczenie umozliwia przesytanie analogowych
sygnatow audio i wideo z urzgdzenia zewnetrzne-
go do monitora. Urzgdzenie zewnetrzne i monitor
nalezy potgczy¢ za pomocg przewodu typu Com-
posite w sposéb pokazany na ponizszej ilustracji.

| Tyt produktu

AUDIO IN

AUDIO OUT

(niedotgczony
do zestawu)

(niedotgczony
do zestawu)

Urzadzenia zewnetrznego
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Potaczenie audio Podtaczanie do sieci LAN
Analogowy/cyfrowy sygnat audio jest wysytany z

monitora do urzadzenia zewnetrznego. A Za posrednictwem routera (przetacznika inter-
Urzadzenie zewnetrzne nalezy podtgczy¢ do moni- netowego)

tora za pomocg przewodu audio w sposob poka-
zany na ponizszej ilustraciji.

LAN
Tyt produktu
A AUDIOIN
m Monitor
AUDIO OUT (g

@ B Za posrednictwem Internetu

(niedotgczony

LAN
do zestawu)
2

Monitor Komputer

Podiaczanie urzadzenia pa-
mieci masowej USB

Do monitora mozna podtgczac urzadzenia pamieci
masowej USB, takie jak pamie¢ USB flash,
zewnetrzny dysk twardy, odtwarzacz MP3 czy
Urzadzenia zewngtrznego czytnik kart pamieci, a nastepnie za posrednictwem
menu USB wykonywac rézne operacje na
zapisanych w nich plikach multimedialnych.

usse
@ vwaca .
* W przypadku podtgczenia zewnetrznego @

urzgdzenia audio nalezy uzy¢ urzadzenia ze
wzmacniaczem dzwigku.

lub
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Monitory taczone tancuchowo

Aby korzysta¢ z wielu podigczonych do siebie urzadzen, podtgcz jeden koniec wejsciowego przewodu sy-
gnatowego (przewod DP) do ztgcza wyjsciowego DP monitora 1, a drugi koniec do ztgcza wejsciowego DP
innego urzadzenia.

DP Cable

Nalezy skorzysta¢ z przewodu dotgczonego do produktu lub przewodu
oznaczonego certyfikatem DisplayPort w wersji 1.1a lub nowszej.

AlA imls sl s

] 1 J l J l J |_()2

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

» Jedli sygnat jest stabilny i nie wystepuje strata jego jakosci, zwykle mozna podtgczy¢ maksymalnie
25 monitoréw przez port wyjsciowy DP (przy zalecanej rozdzielczosci). Do podtgczenia wiekszej
liczby monitoréw zalecane jest uzycie rozdzielacza.

¢ Po skonfigurowaniu trybu segmentéw przez DP tresci zaszyfrowane przy uzyciu mechanizmu HDCP
moze odtwarza¢ maks. 8 monitorow.

» Jedli przewdd sygnatowy pomiedzy urzadzeniem a komputerem jest zbyt dtugi, nalezy skorzysta¢ z
wzmacniacza lub przewodu optycznego.

¢ Jesli sygnaly wejsciowe sg odbierane przez przewod DVI/HDMI, do portu wyj$ciowego DP nie mozna
podtgczy¢ wielu monitorow.

Korzystanie z trybu wielu urzadzen wyswietlajacych

Tryb wielu urzadzen wyswietlajgcych umozliwia wyswietlanie sygnatu wideo odbieranego przez wejscie DP
w trybie pojedynczym (SST: Single Stream Transport, przesytanie jednego strumienia) lub wielokrotnym
(MST: Multi Stream Transport, przesytanie wielu strumieni) za pomocg wyjscia DP.
- Te funkcje mozna skonfigurowaé¢ w menu instalacyjnym (wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukgciji
instalaciji).
- Wybér wartosci Wt. powoduje wyswietlenie obrazu kazdego monitora w trybie wielokrotnym.
- Wybdr wartosci Wyt. powoduje wyswietlenie obrazu kazdego monitora w trybie pojedynczym.
- Tryb wielokrotny jest dostepny w przypadku komputeréw z obstugg standardu DisplayPort 1.2.
- Tryb wielokrotny umozliwia podtgczenie maksymalnie czterech monitoréw. (przy zalecanej
rozdzielczosci)
- Podczas korzystania z tej funkcji monitor moze nie dziata¢ prawidtowo, w zaleznosci od uzywanej
karty graficznej. Po wytgczeniu tej funkcji nalezy uruchomié komputer ponownie, aby zachowac¢
stabilno$¢ sygnatu wyjsciowego.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Brak obrazu

Problem Rozwiazanie
Czy przewdd zasilajgcy jest e Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtgczony do
podigczony? gniazdka elektrycznego.
Zasilanie jest wigczone, ale ¢ Wyreguluj ponownie jasnosc¢ i kontrast.
ekran jest bardzo ciemny. ¢ Moze by¢ konieczna naprawa podswietlenia.
Czy na ekranie jest wyswietla- | ¢ Sygnat z karty graficznej komputera lezy poza zakresem pionowej lub
ny komunikat ,Out of range” poziomej czestotliwo$ci urzadzenia. Wyreguluj zakres czestotliwosci
(,Poza zakresem”)? zgodnie z danymi technicznymi podanymi w tej instrukcji obstugi.
Czy pojawia sie komunikat » Nie podtgczono przewodu sygnatowego miedzy komputerem a urzg-
,Check signal cable” (Sprawdz dzeniem. Sprawdz przewdd sygnatowy.
przewod sygnatowy)? » Wybierz menu INPUT (ZRODLO), korzystajac z pilota zdalnego ste-

rowania, aby sprawdzi¢ sygnat wejsciowy.

Po podiaczeniu urzgdzenia pojawia sie komunikat ,,Unknown Product” (Nieznany produkt)

Problem Rozwiagzanie

Czy sterownik jest zainstalowa- | ¢ Zajrzyj do instrukcji obstugi karty graficznej i sprawdz, czy obstuguje
ny? ona funkcje ,plug & play”.

Nietypowy wyglad obrazu na ekranie

Problem Rozwiagzanie

Czy pozycja obrazu jest nie- ¢ Sygnat analogowy D-Sub — nacisnij przycisk AUTO (AUTOMATYCZ-

wihasciwa? NA KONFIGURACJA) na pilocie zdalnego sterowania, aby automa-
tycznie dostosowac stan ekranu do biezgcego trybu. Jesli dostoso-
wany obraz nie spetnia oczekiwan, w menu ekranowym wybierz ko-
lejno opcje [PICTURE] - [Screen] - [Position].

e Sprawdz, czy urzgdzenie obstuguje rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ kar-
ty graficznej. Jesli czestotliwos¢ lezy poza zakresem, wybierz zale-
cang rozdzielczos¢ w Panelu sterowania, w menu Ekran, na karcie
Ustawienia.

Czy na ekranie, w tle wida¢ ¢ Sygnat analogowy D-Sub — nacisnij przycisk AUTO (AUTOMATYCZ-
cienkie linie? NA KONFIGURACJA) na pilocie zdalnego sterowania, aby automa-
tycznie dostosowac stan ekranu do biezgcego trybu. Jesli dostoso-
wany obraz nie spetnia oczekiwan, w menu ekranowym wybierz ko-
lejno opcje [PICTURE] - [Screen] - [Size].

Widoczne sg poziomie znie- ¢ Sygnat analogowy D-Sub — nacisnij przycisk AUTO (AUTOMATYCZ-
ksztatcenia lub znaki sg rozma- NA KONFIGURACJA) na pilocie zdalnego sterowania, aby automa-
zane. tycznie dostosowac stan ekranu do biezgcego trybu. Jesli dostoso-
wany obraz nie spetnia oczekiwan, w menu ekranowym wybierz ko-
lejno opcje [PICTURE] - [Screen] - [Phase].

Ekran jest wyswietlany niepra- | ¢ Do portu sygnatowego nie zostato podigczone prawidtowe zrodto sy-
widtowo. gnatu wejsciowego. Podtgcz przewdd sygnatowy odpowiadajgcy sy-
gnatowi wejsciowemu zrédta.
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Na ekranie jest wyswietlane widmo

Problem

Rozwiagzanie

Po wytgczeniu na ekranie po-
zostaje widmo poprzedniego
obrazu.

¢ Dlugotrwate pozostawianie nieruchomego ujecia na ekranie moze do-
prowadzi¢ do szybkiego uszkodzenia pikseli. Korzystaj z funkcji wy-
gaszacza ekranu.

Problemy dotyczace dzwigku

Problem

Rozwiagzanie

Brak dzwiegku.

e Sprawdz, czy przewdd audio jest prawidtowo podtgczony.

Kolory ekranu sg nietypowe

Problem

Rozwigzanie

Obraz wyswietlany na ekranie
charakteryzuje sie niska gtebig
koloréw (16 koloréw).

¢ Wybierz liczbe koloréw przekraczajgcg 24 bity (True Color). W syste-
mie Windows wybierz kolejno Panel sterowania — Ekran — Ustawienia
— Jakos$¢ kolorow.

Kolory na ekranie sg niestabil-
ne lub wyswietlany jest tylko je-
den kolor.

e Sprawdz podfgczenie przewodu sygnatowego. Mozesz takze ponow-
nie wtozy¢ do gniazda karte graficzng komputera.

Czy na ekranie wida¢ czarne
punkty?

* Na ekranie moze sie pojawia¢ kilka pikseli (w kolorze czerwonym,
zielonym, biatym lub czarnym). Wynika to z charakterystyki paneli
LCD. Nie jest to oznakg uszkodzenia wyswietlacza.

Nieprawidtowe dziatanie

Problem

Rozwiagzanie

Urzadzenie jest nieoczekiwanie
wylgczane.

e Sprawdz, czy funkcja Sleep Timer (Wytacznik czasowy) nie jest wig-
czona.

e Sprawdz ustawienia zasilania. Problem moze wynikac z odcinania
zasilania.

@ vwaca

* Wersje oprogramowania mozna zaktualizowa¢ w celu poprawy dziatania produktu. Do obowigzkéw
klienta nalezy dopilnowanie zgodnosci urzgdzenia z oprogramowaniem firmy LGE. W razie potrze-
by nalezy skonsultowac sie z firmg LGE i zgodnie z otrzymanymi wskazéwkami zainstalowa¢ w
produkcie nowg wersje oprogramowania.
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DANE TECHNICZNE

Panel LCD Typ ekranu Szerokos¢ 1387,80 mm, TFT (Thin Film Transistor)
Panel LCD (ciektokrystaliczny)
Przekatna obszaru widzialnego: 1387,80 mm
Odlegtos¢ miedzy pikselami | 0,630 mm (w poziomie) x 0,630 mm (w pionie)
Sygnat wideo Maks. rozdzielczosé 1920 x 1080 @ 60 Hz

- Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektorych syste-
mow operacyjnych lub kart graficznych.

Zalecana rozdzielczo$é

1920 x 1080 @ 60 Hz
- Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektorych syste-
mow operacyjnych lub kart graficznych.

Czestotliwo$¢ pozioma

RGB: od 30 kHz do 83 kHz
HDMI/ DVI/ DP: od 30 kHz do 83 kHz

Czestotliwos$¢ pionowa

RGB: od 50 Hz do 75 Hz
HDMI/ DVI/ DP: od 56 Hz do 60 Hz

Rodzaj synchronizaciji

Osobna, cyfrowa

Ztgcza wejsciowe

15-stykowe ztgcze D-Sub, DVI/HDMI/DP(Digital),
AV(CVBS), IR, USB, RS-232C, LAN

- Korzystanie z wyjscia Component jest mozliwe w przypadku
podtgczenia 15-stykowego adaptera D-Sub do ztgcza RGB.

Zasilanie

Napiecie znamionowe

55LV75A

AC 100-240 V~ 50/60 Hz 2,1 A

Wilgotnos¢ w miejscu eks-
ploatacji

55LV77A AC 100-240 V~ 50/60 Hz 3,1 A
Zuzycie energii
55LV75A Urzadzenie wigczone: 160 W (stand.) 200 W Maks.
Smart Energy Saving Mode : 90 W (stand.)
Urzadzenie wytgczone < 0,5 W
Tryb uspienia: 0,7 W
55LV77A Urzadzenie wigczone: 230 W (stand.) 290 W Maks.
Smart Energy Saving Mode : 130 W (stand.)
Urzadzenie wytgczone < 0,5 W
Tryb uspienia : 0,7 W
Wymiary (szero-
kos¢ x wysokosé T
X glebokosc) / Wys.
masa 1 * Dostepny uchwyt $cienny zgodny ze standardem
b— Szer. — 4 VESA 600 x 400
Gieb.
1213,4 mm x 684,2 mm x 88,5 mm / 23 kg
Zalecane Temperatura w miejscu 0Od0°Cdo40-°C
warunki eksploataciji

Od 10 % do 80 %

Temperatura w miejscu
przechowywania
Wilgotnosé w miejscu
przechowywania

0Od -20 °C do 60 °C

0Od 5 % do 95 %

W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu mogg ulec zmianie bez wczesniejszego

powiadomienia.
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Wymiary

Urzgdzenie i akcesoria pokazane na ilustracjach w tej instrukcji mogg sie r6zni¢ wyglagdem od zakupionych
przez uzytkownika.
Informacje o rozmiarach wkretéw znajdujg sie w sekcji ,Montaz na $cianie”. ( Zobacz str.9 )

(Jednostka: mm)

684,2 o

12134 88,5

W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu mogg ulec zmianie bez wczesniejszego
powiadomienia.
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Obstuga trybu RGB (PC)

Rozdzielczos¢

Czestotliwos¢
pozioma (kHz)

Czestotliwos¢
pionowa (Hz)

Obstuga trybu HDMI/Display Port (DTV)

640 x 480 31,469 59,94
640 x 480 37,5 75
720 x 400 31,468 70,8
800 x 600 37,879 60,317
800 x 600 46,875 75

832 x 624 49,725 74,55
1024 x 768 48,363 60
1024 x 768 60,123 75,029
1280 x 720 44,772 59,855
1366 x 768 47,7 60
1280 x 1024 63,981 60,02
1280 x 1024 79,98 75,02
1680 x 1050 65,290 59,954
1920 x 1080 67,5 60

Rozdzielczosé g:gis;:‘t:‘&oﬁ; g;e:;‘x:‘zv:zs')é
480/ 60P 31,5 60

576/ 50P 31,25 50

720/ 50P 37,5 50

720/ 60P 45 60

1080 / 50i 28,1 50

1080 / 50P 56,25 50

1080 / 60i 33,75 60

1080 / 60P 67,5 60

Obstuga trybu Component

Rozdzielczosé¢

Czestotliwos¢
pozioma (kHz)

Czestotliwos¢
pionowa (Hz)

720 x 480 15,63 59,94
720 x 483 31,47 59,94
720 x 576 15,625 50,00
Obstuga trybu HDMI/DVI/Display Port (PC) 720 x 576 31,25 50,00
1280 x 720 45,00 60,00
Rozdzielczose | CZestotliwose [ Czestotliwosé 1280 x 720 37,5 50
pozioma (kHz) | pionowa (Hz) 1280 x 720 44,96 59,94
640 x 480 31,469 59,94 1920 x 1080 31,25 50,00
800 x 600 37,879 60,317 1920 x 1080 56.25 50
1024 x 768 48,363 60 1920 x 1080 33,75 60,00
1280 x 720 44,772 59,855 1920 x 1080 33,72 59,94
1366 x 768 47,7 60 1920 x 1080 67,5 60
1280 x 1024 63,981 60,02
1680 x 1050 65,290 59,954
1920 x 1080 67,5 60
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~@) uwaca

e Jesli przewdd jest podtgczony do portu DVI,
HDMI lub DisplayPort, mozna wybrac tryb
PC lub DTV. W przypadku podtgczenia do
komputera zaleca sie wybor trybu PC, zas
w przypadku podfgczenia do zrodta sygnatu
telewizji cyfrowej — trybu DTV.

~@) uwaca

» Czestotliwos¢ pionowa: Aby byto mozliwe
ogladanie tresci na ekranie, obraz powinien
by¢ od$wiezany dziesigtki razy na sekunde,
podobnie jak dzieje sie to w przypadku lamp
fluorescencyjnych. Czestotliwo$¢ pionowa
lub czestotliwo$¢ odéwiezania okresla, ile
razy na sekunde jest wyswietlany nowy ob-
raz. Jednostkg jest Hz.

Czestotliwos$¢ pozioma: Interwat poziomy
okresla, przez jaki czas wyswietlana jest
jedna pozioma linia. Dzielgc liczbe 1 przez
interwat poziomy, mozna otrzymac liczbe po-
ziomych linii wyswietlanych w ciggu sekundy,
ktérg mozna przedstawi¢ jako czestotliwo$¢
pozioma. Jednostkg jest kHz.
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KODY STEROWANIA PODCZERWIENIA

* Niektore modele nie posiadajg wsparcia dla interfejsow HDMI/USB.
* Niektore kody przyciskow nie sg obstugiwane w zaleznosci od modelu.

(szesr:(aos(t‘kowy) Sl
08 & Power PRZYCISK PILOTA
0B INPUT PRZYCISK PILOTA
C4 MONITOR ON PRZYCISK PILOTA
C5 MONITOR OFF PRZYCISK PILOTA
95 ENERGY SAVING (e@) PRZYCISK PILOTA
DC 3D PRZYCISK PILOTA
Od 10 do 19 Przyciski numeryczne od 0 do 9 PRZYCISK PILOTA
32 1/alA PRZYCISK PILOTA
2F CLEAR PRZYCISK PILOTA
02 Volume _~]( +) PRZYCISK PILOTA
03 Volume (- ) PRZYCISK PILOTA
79 ARC PRZYCISK PILOTA
99 AUTO PRZYCISK PILOTA
09 MUTE PRZYCISK PILOTA
EO BRIGHTNESS A (Nastepna strona) PRZYCISK PILOTA
E1 BRIGHTNESS vV (Poprzednia strona) | PRZYCISK PILOTA
4D PSM PRZYCISK PILOTA
AA INFO ® PRZYCISK PILOTA
5F W.BAL PRZYCISK PILOTA
43 SETTINGS PRZYCISK PILOTA
40 W gére A PRZYCISK PILOTA
41 W dét v PRZYCISK PILOTA
07 W lewo <« PRZYCISK PILOTA
06 W prawo » PRZYCISK PILOTA
3F S.MENU PRZYCISK PILOTA
44 OK PRZYCISK PILOTA
28 BACK PRZYCISK PILOTA
5B EXIT PRZYCISK PILOTA
7E (SimPLInK PRZYCISK PILOTA
7B TILE PRZYCISK PILOTA
B1 | PRZYCISK PILOTA
BO > PRZYCISK PILOTA
BA ]| PRZYCISK PILOTA
8F « PRZYCISK PILOTA
8E » PRZYCISK PILOTA
72 Czerwony przycisk PRZYCISK PILOTA
71 Zielony przycisk PRZYCISK PILOTA
63 Z6tty przycisk PRZYCISK PILOTA

61

Niebieski przycisk

PRZYCISK PILOTA
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STEROWANIE ZA POSREDNICTWEM INTER-
FEJSU RS-232

* Do jednego komputera mozna podtgczy¢ wiele produktow. Mozna sterowac jednoczesnie wieloma
produktami podtgczonymi do pojedynczego komputera.

* W menu Option (Opcje) nalezy dla opcji Set ID (Identyfikator urzgdzenia) wybra¢ warto$¢ od 1 do 255
(identyfikatory nie moga sie powtarzac).

Podiaczanie przewodu

Przewod RS-232C nalezy podigczy¢ w sposob pokazany na rysunku.
* Protokdt RS-232C stuzy do komunikacji miedzy komputerem a produktem. Za posrednictwem komputera mozna
wigczac i wytgczaé produkt, wybiera¢ zrodio sygnatu wejsciowego i regulowaé ustawienia menu ekranowego.

RS-232C IN RS-232C OUT RS-232C IN RS-232C OUT RS-232C IN RS-232C OUT RS-232C IN RS-232C OUT

LY VAR SV SV

A

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

Przewéd RS-232C

Konfiguracje przewodu
RS-232C

Konfiguracja 8-przewodowa 0 UWAGA
(standardowy przewdd RS-232C)

* W przypadku korzystania z konfiguracji

Komputer  Urzadzenie 3-przewodowej (niestandardowej)
korzystanie z tancuchowego potgczenia do

DCD 1e—— —e1 DCD . R . .
RXD 2 e 3  TXD sterowania podczerwienig jest niemozliwe.
XD S e e2 RXD
GND 5 e ®5 GND
DTR 4 e o6 DSR
DSR 6 e—e—e4 DTR
RTS 7 e——e3 (TS
CTS 8 e———e7 RTS

D-Sub 9 D-Sub 9

(zenski) (zenski)

Parametry komunikacji

e Szybkos$¢ transmisji: 9600 b/s (bity na sekunde)
¢ Dlugos¢ pakietu danych: 8 bitéw

 Bit parzystosci: brak

« Bity stopu: 1 bit

* Sterowanie przeptywem: brak

¢ Kod komunikacji: ASCII

¢ Wymaga zastosowania przewodu krosowego.
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Wykaz polecen

POLECENIE

DANE

1 2 (szesnastkowe)
01. Zasilanie k a 00 do 01
02. Wybor zrodta sygnatu wejsciowego X b vlizjt_z:;?ﬂll(:éaog.\/Vybér sygnatu
03. Rozmiar obrazu k c Patrz sekcja ,Proporcje ekranu”.
04. Oszczedzanie energii j q Patrz sekcja ,Oszczedzanie energii”.
05. Tryb obrazu d X Patrz sekcja , Tryb obrazu”.
06. Kontrast k g 00 do 64
07. Jasnos¢ k h 00 do 64
08. Ostros¢ k k 00 do 64
09. Kolor k i 00 do 64
10. Odcien k j 00 do 64
11. Temp. kol. X u 00 do 64
12. Potozenie w poziomie f q 00 do 64
13. Potozenie w pionie f r 00 do 64
14. Wysokosc¢ f s 00 do 64
15. Auto Configuration (Automatyczna konfiguracja) j u 01
16. Balans k t 00 do 64
17. Tryb dzwieku d y Patrz sekcja , Tryb dzwieku”.
18. Tony wysokie k r 00 do 64
19. Tony niskie k s 00 do 64
20. Gtosnik d v 00 do 01
21. Volume Mute (Wyciszenie gtosu) k e 00 do 01
22. Volume Control (Kontrola gtosnosci) k f 00 do 64
/23.Z;Iéirr’1’r;e 1(Years/ Months/ Days) Czas 1 (Rok/ miesigc £ a Patrz sekcja ,Time 1 (Czas 1)’
24. Time 2 (Hours/ Minutes/Seconds) Czas 2 (Godzina/ f X Patrz sekdja ,Time 2, (Czas 2)°
minuty/sekundy)
25. Off Timer(Repeat mode/.Time) (Erogramator f e Patrz sekpja ,Off Timer (Programator
wytgczania (Tryb powtarzania/ Godzina)) wylgczania)”
26.0n 'I'|mer(Repeat que/ Time) (Programator wigczania £ d Patrz se!(cja ,On Timer (Programator
(Tryb powtarzania/ Godzina)) wigczania)”
27.0n Timer Input (Sygnat wejsciowy programatora f u Pat_r’z _s.ekcja ,On Timer Input (Syg_na’f
wigczania) wejsciowy programatora wtgczania)”
28. Sleep Time (Wytacznik czasowy) f f 00 do 08
29. Power On Delay (Opdznienie wtgczania zasilania) f h 00 do 64
?rgbﬁf;ﬁatﬁ aS)tandby (Automatyczne przejécie do m n 00 do 01
31. Aut. wyt. f g 00 do 01
32. Jezyk f i Patrz sekcja ,Jezyk”.
33. Wskaznik zasilania (wskaznik czuwania) f o 00 do 01
34. Wskaznik zasilania (wskaznik pracy) f p 00 do 01
35. ISM Mode (Tryb ISM) j p Patrz sekcja ,ISM”.
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POLECENIE DANE
1 2 (szesnastkowe)
36. Fail Over Select (Automatyczne :
przetgczanie sygnatu) m : od 00 do 02
37. Fail Over Input Select (Automatyczne m Patrz sekcja ,Fail Over Input Select gAutomatyczne
przetgczanie sygnatu wejsciowego) ] przelaczanie sygnatu wejéciowego)”
38. Resetyj f K 00 do 02
39. Tile Mode (Tryb Kafelki) d d 00 do 01
40. Tile Mode Check (Sprawdzanie trybu
kafelkéw) d z FF
41. Tile ID (ldentyfikator kafelka) d i Patrz sekcja , Tile ID (Identyfikator kafelka)”.
42. Tile H Position (Potozenie kafelka w poziomie) d e 00 do 32
43. Tile V Position (Polozenie kafelka w pionie) d f 00 do 32
44. Tile H Size (Szerokos$¢ kafelkdw) d g 00 do 32
45. Tile V Size (Wysokos$¢ kafelkow) d h 00 do 32
46. Tryb Natural (Naturalny) w trybie Tile (Kafelki) d j 00 do 01
47. DPM Select (Zarzgdzanie zasilaniem) f j 00 do 01
48. FAN Control (Sterowanie wentylatorem) d o od 00 do 03
49. FAN Fault Check (Sprawdzenie stanu
wentylatora) d w FF
50. Temperature Value (Warto$¢ temperatury) d n FF
51. Remote Lock (Blokada pilota zdalnego
sterowania) / Key Lock (Blokada przyciskow) k m 00 do 01
52. Key (Przycisk) m c Patrz sekcja ,Key (Przycisk)”.
53. OSD Select (Wybér menu ekranowego) k | 00 do 01
54. Elapsed Time Return (Odczyt uptywajgcego d | FF
czasu)
55. Nr seryjny Check (Sprawdzenie numeru f FF
seryjnego) y
56. S/W Version (Wersja oprogramowania) f z FF
57. White Balance Red Gain (Wzmocnienie :
koloru czerwonego balansu bieli) ] m od 00 do FE
58. White Balance Green Gain (Wzmocnienie :
koloru zielonego balansu bieli) J n od 00 do FE
59. White Balance Blue Gain (Wzmocnienie .
koloru niebieskiego balansu bieli) J ° od 00 do FE
60. Podswietlenie m g 00 do 64
61. PC Power Control (Sterowanie zasilaniem
komputera) d t 00 do 01
62. PC Power (Zasilanie komputera) d s 00 do 01
63. Easy Brightness Control Mode ] m 00 do 01
64. Easy Brightness Control Schedule S ] gg;}rgdsueflésja ~Easy Brightness Control
a%nﬁeégﬂia%ilﬁg‘r:&%me values (Odczytywanie m u Zobacz ,Odczytywanie wartosci luminancji”
66. Status check (Sprawdzanie stanu) S \Y Patrz ,Status check (Sprawdzanie stanu)”
67. BLU Maintenance (Obstuga BLU) m t Od 00 do 01
68. Wygaszenie ekranu k d Od 00 do 01

« Uwaga: W trakcie operacji wykonywanych przez tagcze USB na plikach w formacie DivX lub EMF
polecenia (z wyjatkiem polecen Zasilanie (k a) i Przycisk (m c)) nie sg wykonywane i sg traktowane
jako nieprawidtowe (NG).

» Niektdre polecenia nie sg obstugiwane w zalezno$ci od modelu.

« Polecenie ,f f’, wskazujgce status niektdrych polecen, nie powoduje wyswietlenia menu ekranowego
OSD, aby zachowa¢ zgodno$¢ z programem SuperSign.
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Protokét transmisji/odbioru

Transmisja

[Polecenie1][Polecenie2][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

* [Polecenie1]: Pierwsze polecenie sterujgce urzadzeniem.

* [Polecenie2]: Drugie polecenie sterujgce urzgdzeniem.

* [Set ID]: Wybdr monitora, ktérym chcesz sterowaé. Kazdemu monitorowi mozna przypisac identyfikator
urzagdzenia od 1 do 255 (od 01H do FFH) lub od 1 do 1000 (od 00 01H do 03e8H), korzystajac
z pozycji OPCJE w menu ekranowym. Wybér wartosci ,00H” lub ,00 00H” w przypadku opgiji
Identyfikator urzadzenia umozliwia jednoczesne sterowanie wszystkimi potgczonymi monitorami.
(Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od modelu.)

* [Data]: Informacje przesytane do urzgdzenia.

* [Dane1]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Dane2]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Dane3]: Informacje przesytane do urzadzenia.

* [Cr]: Znak powrotu karetki. Kod ASCII: ,0x0D”.

* [ 1: Kod ASCII spacji ,0x20”.

Potwierdzenie
[Polecenie2][ ][Set ID][ [OK/NG][Data][x]

* Urzadzenie transmituje sygnat ACK (potwierdzenie) w tym formacie, gdy odbiera dane prawidtowo. Dane te
stanowig informacje z urzgdzenia wskazujgce na biezacy status urzadzenia, jesli znajduje sie ono w trybie
odczytu danych. Jesli urzgdzenie znajduje sie w trybie odczytu danych, dane te stanowig informacje przestane
z komputera.

* Jesli polecenie zostanie przestane z wartoscig identyfikatora urzgdzenia ,00” (=0x00), dane zostang przestane
do wszystkich zestawow, ktore nastepnie wyslg potwierdzenie (ACK).

* W przypadku wystania wartosci danych ,FF” w trybie kontroli za posrednictwem zigcza RS-232C sprawdzona
zostanie biezgca warto$¢ ustawienia funkcji (dotyczy wybranych funkcii).

* Niektore polecenia nie sg obstugiwane w zaleznosci od modelu.
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01.

02.

03.

Zasilanie (Polecenie: k a)
Wiaczanie i wytgczanie zasilania wyswietlacza.

Transmisja
[Klfall [Set ID][ 1[Data](Cr]

Dane 00: Wyt.
01: On (Wtaczony)

Potwierdzenie
[a][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

* Potwierdzenie jest prawidtowo zwracane wytgcznie
w przypadku petnego podtaczenia urzadzenia do
zasilania.

* Sygnat potwierdzenia moze zosta¢ nadany z
pewnym opdznieniem w stosunku do sygnatu
transmisiji.

Input Select (Wyboér zrédta sygnatu wejsciowego)
(Polecenie: x b)

Wybor zrédia sygnatu wejsciowego.

Transmisja

XIb][][Set ID][ J[Data][Cr]

Dane 20: Zrodto (AV)
40: Component
60: RGB
70: DVI-D (PC)
80: DVI-D (DTV)
90: HDMI(HDMI1)(DTV)
AO: HDMI(HDMI1)(PC)
CO0: DisplayPort (DTV)
DO: DisplayPort (PC)
91: HDMI2/SDI(DTV)
A1: HDMI2/SDI(PC)
BO: SuperSign
Potwierdzenie
[bI[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Niektére sygnaty wejsciowe mogg nie by¢
obstugiwane w zaleznos$ci od modelu.

Proporcje ekranu (Polecenie: k c)
Dostosowanie formatu obrazu.
Transmisja
[KI[cI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 01: 4:3
02: 16:9
04: Zblizenie
(AV, Component, HDMI/ DVI-D/ Display Port DTV)
09: 1:1 Piksel (powyzej 720p)
(Component, HDMI/ DVI-D/ Display Port DTV)
* RGB, DVI-D, HDMI/Display Port PC (1:1)
10 do 1F: Zblizenie kinowe od 1 do 16
(AV, Component, HDMI/ DVI-D/ Display Port DTV)
* Dostepne typy danych sg rézne w zaleznosci od typu
sygnatu wejsciowego. Wiecej informacji mozna znalez¢
w czesci Proporcije ekranu w instrukcji obstugi.
* Proporcje ekranu moga sie rézni¢ w zaleznosci od
konfiguracji sygnatéw wejsciowych modelu.
Potwierdzenie
[c][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

04. Oszczedzanie energii (Polecenie: j q)

05.

Ustawianie funkcji oszczedzania energii.
Transmisja
[[all 1Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00: Wyt

01: Minimalne

02: Srednie

03. Maksymalne

04: Auto

05. Wytgcz ekran
Potwierdzenie
[al[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zalezno$ci
od modelu.

Tryb obrazu (Polecenie: d x)
Wybér trybu obrazu.
Transmisja
[dIX[ 1[Set ID]{ ][Data][Cr]
Dane 00: Zywy
01: Standardowy
02. Kino
03. Sport
04: Gra
Potwierdzenie
[X][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

06. Kontrast (Polecenie: k g)

Dostosowanie kontrastu obrazu.
Transmisja
[Kllgl[ I[Set ID][ 1[Data][Cr]

Dane 00 do 64: kontrast od 0 do 100
Potwierdzenie

[9l[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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07. Jasnosc¢ (Polecenie: k h)
Dostosowanie jasnosci obrazu.

Transmisja

[KIhI[ TSet ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00 do 64: jasnos¢ od 0 do 100
Potwierdzenie

[h][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

08. Ostros¢ (Polecenie: k k)
Dostosowanie ostrosci obrazu.

* Ta funkcja jest dostepna wytgcznie w przypadku
wejscia AV/Component/trybu DTV.

Transmisja

[KIKI[TiSet ID][ [Data][Cr]
Dane 00 do 64: ostros¢ od 0 do 100
Potwierdzenie

[KI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

09. Kolor (Polecenie: k i)
Regulacja koloru na ekranie.
* Ta funkcja jest dostepna wytgcznie w przypadku
wejscia AV/Component/trybu DTV.

Transmisja

[KIM[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00 do 64: kolor od 0 do 100
Potwierdzenie

[il[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

10. Tint (Odcien) (Polecenie: k j)
Dostosowanie odcienia obrazu.
* Ta funkcja jest dostepna wytgcznie w przypadku
wejscia AV/Component/trybu DTV.

Transmisja

[KIGI 1(Set ID][ ][Data][Cr]
Dane Od 00 do 64: Odcien od R50 do G50
Potwierdzenie

[I[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

11. Temp. barw (Polecenie: x u)
Regulacja temperatury barw na ekranie.
Transmisja
XUl TiSet ID][ J[Data][Cr]
Dane 00 do 64: Ciepta 50 do Zimna 50
Potwierdzenie
[u][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

12. Pozycja poz. (Polecenie: f q)
Dostosowanie potozenia ekranu w poziomie.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile
(Kafelki) ustawiony jest na wartos¢ Off (Wyt.).
* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.
(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.)
Transmisja
[flallIiSet ID][ I[Data][Cr]
Dane 00 do 64: min. -50 (lewo) do maks. 50 (prawo)
Potwierdzenie

[a][ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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13. Pozycja pion. (Polecenie: fr) 16. Balans (Polecenie: k t)

Dostosowanie potozenia ekranu w pionie.

* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile
(Kafelki) ustawiony jest na wartos¢ Off (Wyt.).

* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.

(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.)
Transmisja

[fl[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: min. -50 (dét) do maks. 50 (géra)
Potwierdzenie

[r1[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

14. Rozmiar poz. (Polecenie: f s)

Dostosowanie szerokosci ekranu.

* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile
(Kafelki) ustawiony jest na warto$¢ Off (Wyt.).

* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.

(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.)
Transmisja

[fllsI[1iSet ID][ JData][Cr]

Dane 00 - 64: Min. -50 (zmniejszenie) - Maks. 50
(powigkszenie)

Potwierdzenie
[s][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

15. Auto Configuration (Automatyczna konfiguracja)

(Polecenie: j u)

Automatyczna regulacja pozycji obrazu i eliminacja
drgan obrazu.

(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.)
Transmisja

[NuI 1St ID][ I[Data][Cr]

Dane 01 : Urzadzenie

Potwierdzenie

[u][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

Regulacja balansu dzwieku.
Transmisja

[KIEI[ 1Set ID][ J[Data][Cr]
Dane 00 do 64: lewy 50 do prawy 50
Potwierdzenie

[t]l I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

17. Tryb dzwieku (Polecenie: d y)

Wybor trybu dzwigku.
Transmisja
[dllyIl ISet ID][ ]Data][Cr]
Dane 01: Standardowy
02: Muzyka
03: Kino
04: Sport
05. Gra
Potwierdzenie
[VI[1[Set ID][ I[OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

18. Tony wysokie (Polecenie: k r)

Dostosowanie ustawien tondw wysokich.
Transmisja

[KIM[ 1Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00 do 64: tony wysokie od 0 do 100
Potwierdzenie

[r][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
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19. Tony niskie (Polecenie: k s)

Dostosowanie ustawien tonéw niskich.
Transmisja

[KIsI[]iSet ID][ [Data][Cr]
Dane 00 do 64: tony niskie od 0 do 100
Potwierdzenie

[s][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

20. Glosnik (Polecenie: d v)

Wigczanie i wytgczanie gtosnika.
Transmisja
[dIVI[ I[Set ID]{ 1[Data][Cr]
Dane00: Wyt
01: Wt
Potwierdzenie
[VI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

21. Volume Mute (Wyciszenie dzwigku) (Polecenie: k

e
V\)/’faczenie lub wytgczenie wyciszenia dzwieku.
Transmisja

[K][e][ IiSet ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 : Wyciszenie (wytgczenie dzwigku)

01 : Biezgca gtosnosc¢ (wigczenie dzwigku)

Potwierdzenie

[e][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

22. Volume Control (Regulacja gtosnosci) (Polecenie:

k f)
Ustawianie poziomu gtosnosci odtwarzania.

Transmisja

[KIIfIL 1[Set ID][ [Data][Cr]
Dane 00 do 64: gtosnos¢ od 0 do 100
Potwierdzenie

[fll I[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

23. Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1 (rok/miesigc/

dzien)) (Polecenie: f a)
Ustawianie wartosci opcji Time 1 (Year/ Month/ Day)
(Czas 1 (Rok/ Miesigc/ Dzien)).

Transmisja

[fl[all I[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]
Dane 1 00 do 14: 2010 do 2030

Dane 2 01 do 0C: od stycznia do grudnia
Dane 3 01 do 1F: 1 do 31

* Wpisz polecenie ,fa [Set ID] ff’, aby sprawdzi¢
ustawienia opcji Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1
(rok/miesigc/dzien)).

Potwierdzenie

[a][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

24. Time 2 (Hour/ Minute/ Second) (Czas 2 (Godzina/

Minuty/ Sekundy)) (Polecenie: f x)
Ustawianie wartosci opcji Time 2 (Hour/ Minute/
Second) (Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy)).

Transmisja
[fIIX][ I[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane2 00 do 3B: 00 do 59 minut

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 sekund

* Wpisz polecenie ,fx [Set ID] ff*, aby sprawdzi¢
ustawienie opcji Time 2 (Hour/ Minute/ Second) (Czas
2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy)).

** To polecenie nie dziata, jesli wczesniej nie
wprowadzono ustawienia Time 1 (Year/ Month/ Day)
(Czas 1 (rok/miesigc/dzien)).

Potwierdzenie
[XI[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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25. Off Timer (Repeat Mode/Time) (Programator

wylaczania (Tryb powtarzania/Godzina))
(Polecenie: f e)

Ustawianie programatora wytgczania (tryb
powtarzania/ godzina).

Transmisja
[flle][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1

1. F1 do F7 (odczyt danych)

F1: Odczyt pierwszego elementu danych czasu wytaczenia
F2: Odczyt drugiego elementu danych czasu wytgczenia
F3: Odczyt trzeciego elementu danych czasu wytgczenia
F4: Odczyt czwartego elementu danych czasu wytgczenia
F5: Odczyt pigtego elementu danych czasu wytgczenia
F6: Odczyt szostego elementu danych czasu wytaczenia
F7: Odczyt siddmego elementu danych czasu wytaczenia
2. E1- E7 (usuwanie jednego indeksu), EO (usuwanie
wszystkich indeksow)

EO: Usuwanie wszystkich elementdw danych czasu wytaczenia
E1: Usuwanie pierwszego elementu danych czasu wylgczenia
E2: Usuwanie drugiego elementu danych czasu wytgczenia
E3: Usuwanie trzeciego elementu danych czasu wytgczenia
E4: Usuwanie czwartego elementu danych czasu wytgczenia
ES5: Usuwanie pigtego elementu danych czasu wytaczenia
E6: Usuwanie szdstego elementu danych czasu wylgczenia
E7: Usuwanie si6dmego elementu danych czasu wytaczenia
3. 01 do OC (ustawienie dnia tygodnia dla
programatora wytgczania)

00: Wyt

01: Jeden raz

02. Codziennie

03: Monday to Friday (Od poniedziatku do piatku)
04: Monday to Saturday (Od poniedziatku do soboty)
05: Saturday to Sunday (Od soboty do niedzieli)

06. Niedziela

07. Poniedziatek

08. Wtorek

09. Sroda

0A. Czwartek

0B. Piagtek

0C. Sobota

Dane2 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 minut

* Aby odczytaé lub usungc liste czasu wytgczenia,
ustaw dane FFH dla parametréw [Dane2] i [Dane3].
(Przyktad 1: fe 01 f1 ff ff — Odczyt pierwszego
elementu danych czasu wytaczenia.)

(Przyktad 2: fe 01 e1 ff ff — Usuniecie pierwszego
elementu danych czasu wytgczenia.)

(Przyktad 3: fe 01 04 02 03 — Wybor ustawienia
,Monday to Saturday, 02:03” (,0d poniedziatku do
soboty, 02:03”) dla czasu wytgczenia.)

* Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku
wyboru ustawien Time 1 (Year/Month/Day) (Czas 1
(rok/miesigc/dzien)) i Time 2 (Hour/Minute/Second)
(Czas 2 (Godziny/Minuty/Sekundy)).

Potwierdzenie
[e][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

26. On Timer (Repeat Mode/Time) (Programator

wiaczania (Tryb powtarzania/Godzina))
(Polecenie: f d)

Ustawianie programatora wigczania (tryb
powtarzania/ godzina).

Transmisja
[fI[d][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1

1. F1 do F7 (odczyt danych)

F1: Odczyt pierwszego elementu danych czasu wigczenia
F2: Odczyt drugiego elementu danych czasu wigczenia
F3: Odczyt trzeciego elementu danych czasu wigczenia
F4: Odczyt czwartego elementu danych czasu wigczenia
F5: Odczyt pigtego elementu danych czasu wigczenia
F6: Odczyt széstego elementu danych czasu wigczenia
F7: Odczyt siédmego elementu danych czasu wigczenia
2. E1- E7 (usuwanie jednego indeksu), EO (usuwanie
wszystkich indeksow)

EO: Usuwanie wszystkich elementdw danych czasu wigczenia
E1: Usuwanie pierwszego elementu danych czasu wigczenia
E2: Usuwanie drugiego elementu danych czasu wigczenia
E3: Usuwanie trzeciego elementu danych czasu wigczenia
E4: Usuwanie czwartego elementu danych czasu wigczenia
ES5: Usuwanie pigtego elementu danych czasu wigczenia
E6: Usuwanie széstego elementu danych czasu wigczenia
E7: Usuwanie si6dmego elementu danych czasu wigczenia
3. 01 do OC (ustawienie dnia tygodnia dla
programatora wigczenia)

00: Wyt

01: Jeden raz

02. Codziennie

03: Monday to Friday (Od poniedziatku do piatku)
04: Monday to Saturday (Od poniedziatku do soboty)
05: Saturday to Sunday (Od soboty do niedzieli)

06. Niedziela

07. Poniedziatek

08. Wtorek

09. Sroda

0A. Czwartek

0B. Piagtek

0C. Sobota

Dane2 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 minut

* Aby odczytaé lub usungc liste czasu wytgczenia,
ustaw dane FFH dla parametréw [Dane2] i [Dane3].
(Przyktad 1: fd 01 f1 ff ff — Odczyt pierwszego
elementu danych czasu wigczenia.)

(Przyktad 2: fd 01 e1 ff ff — Usuniecie pierwszego
elementu danych czasu witgczenia.)

(Przyktad 3: fd 01 04 02 03 — Wybor ustawienia
,Monday to Saturday, 02:03” (,0d poniedziatku do
soboty, 02:03”) dla czasu wigczenia.)

* Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku
wyboru ustawien Time 1 (Year/Month/Day) (Czas 1
(rok/miesigc/dzien)) i Time 2 (Hour/Minute/Second)
(Czas 2 (Godziny/Minuty/Sekundy)).

Potwierdzenie
[d][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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27. On Timer Input (Sygnat wejsciowy programatora
wiaczania) (Polecenie: f u)
Wybér zrédta sygnatu zewnetrznego dla biezacego
ustawienia czasu witgczenia oraz dodanie nowego
lub zmiana istniejgcego terminu.

Transmisja
[AlullISet ID][ lIData1][Cr]
[fl[u][ 1[Set ID][ ][Data1][Data2][Cr]

Dane (Dodaj termin)
20: Zrédto (AV)
40: Component
60. RGB
70: DVI-D
90: HDMI (HDMI1)
CO0: DisplayPort
91: HDMI2/SDI
BO0:SuperSign
Dane1 (zmiana zadania)
1. F1 do F7 (odczyt danych)
F1: Wybor pierwszego zrédta dla zadania
F2: Wybor drugiego zrédta dla zadania
F3: Wybor trzeciego zrodta dla zadania
F4: Wybor czwartego zrodta dla zadania
F5: Wybor pigtego zrodta dla zadania
F6: Wybor széstego zrédia dla zadania
F7: Wybor si6dmego zrodta dla zadania
Dane2
20: Zrédto (AV)
40: Component
60: RGB
70: DVI-D
90: HDMI (HDMI1)
CO0: DisplayPort
91: HDMI2/SDI
BO0:SuperSign
* Aby odczyta¢ sygnat wejsciowy dla zadania,
wprowadz dane FFH dla parametru [Dane2].
Jesli podczas proby zmiany danych zaplanowanego
zadania nie ma dostepnego zadania dla pozycji
[Data1], zostanie wyswietlony komunikat NG
(Nieprawidtowe) i operacja sie nie powiedzie.
(Przyktad 1: fu 01 60 — Przesuniecie kazdego
wejscia dla zadania o jeden wiersz w dot i zapis
pierwszego wejscia dla zadania w trybie RGB.)
(Przyktad 2: fu 01 f1 f— Odczyt pierwszego zrédta dla zadania.)
(Przyktad 3: fu 01 f3 20 — Zmiana trzeciego zrodta
dla zadania na biezgce zrédto dla ustawien Czas wi.
i AV input (Zrédto AV).)
Jesli nie ma trzeciego zaplanowanego zadania,
zostanie wyswietlony komunikat NG (Nieprawidtowe)
i operacja sie nie powiedzie.
* Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku
wyboru ustawien Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1
(rok/miesigc/dzien)), Time 2 (Hour/ Minute/ Second)
(Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy)) i On Time (Czas
wigczenia): Repeat Mode/Time (Tryb powtarzania/Godzina).
** Polecenie moze nie by¢ obslugiwane w zaleznosc od modelu.
Potwierdzenie
[u][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

[u][TSet IDI OKNG][Data1][Data][x]

28. Sleep Time (Wytacznik czasowy) (Polecenie: f f)
Ustawianie wytacznika czasowego.
Transmisja
[fIfL 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Wyt. (wytgczenie wytgcznika czasowego)
01: 10 min.
02: 20 min.
03: 30 min.
04: 60 min.
05: 90 min.
06: 120 min.
07: 180 min.
08: 240 min.

Potwierdzenie
[l 1[Set ID][ IIOK/NG][Data][x]

29. Power On Delay (Opéznienie witaczania zasilania)

(Polecenie: f h)

Ustawianie wartosci opdznienia wigczania zasilania
(w sekundach).

Transmisja

[fIlh[iSet ID][ ][Data][Cr]
Dane 00 do 64: min. 0 do maks. 100 (s)

Potwierdzenie

[h][ [Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

30. Automatic Standby (Automatyczne wstrzymanie)
(Polecenie: m n)
Ustawianie funkcji automatycznego wstrzymania.

Transmisja
[m]IN[ I[Set ID][ JData][Cr]

Dane 00: Wyt. (po 4 godzinach nie nastgpuje
wytgczenie)
01: 4 Hours (4 godziny) (wytaczenie po 4
godzinach)

Potwierdzenie

[n][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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31. Aut. wyt. (Polecenie: f g)

Ustawianie funkcji automatycznego wytgczania.
Transmisja
[fllgll IiSet ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Wyt. (po 15 minutach nie nastepuje
wytgczenie)
01: 15 min.(wytgczenie po 15 minutach)
Potwierdzenie
[gl[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

32. Jezyk (Polecenie: f i)

Ustawianie jezyka menu ekranowego.
Transmisja
[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Czeski
01: Dunski
02: Niemiecki
03: Angielski
04: Hiszpanski (Europa)
05: Grecki
06: Francuski
07: Wioski
08: Holenderski
09: Norweski
0A: Portugalski
0B: Portugalski (Brazylia)
0C: Rosyjski
0D: Finski
OE: Szwedzki
OF: Koreanski
10: Chinski (mandarynski)
11: Japonski
12: Chinski (kantonski)
Potwierdzenie

[i][ 1[Set ID][ J[OK/NG][Datal[x]

33. Wskaznik zasilania (wskaznik czuwania)

(Polecenie: f o)

Ustawianie funkcji wskaznika zasilania (wskaznika
czuwania).

Transmisja

[fllo][I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wyt

01: Wt

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie

[o][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

34. Wskaznik zasilania (Wskaznik pracy) (Polecenie: f

)]
Ustawianie funkcji wskaznika zasilania (wskaznika

pracy).
Transmisja
[fil][ 1[Set ID][ |[Data][Cr]
Dane 00: Wyt.
01: Wt
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
Potwierdzenie

[PILI[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

35. ISM mode (Tryb ISM) (Polecenie: j p)

36.

Wybér opcji ISM w celu unikniecia wyswietlania na
ekranie nieruchomego obrazu.
Transmisja
[TeI 1Set ID] I[Data][Cr]
Dane 01: Inwersja
02: Orbiter
04: Wybielanie
08. Normalny
Potwierdzenie
[PI[ I[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

Fail Over Select (Automatyczne przetaczanie
sygnatu) (Polecenie: m i)
Ustawianie funkcji automatycznego przetaczania
sygnatu.
Transmisja
[0 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00: Wyt.
01: Auto
02: Reczne
Potwierdzenie
[il[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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37. Fail Over Input Select (Automatyczne przetagczanie

38.

sygnatu wejsciowego) (Polecenie: m j)

Wybér zrédta sygnatu wejsciowego w przypadku
automatycznego przetgczenia sygnatu.

* To polecenie jest obstugiwane tylko w przypadku wyboru
ustawienia Niestandardowego dla trybu Fail Over (Auto).

Transmisja

[mIGI ISet ID][ ]{Data1][ |[Data2][ J[Data3][Cr]
[ l[Data4][ [Data5][Cr]

Dane Od 1 do 5 (priorytet od 1 do 5)

60: RGB

70: DVI-D

90: HDMI(HDMI1)

CO0: DisplayPort

91: HDMI2/SDI
* Liczba elementéw danych moze by¢ ré6zna w
zaleznosci od modelu.

Potwierdzenie

[I[ 1[SetID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[1[Datad][x]

Resetuj (Polecenie: f k)

Inicjowanie funkgji resetowania ustawien obrazu, ekranu i
dzwigku oraz przywracania ustawien fabrycznych.
(Resetowanie ekranu mozna wykonac wytgcznie w trybie
RGB.)

Transmisja
[fIKI[]iSet ID][ J[Data][Cr]

Dane 00: Resetuj obraz
01: Screen Reset (Resetowanie ekranu)
02: Reset ustawien fabr.
03: Audio Reset (Resetowanie ustawien dzwieku)

Potwierdzenie
[KI[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

39. Tryb Tile (Kafelki) (Polecenie: d d)

Ustawianie trybu kafelkéw oraz okreslanie ustawien
wierszy/kolumn kafelka.
Transmisja
[dI[d][ TSet ID][ ][Data][Cr]
Dane Od 00 do FF: 1. bajt — wiersz kafelka
2. bajt — kolumna kafelka
*Wartos¢ 00, 01, 10, 11 oznacza wytgczenie trybu
kafelkow.
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
Potwierdzenie
[d][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

40. Sprawdzanie trybu Tile (Kafelki) (Polecenie: d z)

Sprawdzanie stanu trybu Tile (Kafelki).
Transmisja
[dllZ][ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane FF: Sprawdzanie stanu trybu Tile (Kafelki).
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
Potwierdzenie
[z][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
Dane1 00: Tryb Tile (Kafelki) wytgczony
01: Tryb Tile (Kafelki) wigczony
Dane2 Od 00 do OF: Wiersz kafelka
Dane3 Od 00 do OF: Kolumna kafelka

41. Tile ID (Identyfikator kafelka) (Polecenie: d i)

Ustawianie identyfikatora kafelka.
Transmisja
[T 1Set ID][[Data][Cr]

Dane Od 01 do E1:

zakresu od 01 do 225**
FF: Sprawdzenie identyfikatora kafelka

**Warto$¢ danych nie moze by¢ wyzsza niz warto$é

liczby wierszy pomnozonej przez liczbe kolumn

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci

od modelu.

Identyfikator kafelka z

Potwierdzenie

[ill I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
*Jesli wartos¢ danych bedzie wyzsza niz warto$é
liczby kolumn pomnozonej przez liczbe wierszy
(za wyjatkiem wartosci OxFF), zwrocona zostanie
odpowiedz NG (nieprawidtowe dane).

42. Tile H Position (Potozenie kafelka w poziomie)

(Polecenie: d e)

Ustawianie pofozenia w poziomie.

* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
wartos¢ Wyt., a wartos¢ trybu Tile (Kafelki) jest
ustawiona na wartos¢ Wi.

Transmisja

[dlle][TSet ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 to 32: -50 (lewo) do 0 (prawo)

*Wartosci lewo/prawo zalezg od szerokos$ci kafelkow.
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie

[e][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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43. Tile V Position (Potozenie kafelka w pionie)

44.

45.

(Polecenie: d f)

Ustawianie potozenia w pionie.

* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
wartos¢ Wyt., a wartosc¢ trybu Tile (Kafelki) jest
ustawiona na wartos¢ Wi.

Transmisja
[dIIfll 1Set ID][ JData][Cr]

Dane 0 do 32: 0 (dét) to 50 (gdéra)

*Wartosci dét/gora zalezg od wysokosci kafelkow.

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie
[l 1[Set ID][ IIOK/NG][Data][x]

Tile H Size (Szerokos¢ kafelkow) (Polecenie: d g)
Ustawianie szeroko$ci.

*Przed ustawieniem szerokosci kafelkow ustaw
potozenie kafelkébw w poziomie wedtug wartosci
0x32.

* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
warto$¢ Wyt., a wartosé trybu Tile (Kafelki) jest
ustawiona na warto$¢ Wi.

Transmisja
[dl[gl[1[Set ID][ ][Data](Cr]

Dane 00 do 32: 0 do 50
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie
[gl[ I[Set ID][ IOK/NG][Data][x]

Tile V Size (Wysokos¢ kafelkow) (Polecenie: d h)
Ustawianie wysokosci.

*Przed ustawieniem wysokosci kafelkow ustaw
potozenie kafelkéw w pionie wedtug wartosci 0x00.
* Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
warto$¢ Wyt., a wartosé trybu Tile (Kafelki) jest
ustawiona na warto$¢ Wi.

Transmisja
[dIII[I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 32: 0 do 50

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie

[h][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

46. Tryb naturalny (w trybie Kafelki) (Polecenie: d j)

47.

48.

Aby obraz byt wyswietlany w naturalny sposoéb, czes¢
obrazu przypadajgca na przerwe dzielgcg monitory
jest pomijana.

Transmisja

[fI 1Set ID][ [Data][Cr]

Dane 00: Wyt.
01: Wk

Potwierdzenie
[I[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

DPM Select (Wybor zasilania) (Polecenie: f j)
Ustawianie funkcji DPM (zarzadzanie zasilaniem
wyswietlacza, Display Power Management).

Transmisja

[0 1(Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Wyt

01: Wt
Ustawienia danych mog3 sie rézni¢ w zaleznosci od
modelu, zgodnie z ponizszymi informacjami.
Data 00: Wyt.

01: 5 sek.

02: 10 sek.

03: 15 sek.

04: 1 min

05: 3 min

06: 5 min

07: 10 min

Potwierdzenie
[l 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

FAN Control (Sterowanie wentylatorem)
(Polecenie: d o)
Ustawianie trybu wentylatora.
Transmisja
[dl[e][ TSet ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Auto
01: Wt
02: Reczne
03: Wyt
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
Potwierdzenie
[o][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]
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49. FAN Fault Check (Sprawdzanie stanu wentylatora)

50.

51.

(Polecenie: d w)

Sprawdzenie btedow wentylatora.
Transmisja

[d]wI[ I[Set ID][J[Data](Cr]

Dane FF: Odczyt stanu

Potwierdzenie

[wl[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Dane 00: Fan fault (Awaria wentylatora)

01: Fan OK (Wentylator sprawny)
02: Model bez wentylatora

Temperature Value (Wartos¢ temperatury)
(Polecenie: d n)
Sprawdzanie wartosci temperatury wewnetrznej.

Transmisja

[dIn][T[Set ID][ ][Datal[Cr]
Dane FF: Sprawdzenie stanu

Potwierdzenie

[n][ JiSet ID][ JIOK/NG][Data][x]
(][ ]iSet ID][ JIOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

* Temperatura jest wyswietlana w postaci
szesnastkowej.

Blokada zdalnego sterowania/ blokada przyciskow
(Polecenie: k m)

Po zablokowaniu przyciskéw pilota zdalnego
sterowania i przyciskow na panelu przednim w trybie
czuwania nie mozna wigczy¢ zasilania korzystajac z
pilota zdalnego sterowania lub przycisku na przednim
panelu.

Transmisja

[K[m][][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wyt (Wytgczenie blokady)

01: Wk (Wigczenie blokady)

* Jesli blokada przyciskéw zostanie uruchomiona

w trybie czuwania, urzadzenie nie uruchomi sig po
nacisnigciu przycisku zasilania na pilocie zdalnego
sterowania ani przycisku na panelu przednim.
Potwierdzenie

[m][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

52. Key (Przycisk) (Polecenie: m c)

53.

54.

Przesytanie kodu IR przycisku pilota zdalnego
sterowania.

Transmisja

[m][c][ 1Set ID][ ][Data][Cr]
Dane kod_IR_przycisku
Potwierdzenie

[c][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Kod przycisku, patrz Kod IR.
* Niektére kody przyciskow nie sg obstugiwane w
zalezno$ci od modelu.

OSD Select (Wybér menu ekranowego)
(Polecenie: k)
Wiaczanie i wytagczanie OSD (menu ekranowego).

Transmisja
[KINC 1Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00: Wyt.
01: Wt
Potwierdzenie
[1[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Elapsed Time Return (Odczyt uptywajacego
czasu) (Polecenie: d I)
Sprawdzenie czasu eksploatacji panelu.

Transmisja

[dIM[ 1Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane FF: Odczyt stanu
Potwierdzenie

[I[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

*Dane z odczytu wskazujg liczbe godzin eksploatac;ji
w postaci szesnastkowe;.
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55. Serial No.Check (Sprawdzenie numeru seryjnego)
(Polecenie: fy)

Sprawdzenie numerdéw seryjnych.
Transmisja
[l 1ISet ID][ I[Data][Cr]
Dane FF: Sprawdzenie numeru seryjnego produktu.
Potwierdzenie
[YIL1[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]
* Dane w formacie ASCII.

56. S/IW Version (Wersja oprogramowania) (Polecenie:
fz)

Sprawdzanie wersji oprogramowania.
Transmisja
[fllz][ 1Set ID][ [Data][Cr]
Dane FF: Sprawdzanie wersji oprogramowania.
Potwierdzenie
[z][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

57. White Balance Red Gain (Wzmocnienie koloru
czerwonego balansu bieli) (Polecenie: j m)
Ustawienie wzmocnienia koloru czerwonego balansu
bieli.

Transmisja

[NimI[1[Set ID]{ 1[Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Red gain (Wzmocnienie koloru
czerwonego) od 0 do 254

Potwierdzenie
[m][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

58. White Balance Green Gain (Wzmocnienie koloru
zielonego balansu bieli) (Polecenie: j n)
Ustawienie wzmocnienia koloru zielonego balansu
bieli.

Transmisja
[In] 1Set ID][I[Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Green gain (Wzmocnienie koloru
zielonego) od 0 do 254

Potwierdzenie
[n][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

59. White Balance Blue Gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego balansu bieli) (Polecenie: j o)
Ustawienie wzmocnienia koloru niebieskiego balansu
bieli.

Transmisja

[lol[ IiSet D] IData](Cr]

Dane Od 00 do FE: Blue gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego) od 0 do 254

Potwierdzenie

[o]l J[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

60. Podswietlenie (Polecenie: m g)

Dostosowanie podswietlenia ekranu.
Transmisja

[m][Q][[Set ID][ J[Data](Cr]
Dane Od 00 do 64: Podswietlenie od 0 do 100
Potwierdzenie

[gl[ I[Set ID][J[OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
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61.

62.

63.

PC Power Control (Sterowanie zasilaniem
komputera) (Polecenie: d t)

Sterowanie zasilaniem komputera, jesli komputer i
monitor sg zsynchronizowane.

Transmisja
[t IISet ID][ 1Data][Cr]

Dane

00: zsynchronizowane (komputer jest wytgczany w
momencie wytgczenia monitora)

01: niezsynchronizowane (komputer pozostaje
wigczony w przypadku wytgczenia monitora)

02: Chroni Twoj komputer wigczony (zachowuje swoj
komputer wytagczony w przypadku, gdy komputer
jest wytgczony, po wytgczeniu monitora).

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci

od modelu.

Potwierdzenie
[tI[ 1[Set ID][ I[OK][Data][x]

PC Power (Zasilanie komputera) (Polecenie: d s)
Sterowanie zasilaniem komputera, jesli komputer i
monitor nie sg zsynchronizowane.

Transmisja
[d]Is][ ISet ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: wytgczenie komputera.

01: wigczenie komputera.
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

Potwierdzenie
[sI[1[Set ID][ J[OK][Data][x]

Easy Brightness Control Mode (Polecenie: s m)
Wybér wartosci ON (WL.)/OFF(WYL.) w trybie Easy
Brightness Control Mode.

Transmisja
[d][s][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: wytgczenie opcji Easy Brightness Control
01: wigczenie opcji Easy Brightness Control

* Funkcja jest wytgczona, jesli biezgcy czas nie jest

ustawiony.

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci

od modelu.

Potwierdzenie
[sI[1[Set ID][ ][OK][Data][x]

64. Easy Brightness Control Schedule (Polecenie: s s)

Konfiguracja opcji Easy Brightness Control Schedule.

Transmisja
[s][s][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Data1

F1-F6 (funkcje odczytu danych)

F1: Odczyt danych pierwszego parametru Easy
Brightness Control

F2: Odczyt danych drugiego parametru Easy
Brightness Control

F3: Odczyt danych trzeciego parametru Easy
Brightness Control

F4: Odczyt danych czwartego parametru Easy
Brightness Control

F5: Odczyt danych pigtego parametru Easy
Brightness Control

F6: Odczyt danych széstego parametru Easy
Brightness Control

E1-E6 (usuwanie jednego indeksu), EO (usuwanie
wszystkich indeksow)

EO: Usuwanie wszystkich parametréow Easy
Brightness Control

E1: Usuwanie pierwszego parametru Easy
Brightness Control

E2: Usuwanie drugiego parametru Easy Brightness
Control

E3: Usuwanie trzeciego parametru Easy Brightness
Control

E4: Usuwanie czwartego parametru Easy Brightness
Control

E5: Usuwanie pigtego parametru Easy Brightness
Control

E6: Usuwanie széstego parametru Easy Brightness
Control

00-17:00-23:00

Data2 00-3B: od 00 do 59 minut

Data3 00-64: podswietlenie 0—100

* Aby odczytac lub usungc¢ skonfigurowana liste Easy
Brightness Control, nalezy wybra¢ warto$¢ FF dla
danych [Data2][Data3].

(Przyktad 1: ss 01 f1 ff ff — odczyt danych 1. indeksu
parametru Easy Brightness Control.

przyktad 2: ss 01 e1 ff ff — usuwanie danych 1.
indeksu parametru Easy Brightness Control.
przyktad 3: ss 01 07 1E 46 — dodawanie
harmonogramu podswietlenia 70 o 07:30).

Potwierdzenie
[s][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
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65. Reading luminance values (Odczytywanie warto-

$ci luminancji) (Polecenie: m u)
Odczyt wartosci luminanciji.

Transmisja
[m][u][ 1[Set ID][ ][FF][Cr]

Potwierdzenie
[ul[l[SetID][[[OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[Data5][Data6][Data7][x]

Data1 00-64 podswietlenie 0-100

Data2 00—ff: gérne 2 bajty zmierzonej wartosci CA210
Data3 00—ff: dolne 2 bajty zmierzonej wartosci CA210
Zmierzona wartos¢ CA210 hex: 0000fff, dec: 0-65535
Data4 00—ff: gérne 2 bajty zmierzonej wartos$ci BLU
Data5 00—ff: dolne 2 bajty zmierzonej wartosci BLU
Data6 00—ff: goérne 2 bajty warto$ci BLU zmierzonej
przez czujnik nr 2

Data7 00—ff: dolne 2 bajty wartosci BLU zmierzonej
przez czujnik nr 2

Zmierzona warto$¢ BLU hex: 0000—ffff, dec: 0-65535
* Zmierzona warto$¢ CA210 jest wprowadzana za
posrednictwem procedury kalibracji podczas monta-
zu koncowego. Przed przeprowadzeniem kalibracji
warto$¢ domysina wynosi 0.

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

66. Sprawdzanie stanu (Polecenie: s v)

Sprawdzanie stanu réznych parametrow.

Transmisja
[sIVI[ 1[Set ID][ J[Data][ IFF][Cr]

Dane 05: kontrola dziatania czujnikéw luminancji nr 1
inr2.
06: uzywany czujnik luminancji:
07: kontrola dziatania gérnego, dolnego i gtow-
nego czujnika temperatury.
08: Temperature of each temperature sensor
when the set is powered off.
09: Fan Speed
0x10: RGB sensing OK/NG (Check Screen)

Potwierdzenie
[VI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][Data1][x]

Gdy Data = 05

Data1 00: wszystkie dziatajg prawidtowo
01: czujnik BLU 1 — OK, czujnik BLU 2 — btad
02: czujnik BLU 1 — btad, czujnik BLU 2 — OK
03: wszystkie dziatajg nieprawidtowo

Gdy Data = 06

Data1 00: uzywany jest czujnik luminancji nr 1
01: uzywany jest czujnik luminancji nr 2

Gdy Data = 07

Data1 00: wszystkie czujniki temperatury dziatajg
nieprawidtowo
01: gérny — OK, dolny — btad, gtéwny — btad
02: gérny — btad, dolny — OK, gtéwny — btad
03: gorny — OK, dolny — btad, gtéwny — btad
04: gérny — btad, dolny — btad, gtéwny — OK
05: gérny — OK, dolny — btad, gtéwny — btad
06: gorny — btad, dolny — OK, gtéwny — btad
07: wszystkie czujniki temperatury dziatajg
prawidtowo

Gdy Data = 08
Potwierdzenie
[V][ I[SetID][ [OK/NG][Data][Data1][Data2][Data3][x]

Data1: temperatura obszaru gérnego czujnika, gdy
monitor jest wytgczony.

Data2: temperatura obszaru dolnego czujnika, gdy
monitor jest wytgczony.

Data3: temperatura obszaru gtéwnego czujnika, gdy
monitor jest wytgczony.

Gdy Data = 09
Potwierdzenie
[V][ ][SetID][ ][OK/NG][Data][Data1][Data2][x]

Data1 00—ff: gérne 2 bajty predkosci wentylatora
Data2 00—f: dolne 2 bajty predkosci wentylatora
Predkos¢ wentylatora: hex 0-20D0, dec 0-8400

Gdy Data = 0x10
Potwierdzenie
[V][ ][SetID][ J[OK][Data][Data1][x]

Data1 00: RGB all NG
01: BNG. G NG, ROK
02: BNG. G OK, RNG
03: B OK. G OK, RNG
04: BNG. G NG, ROK
05: B OK. G NG, R OK
06: B NG. G OK, R OK
07: RGB all OK
08: Loading

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci
od modelu.
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67. BLU Maintenance (Obstuga BLU) (Polecenie: m t)
Wiaczanie i wytgczanie opcji BLU Maintenance (Ob-
stuga BLU).

Transmisja
[m][t][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: opcja BLU Maintenance (Obstuga BLU)
wytgczona
01: opcja BLU Maintenance (Obstuga BLU)
wigczona

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci

od modelu.

Potwierdzenie
[tI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

68. Wygaszenie ekranu (Polecenie: k d)
Wytgczanie ekranu.

Transmisja
[KI[d][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Wigczanie ekranu.
01: Wytgczanie ekranu.
Potwierdzenie
[d][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]



@ LG

Przed rozpoczeciem korzystania z
produktu nalezy sie zapozna¢ z zasadami
bezpieczenstwa.

Instrukcja obstugi (na dysku CD) powinna

zawsze znajdowac sie w dostepnym miejscu.

Nazwa modelu i numer seryjny urzadzenia
s3 umieszczone z tytu i na jednym z bokow.
Warto zapisac¢ je ponizej na wypadek, gdyby
nalezato oddac urzadzenie do naprawy.

MODEL

NUMER SERYJNY

Life's Good

Zawarty w tym produkcie kod zrodtowy
podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPL i
innym licencjom open source mozna pobrac
ze strony internetowej http://opensource.lge.
com.

Oprécz kodu zrodtowego ze strony mozna
pobra¢ warunki wszystkich wymienionych
licencji, zastrzezenia gwarancyjne i informacje
o prawach autorskich.

Firma LG Electronics moze udostepnic

kod zrédtowy na ptycie CD-ROM za optata
pokrywajaca koszty takiej dystrybucji (w tym
koszty noénikéw, transportu i obstugi) na
wniosek przestany na adres opensource@lge.
com. Oferta jest wazna przez okres trzech (3)
lat od daty zakupu produktu.

ENERGY STAR is a set of power-
saving guidelines issued by the U.S.
Environmental Protection Agency(EPA).

As an ENERGY STAR Partner LGE U. S. A, Inc. has
_lﬁ? determined that this product meets the ENERGY

Kt //A STAR guidelines for energy efficiency.

Refer to ENERGYSTAR.gov for more information

on the ENERGY STAR program.

4)

Podczas wtagczania i wytgczania urzgdzenie moze
okresowo emitowac¢ dzwieki. To normalne zjawisko.
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