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CONTENIDO LICENCIA

Cada modelo tiene licencias diferentes. Para obtener mas informacion acerca de las licencias, visite www.lg.com.

LICENCIA s 2 Los términos HOMI y HDMI High-Definition Multimedia Interface,

™ ! : !
H D m I y el Logotipo HDMI son marcas comerciales 0 marcas registradas
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

de HDMI Licensing Administrator, Inc. en los Estados Unidos y en
atros paises.
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Descripcion de botones y productos

PC
& 8 PC
000
Indicador de PC
Indicador de PC Estado Color del LED
Modo encendido ROJO
@ LiDdealimentacion | Modo de inactividad Parpadeo en R0JO
Modo apagado Apagado
SSD activado Blanco
DLED -
95 SSD desactivado Apagado
@ LeD ncénbi Inaldmbrico encendido Blanco
ajamorico Inaldmbrico apagado Apagado
00k b Camara web activada Blanco
e Lamara we Camaraweb desactivada | Apagado

Monitor

Como utilizar el boton joystick

Puede controlar facilmente las funciones del monitor pulsando el botén joystick moviéndolo a la izquierda/
derecha/arriba/abajo con el dedo.

Botdn Joystick / Indicador de alimentacion

Funciones bésicas
@ Monitor Pulse el botdn joystick una vez con el dedo para
encendido encender el monitor.
Q)
&= . Mantenga pulsado el botdn joystick una vez
Monitor :
durante més de 5 segundos con el dedo para
apagado .
t apagar el monitor.
\ T —») / Control de Puede controlar el volumen moviendo el boton
‘@-’ > volumen joystick a la izquierda o la derecha.

O vora

+ El hotdn joystick se encuentra en la parte inferior del monitor.

TONVdS3



Encendido

PC
Pulse el botdn de la parte frontal del producto para encenderlo.

Monitor
Pulse el botdn de la parte inferior del producto para encenderlo.

<

&
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/\ PRECAUCION

+ No utilice el adaptador de CA-CC en una posicidn excesivamente doblada.
- Siel cahle adaptador de CA-CC se utiliza dohlado durante largos periodos, esto puede provocar que los cables
internos se rompan y causen descargas eléctricas o incendios.




Esquema de Componentes
Las imagenes del producto del manual del usuario son modelos representativos y pueden ser distintas del producto real en términos de color 0 aspecto

Parte frontal Atrés

oo

?nMnmnum ﬂn_m

=7

0 Micréfono integrado 0 Altavoz integrado <Monitor> <PC> m

Indicador de estado de actividad de L W ’ R
0 camaraweb e Ranura multitarjeta 0 Puerto HDMI-IN 0 Puerto USB-C™* (USB 3.12) J%
9 Camara web e Orificio de clave de seguridad (anclaje Kensington) @ Puerto DP-IN @ Puerto USB (USB 3.1%) -

@ ruertoor-our
' Puerto de auriculares

1) El puerto USB-C™ funciona como puerto USB 3.1. @ . )

N . " . (Puerto de micréfono de oido de 4 polos %)
2) Los dispositivos que no tienen certificado USB 3.1 no funcionarén correctamente con los puertos USB 3.1.
3) El micréfono de oido de 4 polos es compatible con el estandar de 4 polos de Estados Unidos; sin embargo, los micréfonos de oido de 4 polos de estilo europeo podrian @ PuertoLAN

no funcionar correctamente. @ Puerto DC-IN
11
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Transporte y elevacion del monitor Instalacion encima de una mesa
Antes del | monitor i ) ) ) daiiar el moni | + Levante el monitor y coldquelo encima de una mesa en posicion vertical. Instélelo a una distancia minima de
ntes de levantar o mover el monitor, siga estas instrucciones para evitar rayar o dafiar el monitor, y transportarlo 100 mm de la pared para permitir una ventilacion adecuada.

de manera segura, independientemente del tamaio y forma que tenga.

+ Serecomienda colocar el monitor en su caja 0 envolverlo con el material de embalaje original antes de intentar
moverlo.

+ Antes de levantar o mover el monitor, desenchufe el cable de alimentacion y los demas cables.

+ Sujete con firmeza la parte inferior y el lateral del marco del monitor. No lo sostenga por el panel.

» Al'sostener el monitor, la pantalla deberia orientarse hacia el lado contrario al que se encuentra usted para
evitar rayarla.

« Al transportar el monitor, no lo exponga a sacudidas ni a una vibracién excesiva.

+ Altransportar el monitor, manténgalo en vertical, nunca lo gire hacia uno de sus lados i lo incline

[ateralmente.

: ~ — ) o

= © @ QQXJ%

() o
—
/N PRECAUCION

//\ PRECAUCION + Desenchufe el cable de alimentaci6n antes de mover o instalar el monitor. Existe riesgo de descarga eléctrica.
« Enlamedida de lo posible, procure no tocar la pantalla el monitor + Asegurese de utilizar el cable de alimentacion que se incluye con el producto y conéctelo a una toma de pared

- Podria dafiar la pantalla o algunos de los pixeles empleados para crear las imagenes. ?n cong;(lorlanegla. de alimentacion. og tact | distribuidor local latienda minorist
+ Siutiliza el panel del monitor sin la base del soporte, su botén joystick padria provocar que el monitor se vuelva r;::gsfc':ng 10 cable de aimentacion, pongase en contacto con el lstribuicor focal 0 con fa tienda minorista

inestable y caiga, lo que podria producir lesiones a personas o dafios en el monitor. Ademas, esto podria causar
un mal funcionamiento del boton joystick.



Ajuste de la altura del soporte Uso del cable de anclaje Kensington
1 Cologue el monitor montado sobre la base del soporte en posicion vertical El conector del sistema de seguridad Kensington esté situado en la parte inferior del monitor.
2 Sujete el monitor firmemente con ambas manos. Para obtener mas informacion sobre su instalacidn y uso, consulte el manual del usuario del cable de anclaje

Kensington, o visite el sitio web http://www.kensington.com.
Fije el monitor a una mesa con el cable del sistema de seguridad Kensington.

100 mm max.I f

A\ ADVERTENCIA
+ Al ajustar la altura de la pantalla, no coloque lamano en el cuerpo del soporte para evitar lesiones en los dedos.

Ajuste del angulo

El 4ngulo de la pantalla se puede ajustar hacia delante y atrds entre -5°y 15° para que la visualizacion sea mas
cémoda.

1 Coloque el monitor montado sobre la base del soporte en posicion vertical. © \otA
2 Ajuste el angulo de la pantalla. + El sistema de sequridad Kensington es opcional. Puedle obtener accesorios opcionales en la mayoria de tiendas
A\ ADVERTENCIA de electrnica.
m

+ Para evitar que se produzcan lesiones en los dedos al ajustar la pantalla, no sujete la parte inferior del marco <

del monitor como se muestra a continuacion. JZ>I
+ Tenga cuidado de no tocar ni presionar el &rea de la pantalla al ajustar el angulo del monitor. Q

13
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Instalacion en una pared

Instale el monitor a una distancia minima de 100 mm de la pared y deje unos 100 mm de espacio en cada lado
del monitor para permitir una ventilacion adecuada. Puede obtener instrucciones de instalacion detalladas en
cualquier tienda minorista. Asimismo, consulte el manual para obtener informacion sobre cémo montar e instalar
un soporte de montaje en pared con inclinacion.

I 100 mm

100 mm 100 mm

I 100 mm

Instalacion de la placa de montaje en pared

Este monitor cumple las especificaciones de la placa de montaje en pared y de otros dispositivos compatibles.
Siinstala el monitor en una pared, fije un soporte de montaje en pared (opcional) en la parte trasera del monitor.
Asegrese de que el soporte de montaje en pared esté bien fijado al monitor y a la pared.

Montaje en pared (mm) 100x 100
Tornillo estandar M4xL10
Ndmero de tornillos 4

Placa de montaje en pared (opcional) LSW149

© noTA

+ Sise usan tornillos que no cumplan el estandar VESA, el monitor podria sufrir dafios o caerse. LG Electronics no
se hace responsable de ningtin accidente provocado por no haber usado tomillos estandar.

« El kit de montaje en pared incluye una guia de instalacion y todas las piezas necesarias.

+ El soporte de montaje en pared es opcional. Puede solicitar accesorios opcionales a su distribuidor local.

+ Lalongitud de los tornillos puede variar en funcion del soporte de montaje en pared. Si utiliza tornillos con una
longitud superior a la estandar, podria dafiarse el interior del producto.

+ Para obtener més informacidn, consulte el manual del usuario del soporte de montaje en pared

+ Tenga cuidado de no ejercer demasiada fuerza al montar la placa de montaje en pared, ya que podria dafiarse
la pantalla.

+ Quite la base antes de instalar el monitor en un montaje en pared. Para ello, realice el montaje del soporte de
manera inversa.



/\ PRECAUCION

+ Desenchufe el cable de alimentacion antes de mover o instalar el monitor para evitar que se produzcan
descargas eléctricas.

+ Siel monitor se instala en el techo 0 en una pared inclinada, puede caerse y provacar lesiones. Utilice un
soporte de montaje en pared autorizado por LG y pdngase en contacto con el distribuidor local o con personal
cualificado.

+ Silos tornillos se aprietan demasiado fuerte, el monitor podria sufrir dafios. La garantia del producto no cubre
los dafios causados por este motivo.

+ Utilice el soporte de montaje en pared y los tornillos conformes al estandar VESA. La garantia del producto no
cubre los dafios causados por el uso o usa indebido de componentes inadecuados.

+ Cuando se mida desde la parte posterior del monitor, la longitud de cada uno de los tornillos instalados debe
ser de 8 mm o menos.

Placa de montaje en pared

i)
Placa de montaje en pared
Parte posterior del monitor —— \

Tornillo estandar——&
M4 xL10

= Parte posterior del monitor

8 mm max.

USO DEL MONITOR

+ Lasilustraciones de este manual pueden variar con respecto al producto real.
Pulse el botdn joystick, vaya a [Configuracion] — [Entrada] y, a continuacidn, seleccione la opcion de entrada.

/\ PRECAUCION

+ No presione la pantalla durante mucho tiempo. La imagen se podria distorsionar.

+ No visualice una imagen fija en la pantalla durante mucho tiempo. La imagen podria quedar impresa.
Utilice un salvapantallas para PC si es posible.

+ Para conectar el cable de alimentacion a la toma, utilice una regleta (de 3 tomas) con conexion a tierra o una
toma de pared con conexion a tierra.

+ Esposible que el monitor parpadee cuando se encienda en un lugar a haja temperatura. Esto es normal.

+ Esposible que a veces aparezcan puntos rojos, verdes o azules en la pantalla. Esto es normal.

ConexiénaunPC

+ Este monitor admite la funcién Plug and Play*.

* Plug and Play: Funcion que permite conectar un dispositivo al ordenador sin tener que reconfigurar nada ni
instalar ningtin controlador manualmente.

Conexion HDMI
Transmite las sefiales de audio y video digitales de un PC al monitor.

/\ PRECAUCION

+ Sise conecta el PC al monitor con el cable HDMI, pueden surgir problemas de compatibilidad con el dispositivo.

+ Eluso de un cable de DVIa HDMI / DP (DisplayPort) a HDMI puede causar problemas de compatibilidad.

+ Utilice un cable certificado con el logotipo HDMI. Si no utiliza un cable HDMI certificado, es posible que la
pantalla no se muestre o que se produzca un error de conexion.

+ Tipos de cable HDMI recomendados
- Cable HDMI/™ de alta velocidad
- Cable HDMI’/™ de alta velocidad con Ethernet

TONVdS3
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Conexion DisplayPort
Transmite las sefiales de audio y video digitales de un PC al monitor.

O noTA

+ Puede que no haya salida de video 0 audio en funcion de la version de DP (DisplayPort) del PC.
« Siesta utilizando una tarjeta grafica de salida Mini DisplayPort, utilice un cable de Mini DP a DP (Mini
DisplayPort a DisplayPort) o un adaptador que sea compatible con DisplayPort 1.2. (se vende por separado)

Conexion a dispositivos AV

Conexion HDMI

La conexion HDMI transmite sefiales de audio y video digitales desde el dispositivo AV al monitor.

© noTA

+ Sise conecta el PC al monitor con el cable HDMI, pueden surgir problemas de compatibilidad con el dispositivo.

+ Eluso de un cable de DVIa HDMI/ DP (DisplayPort) a HDMI puede causar problemas de compatibilidad.

+ Utilice un cable certificado con el logotipo HOMI. Si no utiliza un cable HDMI certificado, es posible que la
pantalla no se muestre o que se produzca un error de conexion.

+ Tipos de cable HDMI recomendados
- Cable HDMI*/™ de alta velocidad
- Cable HDMI*/™ de alta velocidad con Ethernet

USODELPC

Conexion a una pantalla externa

Conexion DisplayPort

1 Conecte el cable DisplayPort al PCy al dispositivo externo (monitor) compatible con DisplayPort.
2 El puerto DisplayPort transfiere audio y video simultaneamente. Por lo tanto, no es necesario disponer de
una conexion de audio independiente.

© oA

+ Asegurese de que el monitor esté apagado antes de conectar el monitor externo al PC.
+ Cada vez que pulse las teclas [ 8] + [P] cambiard la opcidn de salida de la pantalla. Suelte las teclas para
mostrar la salida de pantalla seleccionada.

/\ PRECAUCION

+ Sino establece el Altavoz como valor predeterminado después de desconectar el cable DisplayPort, el sistema
no podra generar ningln tipo de sonido.
+ Siyahabfa un programa en funcionamiento, deberd salir y reiniciar el programa para que genere sonido.



Conexion de perifericos

Conexion de auriculares
Conecte periféricos al producto a través de la toma de auriculares.

@ oA

+ Los dispositivos periféricos se venden por separado.

+ Enfuncion de los ajustes de audio del PCy del dispositivo externo, la funcion de los auriculares y los altavoces
puede estar limitada.

+ Siutiliza auriculares con clavija en angulo, pueden surgir problemas a la hora de conectar otro dispositivo
externo al monitor. Por lo tanto, se recomienda el uso de auriculares con clavija recta.

Enéngulo Recto
(Recomendado)

Conexion de LAN

Conexion de LAN
Conecte el router o interruptor al producto.

© vorA

+ El cable LAN se vende por separado.

+ Puede utilizarse el siguiente tipo de cable: Estandar: IEEE 802.3 ETHERNET

+ Conecte el cable LAN y los dispositivos periféricos para utilizar el entorno LAN.

CONFIGURACION Y ACTUALIZACION

Inicio de la configuracion del sistema

La configuracion del sistema implica el almacenamiento de la informacion de configuracion del hardware del PC
en lamemoria flash. A lo largo de la configuracion del sistema, el PC recupera distinta informacion, incluyendo la
fecha y hora actuales, la capacidad de lamemoria y la capacidad y el tipo del disco duro.

Usted configura el sistema cuando estahlece contrasefias, cambia el orden de arranque y afiade nuevos
dispositivos periféricos al producto.

Los elementos mostrados en la pantalla de configuracion pueden variar en funcién del tipo de modeloy de la
especificacion.

@ nota

+ Para utilizar la configuracion del sistema (F2), la seleccion de dispositivos de arranque (F10), debe reiniciar el
sistema (hacer clic en [Restart] en el mend de alimentacion de sistema) y pulsar inmediatamente la tecla de
funcion correspondiente debido a la rapida velocidad de arranque.

/\ PRECAUCION

+ No cambie la configuracion del sistema a menos que sea necesario. Una configuracion del sistema incarrecta
puede provocar errores durante su funcionamiento. Tome precauciones cuando cambie la configuracion del
sistema.

+ Paramejorar el rendimiento, los ajustes del men( de configuracion del sistema y el estado de configuracion
inicial pueden cambiar y variar respecto a las imagenes incluidas en el manual del usuario.

1 Reinicie el sistemay pulse [F2].
2 Enunos momentos, aparecerd la ventana de configuracion del sistema.

TONVdS3
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Teclas utilizadas en la configuracion del sistema

Teclas Funcién

AV, < p(teclasdeflecha) | Desplaza el cursor hacia arriba, abajo, izquierday derecha.

Enter Selecciona el elemento actual.

+/- Aumenta o reduce el valor del elemento.

F4 Guarda la nueva configuracién o sale de la configuracion del sistema.
Esc Cancela la seleccion del elemento actual o permite desplazarse a la

pantalla anterior.

Configuracion de la contrasefia

Este proceso sirve para configurar una contrasefia que impida que otras personas puedan utilizar el PC o cambiar
a configuracion.
El usuario puede configurar una contrasefia mientras arranca el sistema o configura el sistema.

/\ PRECAUCION

+ Sinla contrasefia registrada, el acceso al sistema se denegara. Apunte y guarde la contrasefia en un lugar
sequro.

Configuracion del orden de arranque

El usuario puede cambiar el orden de arranque segin sus necesidades o seleccionar un dispositivo de arranque.

El contenido del ejemplo podria ser diferente del producto real y esta sujeto a modificaciones sin previo aviso con
el fin de mejorar el rendimiento.

© noTA

+ Para utilizar la configuracion del sistema (F2), la seleccion de dispositivos de arranque (F10), debe reiniciar el
sistema (hacer clic en [Restart] en el men de alimentacion de sistema) y pulsar inmediatamente la tecla de
funcidn correspondiente debido a la répida velocidad de arranque.

Cambio del orden de arranque

Reinicie el sistemay pulse [F2].

Cuando la pantalla de configuracion del sistema aparezca, vaya al mend [Boot].
Pulse [Enter].

Seleccione el orden de arranque y pulse [Enter].

Pulse [F4], seleccione [Yes] y pulse [Enter].

Los cambios se guardaran y el sistema se reiniciara.

o Ul B W N

Seleccion de un Dispositivo de arranque para usar

1 Reinicie el sistemay pulse [F10].
2 Cuando aparezca la pantalla de seleccion de dispositivo de arranque, seleccionelo.
3 Elsistema se arrancard utilizando el dispositivo seleccionado.



CONFIGURACION DE USUARIO
© nota

+ Esposible que el mend en pantalla (0SD) del monitor no coincida exactamente con el de las imégenes incluidas en este manual.

Activacion del mend principal

~ 1 Pulse el botdn joystick en la parte inferior del monitor.
@\' 2 Muevael boton joystick haciaarriba 0 abajoy a laizquierda o la derecha para establecer las opciones.
y) 3 Pulse el botdn joystick una vez mas para salir del men principal.

Boton joystick
Boton Estado del mend Descripcion
U Men principal desactivado Permite activar el mend principal.
% P . Permite salir del mend principal.
MenU principal activado L ) ) . . . . -
* princip (Si mantiene pulsado el botdn durante més de 5 segundos, Puede apagar el monitor en cualquier momento, incluso cuando la funcion OSD esté activada.)
< MenU principal desactivado | Permite ajustar el nivel de volumen del monitor.
\ / MenU principal activado Permite acceder a la funcion [Entrada].
\— > Men principal desactivado | Permite ajustar el nivel de volumen del monitor.

MenU principal activado Permite acceder a las funciones de [Configuracion].

Men( principal desactivado | Muestra informacion sobre la entrada actual.

E}éj MenU principal activado Permite apagar el monitor.
¥

MenU principal desactivado | Muestra informacion sobre la entrada actual.

Mend principal activado Entraen la funcion [Juego].

TONVdS3
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Opciones del mend principal

O

Apagar

=4 Lo

Entrada Conﬂgu_

racion

Configuracion de mend

S oW o e

[ &

[Ajustes Rapidos] [Entrada]

Men principal Descripcion
[Entrada] Establece el modo de entrada.
[Apagar] Permite apagar el monitor.
[Configuracion] Permite configurar los ajustes de la pantalla.
[Juego] Establece el modo de juego para juegos.

[Salir]

Permite salir del mend principal.

[Imagen]

Para acceder al men( OSD, pulse el botdn joystick en la parte inferior del monitor y, a continuacion, acceda a [Configuracion].
Mueva el botdn joystick hacia arriba 0 abajo y a la izquierda o la derecha para establecer las opciones.

Para volver al mend superior o ajustar otros elementos del mendi, mueva el botdn joystick a <o puilselo (¢%y).

Si desea salir del men(i OSD, mueva el batdn joystick hacia < hasta salir.

[General]




[Ajustes Rapidos]

[Configuracion] > [Ajustes Rapidos]

Descripcion

[Brillo]

Ajusta el contraste y la luminosidad de la pantalla.

[Contraste]
Permite ajustar el de volumen.
[Volumen] © oA
« Puede ajustar [Silencio] o [Habilitar sonido] moviendo el botdn joystick hacia W en el mend [Volumen].
[Usuario] El usuario puede personalizarlo a rojo, verde o azul.
[Calido] Permite establecer el color de la pantalla en un tono rajizo.
[Temperat.]
[Medio] Permite establecer el color de la pantalla en un tono entre rojo y azul.
[Frio] Permite establecer el color de la pantalla en un tono azulado.

TONVdS3
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[Imagen]

[Configuracién] > [Imagen]

[Modo de imagen]

Descripcion
[Por Defecto] Permite al usuario ajustar cada elemento. Se puede ajustar el modo de color del mend principal.
[Lector] Permite optimizar la pantalla para leer documentos. Puede iluminar la pantalla en el mend OSD.
[Foto] Permite optimizar la pantalla para fotos.
[Cine] Permite optimizar la pantalla para mejorar los efectos visuales de un video.
[Habitacion Oscura 1] Este modo permite ajustar el brillo en el nivel 6ptimo para trabajar en entornos oscuros.
[Habitacion Oscura 2] Este modo establece el brillo a un nivel inferior a [Hahitacion Oscura 1].
[Colores Especiales] Este m.Od.O esté pensado para usuarios que no pueden distinguir entre los colores rojo y verde. Permite a los usuarios con daltonismo
para distinguir ambos colores con mayor facilidad.
[Juego FPS 1] Este modo esta optimizado para juegos FPS.
[Juego FPS 2] Cuenta con un valor de [Estabilizador de Negros] superior que [Juego FPS 1]. Es adecuado para juegos FPS muy oscuros.
[JuegoRTS] Este modo esta optimizado para juegos RTS.
[Por Defecto(Juego)] En este modo, los usuarios pueden personalizar varios elementos entre los que se incluyen las opciones relacionadas con los juegos.
© oA

+ Siel [Modo de Imagen] se cambia en la entrada DP (DisplayPort), la pantalla podria parpadear o la resolucion de la pantalla del PC podria verse afectada.

TONVdS3
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[Configuracion] > [Imagen]

[Ajustar Imagen]

Descripcion
[Brillo] ) o
0 ] Ajusta el contraste y la luminosidad de la pantalla.
ontraste
[Nitidez] Sirve para ajustar la nitidez de la pantalla.
[Alto] Optimiza la pantalla para obtener imégenes nitidas. Ideal para video de alta definicion o juegos.
[Medio] Optimiza la pantalla para una visualizacion cémoda, con iméagenes en el nivel medio entre los modos bajo y
alto. Ideal para videos UCC o SD.
[Bai] Optimiza la pantalla para obtener imagenes suaves y naturales. Ideal paraimégenes fijas o imagenes con
[SUPER RESOLUT|0N+] menos movimiento.
[off] Muestra la imagen con el ajuste mas comn. Desactiva [SUPER RESOLUTION+].
©nota
+ Dado que esta funcion es para aumentar la nitidez de las imagenes de baja resolucion, no se recomienda utilizarla para texto
normal ni para iconos de escritorio. De hacerlo, podria obtenerse una nitidez innecesariamente alta.
Establece el nivel de compensacion (solo para HOMI).
+ Compensacion: como referencia para la sefial de video, es el color mas oscuro que el monitor puede mostrar.
Niv. de Osc. - iy
[ ] [Alto] Mantiene la relacion de contraste actual de la pantalla.
[Bajo] Disminuye los niveles de negro y aumenta los niveles de blanco de la relacion de contraste actual de la pantalla.
0 [On] Ajusta el brillo de la pantalla automaticamente.
[off] Desactiva la funcion.
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[Configuracion] > [Imagen]

Descripcion

[Ajustar Juego]

[Tiempo de Respuesta]

Ajusta el tiempo de respuesta de las imagenes segun la velocidad de la pantalla.
Para un entorno normal, se recomienda usar el valor [Rapido].

Para imégenes de rapido movimiento, se recomienda utilizar [Més Rapido).

Si se establece como [Més répido], podria provocar adherencia de imégenes.

[Mas Rapido] Establece el tiempo de respuesta en [Mas Rapido].

[Répido] Establece el tiempo de respuesta en [Rapido].

[Normal] Establece el tiempo de respuesta en [Normal].

[Off] No utiliza la funcion de mejora del tiempo de respuesta.

[FreeSync]

Proporciona iméagenes nitidas y naturales sincronizando la frecuencia vertical de la sefial de entrada con la de la sefial de salida.

© notA

+ Interfaz compatible: DisplayPort, HDMI, PC

+ Tarjeta grafica compatible: Se necesita una tarjeta grafica que sea compatible con FreeSync de AMD.

+ Version compatible: Asegirese de actualizar la tarjeta gréfica a la Gltima version del controlador.

+ Para obtener mas informacion y los requisitos, consulte la pagina web de AMD en http://www.amd.com/FreeSync.

Funcidn [FreeSync] activada.

[On] O noTA

+ Cuando la funcion [FreeSync] esta en [On], se reduce el brillo.

[off] Desactiva la funcion.

[Estabilizador de Negros]

Puede controlar el contraste de negros para mejorar la visibilidad en escenas oscuras.

Al'aumentar el valor de [Estabilizador de Negros] aumenta la luminosidad del rea de nivel bajo de gris de la pantalla. (Se pueden
distinguir con facilidad los objetos en las pantallas de juegos oscuros).

Al reducir los valores de [Estabilizador de Negros], se oscurecen las zonas de nivel de gris bajo y se aumenta el contraste dinamico
de la pantalla.




[Configuracion] > [Imagen] Descripcion
[Modo 1], Cuanto mayor sea el valor de gamma, mas oscura se vera la imagen. Del mismo modo, cuanto menor sea el
[Modo 2], valor de gamma, mas clara
(Gamm] [Modo 3] se volveré laimagen.
[Modo 4] Sino necesita ajustar los valores de gamma, seleccione [Modo 4].
[Usuario] El usuario puede personalizarlo a rojo, verde o azul.
[Calido] Permite establecer el color de la pantalla en un tono rojizo.
[Temperat.] - - -
[Medio] Permite establecer el color de la pantalla en un tono entre rojo y azul.
[Ajustar Color] - -
[Frio] Permite establecer el color de la pantalla en un tono azulado.
[Rojo]/[Verde]/[Azul] Puede personalizar el color de la imagen con los colores rojo, verde y azul.
Para cumplir los requisitos de color del usuario, permite ajustar del color y saturacion de los seis colores (rojo, verde, azul, cian,
magentay amarillo) y guardar los ajustes.
[Seis Colores] [Tonalidad] Ajusta el tono de la pantalla.
[Saturacion] Ajusta la saturacion de los colores de la pantalla. Cuanto menor sea el valor, menos saturados y brillantes serdn
los colores. Cuanto mayor sea el valor, més saturados y oscuros seran los colores.
o ) i o L i [No] Permite cancelar la seleccion.
[reinicio de laimagen] [¢Quieres Reiniciar la configuracion de la imagen?] — - -
[Si] Devuelve la imagen a los valores predeterminados.
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[General]

[Configuracion] > [General] Descripcion

[Idioma] Permite visualizar la pantalla del mend en el idioma deseado.
Ahorre energia utilizando el algoritmo de compensacion de la luminosidad.
[Alto] Permite ahorrar energia con la funcion [SMART ENERGY SAVING] de alta eficiencia.
[Bajo] Permite ahorrar energia con la funcion [SMART ENERGY SAVING] de baja eficiencia.

[SMART ENERGY SAVING] [off] Desactiva la funcion.

© nota

+ Elvalor de los datos de ahorro de energia puede variar dependiendo del panel y de los proveedores del panel.
+ Siestablece la opcion [SMART ENERGY SAVING] como [Alto] o [Bajo], la luminosidad del monitor se volvera mayor o menor dependiendo de la fuente.

[LED de alimentacion]

Enciende/apaga el indicador LED de encendido de la parte inferior del monitor.

@ NoTA

+ Cuando la funcidn del LED de alimentacion esta encendida, funciona como s indica a continuacion:
- Modo encendido: Blanco
- Modo de inactividad: Parpadeo en blanco
- Modo apagado: Apagado

[On] Se enciende autométicamente el LED de alimentacion.
[off] Desactiva la funcion.
” Funcién que apaga automaticamente el monitor cuando no hay movimiento en la pantalla durante un periodo de tiempo.

[Espera Automética] . - .

Puede establecer el temporizador para la funcion de apagado automético. ([Off], [4H], [6H], y [8H])

La funcién de [Modo compatible con HDMI] puede reconocer los equipos antiguos que no son compatibles con HDMI 2.0.
[Modo compatible con HOMI] [On] Activa el [Modo compatible con HDMI].

[off] Desactiva la funcion.




[Configuracion] > [General]

Descripcion

Activa o desactiva [DisplayPort 1.2].

[DisplayPort 1.2] © nota
+ Asegurese de activarlo si la version de DisplayPort es compatible con la tarjeta gréfica. [Inhabilitar] si su tarjeta grafica no es compatible con DisplayPort 1.2.
Esta funcidn desactiva la configuracion y ajuste de los mens.
[Bloquear 0SD] [On] Activa el [Bloquear OSD].
[off] Desactiva la funcion.
[Informacion] Se mostrara la siguiente informacion de pantalla; [Modelo], [NGmero de serie], [Tiempo Total de Encendido], [Resolucién].
[No] Permite cancelar la seleccion.
[Reiniciar] [¢Desea reiniciar sus ajustes?]
[Si] Restablece los ajustes predeterminados.
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SOLUCION DE PROBLEMAS

Monitor

No se muestra nada en la pantalla.

(Esta enchufado el cable de alimentacion del monitor?

+ Compruebe que el cahle de alimentacion esté bien conectado a la toma.

(Esta encendido el LED de encendido?

+ Compruebe que el cable de alimentacion esté conectado y pulse el boton de encendido.

¢l dispositivo esté encendido y el LED de encendido est iluminado
en blanco?

+ Compruebe que la entrada conectada esté activada ([Configuracion] — [Entrada]).

(Se muestra el mensaje [Sin Sefial]?

+ Este mensaje aparece cuando no se detecta ningun cahle de sefial entre el PCy el monitor, o si el cable esta desconectado. Compruebe el cable y vuelvaa
conectarlo.

¢Aparece el mensaje [Sefial Fuera de Rango]?

+ Esto sucede cuando las sefiales transferidas desde el PC (tarjeta grafica) se encuentran fuera del rango de frecuencias horizontal o vertical del monitor.
Consulte la seccion Especificaciones del producto de este manual para establecer la frecuencia adecuada.

Es posible que la pantalla no se vea correctamente si se configura
DisplayPort 1.2 en un producto Mac.

+ La compatibilidad de DisplayPort 1.2 depende del producto Mac. Péngase en contacto con el fabricante.

Laimagen de la pantalla es inestable y parpadea, O las imagen

es que aparecen en el monitor dejan rastros de sombras.

;Ha seleccionado la resolucion adecuada?

+ Silaresolucion seleccionada es HOMI 1080i 60/50 Hz (entrelazada), es posible que la pantalla parpadee. Cambie la resolucion a 1080p o al valor
recomendado.

+ Sino establece la resolucion (6ptima) recomendada para la tarjeta grafica, puede que el texto aparezca borroso, la pantalla atenuada, el area de
visualizacion truncada o la pantalla descentrada.

+ Los métodos de configuracion pueden variar en funcién del ordenador o el sistema operativo, y puede que algunas resoluciones no estén disponibles segin
el rendimiento de la tarjeta grafica. En ese caso, péngase en contacto con el fabricante del ordenador o de la tarjeta grafica para obtener ayuda.

¢Se ve laimagen impresa incluso con el monitor apagado?

+ Visualizar unaimagen fija durante mucho tiempo puede provacar dafios en la pantalla y hacer que laimagen se quede impresa.
+ Para prolongar la vida (il del monitor, utilice un salvapantallas.

;Aparecen puntos en la pantalla?

+ Al utilizar el monitor, pueden aparecer manchas pixeladas (rojas, verdes, azules, blancas 0 negras) en la pantalla. Esto es normal en las pantallas LCD. No se

trata de un error ni esta relacionado con el rendimiento del monitor.




Algunas funciones estan desactivadas.

¢Hay alguna funcion que no esté disponible al pulsar el boton Mend? | « EIOSD esta bloqueado. Desactive [Bloquear 0SD] en [Generall.

;Aparece el mensaje "Monitor no reconacido; se ha encontrado un monitor Plug and Play (VESA DDC)"?

¢Ha instalado el controlador de la pantalla? + Asegurese de instalar el controlador de a pantalla desde nuestra pagina web: www.lg.com.
+ Asegrese de comprobar que la tarjeta gréfica admite la funcion Plug and Play.

La toma de auriculares no emite sonido.

¢Se muestran imAgenes sin sonido? + Asegurese de que las conexiones de la toma de auriculares estan correctamente conectadas.
+ Intente subir el volumen con las teclas.
+ Establezca la salida de audio del PC al monitor que esté utilizando. (La configuracion puede variar en funcion del sistema operativo que utilice).

PC

No puede encender el aparato.

+ Compruebe que el cahle de alimentacion esté conectado.
+ Después de desconectar el cable de alimentacion y volverlo a conectar, pulse el botdn de encendido del producto.
+ Sino hay ningdin problema con el cable de alimentacion, mantenga pulsado el batn de encendido durante unos 4 segundos para reiniciar el sistema.

Si el sistema se queda congelado durante su uso 0 no se cierra correctamente.

+ Mantenga pulsado el boton de encendido durante 4 sequndos 0 mas para restablecer el sistema. Espere a que el sistema se apague y se reinicie.

/\ PRECAUCION

+ Tenga cuidado, ya que los datos sin guardar se podrian perder. Si apaga el PC mientras est4 funcionando normalmente pulsando el hoton de encendido, podrian producirse dafios en el dispositivo de almacenamiento o fallos de
funcionamiento del sistema.
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ESPECIFICACIONES DEL PRODUCTO

HOMI Compatible con color de 8 bits.
Profundidad de color - ) )
DP (DisplayPort) Compatible con color de 8/10 bits.
i Méxima resolucion 3840x1600a 75 Hz
Resolucion -
Resolucion recomendada 3840 1600 a 60 Hz
Clasificacion de potencia 19V=—=-58A
Tiesekalinetain Modo de funcionamiento: 77 W (Tipico)*
Consumo de energfa Modo de inactividad: <1,2W

Modo apagado: <0,9W

Fabricante: CHICONY POWER TECHNOLOGY (SUZHOU) Co, Ltd.

Adaptador CA/CC Modelo: A16-140P1A
Salida: 19V="==737A
Condiciones de funcionamiento Temperatura De0°Ca40°C
. . Humedad Menos del 80 %
Condiciones ambientales
Enalmacenamiento Temperatura De-20°Ca60°C
Humedad Menos del 85 %
Tamafio del monitor (anchuraxalturax | SOPOrte incluido 897,3x634,7x 235 (mm)
profundidad) Soporte no incluido 897,3x424x100,3 (mm)
Soporte incluido 10,2kg
Peso
Soporte no incluido 8,8kg

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.

*E| Modo de funcionamiento de Consumo de energia se mide con los estandares de prueba de LGE. (Patron blanco completo, resolucion méxima)

El nivel de Consumo de energfa puede ser diferente en funcion del estado de funcionamiento y la configuracion del monitor.




Especificaciones de PC
APU Procesador AMD Ryzen 3012028
Graficos AMD Vega
GPU Durante el procesamiento de grandes datos graficos, utiliza lamemoria del sistema asignada dinamicamente.

El tamafio de la memoria asignada puede variar en funcion del tamaio de la memoria del sistema.

Memoria del sistema

DDR4 SODIMM
La capacidad maxima de la placa base es de 16 GB.
La memoria de 3 GB o ms solo es compatible con un sistema operativo de 64 hits.

El tamafio de la memoria puede variar en funcién del modelo. El usuario no debe sustituir lamemoria de forma
arbitraria.

Dispositivo de almacenamiento

SSD1286GB
El tamafio del dispositivo de almacenamiento puede variar en funcién del modelo.

Bluetooth

Bluetooth 4.2

Sise conecta con un dispositivo de Bluetooth y con una LAN inalambrica a la vez, es posible que el sistema se ralentice.
Para utilizar Bluetooth 4.2, el dispositivo que desea conectar debe ser compatible con Bluetooth 4.2.

Las especificaciones de Bluetooth pueden diferir segtn el 0S.

LAN inalambrico

Intel 8265 NGW

Los fabricantes e instaladores no pueden ofrecer servicios relacionados con la seguridad personal, ya que este
dispositivo inalambrico podria provocar interferencias de radio.

Camara web

Camara web HD

LAN

Gigabit Ethernet

TONVdS3

33



TONVdS3

U

Modo compatible

Resolucion Frecuencia horizontal (kHz) Frecuencia vertical (Hz) Polaridad (H/V) Comentarios
640 x 480 31,469 59,94 -l
800600 37,879 60,317 +/+
1024 x 768 48,363 60,0 -l
1152 x 864 54,347 60,05 +/+
1280x 720 45 60 +/+

1280 x 1024 63,981 60,02 ++
1600 x 900 60,00 60,00 +/+

1680 x 1050 65,29 59,954 [+

1920 x 1080 67,50 60 +/-

1920 x 1080 83,894 74973 +-

3440 x 1440 88,82 59,97 +/-

3440 1440 110,77 75,05 +/-

38401600 50,39 2999 +/-

3840 1600 102,23 59,99 +/-

3840 x 1600 102,24 60 +/-

3840 1600 128,69 75 +/-




Tiempo de entrada (Video)

Especificaciones del modulo inaldmbrico (Intel AC8265)

Resolucion Frecuencia horizontal (kHz) Frecuencia vertical (Hz) LAN inalambrica (IEEE 802.11 a/b/g/n/ac)
640 x480p 3147 60 Rango de frecuencias Potencia de salida (méx.)
720 x 480p 31,47 60 De 2400 a 2483,5 MHz 19dBm
1280x720p 4 60 De 5150 25725 MHz 19dBm
1920x1080p 67.5 60 De 572525850 MHz 19dBm
1280x 720p 375 50 Bluetooth
1920x 1080p 56,25 %0 Rango de frecuencias Potencia de salida (méx.)
720x576p 3125 %0 De 2400 a 2483,5 MHz 106Bm
1920 x 1080i 3375 60 + Dado que los canales de banda pueden variar segtin el pais, el usuario no puede cambiar ni ajustar la
1920 x 1080i 28,125 50 frecuencia de funcionamiento.

Este producto esta configurado para la tabla de frecuencias de la region.
+ Por sequridad del usuario, este dispositivo se debe instalar y utilizar con una distancia minima de 20 cm entre

el dispositivo y el cuerpo.
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@ LG

Life's Good

El nimero de serie y el modelo del producto estan situados en la parte posterior y en un lateral del mismo.
Andtelos por si alguna vez necesita asistencia.

Modelo

N. de serie
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