@ LG

Life's Good

Kullanici Kilavuzu

LG CineBeam

DLP Projektor

Latfen bu GrdnU kullanmadan dnce guvenlik bilgilerini dikkatlice okuyun.

PF1000U

www.lg.com
Telif Hakki ® 2017 LG Electronics Inc. Tim Haklari Saklidir.


http://www.lg.com

2 LISANSLAR

LISANSLAR

Desteklenen lisanslar modele gére degisiklik gosterebilir. Lisanslar hakkinda
daha fazla bilgi igin www.lg.com adresini ziyaret edin.

DOLBY.
DIGITALPLUS

DIVX
HD

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Dolby Laboratories lisansi altinda tretilmigtir.
Dolby ve cift D sembolii, Dolby Laboratories'in
ticari markalaridir.

Bu DivX Certified® cihaz DivX® video
oynatmasini saglamak icin siki bir testi gecti.
Satin alinan DivX filmleri oynatmak igin, 6nce
cihazinizi vod.divx.com adresinde kaydettirin.
Cihaz kurulum mentistinde DivX VOD
béliminde kayit kodunuzu bulun.

Premium igerik dahil olmak tzere, 1080p
HD'ye kadar DivX® video oynatmak igin DivX
Certified®.

DivX®, DivX Certified® ve ilgili logolar DivX,
LLC'nin ticari markalaridir ve lisans altinda
kullaniimaktadir.

7,295,673; 7,515,710; RE45,052 DivX
Patentleri ve [www.divx.com/patents] sitesinde
mevcut diger patentler ile korunmaktadir

HDMI ve HDMI Yiksek Tanimli Multimedya
Arabirimi terimleri ve HDMI Logosu, HDMI
Licensing, LLC’'nin Amerika Birlesik Devletleri
ve diger llkelerde ticari markalari veya tescilli
ticari markalaridir.

O vor

* Gosterilen goruntu projektoriintizdekinden farkl olabilir.

* Projektériiniiziin OSD’si (Ekran Ustii Gésterim) bu kullanma
kilavuzunda gosterilenlerden farkli olabilir.
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GUVENLIK ONLEMLERI

Olas! bir kazayi ya da projektoriin yanlis kullanimini 6nlemek igin Iltfen

guvenlik talimatlarina dikkat edin.

« Giivenlik talimatlari, UYARI ve DIKKAT olmak {izere asa§ida agiklanan iki

bigcimde sunulmustur.

A UYARI Bu talimatlarin uygulanmamasi ciddi yaralanmalara, hatta

6lime neden olabilir.

& UYARI: Bu talimatlarin uygulanmamasi yaralanmalara ve (runiin zarar

gormesine neden olabilir.

« Kullanici kilavuzunu dikkatlice okuyun ve ulagabileceginiz bir yerde

saklayin.

( R
UYARI/DIiKKAT
ELEKTRIK CARPMAST RISKi;
'ACMAYIN

Eskenar liggen iginde
A ucunda ok bulunan

simsek sembol(,
kullanicilari Griin muhafazasinin
icinde elektrik carpmasi riskine
neden olabilecek buyUkllkte
yalitimamis "tehlikeli voltaj"
bulundugu konusunda uyarma
amaci tasir.

Eskenar liggen iginde
A inlem igareti sembold,

kullanicilari aygitia
birlikte verilen belgelerde
calistirmaya ve bakima
(servise) iliskin nemli talimatlar
bulundugu konusunda uyarma
amaci tasir.

UYARI/DIKKAT

~ YANGIN VE ELEKTRIK
CARPMASI RISKINi
AZALTMAK ICIN BU URUNU
YAGMURA VEYA NEME
MARUZ BIRAKMAYIN.

Bu talimatlari okuyun.
Bu talimatlar saklayin.
Tiim uyanlar dikkate alin.
Tiim talimatlari uygulayin.

ic Mekanda Kurulum

A\ UYARI

Projektori disarida kullanmayin
ve Urlini neme veya suya maruz
birakmayin.

— Uriin su gegirmez olmadigi
icin yangin ya da elektrik
carpmasina yol agabilir.

Projektori dogrudan glines

1s1ginin altina ya da kalorifer,

ates ve firin gibi 1s1 kaynaklarinin
yakinina yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

Projektériin yanina yanici sprey

gibi yanici maddeler koymayin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

Cocuklarin projektdre

asllmalarina veya tirmanmalarina

izin vermeyin.

— Bu durum, projektorin diise-
rek yaralanmaya veya 6lime
yol agmasina neden olabilir.
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Uriind, kitap rafi veya dolap gibi

havalandirmasi olmayan bir yer-

de veya yastik ya da hali izerine
kurmayin.

— Bu durum, dahili sicakligin
artmasiyla yangina neden
olabilir.

Uriin{, hava nemlendirici ve

mutfak tezgahlari gibi buhar, yag

veya yag buhari kaynaklarinin
yakinina yerlestirmeyin.

— Aksi takdirde yangin, elektrik
carpmasi veya korozyon gibi
durumlar meydana gelebilir.

Uriind, yag veya yag buhari

kaynaklarinin yakininda bulu-

nan bir duvara ya da tavana
kurmayin.

— Urlin zarar gériip dusebilir ve
bu durum ciddi yaralanmalara
neden olabilir.

Projektori toza maruz

kalabilecegi bir yere yerlestir-

meyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

Projektori banyo gibi 1slanma

ihtimalinin ylksek oldugu nemli

bir yere yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik garpmasi ile sonugla-
nabilir.

Havalandirma deliklerinin

masa Ortiisi veya perdeyle

kapanmamasina dikkat edin.

— Bu durum, dahili sicakhgin
artmasiyla yangina neden
olabilir.

Projektorin etrafinda iyi bir

havalandirmanin oldugundan

emin olun. Projektor ile duvar
arasindaki mesafe en az 30 cm
olmalidir.

— Bu durum, dahili sicakhgin
artmasli nedeniyle yangin
ctkmasini onler.

/\ DIKKAT

Projektori bir masaya veya rafa
yerlestirirken kenara yakin bir
yere yerlestirmeyin.

— Denge sorunlari nedeniyle
projektor diiserek yarala-
nmaya veya Urtnlin zarar
gormesine neden olabilir.
Projektdre uygun bir pro-
jektor kabini veya ayaklik
kullandiginizdan emin olun.

Projektori tasirken glicl kapatin,

elektrik fisini ve kablolari gikarin.

— Gug¢ kablosu zarar gore-
rek yangina veya elektrik
carpmasina neden olabilir.

Projektorii sallanan bir raf ya da

egik bir ylzey gibi dengesiz veya

titreyen bir ylizeye yerlestirmeyin.

— Diserek yaralanmaya neden
olabilir.

Projektdre harici aygitlar

baglarken projektoru devirme-

meye dikkat edin.

— Bu durum, yaralanmaya veya
projektoriin zarar gérmesine
neden olabilir.
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Giig

A\ UYARI

Cihaz kuploru ayirma aygiti

olarak kullanilr.

— Aygitin bagli oldugu du-
var prizine yakin olarak
yerlestirildiginden ve prize
kolaylikla erigilebildiginden
emin olun.

Topraklama hatti bagli olmalidir.

— Elektrik carpmasini énle-
mek igin toprak kablosunu
taktiginizdan emin olun.
Uniteyi topraklamak miimkiin
degilse, bir kalifiye teknisyene
ayri bir devre kesici kurdurtun.
Projektori telefon tellerine,
paratonerlere veya gaz
borularina baglayarak topra-
klamaya galismayin.

Elektrik fisi elektrik prizine tam

olarak takilmalidir.

— Dengesiz baglanti yangina
neden olabilir.

Gug kablosu Uzerine agir nesne-

ler yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile sonugla-
nabilir.

Elektrik fisine 1slak ellerle

dokunmayin.

— Bu durum, elektrik carpmasina
neden olabilir.

Coklu elektrik prizine ¢ok fazla

aygit takmayin.

— Bu durum, elektrik prizinin
asiri Isinmasi nedeniyle
yangina neden olabilir.

AC adaptor(, elektrik fisini ve

elektrik prizini toza veya yabanci

maddelere maruz birakmayin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

Projektor veya AC adaptérden
gelen herhangi bir duman gérme-
niz veya yanik kokusu almaniz
halinde, derhal Grinl kullanmay!
birakin. Elektrik kablosunu elek-
trik prizinden ¢ekin ve ardindan
musteri hizmetleri merkezi ile
iletisime gegin.
— Bu durum, yangina neden
olabilir.

/\ DIKKAT

AC adaptori veya elektrik kablo-
sunu ¢ikarirken her zaman fisi
elinizle kavrayin.

— Aksi halde, bu durum yangina
neden olabilir veya Uriine
zarar verebilir.

Fisi cikartirken sikica tutun.

— Kablonun zarar gérmesi
yangina neden olabilir.

AC adaptoriin glic kablosunun
devamli olarak blkilmesine
engel olun.

— Elektrik kablosunun uzun bir
slire boyunca asiri bukilmesi
durumunda kablonun igi zarar
gorebilir. Bu durum, yangin
veya elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

G kablosunun ve fisin

zarar gérmediginden,
degistirilmediginden, ciddi
sekilde egilmediginden,
bukulmediginden,
cekilmediginden,
sikismadigindan ya da
iIsinmadigindan emin olun.

Elektrik prizi gevsekse Uruni

kullanmayin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile sonugla-
nabilir.
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Gug kablosunu isinan aygitlardan

uzak tutun.

— Kablonun dis kismi eriyerek
yangin ¢ikmasina ya da elek-
trik garpmasina neden olabilir.

Gli¢ kablosunun ve figin za-

rar gérmesini 6nlemek igin

projektoru insanlarin giig

kablosuna takilmayacagi ya da
basmayacagi bir yere yerlestirin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik garpmasi ile sonugla-
nabilir.

Projektori elektrik fisini elektrik

prizine takip gikararak agip

kapatmayin. (Elektrik figini Grint
acip kapatmak icin kullanmayin.)

— Bu durum, yangina veya
{rdndin zarar gérmesine
neden olabilir.

Elektrik fisi elektrik prizine

takilirken elektrik prizinin diger
tarafina bir iletken sokmayin.
Ayrica elektrik prizinden
cikarildiktan hemen sonra elek-
trik fisine dokunmayin.

— Bu durum, elektrik carpmasina
neden olabilir.

Sadece LG Electronics tarafindan

saglanan onayli gui¢ kablosunu

kullanin. Diger gug kablolarini
kullanmayin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile sonugla-
nabilir.

AC adaptor, elektrik kablosu veya
projektorin i¢ kismina su veya
yabanci bir materyal girmesi
durumunda gli¢ digmesine
basarak projektori kapatin. Tim
kablolari ¢ikarin ve ardindan
musteri hizmetleri merkezi ile
iletisime gegin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik garpmasi ile sonugla-
nabilir.

AC adaptorin yuzeyi sicaktir.

AC adaptori gocuklarin
ulagsamayacag! bir yerde saklayin
ve kullanim esnasinda dokun-
maktan kaginin.

Gug kaynagdi cihazlarini (AC

adaptor/elektrik kablosu vb.) asla
pargalarina ayirmayin.

— Bu durum, elektrik kablosuna
zarar verebilir ve yangina
veya elektrik carpmasina
neden olabilir.

AC adaptori ve elektrik kablosu-
nu sikica baglayin.

— Sikica baglanmamasi
durumunda Uriin arizasi veya
yangin tehlikesi riski mev-
cuttur.

Elektrik kablosu veya AC adaptér

izerine agir nesneler koymayin

veya basing uygulamayin ve
hasar vermekten kaginin.

— Bu durum yangina neden ola-
bilir veya Uriine zarar verebilir.

Her zaman size verilen AC

adaptorl veya LG Electronics
tarafindan onaylanmis ve
sertifikalandiriimis bir AC adaptor
kullanin.

— Bagka AC adaptorlerin
baglanmasi ekranda titremeye
neden olabilir.
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Kullanim Sirasinda

A\ UYARI

Projektorun Gzerine vazo, gicek
saksisi, bardak, kozmetik Uriinler
veya ilag, slis esyasl ya da mum
gibi sivi igeren nesneler yerlestir-
meyin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik garpmasinin yani sira
Urlinin dismesi sebebiyle
yaralanmaya neden olabilir.

Uriiniin bilyiik bir darbe almasi

veya kabinin zarar gérmesi duru-
munda Uriini kapatin, figini elek-
trik prizinden ¢ekin ve yetkili bir
servis merkeziyle irtibata gegin.

— Bu durum, elektrik carpmasina
neden olabilir.

Projektorun igine bozuk para,

sag tokasli, metal artigi gibi metal

parcalar ya da kagit veya kibrit
gibi yanici maddeler sokmayin.

— Bu 6nlem, elektrik garpmasini
veya yangini énler.

Eski uzaktan kumanda pillerini

yenileriyle degistirirken gocuklarin
pilleri yutmamasina dikkat edin.

Pilleri cocuklarin erisemeyecegi

bir yerde saklayin.

— Gocugun pili yutmasi duru-
munda derhal bir doktora
danigin.

Projektor Gzerindeki kapagi asla

agmayin.

— Elektrik carpmasi riski
yUksektir.

Projektor kullanimdayken

dogrudan lense bakmayin.

— Parlak 151k gozlerinize zarar
verebilir.

Lamba agikken veya heniiz

kapatiimisken ¢ok sicak

olabilecegi icin havalandirma
deligine veya lambaya dokun-
maktan kaginin.

Projektérin bulundugu odada

gaz kacagi varsa projektore veya
elektrik prizine dokunmayin.

Havalandirmak igin pencereleri

agin.

— Kivilcimlar yangina veya
yaniklara neden olabilir.

Simsekli firtinalarda gli¢ kablosu-
nu elektrik prizinden gikarin.

— Bu 6nlem projektoériin zarar
gormesini énler.

Projektoru glgli manyetik alan

yaratan elektronik aygitlarin
yakininda kullanmayin.

Projektori paketlemek igin

kullanilan plastik filmi gocuklarin

ulagamayacag yerde saklayin.

— Dikkat edilmezse bogulmaya
neden olabilir.

Projektér calisirken elinizi uzun

slire projektoriin Uzerinde
tutmayin.

Bir oyun konsolunu projektore

baglayarak oyun oynarken

ekranin ¢apraz uzunlugunun dort
katindan daha fazla mesafeyi
korumaniz 6nerilir.

— Baglanti kablosunun yeterince
uzun oldugundan emin olun.
Aksi takdirde riin disebilir
ve yaralanmaya ya da Uriinin
hasar gérmesine neden
olabilir.
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* Projektori veya iginde pil bulunan
uzaktan kumandasini gok sicak
bir ortama yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

« 3D gorintdler izlemiyorsaniz 3D
g6zIGgu kullanmayin.

/\ DIKKAT

¢ Projektoriin Gzerine agir nesneler
yerlestirmeyin.
— Yere dusebilir ve yaralanmaya
neden olabilir.

¢ Tasima sirasinda lensin darbe

almamasina dikkat edin.

Projektorin lensine dokunmayin.

— Lens zarar gorebilir.

* Govdeye zarar verebilecegi

icin projektoriin Gizerinde bigak
veya gekic gibi keskin nesneler
kullanmayin.

* Ekranda gorintli oimamasi veya

ses duyulmamasi durumunda

projektoru kullanmayi birakin.

Projektori kapatin, fisini elektrik

prizinden gekin ve servis merke-

zimizle irtibata gegin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile sonugla-
nabilir.

Projektoriin Gzerine bir sey

dustrmeyin veya projektore bir

sey carptirmayin.

— Bu, projektériin zarar gérme-
sine veya yaralanmaya neden
olabilir.

Ekranin ¢apraz uzunlugunun 5-7

katindan daha fazla bir mesafeyi

korumaniz énerilir.

— Ekrani daha yakin bir mesafe-
den uzun stre izlemeniz duru-
munda gozleriniz yorulabilir.

* Projektdrden ¢ikan 1sik demetini
kitap veya baska bir nesneyle
engellemeyin.

— Projektoriin 1sinina uzun sure
maruz kalmak yangina neden
olabilir. Buna ek olarak lens
asiri 1sinabilir ve yansiyan isi
ylzlinden zarar gorebilir. AV
islevini devre disi birakarak
projeksiyonu gegici olarak
durdurun veya glicli kapatin.

Projektori ses seviyesi yliksek
olacak sekilde galistirmayin.

— Yiksek ses isitme duyusuna
zarar verebilir.

Projektoriin yakininda yliksek
gerilimli elektrikli ekipman (6rn.
béceksavar) kullanmayin. Bu
{riiniin arizalanmasina yol
agabilir.
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Temizleme

A\ UYARI

Temizlik sirasinda projektore su
plskurtmeyin. Projektorin igine
su girmediginden emin olun.

— Bu durum, yangin veya
elektrik garpmasi ile sonugla-
nabilir.

Projektérden duman veya

garip bir koku ¢ikarsa ya da

projektoriin Uzerine yabanci bir

nesne diserse lltfen projektori
kapatin, fisini elektrik prizinden
cikarin ve servis merkezimizle
irtibat kurun.

— Aksi halde bu durum, yangin
veya elektrik garpmasi ile
sonuglanabilir.

On projeksiyon lensindeki kiri

veya lekeleri temizlemek igin

sprey ya da lens temizleme mad-
desi veya alkol ile nemlendirilmis
yumusak bir bez ya da pamukiu
cubuk kullanin.

/\ DIKKAT

Projektorin i¢ kisimlarini temizle-
meK icin yilda bir kez saticinizla
veya servis merkezimizle irtibata
gegin.

— Projektori uzun siire temi-
zlemezseniz toz birikebilir ve
bu da yangin ¢gikmasina veya
projektorun zarar gérmesine
neden olabilir.

Projektor gévdesi gibi plastik

parcalari temizlerken éncelikle fisi

¢ikarin ve projektori yumusak bir
bezle silin. Su puskirtmeyin veya
1slak bezle silmeyin. Projektore
zarar verebilecek cam temizleyi-
ci, otomobil veya endstriyel
parlatici, agindirici madde, cila,
benzen veya alkol gibi maddeler
kullanmayin.

— Bu, yangina veya elektrik
garpmasina ya da urliniin za-
rar gérmesine (deformasyon
ve korozyon) neden olabilir.

Uriin kapatildiktan hemen sonra

veya Urlin hala galigiyorken optik
sistemi (lens, ayna) silmeyin.

Uriiniin herhangi bir pargasini

temizlerken gl¢ kablosunu priz-
den c¢ekin ve yumusak bir bezle
hafifge silin. Su plskurtmeyin
veya islak bezle silmeyin. Uriintin
ana Unitesi veya optik sistem

(lens, ayna) lzerinde deterjan,

otomobil cilasi veya endstriyel

cila, agindirici maddeler, pa-
rafin, benzen, alkol, su vb.
kullanmayin. Aksi takdirde Urline
zarar verebilirsiniz.

— Bu, yangina veya elektrik
carpmasina ya da urlinlin za-
rar gérmesine (deformasyon
ve korozyon) neden olabilir.

Uriinii temizlemeden 6nce fisi

prizden ¢ikarin.

— Aksi halde bu durum, elektrik
carpmasina neden olabilir.
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Anten

 Harici anten kullaniyorsaniz
siddetli rlizgar nedeniyle
dusttugiinde yakindaki kablolara
temas etmemesi icin lttfen anteni
elektrik kablolarindan uzaga
kurun.

— Aksi halde elektrik garpmasi
veya yaralanmalar meydana
gelebilir.

» Uriiniin igine yagmur
damlalarinin girmesini 6nlemek
icin harici antenin kablosunu
iceriye girdigi noktada bikun.

— Uriiniin igine giren yagmur
damlalari yangina veya elek-
trik carpmasina neden olabilir.

Diger
A\ UYARI

* Bazi kullanicilar 3D oyunlarda
yanip sOnen isida veya belirli se-
killere maruz kaldiklarinda nébet
gegirebilir veya baska anormal
semptomlar gosterebilir.

Disari ¢iktiginizda projektori

hayvanlarin erigemeyecegi bir

yere koyun ve fisi elektrik prizin-
den ¢ekin.

— Zarar gormis gl¢ kablosu
kullanmak kisa devreye veya
yangina neden olabilir.

Projektoru hassas elektronik

aygitlarin veya zayif radyo sinyali
iletebilen aygitlarin yakininda
kullanmayin.

— Bu durum, Griiniin galismasini
etkileyerek kazaya neden
olabilir.

Projektor yalnizca yetkili bir tekni-
syen tarafindan sokulebilir ya da
degistirilebilir. Teshis, ayarlama
ya da onarim igin saticinizla ya
da servis merkezimizle irtibata
gegin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik garpmasi ile sonugla-
nabilir.

Uriindin iginde kullanicinin

bakim yapabilecegi parcalar

bulunmamaktadir. Yiiksek voltajli
pargalar soka, hatta elektrik
garpmasina neden olabilir.

Dogru havalandirma gereklidir,

Unitenin etrafindaki hava akimini

engellemeyin. Aksi takdirde
yaralanmaya ve i¢ kisminin agiri

Isinmasina neden olabilir.

Lense dokunmayin; aksi hal-

de yaniklar veya lens hasari
olusabilir. Lens ve Unite, kullanim
sirasinda ve kullanimdan hemen
sonra SICAK olabilir. Uniteyi eli-
nize alirken dikkatli olun ve iyice
sogumasini saglayin.

Yalnizca topraklamali elektrik
cikisi kullanin.

Egzoz deliklerine bir sey
takmayin ya da delikleri
kapatmayin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik garpmasi ile sonugla-
nabilir.

En iyi kullanim igin tim bakim
kilavuzlarina uyun; servis igin
yalnizca yetkili servis merkezine
basvurun.
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* Pilleri ve uzaktan kumandayi
gocuklarin erigemeyecegdi bir
yerde saklayin.

— Bu énlem yaralanmayi veya
Urlinuin zarar gérmesini énler.

/\ DIKKAT

* Yeni ve eski pilleri birlikte
kullanmayin.

— Patlamis veya sizinti yapan
piller Giriine zarar verebilir veya
yaralanmalara neden olabilir.

Projektdr uzun bir stre

kullanilmayacaksa projektoriin

elektrik baglantisini kestiginizden
emin olun.

— Asiri Isinma, tutusma veya
kotu yalitim sonucu toz
birikmesi yangina veya elektrik
carpmasina neden olabilir.

Yalnizca belirtilen tirde pil
kullanin.

— Patlamig veya sizinti yapan
piller Urline zarar verebilir veya
yaralanmalara neden olabilir.

Kullanilmisg pilleri uygun sekilde

imha edin.

— Aksi takdirde patlama olabilir
veya yangin ¢ikabilir. Dogru
imha yontemi, bulundugunuz
llkeye veya bolgeye bagli
olarak degisebilir. Pil paketini
belirtilen bicimde imha edin.

Pili atmayin ya da sékmeyin.

— Bu durum, pilin zarar gérmesi
nedeniyle yangina veya patla-
maya neden olabilir.

Pilleri anahtar ve atas gibi metal

nesnelerin uzaginda saklayin.

— Asirt akim sicakligin hizla
artmasina ve bu da yangina ya
da yaniklara neden olabilir.

Pilleri isitici gibi herhangi bir 1si

kaynaginin yakininda saklamayin.

— Aksi takdirde yangin gikabilir
veya Urlin zarar gorebilir.

Pilleri 60 °C'den daha yUlksek

sicakliklarda veya nem oraninin

yuksek oldugu yerlerde
saklamayin.

— Aksi takdirde patlama olabilir
veya yangin ¢ikabilir.

Pilin dogru takildigindan emin

olun.

— Bu durum patlama veya yangin
tehlikesini 6nleyebilir.

Degistirirken ayni tip pilleri

kullandiginizdan emin olun.

Dogru pilin takilmamasi yangina

neden olabilir.

)

Risk Grubu 2

L/

DIKKAT Bu (iriin zararli optik
radyasyon yayar. Calisirken
lambaya bakmayin. Géziinlz zarar
gorebilir.
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HAZIRLIK

Resimler asil lirline gore biraz farklilik gosterebilir.

Aksesuarlar

Projektorle birlikte verilen aksesuarlar asagida gosterilmistir.
Aksesuarlar haber verilmeden degistirilebilir.
Yeni aksesuarlar eklenebilir veya eski aksesuarlar kaldirilabilir.

-

-

~
= =
Uzaktan Kumanda . .
iki AAA Pil Kullanici Kilavuzu Kompozit Kablo
Gug kablosu AC/DC Adaptor )

Bir HDMI ya da USB baglanti noktasina
HDMI veya USB kablosu ya da USB
flash surlicli baglarken genisligi en
fazla 18 mm; yuksekligi en fazla 10 mm
olan bir drlin kullanin. USB kablosu ya
da USB flash siiriicii projektoriin USB A<10mm B <18 mm
baglanti noktalarina uygun degilse USB

2.0 destekleyen bir uzatma kablosu

kullanin.

HDMI logolu onayli bir kablo kullanin.

Onayli bir HDMI kablosu kullanmazsaniz ekrana goriinti gelmeyebilir veya
baglanti hatalari olusabilir. (Onerilen HDMI kablo tipleri)

— Yuksek Hizli HDMI®/™ Kablosu

— Ethernet destekli Yiiksek Hizli HDMI®/™ Kablosu
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istege Bagh Aksesuarlar

istege bagl aksesuarlar satin almak igin bir elektronik magazasini veya
cevrimici aligveris sitesini ziyaret edin ya da Urlinu aldiginiz perakende
magazayla temas kurun. Istege bagdl aksesuarlar haber verilmeden

degistirilebilir.

(

A

Projektor Ekrani

=

Video Kablosu

O

Optik Kablo

RF Kablosu

N\

= ay

LG Ses Aygiti

(=

Ses Kablosu

MHL Kablosu

Komponent Kablo

HDMI Kablosu

Bilgisayar Kablosu

=

3D gozlik
(DLP-LINK ya da DLP
Ready Tipi)
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Pargalar ve Bilegenler

Projektor, ylksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak
Uretilmistir. Yine de projektor ekrani izerinde strekli goriintllenen kigik
siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil) gérmeniz
muimkindir. Bu, Uretim siirecinin normal bir sonucudur ve bir ariza oldugu
anlamina gelmez.

Ana Unite

Joystick Digmesi

Havalandirma
Deligi”

Hoparlér

Havalandirma
Deligi"

8
Odak
M) Halkas!
Lens? —————=S2_o &~ —————— Hoparlor
7
/ Havalandirma

Deligi"

IR Alicisi 4

Ayarlanabilir ayak®

-

1) Havalandirma alani ¢ok sicak oldugu igin havalandirma alanina
yaklagsmayin.

2) Projektori kullanirken lense ve Aynaya dokunmayin. Lens ve Ayna zarar
gorebilir.

3) Aglyr ayarlamak igin ayarlanabilir ayagi sola veya saga dondirin.
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Aciklama

() (Kulakiik Baglanti Noktas)

COMPONENT IN Baglanti Noktasi

AV IN Baglanti Noktasi

OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT Baglanti Noktasi

< (USB baglanti noktasi)

RGB IN Baglanti Noktasi

QOO DO Q|

HDmI1Baglant Noktasi
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Arka

Ow» @

Homi2(E  DCIN

Aciklama

HDmi2 (LM Baglanti Noktas!

DC IN Baglanti Noktasi

O 0O|0F

ANTENNA IN Baglanti Noktasi
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Joystick Dugmesini Kullanma
Digmeye basarak ya da joystick'i sola, sada, yukari veya asag hareket

ettirerek projektori calistirabilirsiniz.

Temel Islevler
A~ Giicii Agma Projektor kapaliyken parmaginizi
< > joystick digmesinin Ustline koyun ve
dugmeye bir kez basip birakin.
Giicii Ka- Projektor agikken parmaginizi
patma joystick digmesinin Ustiine
A koyun ve digmeye bir kez birkag
(@®)> saniyeligine basip birakin. (Bununla
f birlikte Meni digmesi ekranda
gorintyorken joystick digmesini
basili tuttugunuzda MenUden
cikabilirsiniz.)
A Ses Seviyesi | Parmaginizi joystick diigmesinin
» - Kontrolii Ustline koyup diigmeyi sola veya
N 4 saga hareket ettirebilirsiniz. Ses
4 seviyesini ayarlayabilirsiniz.
Program Parmaginizi joystick dugmesinin
* Kontrolii Ustline koyup digmeyi asagi veya
< > yukari hareket ettirirseniz kayitl
programlar arasinda gezinebilirsiniz.
\/
@ ot |
* Parmaginizi joystick digmesinin ustline koyup digmeyi yukari, asagi,
sola veya sagda hareket ettirirken joystick diigmesine basmamaya
dikkat edin. Once joystick diigmesine basarsaniz ses seviyesini ayar-
layamayabilir ve/veya kayitli programlar arasinda gezinemeyebilirsiniz.

J
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Meniiyii Ayarlama

Projektor agikken joystick digmesine bir kez basin.

Joystick digmesini sola, sada, yukari ve asagi hareket ettirerek menu
6gelerini (), (@, X Q) ayarlayabilirsiniz. Istenen menii égesine gidin ve
ardindan segmek igin joystick digmesine bir kez basin.

O Projektor Gucu kapatir.
Q kapal
(® | Girig Listesi | Girig kaynagini degistirir.
Ekran géruntlerini silerek
X Kapat projektori gorintilemeye geri
oD doner.
Q Ayarlar Ayarlar menusuni géruntuler.

Projektor Durum Gostergeleri

LED Giig
Gostergesi

LED Glig ——eD
Gostergesi

LED Gii¢ Gostergesi

Kirmizi Gii¢ beklemede durumu

Kapal Gug acik ve projektor galisiyor.
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Kurulum — Projektoriin etrafinda yeterli
oranda agik alan (30 cm veya
daha fazla) birakin.

Kurulum Talimatlari

* Projektoru iyi havalandirilan bir
ortama yerlestirin.
— Asiri Isinmayi 6nlemek igin
projektord iyi havalandirilan
bir yere kurun. Havalandirma

deliklerini tikayabilecegi * Projektoru sicak, soguk veya
icin projektoriin yakinina nemli bir ortama yerlestirmeyin.
higbir esya yerlestirmeyin. * Projektérii kolayca toz
Havalandirma delikleri toplayabilecegi bir yere yerlestir-
engellenirse projektorin dahili meyin.

sicakligi artar. — Bu durum, yangina neden

olabilir.

* Projektor Gzerindeki kapagi asla
acgmayin. Elektrik garpmasi riski
yUksektir.

 Projektdr son derece hassas bir
teknoloji kullanilarak dretilmistir.
Yine de projektor ekrani lizerin-

— Projektord hali veya kilim de surekli goriintilenen kiglk
Uzerine yerlestirmeyin. siyah noktalar ve/veya parlak
Projektériin hava girisi deligi noktalar (kirmizi, mavi veya yesil)
alttaysa deligi engellememeye gormeniz mimkindur. Bu, tretim
dikkat edin ve projektori slirecinin normal bir sonucudur
her zaman saglam, diiz bir ve bir ariza oldugu anlamina
ylizeyde kullanin. gelmez.

« Uzaktan kumanda, elektronik
balast ile donatiimis bir lamba
veya (¢ dalga boyuna sahip
floresan lamba takil olan or-
tamlarda calismayabilir. Uzaktan
kumandanin normal galismasi
icin lambay! uluslararasi standar-
tlardaki bir lambayla degistirin.
Tavana montaj icin tavan tipi bra-
keti M4 x 8 mm vidalar yardimiyla
projektore takin.

— Kagit kalintisi gibi yabanci
nesnelerin projektorin igine
girmesini 6nleyin.
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Ekran Boyutuna Gore Projeksiyon Mesafesi

1 Projektori PC ya da ses/video kaynagiyla birlikte saglam ve diiz bir
yuzeye yerlestirin.

2 Projektori ekranla arasinda uygun bir mesafe kalacak sekilde yerlesti-
rin. Projektor ile ekran arasindaki mesafe goruntiniin gergek boyutunu
belirler.

3 Lens ekrana dik acili olacak sekilde projektdrt konumlandirin. Projektor
dogru bir aglyla ayarlanmazsa yansitilan goriinti bozulur. Bozulmay!
diizeltmek igin keystone islevini kullanin. (Bkz. sayfa 36.)

4 Projektorin ve bagh aygitin gli¢ kablosunu duvar prizine takin.

Yukari projeksiyon orani: %125

Ekran Boyutu [mm] 1524 1778 2032 2286 2540

Yatay Boyut (X) x 1328 x | 1550 x | 1771 x | 1992x | 2214 x
Dikey Boyut (Y) [mm] | 747 872 996 1121 1245

A[mm] 414 | 482 550 618 686
B [mm] 105 173 241 309 377
C [mm] 149 181 213 245 276
D [mm] 241 273 304 336 368

Proieksivon mesafesi kurulum kosullarina gére degisiklik gosterebilir.

~ DIKKAT

* Yansitilan gorunti bozuk ya da yamuk gériintiyorsa ekranin uygun
sekilde ayarlanip ayarlanmadigini kontrol edin.
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Kensington Giivenlik Sistemi

Bu projektor, hirsizliga karsi Kensington Glivenlik Standardi konnektori
mekanizmasina sahiptir. Kensington Givenlik Sistemi kablosunu asagida
gosterilen bicimde baglayin.

Kensington Glivenlik Sisteminin kurulumu ve kullanimi hakkinda daha fa-
zla bilgi almak icin Kensington Giivenlik Sistemiyle birlikte verilen kullanici
kilavuzuna bakin.

Kensington Giivenlik Sistemi istege bagl bir aksesuardir.

Kensington nedir?

Kensington, dizlstu bilgisayarlar ve diger elektronik aygitlar igin glvenlik
sistemleri sunan bir sirkettir. Web sitesi: http://www.kensington.com
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UZAKTAN KUMANDA

Uzaktan kumandanin arkasindaki pil
kapagini acin ve belirtilen 6zelliklere

sahip pilleri ©© kutuplari dogru yénii

gosterecek sekilde pil béimesine

yerlestirin. Yeni ve ayni turde olan piller

(1,5 V AAA) kullanilmahdir.

* Yeni ve eski pilleri birlikte kullanmayin.

/\ pikkat
[

e

000
o

INPUT !

o 09t v 3 |
2

w

FAV

o
3

> Funw

ol

1)
+
]

‘LR

<;
@
m

=
=
=
m

INFOO| |STILL

seme) fouoe [ m |
RIS
oooa

>~
v

O (Giig)

Projektorl acar ya da kapatir.

TV/RAD [m]/ED)

Radyo, TV ve DTV programini seger.
BLANK

Ekrani bosaltir.

T.OPT / =l TEXT (Teletext diigmeleri)
Bu dugmeler teletext icin kullanilir.
INPUT &

Girig kaynagini degistirir.

Rakam diigmeleri

Rakam girmek icin kullanilir.

LIST

Program listesini goérintuler.

Q.VIEW

izlediginiz bir 6nceki programa déner.
+a—

Ses seviyesini ayarlar.

FAV

Favori program listenize erisim saglar.
3D

3D géruntdleri gosterir.

MUTE 3¢

Projektorin sesini kapatir.

ANPNV

Kayitl programlar arasinda gezinmenizi
saglar.

\ PAGE \v

Bir 6nceki ya da bir sonraki ekrana
geger.
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A

<;
[2}
m

isioounn

> Funw
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ﬂ
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>
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o
o

INFoo) [STILL

LR

3D modunda sol ile sag taraflar
arasinda gegis yapar.

INFO ®

Program veya ekran bilgilerini
goriuntiler.

STILL

Hareketli gorlintliyl dondurur.

(USB modu digindaki tiim modlarda
kullanilabilir.)

SETTINGS

Ayarlar menisini gériintiler ya da
kapatir.

Q.MENU

Ayarlari kolayca degistirmenizi saglar.
Yukari/Asagi/Sol/Sag Diigmeleri
islevi ayarlar veya imleci hareket ettirir.
oK@

Gecerli modu gdsterir ve ayar
degisikliklerini kaydeder.

5

Onceki ekrana déner.

EXIT

Meniden gikar.

SUBTITLE

Dijital modda tercih ettiginiz altyaziyi
cagirir.

GUIDE

Program rehberini gosterir.
Oynatma kontrol diigmeleri
MEDYALARIM menusundeki dosyalarin
oynatilmasini kontrol eder.

Renkli diigmeler

Her meni igin ek ayarlari veya
hareketleri belirler.
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fo NOT

* Uzaktan kumanday: kullanirken en iyi
uzaktan kumanda erigim aralgi

6 metreden az (sol/sag) ve IR alicisinin
cizdigi 30 derecelik yay igindeki alandir.
Arka baglanti noktasina kablo bagliysa
uzaktan kumandanin erigim araligi

3 metreden az (sol/sag) ve IR alicisinin
cizdigi 30 derecelik yay igindeki alandir.
Sorunsuz galigma igin IR alicisini
engellemeyin.

Uzaktan kumanday! taginabilir cantada tasirken projektortin,

kablolarin, belgelerin veya ¢antadaki diger aksesuarlarin kumandanin
dugmelerine bastirmadigindan emin olun. Aksi takdirde pil mri énemli
Olciide azalabilir.
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PROJEKTORU KULLANMA

Anteni veya Kabloyu Baglama

Dahili/harici anten kullanarak TV
izlemek igin bir duvar terminalini ve
projektorin ANTENNA IN baglanti
noktasini RF kablosu (75 Q)
kullanarak baglayin.

Acik TV yayinlarini veya kablolu
(analog, dijital) TV'yi izleyebilirsiniz.
(RF kablosu ayri satilir.)

~@ not
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Projektor girisine bagladiginiz kablonun standart koaksiyel kablo
(75 Q, ayri satilir) oldugundan emin olun.

Sinyal guicliniin diistik oldugu yerlerde goriintu kalitesini artirmak
icin bir sinyal ylkseltici (gliglendirici) satin alin ve kurun.

Tek antenle iki veya daha fazla projektdr kullanmak istiyorsaniz
sinyal ayirici kullanmaniz gerekir.

Anteni kurarken sorun yasarsaniz lGtfen uygun bir bayiye veya
anteni satin aldiginiz magazaya danisin.
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Projektorii izleme

Projektérii Acma

Bu kullanim kilavuzundaki ment ekrani gértintiist, kullanicilara trind nasil
kullanacaklarini anlamada yardimci olmak icin sunulmus olup asil ekrandan
farkli olabilir.

Gug kablosunu dogru sekilde baglayin.

Bir siire bekledikten sonra uzaktan kumanda iizerindeki GUG diigmesine
veya joystick diigmesine basin.

Dil Secimi ekraninda bir dil segin.
Projektériin kullandigi Ulkeyi ayarlar.

AW N=

Mod Ayari ekraninda, istediginiz ayar modunu segin.

* Magazadaki Uruin goriintllenirken Magaza Demosu kullanilir.
Resim modu belirli bir slire gectikten sonra otomatik olarak
sifirlanir. Uriinii evinizde kullanmak igin Standard secenegini
belirleyebilirsiniz.

6 Uzaktan kumandanin INPUT dugmesini kullanarak bir giris sinyali segin.

Ekran Goriintiistiniin Odagi

Ekranda bir géruntl belirdiginde gérintiinin dogru odaklanip
odaklanmadigini ve ekrana tam sigip sigmadigini kontrol edin.

Odak Halkasi

e Gorlntl odagini ayarlamak igin odak halkasini gevirin.
¢ Odagi ayarlarken runlin hareket etmediginden emin olun.
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Projektorle izleme

1 Bekleme modunda GUG diigmesine basarak projektérii agin.

2 INPUT dligmesine basin ve istediginiz giris sinyalini segin.

3 Projektori izlerken projektori kontrol etmek igin asagidaki dugmeleri
kullanin.

Diigme Aciklama

NPV Kayitl programlar arasinda gezinmenizi saglar.
LIST Program listesini gorintler.
0-9 Bir program numarasi girer.

+ A— Ses seviyesini ayarlar.
MUTE & Tiim sesleri kapatir.
Q.MENU Hizli meniiye girer. (Bkz. sayfa 39.)
Q.VIEW izlediginiz bir énceki programa déner.

4 Projektérii kapatmak igin GUG digmesine basin.
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Program Ayarlamak igin
Gosterilen goruntl projektoriniizdekinden farkli olabilir.

Mevcut Kanallan Kaydetme

Oto Ayarlama fonksiyonunu kullanma

Bu fonksiyon, projektoriinliziin mevcut kanallari kaydetmesini saglar.

Evinizi tagirken veya projektdrin yerini degistirirken bu fonksiyonu

etkinlestirdiginizden emin olun. Bu fonksiyonu kullanmak igin anten

projektoériniize bagli olmali ve kanallar mevcut durumda olmalidir.

1 SETTINGS digmesine basin.

2 /\ \/ < veya > diigmesine basarak AYAR 6gesini se¢in ve OK
dugmesine basin.

3 /\, \4 digmesine basarak Oto Ayarlama 6gesini secin ve OK
dugmesine basin.

4 Ootomatik ayarlamayi baslatmak icin Baglat 6gesini segin. Projektor,
mevcut programlari otomatik olarak tarar ve kaydeder.

5

Tamamladiginizda EXIT diigmesine basin.
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Kanallari Manuel Olarak Kaydetme veya Silme

1 SETTINGS digmesine basin.

2 /\ \/ < veya > diigmesine basarak AYAR 6gdesini se¢in ve OK
digmesine basin.

/\, Vv digmesine basarak Manuel Ayarlama 6gesini secin ve OK
digmesine basin.

Program tiplerinde ilerleyin ve program ekleyin ya da silin.
Tamamladiginizda EXIT diigmesine basin.

31

O ror

* Projektor engellenen bir programi taradiginda, taranan programi
kaydetmek igin parolanizi girmeniz istenecektir.

* En fazla 1000 program kaydedebilirsiniz. Kaydedebileceginiz pro-
gram sayisi yayin sinyali ortamina bagli olarak degisiklik gdsterir.

* Oto Ayarlama, yayin yapmakta olan programlari kaydeder.

e Programlar DTV, RADYO ve TV sirasiyla depolanir.

— s W
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Program Listenizi Diizenleme

1 SETTINGS digmesine basin.

2 /\ \/ < veya > diigmesine basarak AYAR 6gesini se¢in ve OK
dugmesine basin.

3 /\, \4 digmesine basarak Program Diizenleme 6gesini secin ve OK
dugmesine basin.

4 Asagidaki tuslari kullanarak programlari diizenleyin.

Program Diizenleme Anten < Kaydir © Tamam
TV RADYO v Sayfa 1/1
5-1 71
o Atla Bloke Et/G3z BB Program Numaras: Diizenleme @0 Favori Pr.
Diigme Aciklama

Yesil Atlanacak olan program numarasini seger.
Sari Bir programi engeller ya da engelini kaldirir.
Mavi Program Numarasini Diizenleme (Sadece Dijital

Mod) Istediginiz program numarasini seger.
FAV Bir favori program ekler.

5 Tamamladiginizda EXIT diigmesine basin.
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Favori Program Ayari

Nooaks, W N=

SETTINGS diigmesine basin.
/\, V < veya > digmesine basarak AYAR 6gesini segin ve OK
digmesine basin.
/\, Vv diigmesine basarak Program Diizenleme &6gesini secin ve OK
digmesine basin.
istediginiz programa gegin.
Favori Olarak Kaydet 6gesine erismek icin FAV digmesine basin.
/\, Vv dugmelerine basarak program grubu arasinda gezinin.
OK digmesine basin.

(- 2\

Favori Olarak Kaydet

Bir favori kanal grubu seg.
Coklu secim yapilabilir.

[ GrupA
[ GrupB
[dGrupC

[] Grup D

Tamam igtal
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Ek Secenekler

izleme Oranini Ayarlama

« izleme oranini degistirmek icin SETTINGS — RESIM — izleme Orani

@ not

-

6gesini segin.

* Mevcut resim boyutu, giris sinyaline bagh olarak farkllik gdsterebilir.
* Q.MENU digmesini de kullanabilirsiniz.

Menii

Aciklama

16:9

Goriintlleri 16:9 oraninda yeniden boyutlandirir.

Sadece
Tarayin

Video goruntulerini, kenarlarda goériinti kaybina neden

olmadan ve orijinal boyutunda gorinttiler.

» Sadece Tarayin 6desini segerseniz ekranin kenarinda
gorintu parazitlenmeleri gorebilirsiniz.

Orijinal

Projektoriinliz bir genis ekran sinyali aldiginda,
yayinlanan resim formatina otomatik olarak geger.

Tam Genis

Projektor genis ekran sinyalini aldiginda, ekrani

tamamen doldurmak igin dogrusal oranda goériintuyu

yatay veya dikey olarak ayarlamanizi saglayacaktir. 4:3

ve 14:9 video, DTV girisi ile herhangi bir video bozulmasi

olmadan tam ekranda desteklenir.

* Analog/DTV/AV modunda Tam Genig
kullanilabilmektedir.

4:3

Gorintuleri 6nceki standart olan 4:3 oranina gore tekrar
boyutlandirir.

14:9

14:9 resim bigimindeki goruntuleri veya 14:9 modunda

genel projektdr programlarini goriintileyebilirsiniz. 14:9
ekran, 4:3 ekran ile ayni sekilde goriintilenebilir ancak
gorlntl asag veya yukariya dogru kayar.

Yakinlagtirma

Gorintlyu ekran genisligine sigacak sekilde yeniden

boyutlandirir. Géruintlinuin Ust ve alt pargalari kesilebilir.

o Gorlntlyl yakinlastirmak veya uzaklastirmak icin <
veya > digmesine basin.

e Gorlntlyl hareket ettirmek icin AN veya \4
dugmesine basin.
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Menii Aciklama

Gorlintliyu 2,35:1 olan sinemaskop oranina genisletir.

Deger 1 ile 16 arasinda degisir.

« Goruntliyl yakinlastirmak veya uzaklastirmak igin <

Sinema veya .~ diigmesine basin.

Zoom 1 « Gorlntlyl hareket ettirmek igin AN veya Vv
dugmesine basin.

¢ Gorintlyl kuciltmeniz ya da blyltmeniz durumunda
gorintu bozulabilir.
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Kenar Ayarlan (4 Koseden Egim) Fonksiyonunu Kullanma

Kenar Ayarlari (4 Késeden Egim) fonksiyonu, projektor egimli bir sekilde
duruyorsa ve ekrana dogru aciyla donlik degilse yansitilan goriintiiniin

yatay ve dikey kenarlarini ayarlar. Bu 6zellik yansitilan goriintiniin seklinin
bozulmamasini saglar.

Bu 6zelligi sadece projektoriin optimum aglyla ayarlanamayacagi durumlarda
kullanin. Kenar Ayarlari, goriinti kalitesinin dugmesine neden olabilir.

Kenar Ayarlan & Kaydr O One.

=0
— 4>

Ust Sag sl

Alt Sol

Alt Sag T e
LQ_’JSL m%m

E&] Test Sekli

1 serTiNGs SECENEK 2 — Kenar Ayarlan adresine gidin.
2 Kenar Ayarlari deger araligi asagidaki gibidir.

— Ust Sol (Y: 0 ile 100, D: 0 ile 100)

— Ust Sag (Y: -100 ile 0, D: 0 ile 100)

— Alt Sol (Y: 0 ile 100, D: -100 ile 0)

— Alt Sag (Y: -100 ile 0, V:-100 ile 0)

O vor

« Oto Kilit Tagi(Dikey), islevini kullanirken Kenar Ayarlari icin belirlenen
mevcut deder Oto Kilit Tasi(Dikey) ile belirlenen degerle degistirilir.

* Girig SCREEN SHARE olarak belirlendiginde, Kenar Ayarlari ¢zelligi
devre digi birakilir ve kullanilamaz.
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Giris Aygitini Degistirme

Harici giris segmek igin

Harici giris seger.

Men sekli Grin Uzerindeki asil ekrana gore degisiklik gdsterebilir.

 Girig segimi ekranini gérintilemek igin uzaktan kumandanin INPUT
dugmesine basin.
— Bagl girisler ilk olarak goriintilenir. Bununla birlikte, SCREEN SHARE

ve AV girisleri her zaman etkindir.

* Projektorl istenen girise baglamak igin uzaktan kumandanin INPUT

dugmesini kullanarak giris sinyali segin.

Tim giris modlari arasinda gegis yapmak igin <, >, A veya \/
dugmesini kullanabilirsiniz.

Girig Listesi
= Jorcror)
iif @ 5F aayy
| |
AV SCREEN SHARE Anten UsB Komponent RGB
HOMIT HOMI2
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Giris Etiketi Segme

Hangi aygitlarin hangi giris baglanti noktasina bagh oldugunu gérintdler.

Giris Etiketi

LGN O
m Komponent EI:B
E=] Homn m m
HDMI2 < >

Kapat |

1 Giris secimi ekranini goriintlilemek igin uzaktan kumandanin INPUT
dugmesine basin.

2 Kirmizi digmeye basin.
3 VAN veya Vv dugmesini kullanarak giris kaynaklarindan birine gegin.
4 < veya > dugmesini kullanarak giris etiketlerinden birini segin.

Bos Ekran Islevi

Bos Ekran Iglevini Kullanma

Bu islev bir toplanti veya egitim sirasinda dikkat gekmeniz gerektiginde etkili
olabilir.

1 BLANK digmesine bastiginizda ekran arka alan rengiyle kaplanir. Arka
alan rengini Bos Gériintii Se¢me bolimiine bakarak da degistirebilirsiniz.

2 Bos ekran iglevini temizlemek igin herhangi bir digmeye basin. Ekrani
gegici olarak kaplamak igin uzaktan kumandadaki BLANK digmesine
basin. Projektor galisirken lensi herhangi bir nesneyle engellemeyin. Bu
durumda lens asiri 1sinabilir, bozulabilir, hatta yangina neden olabilir.
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Bos Goriintii Segme

1 SETTINGS digmesine basin.

2N\ , \Y4 , < , veya > diigmelerine basarak SEGENEK 2 6gesini segin
ve OK digmesine basin.

3AN , \4 diugmelerine basarak Bog Goriintii 6gesini secin ve OK
digmesine basin.

4 N veya Vv digmesine basarak istediginiz ayara veya segenege gidin ve
OK dligmesine basin.

Hizli Meniiyli Kullanma

Sik kullandiginiz mendileri kolayca 6zellestirebilirsiniz.

1 Q.MENU digmesine basin.

2 < veya > dugmesine basarak bir meni segin ve OK digmesine basin.

Menii Aciklama
izleme Orani Resmin boyutunu degistirir.
PJT Modu Yansﬁllap g?rgntuyu bas asagi gevirir ya da yatay
olarak dondurdr.
Resim Modu Resim modunu degistirir.

Ses veya Ses
Dili

Ses ¢ikisini degistirir.

Lyuma Projektoriin belirlenen saatte kapanmasini saglar.

Zamani

Net Ses Il Pr?jektorden gelen sesin canli ve temiz gikmasini
saglar.

Atlama

KapaliAgik | Atlama Kapal/Agik ayarini yapar.

USB Aygiti Bagli USB aygitini glivenli bigimde kaldirmanizi saglar.

(Men yalnizca USB aygiti bagliyken goérintilenir.)

3 N veya vV digmelerine basarak asagidaki mendilerde gezinin.
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EGLENCE

SCREEN SHARE o6zelligini kullanma

2 Baglamak istediginiz aygitta ilgili SCREEN SHARE islevini etkinlestirin.

3 Baglamak istediginiz aygitin arama listesinden projektére baglanin. (Pro-
jektori dizlstl bilgisayariniza bagladiginizda ekraninizda gosterilen PIN
kodunu girin. PIN istegi sadece ilk baglantida gosterilecektir.)

4 istenen aygit talebi kabul ederse SCREEN SHARE baslatilir.

fA DIKKAT N

e Windows 7 /8 /8.1, SCREEN SHARE ile uyumludur. Bununla birlikte,
Windows'un diger strtimleri ve diger bazi isletim sistemleri SCREEN
SHARE ile uyumlu olmayabilir.

* LG Android aygitlarin Ice Cream Sandwich, Jellybean ve KitKat
strlimleri uyumluluk garantilidir.

* SCREEN SHARE araciligiyla baglanirken aygitin projektoriin yakinina
yerlestirilmesi onerilir.

 Tepki hizi ve gorinti kalitesi kullanicinin bulundugu ortama bagh

olarak farklilik gosterebilir.

Baglanmak istediginiz aygit hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin

aygitin kullanim kilavuzuna bakin.

Windows 8.1 kullanilan bazi diziistu bilgisayarlar kablosuz baglanti

esnasinda aygit bilgileri baglatilirken hata verebilir. Boyle durumlarda

kayitl aygiti silmeniz ve tekrar baglamaniz 6nerilir.

Giris SCREEN SHARE olarak belirlendiginde su 6zellikler devre disi

birakilir ve kullanilamaz: Kenar Ayarlari, PJT Modu ve Oto Kilit

Tasi(Dikey).
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Projektorde Bluetooth'u Ayarlama

Bu segenek, Bluetooth ses aygitlari araciligiyla projektdrden ses almak igin
kullanilir.

~@ not |

* Baglanabilen aygitlar sunlardir: LG BTS1, LG HBS-700, LG HBS-
730, LG HBS-800 (Satin alinabilen modeller bolgeye gére degisiklik
gosterebilir.)

* Diger ureticilerin Grinleri uyumlu olmayabilir.

* Baglanan aygitin ses dUzeyini ayarlamak i¢in uzaktan kumandayi
kullanabilirsiniz.

* Aygitlari kablosuz olarak baglarken aygit baglantisi basarisiz olursa
aygitin gii¢ kaynagina bagli olup olmadigini ve Bluetooth ses aygitinin
diizgiin ¢alisip galismadigini kontrol edin.

* Bluetooth agik olarak ayarlanirsa projektor agildiginda en son
baglandidi Bluetooth aygitina otomatik olarak baglanir. (En son
baglanilan Bluetooth aygitinin da agik oldugundan emin olun.)

* Bu projektor, LG TV Sound Sync ézelligini desteklemez. LG TV Sound
Sync 6zelligini destekleyen Uriinleri kullanmak i¢in LG TV modu yerine
genel Bluetooth modunu kullanin.

« Bluetooth isleviyle triin Bluetooth hoparlére veya Bluetooth kulakliga
baglanabilir. Bluetooth isleviyle Griinii cep telefonuna baglayamazsiniz.

© Bluetooth’

9?%&&" ﬂ
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Bluetooth Aygitlarini Arama ve Aygitlara Baglanma

Yakindaki Bluetooth ses aygitlarini arayip algilanan aygitlari projektére
baglamak icin SETTINGS — SES — Ses Cikisi — Bluetooth — Aygit Ara
6gesine gidin. (Aygitin adi 20 karakterden uzunsa yalnizca ilk 20 karakter
gorintulenecektir.)

1 Bluetooth aygitini eslestirme moduna ayarlayin, ardindan Aygit Ara
6gesini segin.
 Algilanan aygitlari gérmek icin Aramay1 durdur. 6gesini segin.
e Aygit algilanmadiysa aygitin acik ve eslestirme modunda olup
olmadigini kontrol edin.
e Aygitlari arama suresi, sinyal kuvvetine ve aygit sayisina bagli olarak

degisebilir.
@® SEs
* Ses Modu : Standart
* Ses Efekti
¢ Oto Ses : Kapah
¢ Ses Cikig1 : Bluetooth ®
¢ DTV Ses Ayan : Oto.

¢ AV Senk. Ayarla : Kapah

2 Arama tamamlandiginda bir Bluetooth aygitini secebilir ve aygita
baglanabilirsiniz.
e Aramayi durdur. 6gesini secerek baglanti islemini hemen durdurabi-

lirsiniz.
* Aygita baglanma siresi, sinyal kuvvetine ve aygit sayisina bagli olarak
degisebilir.
0 Aygit Ara oAyg|t Ara
List Araniyor... <: List Arama tamamland1
Liitfen bekleyin.

Aygita baglanmak igin Tamam(®)'a basin.
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3 Bir Bluetooth aygiti baglandiginda projektor sesinin bagl aygittan
geldigini duyarsiniz.

* Baglanan Bluetooth aygiti, otomatik olarak Kayit aygit listesi icine
eklenir. Kaydedilen Bluetooth aygitlarini Kayit aygit listesi icinde sege-
rek arama yapmadan baglayabilirsiniz.

 Baglanan aygitlarin baglantisi yalnizca SETTINGS — SES — Ses
Cikisi — Bluetooth — Kayit aygit listesi adresinden kesilebilir.

Kayit aygit listesi icinde Bluetooth Aygiti Baglama,
Baglantisini Kesme ve Silme
Bluetooth aygitlari, SETTINGS — SES — Ses Cikigi — Bluetooth — Kayit

aygit listesi adresinde, baglandiklari sirayla gosterilir ve ayni aygitlar bu
listeden segilerek tekrar arama yapmadan yeniden baglanabilir.

O Kayith aygt listesi

List

HBS-700 o

Aygta baglanmak igin Tamam(®)'a basin. MM Sil
Tiimiind Sil ‘ ‘ Kapat

Baglama

Bir Bluetooth aygitina baglanmak icin Kayit aygit listesi icinden aygiti segin.

* Kayitl Bluetooth aygiti, aygitin 6zelliklerine gére otomatik olarak
baglanmayi dener. (Bluetooth aygitinin kilavuzuna bakin.)

* Durdur 6gesini segerek baglanti islemini hemen durdurabilirsiniz.

* Aygita baglanma siresi, sinyal kuvvetine ve aygit sayisina bagli olarak
degisenbilir.
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Baglantiy1 kesme

Aygitin baglantisini kesmek icin Gikar 6gesini segin.
* Bir aygitin baglantisini yalnizca Kayit aygit listesi tizerinden kesebilirsiniz.

Silme

Kayith aygitlari silmek igin isaretliyi Sil veya Tiimiinii Sil 6gesini segin.

« lIsaretliyi Sil: Segilen aygiti siimek igin Kayit aygit listesi igindeki kirmizi
dugmeye basin.

* Tuminii Sil: Kayith aygitiarin hepsini silmek icin Kayit aygit listesi icinde
bulunan Tiimiinii Sil 6gesini segin.

AV Senkron Ayarini Yapma

Bir Bluetooth aygiti baglandiginda video ile Bluetooth kulaklik sesinin
senkronizasyonunu ayarlamak igin SETTINGS — SES — AV Senk. Ayarla
ogesine gidin.

* Bluetooth O [ IRpnn +

Kapat ‘

* Bu 6zellik yalnizca bir Bluetooth aygiti bagliyken kullanilabilir.

« Ses senkronizasyonu Ureticiye gore degisebilir.

* AV Senk. Ayarla, bagl USB suriicisiinden video oynatilirken Sesi ayarla.
6gesi kullanilarak da yapilabilir.
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MEDYALARIM

Kullanmadan Once

USB Aygiti Baglama

USB aygitinizdaki igerik dosyalarinin
keyfini projektorinizle gikarmak igin

USB aygitini (harici HDD, USB bellek) IE
<>

projektorin USB baglanti noktasina
takin. USB aygitina veri yazamaz ya da
aygittaki verileri silemezsiniz. Asagida

gosterilen sekilde bir USB flash striici
baglayin. o o/ USBFlash

Surici

USB Aygitini Kaldirma

1 amenu diigmesine tiklayin.
2 < veya > dugmesini kullanarak USB Aygiti 6gesini segin ve OK
dugmesine basin.

3 Kaldinlacak USB'yi se¢in. USB'yi kaldirmadan énce USB aygitinin
durduruldugu onayini bekleyin.

O vor

* Erken kaldirilirsa projektérde veya USB depolama aygitinda hata
olusabilir.

e USB aygiti kaldirilmak Ulzere segildikten sonra okunamaz. USB depola-
ma aygitini kaldirin ve yeniden baglayin.
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USB aygiti kullanmaya yonelik ipuclari

USB depolama aygitinda yerlesik otomatik tanima programi varsa veya
aygit kendi suriclsiini kullaniyorsa galismayabilir.

Bazi USB depolama aygitlari hi¢ galismayabilir veya yanlhs sekilde
caligabilir.

USB uzatma kablosu kullanirsaniz USB aygiti taninmayabilir veya diizgin
calismayabilir.

Yalnizca Windows FAT32 veya NTFS dosya sistemi ile bicimlendirilmis
USB depolama aygitlarini kullanin.

Harici USB HDD'lerde, 5 V'den kiigiik nominal voltaja ve 500 mA'dan
dustk nominal akima sahip aygitlari kullanmaniz énerilir.

Sabit Disk Surlicustinin kendi gi¢ kaynagdt ile kullanilmasi énerilir.
(Saglanan glg yeterli degilse USB depolama aygiti diizgiin sekilde
algilanmayabilir). Not: USB Hub desteklenmez.

32 GB veya daha kiiglik USB flash suriciileri ya da 2 TB veya daha kiglk
USB HDD'leri kullanmaniz dnerilir.

G¢ tasarrufu islevi olan bir USB HDD aygiti dlizgiin ¢alismazsa glict
kapatip agin. Daha fazla bilgi edinmek icin USB HDD aygitinin kullanici
kilavuzuna bakin.

USB depolama aygitindaki veriler bozulabilir, bu nedenle 6nemli dosyalari
baska aygitlara yedeklediginizden emin olun. Veri bakimi kullanicinin
sorumlulugundadir ve veri kaybindan Uretici sorumlu degildir.
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Medyalarim'i Kullanmak igin

1 Uzaktan kumandadaki SETTINGS digmesine basin.

2 MEDYALARIM Agesini segin.

Listeden istediginiz dosyayi segin. Segtiginiz dosyay! izleyin.

Disk oynatilirken segenek isaretlendiginde oynatma ile ilgili ayarlama yapar.

Medyalarim'i destekleyen dosya

* Maksimum veri iletim hizi: 20 Mbps (Megabit/saniye)

« Desteklenen harici altyazi formatlari: *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD,
SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX)

* Desteklenen dahili altyazi formatlari: SRT/ASS/SSA (DivX6 ile olusturulan
dahili altyazilari destekler)

Video Tarafindan Desteklenen Codec

Maksimum: 30 p'de 1920 x 1080 (sadece Motion JPEG igin 30 p'de 640 x 480)

Uzant Codec bilesenleri
. VC-1 Geligsmis Profil, VC-1 Basit ve Ana
asf Video | b ier
.wmyv -
Ses WMA Standard, WMA 9 Professional
. DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XVID, H.264/
Video
.divx AVC
.avi MPEG-1 Layer |, I, MPEG-1 Layer lll (MP3),
Ses -
Dolby Digital
.mp4 Video H.264 / AVC, MPEG-4 Part 2
.mév
Y Ses AAC
Video H.264/AVC
.mkv —
Ses HE-AAC, Dolby Digital
s Video H.264 / AVC, MPEG-2, VC-1
trp
-tp Ses MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer lll (MP3),
-mts Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC
.m2ts
N Video MPEG-1, MPEG-2
.vol
Ses Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, Il, DVD-LPCM
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Uzanti Codec bilesenleri
.mpg Video MPEG-1
-mpeg Ses MPEG-1 Layer 1,1l
Ses Dosyasi
Dosya tipi Oge Bilgi
5 Bit hizi 32 Kbps ile 320 Kbps
m "
g Ornekleme hizi | 32 kHz ile 48 kHz
AC3 Bit hizi 32 kbps ile 640 kbps
Ornekleme hizi | 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
Bit hizi 32 kbps ile 448 kbps
MPEG p -
Ornekleme hizi | 32 kHz ile 48 kHz
AAC, Bit hiz1 24 kbps ile 3844 kbps
HEAAC | Ornekleme hizi | 8 kHz ile 96 kHz
Bit hizi 1,44 kbps
CDDA
Ornekleme hizi | 44,1 kHz
Bit hizi 1,41 Mbps ile 9,6 Mbps
LPCM Cok kanal: 44,1 kHz, 88,2 kHz / 48 kHz,
Ornekleme hizi | 96 kHz
Stereo: 176,4 kHz, 192 kHz
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Kullanilabilir fotograf dosyasi

Dosya tipi Oge Bilgi
ggz;zklenen SOFO: Temel seviye, SOF1: Sirali
_2D (j_peg, Tirleri Genigletme, SOF2: Asamali
Ipg, ipe), . Minimum: 64 x 64
3D (jps) | Resim . . .
Boyutu Maksimum: Normal Tir: 15360 (G) x 8640 (Y)
Asamali Tip: 1920 (G) x 1440 (Y)
Desteklenen
Dosya MPO
Turleri
3D (mpo)
Resi 4:3 boyut: 3648 x 2736, 2592 x 1944,
BZ‘SLTU 2048 x 1536
Y 3:2 boyut: 3648 x 2432
BMP Resim Minimum: 64 x 64
Boyutu Maksimum: 9600 (G) x 6400 (Y)
Desteklenen
Dosya Gegmeli, Gegmesiz
Turleri
PNG
Resim Minimum: 64 x 64
Boyutu Maksimum: Gegmeli: 1200 (W) x 800 (H)

Gegmesiz: 9600 (G) x 6400 (Y)

* BMP ve PNG dosya bigimleri JPEG bigiminden daha yavas gorintilenebilir.
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Video izleme

Film Listesi 6Jesinde bagl USB aygitinda depolanan filmleri izleyebilirsiniz.
Oynatmay! kontrol eder ve video izlerken segenekleri ayarlar.

Video Dosyalarinin Oynatilmasina lligkin ipuglari

Kullanicilar tarafindan olusturulan bazi altyazilar dlizgln ¢alismayabilir.
Video ve altyazi dosyalari ayni klasore yerlestiriimelidir. Altyazilarin dogru
gorintilenmesi igin video ve altyazi dosyalari ayni adi tagimahdir.

GMC (Global Motion Compensation) veya Qpel (Quarterpel Motion Estima-
tion) iceren akislar desteklenmemektedir.

Yalnizca H.264/AVC profil seviyesi 4.1 ve alti desteklenmektedir.

Boyutu 50 GB'yi (gigabayt) asan dosyalarin oynatiimasi desteklenmemek-
tedir. Dosya boyutu siniri kodlama ortamina baglidir.

DTS ses codec bileseni desteklenmemektedir.

Film Listesine G6z Atma

Bagli aygitta depolanan bir video dosyasini oynatin.
1 Biruss depolama aygiti baglayin.
2 SETTINGS dugmesine basin.

3 AV, < veya > diigmesini kullanarak MEDYALARIM Ggesini segin
ve OK diigmesine basin.

4 < veya > dugmesini kullanarak Film Listesi 6gesini segin ve OK
dugmesine basin.
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5A , \ , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin ve
OK dligmesine basin.

Film Listesi
USB OEPOLAMA AYGT

= KkKlasdre git Ust Kasdre it

oo 11 paoc ] o o

s

No.

Aciklama

)

Kuguk resimler

Anormal dosya

Desteklenmeyen
dosya

Dosya Listesi

Bir Ust diizeydeki klasore gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasor sayfasi sayisi

Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi

En st diizeydeki klasore gider.

Bir Ust diizeydeki klasore gider.

OO0 00 ®

Film Listesinden ¢ikar.
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6 Asagidaki digmeleri kullanarak oynatmayi kontrol edin.

———

e | 30 | e opsiyon

Oge Aciklama
Gegerli oynatma konumunu gésterir. leri veya geri gitmek igin
< veya .~ digmelerini kullanin.
B Oynatmay! durdurur ve Film Listesine geri doner.
> Normal oynatmaya geri doner.

Medya oynaticiy duraklatir.
Duraklatmadan sonra 10 dakika boyunca uzaktan kumandanin
herhangi bir diigmesine basiimazsa oynatma yeniden baslatilir.

1n» | Yavas cekimde gériintiiler.

Bu diigmeye her basildiginda oynatma hizi degisir.: x2, x4, x8,

W x16, x32
e En yliksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak gug tuketimini
azaltir.
£3D] 3D ekrana geger.
Opsiyon | Aclilir pencere gorintdlenir.
Gizle Oynatma gubugunu gizler. Gériinmesi icin OK diigmesine

basin.

Cikis

Film Listesi ekranina geri doner.
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Film Listesi Segenekleri

1 Q.MENU digmesine basin.

2 N veya Vv dugmesini kullanarak istediginiz secenege gidin ve OK
digmesine basin.

3AN , \4 , < veya > dugmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Video oynatmayi ayarla.

Oge Aciklama
Oynatma ekraninin boyutunu seger.
Resim e Tam: Videonun izleme oranina bagli olarak dosyalar tam
Boyutu ekran modunda oynatilir.

 Orjinal: Video orijinal boyutunda goriintulenir.

Birden ¢ok ses pargasi iceren bir dosya igin istediginiz dili
Ses Dili segmenizi saglar. Dosyada yalnizca bir ses pargasi varsa
bu secenek kullanilamaz.

Altyazi etkinlegtirilebilir ya da devre digi birakilabilir.

* Dil: Mevcut dillerden herhangi biri segilebilir.

* Kod Sayfasi: Bir altyazi igin kullanilacak karakter seti

Altyaz: Dili segilebilir.

— Esitle: Altyazi videoyla esitlenmemisse altyazi hizini
0,5 saniyelik birimler halinde ayarlayabilirsiniz.

— Konum: Altyazi konumunu degistirir.

— Boyut: Altyazi yazi tipi boyutunu degistirir.

Tekrarlama islevini Acik veya Kapali olarak ayarlar.
Tekrarla Kapatildiginda dosya adi benzerse sirasiyla bir sonraki
dosya oynatilabilir.

Videoyu ayarla.
Video ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz RESIM Ayarlar, sayfa 74.)

Sesi ayarla.
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz SES Ayarlari, sayfa 80.)

3D Videoyu Ayarla
Videoyu 3D ya da 2D olarak ayarlayabilirsiniz.

3D ayari
3D ayarlarini ayarlayabilirsiniz. (Bkz SECENEK 1 Ayarlar, sayfa 90.)
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DivX kodunu kaydetme

DivX korumali videolari yeniden oynatmak igin DivX Kayit Kodunu kontrol

eder. http://vod.divx.com adresinden kaydolun.

www.divx.com/vod adresinden film kiralamak veya satin almak igin Kayit

Kodunu kullanin.

1 Ayarlar menusiunde SECENEK 1 6desine gidin ve DivX(R) VOD &gesine
basin.

Kayit Silme

2N veya Vv diigmesine basarak Kayit 6gesine gidin ve OK diigmesine
basin.

@ DivX korumah videolar oynatmak igin
cihazimz1 kaydettirmelisiniz.
Kayit kodu: XXXXXXXXXX
http://vod.divx.com'da kayrt ol

3 DivX Kayit kodu 6gesini kontrol edin.

O vor

« Kiralanan/satin alinan DivX dosyalari, farkli bir aygitin DivX Kayit
Kodu kullaniliyorsa oynatilamaz. Yalnizca bu aygita verilen DivX Kayit
Kodunu kullanin.

* DivX Codec Standardina uymayan donistiriimis dosyalar
oynatilmayabilir veya anormal sesler ¢ikarabilir.



http://vod.divx.com
http://www.divx.com/vod
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DivX kodu kaydini silmek igin

DivX DRM islevini devre digi birakmak igin DivX kayit silme kodunu kullanin.

1 Ayarlar menisiinde SECENEK 1 6desine gidin ve DivX(R) VOD 6gesine
basin.

2 N veya vV digmesini kullanarak Kayit Silme 6gesine gidin ve OK
digmesine basin.

3 Evet Secenegini belirleyin.

Cihazimz kaydedilmis durumda.
Kayds silmek istediginizden emin misiniz?

O) Kayit silme kodu: ********
http://vod.divx.com'da kayds sil
Kayit islemine devam edilsin mi?

@O nor

* DRM [Dijital Haklar Yénetimi] nedir?
DRM teknolojileri ve servisleri, dijital icerigin yasadigi kullanimi en-
gelleyerek telif hakki sahiplerinin ¢ikarlarini ve haklarini korur. Lisans
cevrimici bir yontemle dogrulandiktan sonra dosyalar oynatilabilir.
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Fotograf Goriintiileme
Bagli bir aygitta depolanan fotograflari goriintileyebilirsiniz.

Desteklenen Fotograf Dosyalari

FOTOGRAF (*.JPEG)

Temel seviye: 64 piksel (genislik) x 64 piksel (ylkseklik) ile 15.360 piksel
(genislik) x 8640 piksel (yikseklik)

Asamali: 64 piksel (genislik) x 64 piksel (yukseklik) - 1920 piksel (genislik) x
1440 piksel (ylkseklik)

Yalnizca JPEG dosyalari desteklenmektedir.

Desteklenmeyen dosyalar simge bigiminde gornttlenir.

Bozuk dosyalar veya oynatilamayan dosya bigimleri igin bir hata mesaji
gorintulenir.

Bozuk dosyalar dizgtin géruntilenemeyebilir.

Yiksek ¢ozUnurliklu géruntlleri tam ekran olarak goriintilemek zaman
alabilir.

Fotograf Listesine G6z Atma

1 Bir USB depolama aygiti baglayin.

2 SETTINGS digmesine basin.

3 AV, < veya > diigmesini kullanarak MEDYALARIM Ggesini segin
ve OK digmesine basin.

4 < veya > dugmelerini kullanarak Fotograf Listesi 6gesini secin ve OK
dugmesine basin.

5A , Vv , < veya > diigmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin ve
OK diigmesine basin.

_— o 11 e [ soo o i
Fotograf Listesi h
USB DEPOLAMA AYGITI - - - -

Divel  Drve2  Dive3  Drved  Drives anal

A/

0 KokKasoregit | [ 2 UstKasore gt kg




MEDYALARIM

57

No. Aciklama

Kuguk resimler

Anormal dosya

Desteklenmeyen
dosya

Dosya Listesi

Bir Ust diizeydeki klasére gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasér sayfasi sayisi

Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi

En Ust diizeydeki klasore gider.

Bir Ust diizeydeki klasére gider.

OO0 P00 ®

Fotograf Listesinden gikar.

6 Asagidaki dugmeleri kullanarak oynatmayi kontrol edin.

BaM O Q [ed || mmmopsiyon

Oge Aciklama

00 Onceki veya sonraki fotografi secer.

Slayt gosterisi sirasinda tim fotograflar goriintilenir.
Slide Gost. | « Kayma Hizi'ni Opsiyon — Fotograf gériiniimiinii
ayarla. menisinden ayarlayin.




58 MEDYALARIM

Oge

Aciklama

Fotograflarinizi tam boyutlu olarak gériintllerken muizik

dinleyebilirsiniz.

* Opsiyon — Fotograf goriiniimiinii ayarla. menisun-
den BGM'yi ayarlayin.

Fotograflari dondurdr.

* Fotografi saat yoninde 90°, 180°, 270°, 360° dondrdr.

 Desteklenen maksimum yukseklik ¢ozindrliiginden
biyik genislige sahip fotograflar dondirilemez.

Fotografi tam veya orijinal modda gortintuler.
Goruntuyu buyutmek icinmavi digmeye basin.

En yiksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak gti¢

S22 tlketimini azaltir.
3D 3D ekrana geger.
Opsiyon Agilir pencere goruntilenir.
Tam boyutlu ekranda menlyu gizler.
Gizle * Menllyl gérmek igin uzaktan kumandanin OK
dugmesine basin.
Cikis Tam ekran fotograf gériniminden ¢ikmanizi saglar.

Fotograf Listesi Secenekleri

1 a.mMENU diigmesine basin.

2N veya Vv dugmesini kullanarak istediginiz segenegde gidin ve OK
diigmesine basin.

3 VAN , Vv , < veya > dugmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Fotograf goriiniimiinii ayarla.

Oge

Aciklama

Kayma hizi

Slayt gosterisinin hizini seger.

BGM

Arkaplan mizigi icin bir mizik klaséru seger.

* Arkaplan miizigi oynatilirken mizik klasoriini
degistiremezsiniz.

* Arkaplan miizigi igin yalnizca ayni aygittaki bir klasor
segilebilir.
— Tekrarlama: Tekrar oynatmay!i secer.
— Rastgele: Rastgele oynatmayi seger.
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Videoyu ayarla.
Video ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz RESIM Ayarlar, sayfa 74.)

Sesi ayarla.
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz SES Ayarlari, sayfa 80.)

3D Videoyu Ayarla
Gorintlyd 3D ya da 2D olarak ayarlayabilirsiniz.

3D ayari

3D ayarlarini ayarlayabilirsiniz. 3D ayarlarini ayarlayabilirsiniz. (Bkz
SECENEK 1 Ayarlar, sayfa 90.)

Miizik Dinleme
Bagli aygitta depolanan ses dosyalarini oynatabilirsiniz.

Desteklenen Miizik Dosyalari

*.MP3 Bit orani aralidi 32 Kbps ile 320 Kbps arasinda degisir
= Ornekleme hizi MPEG1 Layer3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
» Ornekleme hizi MPEG2 Layer3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Miizik Listesine G6z Atma

Bir USB depolama aygiti baglayin.
SETTINGS diigmesine basin.

1

2

3 AV, < veya > diigmesini kullanarak MEDYALARIM égesini segin

ve OK digmesine basin.

4 < veya > dugmesini kullanarak Miizik Listesi 6desini secin ve OK
digmesine basin.

5

AN , \ , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin ve
OK dligmesine basin.

Sayta 1/1 pae [§ eyt 0eg | kigi

Miizik Listesi
0S8 DEPOLAMA AvG
b= Sufa 1/t

0 Kok Kasre git Ust Kasare git Gog
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No.

Aciklama

Kuguk resimler

)

Anormal dosya

Desteklenmeyen
dosya

Dosya Listesi

Bir Ust duzeydeki klasére gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasor sayfasi sayisi

Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi

En Ust diizeydeki klasore gider.

Bir Ust diizeydeki klasére gider.

OO0 0000

Mizik Listesinden gikar.

6 Asagidaki digmeleri kullanarak oynatmay! kontrol edin.

Miizik Listesi i sava /1 pace [ sot oot

USB DEPOLAA AYGTI

g Sufa 1/t

Oge

Aciklama

<

Oynatma konumunu degistirir.

Oynatmayi durdurur.

Normal oynatmaya geri doner.

Medya oynaticiy duraklatir.
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Oge Aciklama
O | Onceki/sonraki dosyayi oynatir.

e En yliksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak glig
tlketimini azaltir.

Opsiyon | Muzik Listesi segeneklerini ayarlar.

Oynatma gubugunu gizler.

Gizle » Oynatma gubugunu tekrar géstermek igin OK diigmesine
basin.
Gikis Muzik Listesi ekranina geri déner.

Miizik Listesi Secenekleri

1 amenu dugmesine basin.

2N veya Vv dugmesini kullanarak istediginiz secenege gidin ve OK
digmesine basin.

3N s A\ , < veya > dugmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Ses oynatmayi ayarla.

Oge Aciklama

Tekrarla Tekrar oynatmayi seger.

Rastgele Rastgele oynatmay! secer.

Sesi ayarla.
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz SES Ayarlari, sayfa 80.)
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Dosya Goriintiileme
Bagli bir aygitta depolanan belge dosyalarini gorebilirsiniz.

Desteklenen Dosya Formatlari

XLS, XLSX, DOC, DOCX, PPT, PPTX, TXT, PDF, HWP

Microsoft Office: 97/2000/2002/2003/2007 Sirimii

Adobe PDF: 1.0/1.1/1.2/1.3/ 1.4 Surimu

Hangul: 97/2000/2002/2005/2007 Sdrim

* Dosya Goérlntileyicisi belgeleri yeniden hizaladidi igin belgeleriniz bir
bilgisayarda oldugundan farkl gérunebilir.

* Gorlntu iceren belgelerde yeniden hizalama islemi sirasinda ¢ozinarlik

dustk gorinebilir.

Belge boyutu bilyiikse ya da gok sayfa igeriyorsa ylklenmesi daha uzun

surebilir.

* Desteklenmeyen yazi tipleri diger yazi tipleriyle degistirilebilir.

* Dosya gorintileyicisi yuksek ¢ozinurlukli ¢ok sayida gorintl igeren Offi-
ce belgelerinde agiimayabilir. Bu durumda gériintii dosyasinin boyutunu
azaltip dosyay! bir USB depolama aygitina kaydedin ve dosya goriintileyi-
cisini yeniden ¢alistirin ya da PC'nizi projektdre baglayin ve dosyayi
PC'nizde agin.
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Dosya Listesine G6zatma

1 Biruss depolama aygiti baglayin.
2 SETTINGS diigmesine basin.

3 AV, < veya > diigmesini kullanarak MEDYALARIM 6gesini segin
ve OK diigmesine basin.

4 < veya > diigmesini kullanarak Dosya Listesi 6gesini se¢in ve OK
digmesine basin.

5A , \Y4 , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin ve

OK dugmesine basin.

YR P

Dosya Listesi "~ ]

Divel  Drw2  Dived  Dived  Drive§ ot

USB DEPOLAMA AYGITI

o Kok Kasire git 3 Ust asire git Cikg.

0. Aciklama

Dosya Listesi

Bir Ust diizeydeki klasore gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasor sayfasi sayisi

Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi

En Ust diizeydeki klasére gider.

Bir Ust diizeydeki klasore gider.

Q010

Dosya listesinden ¢ikar.
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6 Asagidaki diigmeleri kullanarak oynatmayi kontrol edin.

* Sayfa xxx Git secenegine tiklayin, ardindan sayfa numarasini segmek igin
acilir pencere goérlntilenir. Istediginiz sayfaya gitmek igin sayfa numarasini
girin.

* Yakinlastirmak ya da uzaklastirmak igin +Aa— digmesine basin.

OK diigmesine basin, sonra Yukari/Asagi/Sol/Sag digmelerini kullanarak

Sayfa xxx Git veya Yakinlagtirma 6gesine gidin.

Oge Aciklama

istediginiz sayfaya gitmenizi saglar.
Sayfa xxx Git Yukari/Asagi/Sol/Sag dugmelerini kullanarak bir sayfa
segin ve OK diigmesine basin.

Yakinlagtirma | Belgeyi buyutir veya kigultir.

Opsiyon Dosya Gériintlleyicisi segeneklerini ayarlar.

Menly gizler.

Gizle + Goriinmesi igin OK tusuna basin.

Cikis Dosya Gériintlleyicisi ekranina geri doner.
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Dosya Listesi Secenekleri

1 Q.MENU digmesine basin.
2 N s Vv , < veya > digmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

FileViewer Segenegini Ayarlayin

Oge

Aciklama

Tek Sayfa
Yiikleme

Acik Sayfalari teker teker yiikler ve gériintiiler. ik
ylikleme suresi kisadir, ancak yogun igerikli
bir sayfa yavas gorlntilenebilir.

Kapali | Bir dosyanin tiim sayfalarini sayfalari
goruntulemeye baglamadan énce bellege
yiikler. Ik yiikleme siiresi uzundur ancak
ylkleme tamamlandiktan sonra sayfalar
arasinda hizli bir sekilde gezinebilirsiniz.
Dosya ¢ok buylkse tim sayfalar
ylklenemeyebilir.

Goriintii
Kalitesi

Belgedeki gortintilerin kalitesini ayarlayabilirsiniz.
Goriinty kalitesi igin su g segenek kullanilabilir:
Yiksek, Orta, Dustk. Goruntu kalitesi ne kadar
ylksekse goriintilenme suresi o kadar kisadir.

Belge Hizala

ik belge hizalama yéntemini seger.

Dosya Gorintlleyicisi ayarlari varsayilandir; bu yiizden degisiklikleri yeni
belgeye uygulamak icin varsa agik olan belgeyi kapatin.
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3D ISLEVI

3D teknolojisi, videoya derinlik eklemek amaciyla her g6z igin farkli video
kareleri kullanir.

3D izlerken

A\ UYARI

» 3D videoyu veya goruntileri gok uzun siire yakindan izlemek gozlerinizi

yorabilir.

Projektori ya da oyun ekranini 3D gozliik takarak uzun bir siire

izlediginizde bas donmesi ya da g6z yorgunlugu yasayabilirsiniz.

Kronik hastaligi bulunanlar (epilepsi, kardiyovaskdler hastalik, tansiyonla

alakali hastaliklar vs.), hamileler ve ciddi boyutta tasit tutmasi sikayeti

olanlar 3D video izlememelidir.

Stereo korllik veya stereopsis sorunlari yasayanlar da 3D video icerigi izle-

memelidir. Cift gérmeye veya gérme duyusunda rahatsizliga neden olabilir.

Strabismus, ambliyopi, veya astigmatizmi olan kisiler, video derinligini

algilamakta gucliik gekebilir ve ¢ift gorme ya da diger rahatsizliklar nede-

niyle gok ¢cabuk yorulabilir. Diger izleyicilere kiyasla daha sik dinlenmeleri

oOnerilir.

3D gergek gibi algilanabildidi i¢in bazi izleyiciler sasirabilir ya da asiri

derecede heyecanlanabilir.

3D gorintuleri kirllgan ya da kolayca devrilebilecek cisimlerin yakininda

izlemeyin.

* Canh 3D gérintilerden istemsiz bir sekilde kagmaya calisirken yaralanma-
maya dikkat edin.
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* Fotosensitivite nobeti hakkinda uyari

— Bazi kullanicilar 3D oyunlarda yanip sénen isiga veya belirli sekillere
maruz kaldiklarinda ndbet gecirebilir veya bagska anormal semptomlar
gosterebilir. Siz veya ailenizden biri daha 6nce epilepsi veya herhangi
bir cesit ndbet gegirdiyse, 3D gorinti izlemeden énce doktorunuza
danigin.
3D video izlerken asagidaki belirtilerden birini yasiyorsaniz hemen 3D
video izlemeyi birakip dinlenin.

— Bas dénmesi, goriste dedisme, géz ya da yiz kaslarinda segirme,
istem digi hareketler, kramp, biling kaybi, akil karigikhidi, yén duygusu
kaybi ya da bulanti. Belirtinin gegmemesi halinde litfen doktorunuza
bagvurun.

* Fotosensitivite ndbeti riskini asagidaki onleyici tedbirleri alarak azaltabilir-

siniz.

— 1 saatlik her izleme sonrasinda 5 ila 15 dakika dinlenin.

— Iki gbziiniiz arasinda gérme farki varsa 3D videoyu izlemeye baglama-
dan 6nce bu farki diizeltin.

— 3D videonun hemen karsinizda ve géz seviyesinde oldugundan emin
olun.

— Bas agrisi, yorgunluk ya da bas dénmesi yasarsaniz izlemeyi
birakmalisiniz.

— 3D gorintileri yorgunken ya da hastayken uzun sure izlemeyin.

/\ DIKKAT
3D video izleyen gocuklara 6zellikle dikkat edilmelidir.
3D Video izlerken

5 yas ve altindaki gocuklarin 3D video izlemesine izin vermeyin. Gozlerinin
gelisimi zarar gorebilir.

10 yasindan kuguk gocuklarin gérme duyusu gelisim agsamasindadir

ve ekrana dokunma ya da yaklasma ihtimalleri daha yiksektir. Yetigkin
rehberligi ve gézetimi dnerilir.

Cocuklarin gozlerinin arasindaki mesafe yetiskinlerden daha dar oldugu
icin her bir géziin gérdiigii goriintller arasinda daha buiytik bir fark gérebi-
lirler. Bu yiizden ayni 3D videoyu izlerken bile gocuklar yetiskinlerden daha
fazla derinlik algisina sahip olabilir.

19 yas altindaki kisiler ve gocuklar 3D icerigin 11k uyarimina hassasiyet
gosterebilir. Yorgunken uzun stire izlenmemesi 6nerilir.
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Yaglilarin derinlik algisi, geng izleyicilerden daha azdir. Onerilen mesafe-
den daha yakin bir noktada video izlemeyin.

3D gorlntuleri optimum izleme agisiyla belirli bir mesafeden izleyin.
izleme agisi ya da mesafesinin digindaysaniz 3D gériintiileri izleyemezsi-
niz. 3D goruntlleri uzanarak izleyemezsiniz.

Projektér agildiktan sonra baglatilirken soldaki ve sagdaki gériintilerin
birbiriyle ¢akistigini gorebilirsiniz. Optimizasyon zaman alabilir.

* Gozlerinizi ekrandan gevirip yeniden 3D gorlintiiye baktiginizda 3D
gorintunin normal sekilde goriintilenmesi zaman alabilir.

3D goriintileri 3 dalga boyunda floresan lamba is1ginda (50 Hz ile 60 Hz)
ya da pencerelere yakin yerlerde izlerken gorlinti hafifce titreyebilir. Boyle
bir durumla karsilagirsaniz gines 1s1gini bir perde ile engellemeniz ya da
1siklari séndirmeniz onerilir.

3D g6zlik DLP-LINK (DLP Ready) tipi olmalidir.

Projektorle 3D gozliik arasinda bir engel varsa 3D gorlintuleri dogru bir
sekilde izleyemeyebilirsiniz.

3D projektoru diger aygitlardan olabildigince uzak bir yere kurun.

lleride bu projektér tarafindan desteklenmeyen bir 3D yayin formati stan-
dart haline gelirse set Ust kutusu gibi ek bir aygit kullanmaniz gerekebilir.

3D gozliik kullanirken liitfen asagidakileri kontrol edin.

* 3D gozlugl normal gozliik, giines goézlugl veya koruyucu gozliik yerine
kullanmayin.
— Aksi halde yaralanmalara neden olabilir.

* 3D gozlugu asiri sicak veya soguk kosullarda saklamayin. Aksi halde

bozulabilir. Bozulmus gézltkleri kullanmayin.

3D gozllkleri dislrmeyin ya da diger nesnelerle temas ettirmeyin.

— Bu, Urlintin arizalanmasina neden olabilir.

» 3D gozlugun camlari kolayca gizilir. Bu camlari temizlerken yumusak bir

bez kullanin.

Bezin lzerindeki yabanci maddeler camin gizilmesine neden olabilir.

» 3D gozluk camlarini keskin nesnelerle ¢izmeyin veya herhangi bir kimya-
salla silmeyin. Camlar gizilirse 3D izlenirken goriintiiler normal goriinmeye-
bilir.
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3D Goriintii izleme Kosullari

* Optimum izleme agisi: Ust/Alt/Sol/Sag 9°
Tavsiye edilen izleme mesafesi: 3 mile 5m
Tavsiye edilen ekran boyutu: 101 cm

* 3D videolar yalnizca karanlik odalarda izlenmelidir.

~@ vot x

* DLP-LINK gozlik ile esleme, ekrandan yansiyan 1sigin yogunlugundan
etkilenir. Bu nedenle, gevredeki alanin gok aydinlik olmasi, ekranin
cok bliylk olmasi ya da maksimum enerji tasarrufu modunun et-
kinlestiriimesi gibi durumlarda ekrandan yansiyan isik yeterince parlak
olmadiginda DLP-LINK goézluk diizgiin ¢alismayabilir.

» 3D video oynatilirken bazi meniler galismayabilir.

* 3D videolari ancak projektérde 3D video bigimi segenegi secildiginde
dogru bir sekilde izleyebilirsiniz.
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DLP-LINK (DLP-Ready) Tipi Gozliik Kullanmak igin

1
2

3

Projektérden 3D gorintuler izlerken gozIigun tzerindeki digmelere
basin.

Digmeye bastiginizda gozlik titreyerek 3D gorintllerle senkronize olur.
(Titreme, DLP-LINK tipi g&zliiklere 6zgii bir galisma yontemidir. Gozliik
tipine bagli olarak degisebilir.)

3D gértntiiler izlerken gozlik titrerse ya da sorun olusursa 6ncelikle 15131
kapatarak odayi daha karanlik hale getirin. GozlUklerle ilgili sorulariniz
icin projektor saticinizla gorisin.

3D goriintuleri izlemek igin

3D gériintiileme, projektdrdeki goriintllerin gercek yasamdaki 3 boyutlu alan
gibi gérlinmesi igin sol/sag gézdeki goris farkhiligini kullanan bir teknolojidir.

91 ~AWN =

Bir 3D gorlntl baghigini oynatin veya bir 3D kanal ayarlayin.
3D'yi etkinlestirmek icin 3D diigmesine basin.
3D gozltgu cahstirip takin.

3D gériintli izlemeyi sonlandirmak igin 3D goérntlleri izlerken uzaktan
kumandanin 3D digmesine basin.

Bir géruintiinlin oynatma yonuni degistirmek icin L/R diigmesine basin.
Daha iyi 3D géruntiileme kalitesine sahip bir ekran segin.
— izlerken 3D diigmesine basarsaniz gériintii 2D'ye déner.

* Giris sinyaline bagli olarak kullanilabilir 3D tipi degisebilir.
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Destekli 3D Modu

Yatay Dikey
Sinyal | Coziiniirlik | Frekans Frekans De's::;erlzl‘t:;r:?D
(kHz) (Hz)
899/90 | %29 | Cerceve Paketi
/60
75 50 Cerceve Paketi
720p 1280x Yan yana (Yari)
720 b '
45 60 Ust ve Alt
Yan yana (Yart),
37.5 50 Ust ve Alt
Yan yana (Yari),
) 1920 x 337 60 Ust ve Alt
1080i
1080 28 125 50 Yan yana (Yari),
’ Ust ve Alt
HDMI
53,95 23,98 .
/54 | 24 Cerceve Paketi
Yan yana (Yar),
67,5 60 Ust ve Alt, Tek
Cerceve Sirall
1920 x Yan yana (Yari),
1080p 1080 56,25 50 Ust ve Alt, Tek
Cerceve Sirall
Yan yana (Yari),
2 24 Ust ve Alt
337 30 Yan yana (Yar),

Ust ve Alt
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Yatay Dikey
Sinyal | Goziiniirliik | Frekans Frekans De:toerl:‘lg:; r:I3D
(kHz) (Hz)
1920 x Yan yana (Yari),
USB | 1080p 1080 33,75 30 Ust ve Alt, MPO,
JPS (Fotograf)
1920 x Yan yana (Yar),
RGB | 1080p | 459 67.5 60 Ust ve Alt
1280 x Yan yana, Ust
720p 720 37,5 50 ve Alt
o 1920 ¢ U
. X an yana, Ust
1080i 1080 28,125 50 ve Alt
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AYARLARIN OZELLESTIRILMESI

AYARLAR

1 SETTINGS digmesine basin.

2N , \4 , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz 6geyi secin ve OK
digmesine basin.

3 /\, V, < veya > dugmesini kullanarak istediginiz 6geyi ayarlayin ve
OK dligmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT diigmesine basin.

Meni Aciklama
RESIM Optimum gorintileme igin goriintu kalitesini ayarlar.
SES Ses kalitesini ve ses seviyesini ayarlar.
AYAR Bir programi kurar ya da duizenler.
SAAT Saati ve saatle ilgili 6zellikleri ayarlar.
KABLOSUZ Kablosuzla ilgili 6zellikler.
KILIT Bir programi kilitler ya da kilidini agar.
SEGENEK 1 Genel ayarlari 6zellestirir.
SEGENEK 2 Projektorle ilgili ayarlari 6zellestirir.
GIiRIS istediginiz giris kaynagini segmenizi saglar.
MEDYALARIM s;)éclfrr.af, muzik, film ve belge dosyalarina erisim
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RESIM Ayarlar

1
2

4

SETTINGS digmesine basin.
AV < veya>
dugmelerini kullanarak
RESIM &gesini secin ve OK
dugmesinebasin.
AN , vV , < veya >
dugmesini kullanarak
istediginiz 6geyi ayarlayin ve
OK diigmesine basin.
— Onceki meniiye dénmek igin
digmesine basin.

islem tamamlandiginda EXIT
diigmesine basin.

il RESIM

* e Enerji tasarrufu : Minimum

* Resim Modu : Standard
* Kontrast 100 s
* Parlakhk 50 e
* Keskinlik 20 wa

* Renk 55 m—

¢ Ton 0 sunnumnie

Kullanilabilir resim ayarlari asagida agiklanmistir.

Menii

Aciklama

fu

Enerji tasarru-

tiketimini azal

En yuksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak gii¢

tir.

Mod

Minimum/
Orta/Mak-
simum

Onceden ayarlanmig Enerji tasarrufu
modunu uygular.
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Menii Aciklama

Goriintileme ortami veya program igin optimize edilmis
resim modunu seger.

Ayrica her mod igin gelismis segenekleri
oOzellestirebilirsiniz.

Mod
Videonun gorsel etkisini artirir.
Canh Canli gorintuleri gériintllemek igin
kontrasti, parlaklidi ve keskinligi yukseltir.
Goruntuleri standart kontrast, parlaklik ve
keskinlik seviyelerinde géruntler.
Sinema Goruntuyd film icin optimize eder.
Resim Modu Ana renkleri ve dinamik hareketleri
Sport vurgulayarak gorintiyl spor igin en iyi
hale getirir.
Gorlntlyl hizli hareket eden ekranlarda
oyun oynamak icin en iyi hale getirir.
Uzmanlarin ve amatorlerin en iyi projektor
izleme deneyimini yasamalari igin resim
kalitesini ayarlamaya iliskin men.
Uzman1/ — Uzman modu, resim ayari yapan
Uzman2 profesyonellerin belirli bir gérintiy
kullanarak kontrol etmesi ve ince ayar
yapmasi igindir. Normal gorintilerde
efektler ¢arpici olmayabilir.

Standard

Oyun

Ekranin parlak ve karanlik bélgeleri arasindaki farki

Kontrast
ayarlar.

Parlaklik Ekranin genel parlakligini ayarlar.

Parlak ve karanlik bélgeler arasindaki sinirlarin
Keskinlik keskinligini ayarlar. Yatay ve Dikey Keskinlik yalnizca
Uzman1 / Uzman2 modlarinda kullanilabilir.

Renk Tum renklerin yodunlugunu ayarlar.

Ton Kirmizi ve yesil seviyeleri arasindaki dengeyi ayarlar.
Geligsmis — . -

Kontrol Gelismis ayarlari 6zellestirir.

Resim

istege bagli ayarlar diizenler.

Secenegdi
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Menii Aciklama
. Kullanici tarafindan 6zellestirilen degerleri sifirlar.
Resim Tl i dlari sifirlanir. Sifirlamak istediginiz resim
Sifirlama tim resim mo . [s}
modunu segin.
izleme Orani Resmin boyutunu degistirir.

RGB girisinin resim kalitesini ayarlar.

Opsiyon

Mevcut gézunurlikler 768
Coziiniirliik | ¢ozunurltkleridir (1024 x 768/ 1280 x
768/ 1360 x 768, 60 Hz).

Projektortin dahili ayarlariyla farkli

PC grafik sinyalleri arasindaki

Oto. uyu;;rlr}?.zllklallrdan kayn@klanar} yatay
genisligin eslesmemesi ve resim

Ekran JERtanciy sarsintisi durumlarini otomatik olarak

kalibre ederek en iyi hale getirilmis bir

resim kalitesi saglar.

Gorlntuyl yukari/agsagdi/sola/saga

LG kaydirir.

Boyut Ekran boyutunu degistirir.

Faz Yatay gurdltiyu gidererek resmin daha
net gériinmesini saglar.

Ayarlan TUm ayarlari fabrika varsayilan

degerlerine geri dondurdr.
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Geligsmis Kontrol

Menii Aciklama
Dinamik Ekran parlakligina bagli olarak kontrast ve rengi en uygun
Kontrast seviyeye ayarlar.
g;nnakmlk Renkleri daha dogal goriinecek sekilde ayarlar.

Yansitilabilecek renklerin araligini seger.
« Standard: Ekran 6zelliklerinden badimsiz olarak giris

Renk Gami ; L PR
sinyalinin orijinal renklerini gértinttiler.
* Genis: Ekranin zengin renklerinden faydalanir.
Dis Yiizey Ten rengi tayfi, ten renginin kullanicinin tanimladigi
Rengi sekilde uygulanacagi sekilde ayri olarak ayarlanabilir.
Gokyiizii - . .
Rengi Gokyuzl rengi ayrica ayarlanabilir.
g'"‘ef‘ Dogal renk tayfi (gayirlar, tepeler vb.) ayrica ayarlanabilir.
engi
Gama Dereceleme egrisini giris sinyaliyle iligkili olarak resim

sinyalinin gikigina gore ayarlar.

*

Giris sinyaline veya diger resim ayarlarina bagli olarak ayara iligkin ayrintili
0ge aralig! degisebilir.

Uzman Kontrolii

Menii Aciklama
Dinamik Kon- Ekran parlakligina baglh olarak kontrast ve rengi en
trast uygun seviyeye ayarlar.

Yansitilabilecek renklerin araligini seger.

 Standard: Ekran 6zelliklerinden bagimsiz olarak
giris sinyalinin orijinal renklerini gorintler.

e Genis: Ekranin zengin renklerinden faydalanir.

Renk Gami

Videoda kdseleri hem daha net ve belirgin, hem de

Kenar Diizeltici daha dogal gosterir.

Uzman Deseni Uzman ayari igin kullanilan desenler.

Renk doygunlugunun ve tonunun ince ayarini yapmak

Renk Filtresi icin RGB renklerinde belirli bir renk tayfini filtreler.
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Meni

Aciklama

Renk Sicakhgi

Uzman modunda her modun segeneklerini
Ozellestirebilirsiniz.

Gama: 1.9, 2.2 veya 2.4 arasindan segim yapin.
a. Yontem: 2 Nokta
— Desen: ig, Dig
— Noktalar: Diigiik, Yiiksek
— Kirmizi/Yesil/Mavi: Her renk igin ayar araligi -50
ile +50'dir.
— Tim girislere uygula: Renk Sicakhg: degerleri
tm giris modlarina uygulanir.
b. Yontem: 20 Noktal IRE
— Desen: ig, Dig
— IRE (Radyo Miihendisleri Kurumu) video
sinyalinin boyutunu belirten birimdir ve 5,10,15,
... 100 olarak ayarlanabilir. Her ayar i¢in asagida
gosterilen sekilde ince ayar yapabilirsiniz.
— Parlaklik: Ayar arali§i50 ile 500'dr.
— Kirmizi/Yesil/Mavi: Ayar araligi-50 ile +50'dur.
— Tim giriglere uygula: Renk Sicakligi degerleri
tlm girig modlarina uygulanir.

Renk Yonetimi
Sistemi

Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam gébegi/Macenta

renklerini ayarlar. Uzmanin bir test sekli kullanarak

tonu ayarlamasini saglar. Alti rengin (Kirmizi/Yesil/

Mavi/Cam gobegi/Macenta/Sari) her biri diger renkleri

etkilemeden segilerek ayarlanabilir. Ayarlamadan

sonra bile normal bir resimde renk degisikligi
gormeyebilirsiniz.

— Renk Doygunlugu Kirmizi/Yesil/Mavi/Cam
Gobegi/Macenta/Sari, Ton Kirmizi/Yesil/Mavi/
Cam Gobegi/Macenta/Sari, Parlaklik Kirmizi/
Yesil/Mavi/Cam Gobegi/Macenta/Sari:

Ayar araligi her biri icin -30 ile +30'dur.

* Girig sinyaline veya diger resim ayarlarina bagli olarak ayara iliskin ayrintili
O6ge araligi degisebilir.
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Resim Segenegi

79

Menii

Aciklama

Giiriiltii Filtresi

Videodaki ekran gurdltiistini azaltir.

MPEG Parazit

Dijital resim sinyalleri olusturulurken ortaya ¢ikan

Azaltmasi gurultiyd ortadan kaldirir.
Ekrandaki koyuluk (siyah seviye) derecesini
Siyah Seviye kullanarak resim girisinin siyah seviyesine uymasi

icin ekranin parlakligini veya karanligini ayarlar.

Gergek Sinema

Ekrani film izlemek igin en uygun duruma getirir.

Renk Sicakhgi

Ekranin genel rengini tercihlerinize uygun sekilde
ayarlar.

Sicak, Dogal, Sogukveya Orta ayarlarindan birini
segin.
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SES Ayarlari
1 SETTINGS digmesine basin.

2 /\,V,<,yada>

dugmelerini kullanarak
SES 6gesini secin ve OK

dugmesine basin.

3 /\,V,<veya>

dugmesini kullanarak

istediginiz 6geyi ayarlayin ve

OK diigmesine basin.

— Onceki meniiye dénmek igin
digmesine basin.

@ SES

Ses Modu
Ses Efekti

* Oto Ses

Ses Cikist

DTV Ses Ayan
AV Senk, Ayarla

+ Standard

: Kapah

* Projektor Hoparlorii
: Oto.

: Kapah

4 islem tamamlandiginda EXIT
diigmesine basin.

Kullanilabilir ses ayarlari asagida agiklanmistir.

Oyun

Menii Aciklama
Ses modunu ayarlar.
Mod
Standard Tum video tipleri igin uygundur.
Ses Modu | Haberler
/S'ivrlftj;]:ka/ Sesi belirli bir tir i¢in en uygun duruma
I Sport | ayarlar.
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Menii Aciklama
Kullanici farkli ses efektleri segebilir.
Mod
Net Ses II PrOJektordenvgeIen sesin canli ve temiz
¢ikmasini saglar.
LG'nin 6zel ses isleme teknolojisi, iki
s | hoparlérden 5,1 kanala benzer surround ses
Szrr]raound duymaniza olanak tanir.
* Net Ses Il agik olarak ayarlandiginda
Sanal Surround segilemez.
Ses Efekti Ekolayzir dzelligini kullanarak sesi istediginiz
bir seviyeye ayarlar.
* Ses bandi (100 Hz/ 300 Hz / 1 kHz /
Ekolayzir 3 kHz / 10 kHz) -10 - 10 arasinda ayar-
lanabilir.
« Sifirla: Kullanicinin degistirdigi ses
opsiyonlarini sifirlar.
Denge Sol ve sag hoparlorlerin dengesini ayarlar.
Uygulanan efekti Ses Efekti men(siinin
Ayarlari
altindan baslatin.
Oto Ses Ses seviyesini otomatik olarak ayarlar.
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Menii Aciklama
Projektorin ses gikigini ayarlar.
Mod
Projektor . o N
Hoparlérii Ses ¢ikisi projektor hoparlord ile saglanir.
Harici Ses cikisi optik badlanti noktasina baglanan
Hzng:'lér hoparlor ile saglanir.
(O:tik) « Dijital Ses Cikisi: Dijital Ses Cikisl
6gesini ayarlar.
Ses Cikigi Ses, Bluetooth kulakliktan gikar.
ilk olarak Bluetooth &gesini agik olarak
ayarlayin.
Oge
Bluetooth Aygit Ara Baglanacaginiz aygiti segin.
Baglanan aygitlar Kayit aygit
Kayit aygit | listesi'ne kaydedilir. Kayitli
listesi aygitlarin kaydedilen listesi
gorintilenebilir.
Giris sinyali farkli ses sinyalleri icerdiginde, bu fonksiyon
istediginiz ses turtini segmenizi saglar.
Oto. degerine ayarlanirsa arama sirasi HE-AAC — Dolby
Digital+ — Dolby Digital -~ MPEG seklinde olur ve ¢ikis,
DTV Ses bulunan ilk Ses Formatinda Uretilir.
Ayari * Yalnizca italya / Letonya / Litvanya'da, arama sirasi

HE-AAC — Dolby Digital+ — MPEG — Dolby Digital
seklindedir.

* Segili Ses Formati desteklenmiyorsa ¢ikis icin baska bir
Ses Formati kullanilabilir.
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Menii Aciklama
Videoyu ve sesi eslesmediklerinde dogrudan senkronize
eder. AV Sync. Adjust (AV Senk. Ayari) 6gesini Agik
olarak ayarlarsaniz ses ¢ikisini (projektor hoparlorleri veya
SPDIF) ekran goriintiisiine ayarlayabilirsiniz.
Mod
Projektoriin dahili hoparlérlerinden gelen
Projektor | sesi senkronize eder.
Hoparlérii | + ve - digmeleri izleyicinin video ile sesi
eslemesine olanak saglar.
Sesin dijital ses ¢ikis baglanti noktasina
bagli harici hoparlér, LG ses aygiti, projektor
Harici hoparlérii, SPDIF ve kulaklik gibi harici
Hoparlor hoparlérlere nasil eslenecegini ayarlar.
AV Senk. + ve - dugmeleri izleyicinin video ile sesi
Ayarla

eslemesine olanak saglar.

Bluetooth aygiti ile video arasindaki

senkronizasyonu ayarlar.

— Bu &zellik yalnizca bir Bluetooth aygiti
bagliyken kullanilabilir.

Bluetooth | — Ses senkronizasyonu Ureticiye gére
degisebilir.

— AV Senk. Ayari, bagh bir USB sirliclisln-
den video veya muzik oynatilirken Sesi
Ayarla 6gesi kullanilarak da yapilabilir.

Harici bir aygitin yayin sinyallerini veya
sesini ses gecikmesi yasanmadan verir.
Video girigini projektére igslemek zaman
aldigi icin ses videodan dnce verilebilir.

Baypas
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AYAR Secgenekleri
1 SETTINGS digmesine basin.

basin.

-* AYAR
2N , Vv , < veya > digmesini ‘
kullanarak AYAR 6gesini segin ve | & o (T
OK diigmesine basin. (] [OCFLELE
K9 ° Manuel Ayarl
3 /\,V,<veya>dugmesini EI . Panue :rar:‘a
kullanarak istediginiz 6geyi O | © Frooram Bizenieme
ayarlayin ve OK diigmesine 7
0]
— Onceki meniiye dénmek igin =
diigmesine basin. —

4 islem tamamlandiginda EXIT

dugmesine basin.

Kullanilabilir ayar segenekleri agiklanmistir.

Menii

Aciklama

Oto Ayar-
lama

Programlari otomatik olarak ayarlar.
1. Projektériin kullanildigi Ulkeyi segin. Program
ayarlari, sectiginiz Ulkeye bagli olarak degisir.
2. Oto Ayarlama fonksiyonunu baslatin.
3. Istediginiz Giris Kaynagini segin.
4. Ekrandaki talimatlari izleyerek Oto Ayarlama fonk-
siyonunu ayarlayin.
Giris Kaynagi dogru baglanmadiysa program kaydi
calismayabilir.
Oto Ayarlama yalnizca yayin yapmakta olan programlari
bulur.
Kilit Sistemi agiksa sifre isteyen bir agilir pencere
gorintdlenir.

Manuel
Ayarlama

Programlari manuel olarak ayarlar ve sonuglari kaydeder.
Dijital yayinlarda sinyal glicl ve sinyal kalitesi kontrol
edilebilir.

Analog yayinlarda, istasyon adlarini ayarlayabilir ve ince
ayar yapabilirsiniz (Uydu modu harig). Ince ayar normalde
sadece yayin iyi alinamadiginda gereklidir.

Frekans (kHz) ve Bant Genisligini de ayarlayabilirsiniz.

Program
Diizenleme

Kayitl programlari diizenler.

Segili programi favori olarak kaydetme, engelleme/
engelini kaldirma, atlama vs. gibi iglemler yapin.
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SAAT Ayarlar

1 SeTTINGS digmesine basin.

basin.

2N , \4 , < veya > diigmesini @ SAAT

kullanarak SAAT dgesini segin || & |

ve OK diigmesine basin. @ iaat , o

e L. - * Kapatma Zamam : Kapah

3 /\’ v' < Vey?..? d.L.j.gm.esml -~ ¢ Ac¢ma Zamani : Kapah
kullanarak istediginiz 6geyi ’ﬁ

ayarlayin ve OK diigmesine J&) ° Uruma Zamam ety

6 ¢ Otomatik Kapatma : 60 dk.

— Onceki meniiye dénmek igin = | * Otomatik Bekleme 14 saat

diigmesine basin. —

4 islem tamamlandiginda EXIT

digmesine basin.

Kullanilabilir saat ayarlari asagida agiklanmistir.

Menii

Aciklama

Saat

Projektori izlerken saati kontrol eder veya degistirir.

Mod

Projektor saatini, TV istasyonu tarafindan

o gonderilen dijital saat bilgisine esitler.

Otomatik ayar gecerli saate karsilik gelmezse

Manuel ) e
saati ve tarihi manuel olarak ayarlar.

Kapatma
Zamani
| Agma
Zamani

Agma/Kapatma zamanini ayarlar.

Ac¢ma Zamani/Kapatma Zamani islevini devre digl

birakmak icin Tekrarlama secenegini Kapali olarak

ayarlayin.

* Agma Zamani/Kapatma Zamani islevini kullanmak igin
gegerli saati dogru sekilde ayarlayin.

* Kapatma Zamani ve A¢gma Zamani &zelliklerini ayni
saate ayarlamaniz durumunda, Kapatma Zamani 6zelligi
Acgma Zamani 6zelligini gegersiz kilar.

* Ag¢ma Zamani fonksiyonu agik oldugunda bile 120 da-
kika igerisinde hicbir tusa basiimazsa projektor otomatik
olarak kapatilir.

Uyuma
Zamani

Belirlenen dakika sayisi gegtikten sonra projektéri kapatir.
Uyuma Zamani iglevini iptal etmek icin Kapali 6gesini
segin.
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Menii Aciklama
. Giris sinyali yoksa veya herhangi bir tusa basiimazsa

Otomatik N . ) s .

onceden ayarlanmis sure gegtikten sonra projektor otomatik
Kapatma

olarak kapanir.
ot ik Projektdre higbir dugme girisi uygulanmadiysa ayarlanan
BeT('i:;L slire sonunda projektorl otomatik olarak kapatir.

* Bu 6zellik yalnizca belirli Glkelerde mevcuttur.
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KABLOSUZ Ayarlar
1 SeTTINGS digmesine basin. R
2 NV, < veya > =
digmesini kullanarak KA- = .
BLOSUZ égesini secin ve OK (@ | * SCREENSHARE : [PUTRILGIPFi000L[0000)
diigmesine basin. gaGTLn
3 AV, < veya > @) © Rl
dugmesini kullanarak _
istediginiz 6geyi ayarlayin ve [0}
OK diigmesine basin. =
— Onceki meniiye donmek =

icin ) digmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT
dugmesine basin.

Kullanilabilir kablosuz ayarlari asagida agiklanmistir.

Menii

Aciklama

SCREEN
SHARE

SCREEN SHARE bagli aygitin ekranini gériintiler.
* SCREEN SHARE!'in Kimligini kontrol edebilirsiniz.

Mod

Grup

Bu, SCREEN SHARE o6zelligini destekleyen
her aygitin grup ayaridir. Kablosuz baglanti
zayIf veya dengesiz oldugunda sorunu
diizeltmek igin grup ayarini degistirin.

Kanal

Kablosuz baglantilar i¢in kullanilan kanali

degistirebilirsiniz.

» Kanal Ara: Kanal arama yontemlerini
segin.

— Oto.: Projektor, kullanilabilir kanallari
arar ve en az kullanilan kanali otoma-
tik olarak seger.

— Manuel: Manuel olarak kanal segebi-
lirsiniz.

* Kanal: Bu segenek, Kanal Ara Ma-
nuel olarak ayarlandiginda gosterilir.
Kullanilacak kanal numarasini belirleme-
nize imkan sunar.
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KILIT Ayarlar
1 SETTINGS digmesine basin.

2 /\ s V s < veya > dUQmesini 6 KiLiT

kullanarak KILIT 6gesini segin | & |
ve OK diigmesine basin. @ | ° Perola Olustur
— KILIT meniisiine girmek igin 4 ||| * KilitSistemi :Kapah

basamakli sifreyi girin. ilk sifre || @ > M B

0000 olarak ayarlanmistir. = | . Eh.evevn R?hbem : Engelleme Kapah

3 AV, <veya>> digmesini [ 8 | » o
. v e e = * Tus Kilidi : Kapah

kullanarak istediginiz 6geyi =
ayarlayin ve OK diigmesine —

basin.
— Onceki meniiye dénmek igin
digmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT
diigmesine basin.

Kullanilabilir kilit ayarlari asagida agiklanmistir.

Meni Aciklama

Projektor sifresini ayarlar veya degistirir.

« Ik sifre 0000 olarak ayarlanmistir.

« Ulke olarak Frans__a segilmesi durumunda, sifre 0000
degil, 1234 olur. Ulke olarak Fransa secilmesi durumun-
da, sifre 0000 olarak ayarlanamaz.

Parola
Olustur
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Menii Aciklama
Segilen programi veya harici girisi kilitler.
ilk olarak Kilit Sistemi 6gesini Agik olarak ayarlayin.
Oge
Cocuklar igin uygunsuz igerige sahip
Kanali Blo- programlari engeller. Programlar segilebilir,
ke Et ancak ekran bos gortinur ve ses kapatilir.
Kilitli bir programi izlemek igin sifreyi girin.
Kilit
Sistemi Bu fonksiyon, yayincidan gelen bilgiye gére
calisir. Dolayisiyla, sinyalde yanlis bilgi
varsa bu fonksiyon galismaz. Ayarlanan
Ebeveyn derecelendirme sinirina goére, yetiskinlerin
Rehberi izleyebilecegi bazi TV programlarini
cocuklarin izlemesini 6nler. Engellenen
bir programi izlemek igin sifre girin.
Derecelendirmeler llkeye gore degisir.
Giris Blogu | Giris kaynaklarini engeller.
Projektordeki kontrol digmelerini kilitler.
* Tus Kilidi fonksiyonu, elektrik kesintisi durumunda ya da
gu¢ kablosu elektrik prizinden ¢ikarilsa bile degismeden
Tus Kitigi | <"

* Tus Kilidi fonksiyonu yalnizca uzaktan kumanda ile ayar-
lanabilir; projektérdeki digme ile ayarlanamaz.

* Tus Kilidi agik olarak ayarlansa da projektériin Gizerinde-
ki digmeler kullanilarak gti¢ agilabilir.
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SECENEK 1 Ayarlar
1 SETTINGS digmesine basin.

54 SECENEK 1
2 AV < veya> B SEC
diigmesini kullanarakSEGE- : * Di
NEK 1 6gesini se¢in ve OK * Ulke S
diigmesine basin. * Devre Dis1 Birakilmis Yardim
N | ° 3DMod
3 /\,\/,<,veya> E -OtoG?riuA :

o . s Arama : Kapah
dugmesini kullanarak ﬂ * Bilgi Servisi : Teletext
istediginiz 6geyi ayarlayin ve © - DX(R) VOD
OK__dUQmESinebasm- E * Fabrika Ayarlanna Sifirla
— Onceki menlye donmek igin | g | * Mod Ayan : Standart

digmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT
diigmesine basin.

Kullanilabilir secenek 1 ayarlari asagida agiklanmistir.

Menii Aciklama

Dil istenilen Menti Dilini seger.

Projektoriin kullandigi Ulkeyi ayarlar.
Projektor ayarlari, segilen Ulkenin yayin ortamina gére

degistirilir.
+ Ulke ayari degistirilirse Oto Ayarlama bilgi ekrani
gorinenbilir,
Ulke « Dijital yayin dizenlemesinin tam oturmadigi ilkelerde

bazi DTV fonksiyonlari dijital yayin kosullarina bagli
olarak galismayabilir.

+ Ulke kodu ayarinin "--" olarak yapiimasi durumun-
da, Avrupa bdlgesel dijital standardinda yayinlanan
programlari izlemek mimkun olabilir ancak bazi DTV
fonksiyonlari dogru ¢alismayabilir.
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Menii

Aciklama

Devre Digi
Birakilmig
Yardim

isitme giigligii gekenler ve gérme bozuklugu olanlar igin

sesli yorum veya altyazi sunulur.

« sitme Giigliigii: Bu fonksiyon, isitme engelliler igindir.
Acik olarak ayarlanirsa varsayilan olarak altyazi
gosterilir.

* Ses Tanimi: Bu fonksiyon, gérme engellilere yone-
liktir ve temel ses Ozelliklerine ek olarak, bir TV
programindaki gecerli durumu anlatan sesli agiklama
saglar. Ses Tanimi Acik olarak ayarlandiginda, temel
ses ve Ses Tanimi yalnizca Ses Tanimi igeren progra-
mlar igin saglanir.

3D Modu

3D gériintlilemenin cesitli yonlerini ayarlar.

Mod

3D Goriintii 3D videonun sol/sag gorunttilerini
Diizeltme degistirir.

Oto Girig
Arama

Giris sinyali tipini otomatik olarak arar ve alindiginda
goruntller. Sadece harici girislerle (RGB, HDMI1,
HDMI2, AV ve Komponent) kullanilabilir.

Bilgi Servisi

Bu fonksiyon, MHEG (Dijital Teletext) ile teletext ayni
anda sunuluyorsa kullanicilarin ikisi arasinda segim
yapmasini saglar.

Yalnizca biri sunuluyorsa belirlediginiz tercihten
bagimsiz olarak MHEG veya Teletext etkinlestirilir.

* Bu 6zellik yalnizca belirli Glkelerde mevcuttur.

DivX(R) VOD

DivX ile ilgili ayarlari belirler.

Fabrika
Ayarlari

Saklanan tum bilgiler silinir ve projektor ayarlari sifirlanir.

Projektor kapanip tekrar agilir ve tim ayarlar sifirlanir.

« Kilit Sistemi etkin oldugunda, bir agilir pencere
gorintilenir ve parola istenir.

* Baslatma sirasinda giicii kapatmayin.

Mod Ayari

Standard veya Magaza Demosu 6desini seger.
Evde kullanirken lutfen Standard'i segin.
Magaza Demosu modu, magazada sergileme igindir.
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SECENEK 2 Ayarlar

1 SETTINGS digmesine basin.

2 ANV < veya> = S
diigmesini kullanarakSEGE- o (e A
(T[]E“If‘nzesoiggsll)gls?r?gm ve OK * Oto Kilit Tasi(Dikey) : Kapal

3 /\g vV < ' > * PJT Modu 2 Bn

, V., X, veya i i

diigmesini kullanarak Yu"seflumf? :Kapéh
istediginiz 6geyi ayarlayin ve ° e el
OK diigmesinebasin. © gyl

— Onceki meniiye dénmek

icin O digmesine

Kendi kendine anza tespit

basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT

diigmesine basin.

SECENEK 2 ayarlari asagida aciklanmistir.

Menii

Aciklama

Kenar Ayarlari

Kenar Ayarlari projeksiyonla yansitilan
gorintinin egik ekran nedeniyle ekrana dik
uzanmamasi durumunda sag, sol, ust ve alt
enlerini ayarlar.

Oto Kilit

Oto Kilit Tasi(Dikey) projektorin egilmesinden
kaynaklanan yamuk seklinde bir ekran gorintlsu
olustugunda Keystone numarasini otomatik
olarak ayarlayarak dikdortgen seklinde bir ekran
goruntlsu saglar.

Tasi(Dikey) Oge
Keystone numarasini otomatik olarak
Acik
ayarlar.
Keystone numarasini manuel olarak
Kapal o
ayarlamanizi saglar.
Bu islev, yansitilan goriintiyu bas asagi gevirir
veya yatay olarak dondurdr.
* Ayri olarak satin alinan saydam ekranin geri-
sinden gorintlyl projeksiyona aktarirken Arka
PJT Modu 6gesini segin.

« Uriinii tavana monte ederken On Tavan égesini
segin.

+ PJT Modu, Arka Tavan/On Tavan durumun-
dayken sol/sag hoparlor otomatik olarak degisir.
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Menii Aciklama
Projektdr 1200 metreden yliksek bir yerde
kullaniliyorsa bu ayari agik durumuna getirin.
Yiiksek irtifa Aksi halde projektor asiri 1sinabilir ya da koruma

islevi etkinlesebilir. Bdyle bir durumda projektori
kapatip birkag dakika bekledikten sonra tekrar
acin.

Bos Goriintii

Bos gorlnti igin bir arkaplan seger.

Otomatik Gii¢

Adaptoriin fisi takildiginda projektoriin otomatik
olarak acilmasini saglar.

Oge
Acik AC/DC fisi projektore baglandiginda
¢ projektdr otomatik olarak agilir.
AC/DC fisi projektore badlandiginda
Kapali e
projektdr bekleme moduna geger.

Kendi kendine
ariza tespit

Uriinii kullanirken ortaya gikabilecek iglevsel
sorunlari giderir.

* Girig SCREEN SHARE olarak belirlendiginde su 6zellikler devre disi
birakilir ve kullanilamaz: Kenar Ayarlari, PJT Modu ve Oto Kilit

Tasi(Dikey).
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AYGIT BAGLAMA

Projektére cesitli harici aygitlar baglayabilirsiniz.

Bilgisayar/Diziistii

Bilgisayar USB
g i
__{-EN @&
Dijital Aygit

Kulakhik

0

Cep Telefonu

HDMI - Sayfa 95
Kompozit (AV) - Sayfa 96
Komponent - Sayfa 96
RGB - Sayfa 99
USB Aygiti - Sayfa 45
Kulaklik - Sayfa 101
Dijital Amplifikator - Sayfa 101
Cep Telefonu (MHL) - Sayfa 103

Video/DVD

LG Ses Aygiti

e R —
=

Oyun Konsolu

— I R
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HD Alici, DVD, VCR
Oynatici veya Harici
Aygita Baglama

Projektore bir HD alici, DVD, VCR
Oynatici veya harici aygit baglayin
ve uygun bir girig modu segin.

HDMI Baglantisi

HDMI kablosu kullanarak ylksek
kaliteli resim ve sesin keyfini
¢ikarabilirsiniz.

Bir HDMI kablosu kullanarak
projektérin HDmMI1 baglanti
noktasini baglanacak aygitt HDMI
cikis baglanti noktasina baglayin.
Ayni anda hem video, hem de
ses ¢lkisl gerceklesir. Ayrica

HDmMI2 (LD da kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
digmesine basin ve HDMI 6gesini
secin. Baglanti i¢in herhangi bir
HDMI giris baglanti noktasini
kullanabilirsiniz.

Istege Bagli
Aksesuarlar

Aksesuarlar

HDMI - DVI Baglantisi

HDMI - DVI kablosu kullanarak
projektérin HDmMI1 baglanti
noktasini DVI OUT baglanti
noktasina baglayin.

Ses ¢ikisi almak amaciyla baglanti
icin bir ses kablosu kullanin. Ayrica
HDmMI2 da kullanabilirsiniz.
Uzaktan kumandanin INPUT

digmesine basin ve HDMI 6gesini
segin. Baglanti icin herhangi bir
HDMI giris baglanti noktasini
kullanabilirsiniz.

istege Bagl

AUDIO OUT DVIOUT

Birlikte veriimez
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AV Baglantisi

Bir AV kablosu kullanarak harici
aygitin ¢ikis baglanti noktalariyla
projektérin AV IN bagdlanti noktasini
baglayin. Uzaktan kumandanin
INPUT dugmesine basin ve
AVogesini segin.

Ayni renkli kablolarin dogru baglanip
baglanmadigini kontrol edin.

=@

=
% Aksesuarlar

Birlikte
veriimez

@=Fm
| “les
| zZBAog
1ZIUWITY

© @

() (ight)
ViDE0 ouT L auoio our J

Komponent baglantisi

Bir harici aygitin komponent
baglanti noktasini projektoriin
COMPONENT IN baglanti
noktasiyla baglayarak video

oynatabilirsiniz.

Uzaktan

kumandanin INPUT digmesine
basarak Komponent 6gesini
secin. Ayni renkli kablolarin dogru
baglanip baglanmadigini kontrol
edin.

L M -,
= oo D
s Vi —

D80S

N
istege Bagli %

Aksesuarlar I l_l

Aksesuarlar

1ZIWTY|
zehag
1ZIWIIY

zegeg
ml{ > CHm
1IZIWIY

1ZIWIY)

)
Birlikte Birlikte
verilmez verilmez

(fight)
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0

WPGIENT

Aksesuarlar

] AVIN

%

10
=

1SeA  zekeg
B 1ZILIY

-

®
@

u@- (-

=1t

‘e-Cim

vioeo our ——

zefog

Oz
|

Birlikte
verilmez

~

N

@ (Rg
L aworo our 4

PC'ye baglama

Projektor Tak ve Kullan ézelligini
desteklemektedir. PC'niz projektori
otomatik algilar ve surlicl yuklemek
gerekmez.

HDMI Baglantisi

Bir HDMI kablosu kullanarak
projektérin HDmI 1 baglanti
noktasini PC'nizin HDMI ¢ikis
baglanti noktasina baglayin. Ayni
anda hem video, hem de ses ¢ikisi
gergeklesir. Ayrica HDm2 (M
da kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
dugmesine basin ve HDMI 6gesini
secin. Baglanti igin herhangi bir
HDMI giris baglanti noktasini
kullanabilirsiniz.

istege Bagli Aksesuarlar
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HDMI - DVI Baglantisi

Bir HDMI - DVI kablosu kullanarak
projektoriin HDMI 1 baglanti
noktasini DVI OUT baglanti
noktasina baglayin.

Ses cikisi almak amaciyla baglanti
icin bir ses kablosu kullanin. Ayrica
HDmMI2 da kullanabilirsiniz.
Uzaktan kumandanin INPUT

dugmesine basin ve HDMI 6gesini
segin. Baglanti i¢in herhangi bir
HDMI giris baglanti noktasini
kullanabilirsiniz.

Birlikte
veriimez

istege Bagl
Aksesuarlar

AUDIO OUT DVIOUT

~@noT————

e Eniyi goruntu kalitesi

icin HDMI baglantisiyla
kullaniimasi 6nerilir.

Grafik kartina baglh ola-

rak, HDMI-DVI Kablosu
kullaniliyorsa DOS modunda
video galigmayabilir.

PC modunda, ¢ézunirllk,
dikey desen, kontrast veya
parlakliga bagl parazit
gorilebilir. Parazit varsa PC
cikisini bagka bir ¢ézinirlige
ayarlayin, yenileme hizini
degistirin veya net bir gorunt
elde edene kadar RESIM
menusinden parlaklik ve
kontrast ayarlarini degistirin.
Yatay ve Dikey frekanslar icin
senkronizasyon girig bigimi
ayridir.

Grafik kartina bagl olarak
bazi ¢ézinurlik ayarlari
goruntliniin ekranda duizgiin
sekilde konumlandiriimasina
izin vermeyebilir.

DVI'y1 bilgisayardan
kullaniyorsaniz analog sesi
ayri olarak baglamaniz gere-
kmektedir.

HDMI/DVI kablosunu
kullanirken yalnizca tek

baglantiya izin verilir.
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RGB Baglantisi

Projektorin PC ¢ikisi ile PC video
giris baglanti noktasini RGB
kablosu kullanarak baglayin.

Ses sinyali igin PC ve projektore
istege bagli bir ses kablosu takin.
Uzaktan kumandanin INPUT
dugmesine basin ve RGB 6gesini
segin.

istege Bagli | Istege Bagh
Aksesuarlar | Aksesuarlar

Aksesu

@
@
+ |
Istege Bagh
5 B Aksesuarlar
Ses kablosunu yukaridaki

Birlikte resimde gosterildigi gibi bir cins
veriimez kullanmadan baglayabilirsiniz

®

AUDIO OUT RGB OUT (PC)

AUDIO OUT RGB OUT (PC)
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Diziistu Bilgisayar
Baglama

Projektori bir dizlstu bilgisayara
baglayarak cesitli islevlerini
kullanabilirsiniz.

HDMI Baglantisi

Bir HDMI kablosu kullanarak
projektorin HDmMI 1 baglanti
noktasini dizustl bilgisayarinizin
HDMI ¢ikis bagdlanti noktasina
baglayin. Ayni anda hem video,
hem de ses ¢ikisi gergeklesir.
Ayrica HomI2 (D da
kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
dugmesine basin ve HDMI 6gesini
secin. Baglanti i¢in herhangi bir
HDMI giris baglanti noktasini
kullanabilirsiniz.

Asagidaki tabloda ¢ikis degistirme
drnekleri gosterilmistir. Daha fazla
bilgi almak icin bilgisayarinizin
kullanici kilavuzundaki Harici
Gikig, Harici Monitore Baglama
veya benzeri bélimlerine bakin.

Marka Cikis Degistirme

NEC [Fn]+[F3]
Panasonic | [Fn]+[F3]
Toshiba [Fn]+[F5]
IBM [Fn]+[F7]
Sony [Fn]+[F7]
Fujitsu [Fn]+[F10]
LG [Fn]+[F7]
Samsung [Fn]+[F4]
Bilgisayar
basladiktan sonra
yansitmanin

Macintosh etkinlestiriimesini

kontrol panelinden
ayarlayin.
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Kulaklik Baglama

Sesi kulaklik kullanarak
dinleyebilirsiniz.

ry:

O

Birlikte verilmez

Dijital amplifikator
baglama

Bir optik kablo kullanarak dijital
amplifikatoriin dijital ses girisi
baglanti noktasini projektériin
OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT
baglanti noktasina baglayin. Dijital
donustaricilu amplifikatorin
cikisi istenen ses formatina
ayarlanmalidir. Bir HDMI kablosu
kullanarak ev sinema sistemi
baglarken ya da optik ¢ikis! bir
harici ses aygitina baglarken Ses
Gikisi 6gesini asadida gosterilen
sekilde Harici Hoparlor (Optik)
olarak ayarlayin. Ayni anda bir
projektor, ev sinema sistemi veya
harici ses aygiti hoparlorii de
caligiyorsa eko olur.

oot !

1

1
525 OPTICALDIGTAL @O
=\ _ADIOOUT_ -

istege Bagli
Aksesuarlar

Digital Audio Input
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~@noT————

* Baglanmak igin ses aygitinin
kullanici kilavuzuna bagvu-
run.

Bu rlind diger cihazlara
baglarken tim aygitlari
kapattiginizdan ve figlerini
cektiginizden emin olun.

Bu Urlinuin ses ¢ikisi genis
aralikh ses bant genisligine
sahiptir, bu yliizden alicinin
ses seviyesi dogru bigimde
ayarlanmalidir. Beklenmedik
yliksek frekanslar hoparldrle-
re zarar verebilir.

Projektoriin OPTICAL
DIGITAL AUDIO OUT
baglanti noktasini bir dijital
amplifikatorin dijital ses
girisi baglanti noktasina ve
projektoriin ses girisi baglanti
noktasini dijital amplifikatoriin
analog ses ¢ikisi baglanti
noktasina baglamak, kapali
doéngu nedeniyle ses titresi-
mine neden olabilir. Bunu
onlemek igin iki baglantidan
birini kaldirin. (Bu, ev
sinemasi aygitlari igin de
gegcerlidir.)
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Cep Telefonunun Yansitma iglevini Kullanma

MHL Baglantisi

Mobil Yiiksek Tanimli Baglanti (MHL), bir cep telefonunu projektore
baglayabilen ve cep telefonundaki video ve ses igerigini projektérden
oynatabilen bir arabirimdir.

Bu, yalnizca MHL'yi destekleyen HDMI girigli Grtinler igin gegerlidir.
(Aygitinizin MHL sertifikali olup olmadigini 6grenmek igin liitfen aygit
Ureticinizle iletisime gegin.)

MHL destegi igin HmMI2 @M baglanti noktasini kontrol edin.

MHL igin 6zel kablo kullanin.

[

istege Bagl Aksesuarlar

m
3|
B
o
E
2]
I

* Bir cep telefonunu HDIMI2 (B baglant noktasina bagladiginizda
cep telefonu ekranini projektérden gorebilirsiniz.

— Bu, yalnizca MHL'yi destekleyen cep telefonlari icin gegerlidir.

— Bazi uygulamalar igin uzaktan kumandayi kullanabilirsiniz.

MHL kablosunu su durumlarda projektérden sokiin:

— MHL islevi devre disi birakildiginda.

— Mobil aygitiniz bekleme modunda tamamen sarj edildiginde.
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BAKIM

Projektortiniizii en iyi durumda tutmak icin temizleyin.

Temizleme

Lensi Temizleme

Lens ylizeyinde toz ya da leke varsa lensi temizlemeniz gerekir.

Lensi temizlemek igin sprey ya da temizleme bezi kullanin.

Tozu veya lekeleri gidermek igin sprey kullanin ya da bir pamuklu cubuga
veya yumusak bir beze az miktarda temizlik malzemesi uygulayarak lensi
hafifge silin.

Uriiniin dogrudan lensin istiine puskiirtiimesi halinde lensin igine sivi
sizabilecegini litfen unutmayin.

Projektor gévdesini temizleme

Projektor gévdesini temizlemek igin ilk olarak gui¢ kablosunun fisini prizden
cekin.

Tozu veya lekeleri gidermek igin yalnizca kuru, tiy birakmayan ve asindirici
olmayan bir bez kullanarak lensi temizleyin.

Alkol, benzen, tiner veya govdeye zarar verebilecek baska bir kimyasal
madde kullanmayin.
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TEKNIK OZELLIKLER

Model

PF1000U (PF1000U-EU)

Coziinirliik .
(Piksel) 1920 (Yatay) x 1080 (Dikey)
izleme Oram 16:9 (Yatay:Dikey)

Panel boyutu (mm) | 11,896

Projeksiyon Me-
safesi
(Video boyutu)

0,413 mile 0,686 m (152,4 cm ile 254 cm)

Yukari Projeksiyon

calisma mesafesi

0
Orani %125
Uzaktan
kumandanin 6m

Giig AC 100 - 240 V, 50 Hz/ 60 Hz
Giig tiiketimi 100 W

ACIDC Adaptor zsd\;[;tgr-‘G?r‘i;?ﬁ)O - 240 V @ 50/60 Hz)

Ses Gikisi 3W+3W

Video Girsi NTSC M/PAL-B, D, G, H, I/PAL M/PAL N/PAL 60/

SECAM

Televizyon sistemi

DTV- DVB-T/T2 / Analog — PAL-B/G, D/K, |,
SECAM-L, D/K

Program kapsami

VHF: E2 ile E12, UHF: E21 ile E69

Harici anten
empedansi

75Q

Yiikseklik (mm)

127,6 (ayaksiz) / 128,8 (ayaklr)

Geniglik (mm)

131,4

Derinlik (mm)

309 (tuner olmadan) / 315,8 (tuner ile)

Agirlik (kg)

1,9

USB Aygiti

5V, 0,5A (Maks.)
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Sicakhk

Calisma 0°Cile40°C

Saklama -20 °Cile 60 °C

Caligma ortami =
Bagil nem

Calisma % 0 ile % 80

Saklama % 0ile % 85

*

Bu kilavuzdaki igerikler Uriin islevlerinin yikseltimesi nedeniyle 6nceden
haber veriimeksizin degistirilebilir.

Desteklenen RGB-PC/HDMI(PC) Modlari

Coziinirlik Yatay Frekans (kHz) | Dikey Frekans (Hz)
640 x 350 31,468 70,09
720 x 400 31,469 70,08
640 x 480 31,469 59,94
800 x 600 37,879 60,31
1024 x 768 48,363 60,00
1152 x 864 54,348 60,053
1360 x 768 47,712 60,015
1280 x 1024 63,981 60,020
1920 x 1080 67,5 60

Projektdre gegersiz bir sinyal girisi yapilirsa sinyal ekranda dogru bir
sekilde goriintlilenmez ya da Sinyal Yok veya Gegersiz Format gibi bir
mesaj gorintilenir.

Projektor, Tak ve Kullan islevi olarak DDC1/2B tipini destekler (PC mo-
nitériintin otomatik olarak taninmasi).

Desteklenen PC senkronizasyon sinyal tipleri: Ayri tip senkronizasyon.
PC modunda en iyi resim kalitesi igin 1920 x 1080 (1080p) onerilir.
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Desteklenen HDMI/DVI-DTV Modu

Gozinirliik Yatay Frekans (kHz) | Dikey Frekans (Hz)

31,47 60

480p 31,47 59,94
31,50 60
576p 31,25 50

45,00 60,00

720p 44,96 59,94
37,5 50

33,75 60,00

1080i 33,72 59,94
28,125 50
67,500 60

67,432 59,939

27,000 24,000

1080p 26,97 23,976

33,75 30,000

33,71 29,97
56,25 50

* En iyi goruinty kalitesini sunmak igin 1920 x 1080 (1080p) ¢6zlnurltk
onerilir.

Komponent Baglanti Noktasi Baglanti Bilgileri

Sinyal Komponent
480/ 576i 0
480p / 576p ©
720p / 1080i 0
(6]
1080p (yalnizca 50 Hz / 60 Hz)
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Acik Kaynakl Yazilm Bildirimi Bilgileri

GPL, LGPL, MPL ve bu uriinin igerdigi diger acik kaynakli lisanslar altinda
kaynak kodu elde etmek icin IGtfen http://opensource.lge.com adresini ziyaret
edin.

Kaynak koduna ek olarak, adi gegen tiim lisans kosullari, garanti
feragatnameleri ve telif hakki bildirimleri indirilmek tizere mevcuttur.

LG Electronics, opensource@Ilge.com adresine e-posta atarak talep etmeniz
durumunda dagitim masraflari (medya, sevkiyat ve tasima Ucretleri gibi)

size ait olmak izere Urliniin kaynak kodunu bir CD-ROM’a kayith olarak

da gonderecektir. Bu teklif, Griini satin aldiginiz tarihten itibaren ig (3) yil
slreyle gegerlidir.



SIMGELER 109

SIMGELER

Alternatif akimi (AC) niteler.

N

Dogru akimi (DC) niteler.

Sinif Il donanimi niteler.

Beklemeyi niteler.

ACIK (gii¢) durumunu niteler.

W [— |G- |[O]

Tehlikeli voltaji niteler.




@ LG

Life's Good

Projektore ait model ve seri numaralari projektortin
arka veya yan tarafinda yer almaktadir. Bakima gerek
duyuldugunda kullanmak Gzere bilgileri asagidaki alana
kaydedin.

MODEL

SERI NUMARASI
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