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KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA

Korzystanie z listy wejs¢

1 Nacisnij przycisk INPUT. Zostanie wyswietlona lista zrédet sygnatu wejsciowego.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do jednego ze zrédet sygnatu i nacisnij przycisk OK.

¢ AV : Odtwarzanie filméw przy uzyciu magnetowidu lub innych urzadzen zewnetrznych.
¢ Component : Wyswietlanie tresci z odtwarzaczy DVD i innych urzadzen zewnetrznych lub tresci odbierane
za posrednictwem cyfrowego dekodera STB.

¢ RGB : Ogladanie obrazu z komputera.

¢ HDMI : Wyswietlanie tresci z komputera, odtwarzaczy DVD lub cyfrowych dekoderéw STB i innych urzadzen
w standardzie HD.

¢ USB : Odtwarzanie pliku multimedialnego zapisanego w urzadzeniu USB.

¢ DVI-D : Ogladanie obrazu z komputera.

Dostosowywanie proporcji ekranu

Aby wybrac¢ optymalny rozmiar obrazu podczas korzystania z monitora, nalezy zmienic rozmiar obrazu za pomoca
przycisku ARC.

TRYB RGB HDMI DVI-D
AV Component

ARC PC DTV PC DTV PC
16:9 o o o o o o o
Just Scan (1:1 Piksel) X o X o X o X
Set By Program o X X o X o X
(Ustawianie programowe)

4:3 o o o o o o o
Zoom (Zblizenie) o o X o X o X
Cinema Zoom o o) X o X o X

(Zblizenie kinowe)

@ vwaca

¢ Rozmiar obrazu mozna takze zmieni¢ za pomocg menu gtéwnych.
e Tryb Just Scan (1:1 Piksel) jest dostepny, gdy sygnat wideo ma rozdzielczos¢ 720p lub wyzsza.

/\ PRZESTROGA

¢ Jeslina ekranie przez dtuzszy czas bedzie wyswietlany nieruchomy obraz, zostanie on trwale odwzorowany,
na state znieksztatcajac wyswietlang pézniej zawartos¢. Zjawisko to nosi nazwe ,wypalenia”i nie jest objete
gwarancja.

 Jesli nie korzystasz z monitora, wytacz go lub ustaw wygaszacz ekranu za pomoca komputera albo systemu
monitora, aby zapobiec wypaleniu sie obrazu na ekrani.

e Jesli przez dtuzszy czas bedg ustawione proporcje ekranu 4:3, moze dojs¢ do wypalenia obrazu przy
krawedziach ekranu.



16:9 : to ustawienie pozwala dostosowac obraz poziomo w proporcji liniowej tak, aby wypetni¢ caty ekran
(przydatne szczegdlnie podczas ogladania filméw DVD zapisanych w formacie 4:3).
Just Scan (1:1 Piksel): ten tryb umozliwia ogladanie obrazu w najwyzszej jakosci, bez utraty waznych
szczego6téw obrazu o wysokiej rozdzielczosci.
- Uwaga : Jesli w oryginalnym obrazie wystepuja zaktécenia, bedg one widoczne przy
krawedzi.
Set By Program (Ustawianie programowe) : W zaleznosci od sygnatu wejsciowego zostang ustawione
proporcje ekranu 4:3 lub 16:9.

4:3 : to ustawienie umozliwia wy$wietlanie obrazu w oryginalnym formacie 4:3; po prawe;j i lewej stronie

ekranu beda wyswietlane szare pasy.

Zoom (Zblizenie) : to ustawienie umozliwia wyswietlanie obrazu wypetniajacego caty ekran bez
wprowadzania modyfikacji proporcji. Oznacza to, ze gérna i dolna cze$¢ obrazu beda
przyciete.

Cinema Zoom (Zblizenie kinowe) : umozliwia powiekszenie obrazu z zachowaniem odpowiednich

propordji.
Uwaga : Podczas powiekszania lub zmniejszania obraz moze zostac
znieksztatcony.



Aby skonfigurowac ustawienia sieci (nawet jesli urza-
dzenie zostato juz automatycznie wigczone do sieci,
ponowne uruchomienie instalatora nie spowoduje

FUNKCJE ROZRYWKI

Podtaczanie do sieci przewodowej

Podfacz urzadzenie do sieci lokalnej (LAN) za pomoca

zadnych szkéd):

1

Naci$nij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony
ekran z gtéwnymi menu.

portu' LAN,_takjak‘to ‘polfazfa\no na ilustracji ponizej, i 2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu
skonfiguruj ustawienia sieci. NETWORK (SIEC) i naciénij przycisk OK.
Urzadzenie obstuguje jedynie pofaczenie z siecig

przewodowa. 3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji
Po dokonaniu fizycznego podtaczenia pewna Network Setting (Ustawienia sieci) i nacisnij
(niewielka) liczba sieci domowych moze wymagac przycisk OK.

korekty ustawien sieciowych urzadzenia. W przypad- 4 Jesli ustawienia sieci s3 juz skonfigurowane,

ku wiekszosci sieci domowych urzadzenie nawigze
potaczenie automatycznie, bez koniecznosci recznego
korygowania ustawien.

Aby uzyskac szczegotowe informacje, skontaktuj sie z
operatorem internetowym lub zapoznaj sie z instruk-
Cja obstugi routera.

LAN WAN
o

@ ETHERNET
—— Cable modem

Internet -

jal)
m

<

A PRZESTROGA

* Nie podtaczaj przewodu telefonicznego do
gniazda sieci LAN.

* Z uwagi na réznorodnos¢ dostepnych me-
tod potaczen nalezy postepowac zgodnie z
zaleceniami okre$lonymi przez ustugodawce
internetowego lub telekomunikacyjnego.

wybierz opcje Resetting (Resetowanie). Biezace
ustawienia sieciowe zostang zastgpione nowymi
ustawieniami potaczenia.

Wybierz opcje IP Auto Setting (Automatyczne
ustawianie IP) lub IP Manual Setting (Reczne
ustawianie IP).

- IP Manual Setting (Reczne ustawianie IP)

: Uzyj przyciskéw nawigacji i numerycznych.
Adres IP nalezy wprowadzi¢ recznie.

- IP Auto Setting (Automatyczne ustawianie
IP) : Wybierz te opcje, jesli w przewodowej sieci
lokalnej dziata serwer (router) DHCP. Urzadzeniu
zostanie automatycznie przydzielony adres IP.
Jesli korzystasz z routera lub modemu szeroko-
pasmowego z funkcja serwera DHCP (Dynamic
Host Configuration Protocol), adres IP zostanie
okreslony automatycznie.

6 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT.

A PRZESTROGA

* Menu ustawien sieci nie bedzie dostepne do

czasu podtaczenia urzadzenia do fizycznej sieci.

* Z uwagi na réznorodnos¢ dostepnych metod

pofaczen nalezy postepowac zgodnie z zalece-
niami okreslonymi przez ustugodawce interne-
towego lub telekomunikacyjnego.



0 UWAGA

* Jesli chcesz korzystac z Internetu bezposrednio
na wyswietlaczu, doprowadzone do niego sze-
rokopasmowe potaczenie internetowe powinno
by¢ zawsze wiaczone.

* Jesli nie mozesz sie potaczy¢ z Internetem,
sprawdz dziafanie i ustawienia sieci ze swojego
komputera.

* Przed zmiang ustawieh w menu Ustawienia
sieci sprawdz przewdd sieci LAN i upewnij sie,
Ze router jest wtgczony.

* Nieskonfigurowanie ustawien sieci moze spo-
wodowac jej nieprawidtowe dziatanie.

Porady dotyczace konfiguracji sieci

* Do podtaczenia urzadzenia do sieci LAN nalezy uzy¢
standardowego przewodu sieciowego ze ztagczem
RJ-45 kategorii 5 (Cat5) lub wyzszej.

Wiele problemoéw zwiagzanych z potaczeniem

sieciowym wystepujacych na etapie jego konfigu-

racji mozna rozwigzac przez zresetowanie routera
lub modemu. Po podtaczeniu wyswietlacza do

sieci domowej szybko wytacz zasilanie i/lub odfacz

przewdd zasilajacy routera lub modemu. Nastepnie

ponownie wiacz urzadzenie i/lub podtacz przewod
zasilajacy.

* W zaleznosci od operatora internetowego liczba
urzadzen korzystajacych z ustugi dostepu do In-
ternetu moze by¢ ograniczona przez odpowiednie
postanowienia umowy. Aby uzyska¢ szczegétowe
informacje, skontaktuj sie ze swoim operatorem.

* Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za niepra-
widtowe dziatanie urzadzenia i/lub pofaczenia in-
ternetowego spowodowane przez btedy lub awarie
zwigzane z potgczeniem internetowym badz innymi
podtaczonymi urzadzeniami.

* Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za proble-

my dotyczace potaczenia internetowego.

Jesli szybkos¢ potaczenia sieciowego nie spetnia

wymagan zwigzanych z przegladanymi materiata-

mi, uzyskane wyniki moga nie spetnia¢ oczekiwan.

Niektore funkcje potaczenia internetowego moga

by¢ niedostepne z uwagi na pewne ograniczenia

ustanowione przez operatora internetowego.

Odpowiedzialno$¢ za terminowe regulowanie

wszystkich optat naliczanych przez operatora

internetowego, w tym optat za pofaczenie, ponosi
uzytkownik.

* Do potaczenia przewodowego z tym urzadzeniem
jest wymagany port LAN 10 Base-T lub 100 Base-TX.
Jedli ustuga dostepu do Internetu nie umozliwia
korzystania z takiego potaczenia, podtaczenie urza-
dzenia bedzie niemozliwe.

* Do korzystania z ustugi DSL wymagany jest modem
DSL, natomiast w przypadku ustugi kablowej -
modem kablowy. W zaleznosci od metody dostepu
oraz umowy z operatorem internetowym funkcja
facznosci internetowej w tym urzadzeniu moze by¢
niedostepna lub moze podlegac ograniczeniom
zwigzanym z dopuszczalna liczba jednoczesnie
podtaczonych urzadzen. (Jesli umowa zawarta z
operatorem internetowym ogranicza ilo$¢ podta-
czonych urzadzen do jednego urzadzenia, pod-
faczenie wyswietlacza do sieci moze by¢ niemoz-
liwe w sytuacji, gdy do sieci jest juz podtaczony
komputer).

* Korzystanie z routera moze by¢ zabronione lub
podlegac ograniczeniom okre$lonym w regula-
minie ustugi oferowanej przez operatora interne-
towego. Aby uzyskac szczegétowe informacje na
ten temat, skontaktuj sie bezposrednio ze swoim
operatorem internetowym.

Status sieci

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony
ekran z gtéwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu
NETWORK (SIEC) i nacisnij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opgji
Network Status (Status sieci).

4 Nacisnij przycisk OK, aby sprawdzi¢ status sieci.

5 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT.

Opcja Opis
Setting Powrét do menu ustawien sieci
(Ustawienie) )
Test (Test) jl'estowarye aktualpych ustawien sieci po
ich skonfigurowaniu.
Close . .
(Zamknij) Powrot do poprzedniego menu.




Korzystanie z funkcji Moje Me-
dia

Podtaczanie urzadzen pamieci ma-
sowej USB

Do urzadzenia mozna podtaczac urzadzenia

pamieci masowej USB, takie jak pamie¢ USB flash

czy zewnetrzny dysk twardy, a nastepnie odtwarzac
ich zawartos¢ przy uzyciu funkcji multimedialnych
urzadzenia

Pamiec¢ USB flash oraz czytnik kart pamieci USB nalezy
podtaczac do urzadzenia w sposéb pokazany na
ilustracji. Po podtaczeniu urzadzenia pojawia sie ekran
My media (Moje multimedia).

KA PRZESTROGA N

* Gdy aktywne jest menu EMF (moje multimedia),
nie nalezy wylaczac¢ urzadzenia ani odfaczac
urzadzenia pamieci masowej USB, poniewaz
moze to spowodowac utrate plikéw lub uszko-
dzenie urzadzenia pamieci masowej USB.

* Nalezy czesto wykonywac kopie zapasowe pli-
kow zapisanych w urzadzeniu pamieci masowej
USB, poniewaz ich utrata lub uszkodzenie nie sa
objete gwarancja.

Porady dotyczace korzystania z urzadzen pa

mieci masowej USB

Rozpoznawane sa tylko urzadzenia typu pamiec
masowa USB.

Jezeli urzadzenie pamieci masowej USB zo-
stanie podtaczone poprzez koncentrator USB,
wowczas nie bedzie obstugiwane.

Urzadzenia pamieci masowej USB wykorzystuja-
ce programy do automatycznego rozpoznawa-
nia moga nie by¢ obstugiwane.

Urzadzenie pamieci masowej USB wykorzystu-
jace wtasny sterownik moze nie zostac rozpo-
znane.

Szybkosc¢ rozpoznania urzadzenia USB moze
by¢ rézna w zaleznosci od urzadzenia.

Podczas pracy urzadzenia pamieci masowej USB
nie wolno wyfgczac urzadzenia ani odtgczac
urzadzenia USB. Nagte odtaczenie tego typu
urzadzenia moze spowodowac uszkodzenie za-
pisanych w nim plikéw lub samego urzadzenia.
Nie zaleca sie korzystania z urzadzen pamieci
masowej USB, ktére byty dostosowywane za po-
moca komputera. Odtworzenie danych z takiej
pamieci moze by¢ niemozliwe, poza tym moze
to spowodowac awarie urzadzenia. Zaleca sie
uzywanie jedynie urzadzen pamieci masowe;j
USB zawierajacych zwykte pliki z obrazami lub
filmami.

Mozna uzywac wylgcznie urzadzen pamieci
masowej USB sformatowanych w systemie
plikéw oferowanym przez system operacyjny
Windows, czyli FAT32 oraz NTFS. Urzadzenia
pamieci sformatowane w inny sposdb, nieob-
stugiwany przez system Windows, moga nie by¢
rozpoznawane.

W przypadku urzadzen pamieci masowej USB,
ktére wymagaja zewnetrznego zasilania (nate-
zenie pradu wieksze niz 0,5 A), nalezy podtaczy¢
zrédto zasilania. W przeciwnym razie urzadzenie
moze nie zostac rozpoznane.

Urzadzenie pamieci masowej USB nalezy podta-
czy¢ za pomoca przewodu dostarczonego przez
producenta urzadzenia USB.

Niektoére urzadzenia pamieci masowej USB
moga nie by¢ obstugiwane lub moga dziata¢
nieprawidtowo.

Metoda porzadkowania plikdw w urzadzeniu
pamieci masowej USB jest podobna do metody
uzywanej w systemie Windows XP. Rozpo-
znawane s3 nazwy plikéw sktadajace sie z nie
wiecej niz 100 angielskich znakéw.




Przed podtaczeniem urzadzenia pamieci

masowej USB nalezy utworzy¢ kopie zapasowe

waznych plikéw, gdyz dane przechowywane w

pamieci USB moga ulec uszkodzeniu. Firma LG

nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate danych

w wyniku niezastosowania sie do tych uwag.

Jesli dysk twardy urzadzenia USB nie jest zasila-

ny z zewnetrznego zrédta, urzadzenie USB moze

nie zosta¢ wykryte. Dlatego nalezy pamietac o

podtaczeniu zewnetrznego zrédta zasilania.

- Do podtaczenia zewnetrznego zrdédta zasilania
nalezy uzy¢ zasilacza. Nie ponosimy odpo-
wiedzialnosci za problemy spowodowane
korzystaniem z przewodu USB do potaczenia z
zewnetrznym zrédtem zasilania.

Jezeli urzadzenie pamieci USB ma wiele partycji

lub jezeli uzywany jest czytnik wielu kart USB,

mozna korzysta¢ maksymalnie z 4 partycji lub
kart pamieci.

Jezeli pamiec¢ USB jest podfgczona do uniwer-

salnego czytnika kart USB, informacje o pojem-

nosci pamieci moga nie zostac¢ wykryte.

Jezeli urzadzenie pamieci masowej USB nie

dziata prawidtowo, nalezy sprébowac je odta-

czy¢, a nastepnie ponownie podtaczyc.

Szybkos$¢ wykrywania urzadzen pamieci maso-

wej USB zalezy od urzadzenia.

Jezeli urzadzenie USB zostanie podfaczone w

trybie czuwania, po wtaczeniu urzadzania zo-

stanie automatycznie zatadowany odpowiedni
dysk twardy.

Nie zaleca sie korzystania z zewnetrznych dys-

kéw twardych USB o pojemnosci wigkszej niz

1 TB oraz pamieci USB o pojemnosci wiekszej

niz 32 GB.

Urzadzenia o wiekszej pojemnosci niz zalecana

moga hie by¢ obstugiwane prawidtowo.

Jezeli zewnetrzny dysk twardy USB wyposazony

w funkcje oszczedzania energii nie dziata, nale-

7y go wylaczy¢, a nastepnie ponownie wigczyc.

Pamieci masowe USB o nizszym standardzie

niz USB 2.0 sg réwniez obstugiwane. Moga one

jednak nie dziata¢ prawidtowo w trybie listy
filmow.

W jednym folderze rozpoznawanych jest maksy-

malnie 999 podfolderéw lub plikow.

Urzadzenia pamieci masowej USB 3.0 moga nie

by¢ obstugiwane.

Dane w urzadzeniu pamieci masowej USB moga

zostac uszkodzone w miejscu, gdzie panuje

bardzo wysoka temperatura.



Przegladanie plikow

Urzadzenie umozliwia przegladanie plikow zapisanych na nosnikach USB.

1 Nacisnij przycisk SETTINGS, aby otworzy¢ menu gtéwne.

2 Naciskajac przycisk wyszukiwania, przejdz do opcji MY MEDIA (MOJE MEDIA) i naci$nij przycisk OK.

3 Naciskajac przycisk Szukaj, przejdz do trybu, z ktérego chcesz skorzystac: Movie List (Lista filmow), Photo List
(Lista zdjec) lub Contents List (Lista zawartosci), i nacisnij przycisk OK.

Obstugiwane formaty plikow

Typ Obstugiwane formaty plikow
Filmy Codec Nosniki konteneréw Profil
Wideo MPEG1 / MPEG2 DAT, MPG, MPEG, DVD, TS, | 1080p @ 30 fps
TP
MPEG4 AV, DIVX, MP4, MKV, TS, 1080p @ 30 fps
(Divx 3,11, Divx4,12, TRP

Divx5,x, Divx6, Divx HD,
Xvid 1,01, Xvid 1,01, Xvid
1,02, Xvid 1,03, Xvid 1,10-
beta1/2)

H.264 AVI, MP4, MKV, TS, TRP, TP | 1080p @ 60 fps

Przeptywnos¢: od 32 kb/s do 320 kb/s (MP3)

Obstugiwane formaty napiséw zewnetrznych: *.smi/*.srt/*.sub (MicroDVD, Subviewer1.0/2.0)/*.ass/
*.ssa/*.txt (TMPlayer)/*.psb (PowerDivX)

Obstugiwany format napiséw wewnetrznych: tylko XSUB (format napiséw uzywany w plikach DivX6)

Zdjecia JPEG

Tryb podstawowy: 64 x 64 do 1 5360 x 8640
Tryb progresywny: 64 x 64 do 1920 x 1440
PNG

Interlace : 1200 x 800

BMP

9600 x 6400

* Nieobstugiwane pliki sa wyswietlane w postaci wczesniej zdefiniowanej ikony.

Tresci Rozszerzenia plikow : *.cts/ *.cse
(przy uzyciu | Filmy
opro- Rozszerzenia plikéw: *. mpg/*.mpeg/*.dat/*.ts/*.trp/*.tp/*.mp4/*.mkv/*.avi/*. avi(motion JPEG)/

gramowania | *.mp4(motion JPEG)/*.mkv(motion JPEG)
SuperSign Format dzwieku: MP3, Dolby Digital, LPCM, AAC, HE-AAC
Manager)
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Wyswietlanie filmoéw

Ten wyswietlacz umozliwia odtwarzanie plikéw multimedialnych z urzadzenia USB w sieci lokalnej.

—_

Nacisnij przycisk SETTINGS, aby otworzy¢ menu gtéwne.

Naciskajac przycisk nawigacji, przejdz do opcji MOJE MEDIA i nacisnij przycisk OK.

2
3 Naciskajac przycisk nawigacji, przejdZz do menu Lista filmow i nacisnij przycisk OK.
4 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do odpowiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.
5 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do odpowiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.
* Go to root folder (Przejdz do folderu gléwnego) : Powrét do ekranu gtéwnego My media (Moje Media).

* Go to upper folder (Przejdz do folderu powyzej): Powrdt do poprzedniego ekranu.
 Exit (Wyjscie) : Wyjscie z ekranu My media (Moje Media).

6 W trakcie odtwarzania filmu nacisnij OK, aby uzyska¢ dostep do nastepujacych ustawien.

Przycisk pilota Opis
™ Zatrzymanie odtwarzania
(@) Odtwarzanie filmu
(@) Wstrzymanie lub wznowienie odtwarzania
(D) Przewijanie zawartosci pliku wstecz
(@) Przewijanie zawartosci pliku do przodu
er Dostosowanie jasnosci ekranu w celu zmniejszenia zuzycia energii.
SETTINGS Wyswietlenie menu Option (Opcje).

5 Ukrycie menu w trybie petnego ekranu.

BACK

EXIT Powrét do menu Movie List (Lista filmoéw).

4lub)p Przechodzenie do konkretnych punktéw w pliku podczas odtwarzania. Czas punktu jest wyswietlany

na pasku stanu. Funkcja moze btednie dziata¢ z niektorymi plikami.




Porady dotyczace odtwarzania plikéw wideo

* Niektdre napisy utworzone przez uzytkownika moga nie by¢ wyswietlane prawidtowo.

* Niektére znaki specjalne w napisach moga nie by¢ obstugiwane.

* Znaczniki HTML nie sg obstugiwane w napisach.

* Napisy w jezykach innych niz obstugiwane nie beda dostepne.

 Uszkodzone pliki wideo moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo lub niektore funkcje odtwarzania moga nie
dziatac.

e Pliki wideo utworzone za pomoca niektérych koderéw moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo.

« Jedli struktura wideo nagranych plikéw nie jest przeplatana, wysytany jest sygnat wideo.

* Obstugiwane sa filmy w standardzie HD o maksymalnej rozdzielczosci 1920 x 1080 @ 25/30p lub 1280 x 720
@ 50/60p, zaleznie od liczby klatek na sekunde.

* Filmy o rozdzielczosci wiekszej niz 1920 x 1080 @ 25/30p lub 1280 x 720 @ 50/60p moga nie by¢ odtwarzane
poprawnie, zaleznie od liczby klatek na sekunde.

e Pliki wideo inne niz okreslone typy i formaty moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo.

* Maksymalna szybkos¢ transmisji bitéw odtwarzanych plikéw wideo to 20 Mb/s. (Wyjatek: Motion JPEG :
10 Mb/s)

 Firma LG nie gwarantuje ptynnego odtwarzania plikéw zakodowanych za pomoca kodeka H.264/AVC w
przypadku profilu kodowania 4.1 lub wyzszego.

* Nie mozna odtwarza¢ plikéw wideo wiekszych niz 30 GB.

* Film w formacie DivX oraz plik z napisami do niego muszg by¢ zapisane w tym samym folderze.

* Nazwa pliku wideo oraz nazwa pliku napiséw musza by¢ identyczne, aby napisy byty wyswietlane.

* Odtwarzanie plikéw wideo za pomocga potaczenia USB nieobstugujacego trybu High Speed moze nie dziata¢
prawidtowo.

* Pliki zakodowane przy uzyciu algorytmu kompresji obrazu GMC (Global Motion Compensation) moga nie
by¢ odtwarzane.

Opcje dotyczace odtwarzania wideo

1 Naci$nij przycisk SETTINGS, aby otworzy¢ menu podreczne.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu Set Video Play (Ustaw odtwarzanie wideo), Set Video.
(Ustaw wideo.) a nastepnie nacisnij przycisk OK.

@ vwaca

* Zmiana wartosci ustawien opcji Movie List (Lista filméw) nie wptywa na opcje Photo List (Lista zdjec).
Dlatego zmiana ustawien opcji Photo List (Lista zdje€) nie wptywa na te opcje.

* Zmiana wybranych wartosci ustawien opcji Photo List (Lista zdje¢) ma wptyw na inne wartosci tej opcji i
odwrotnie.

* Przy ponownym odtwarzaniu pliku wideo po zatrzymaniu mozna go odtworzy¢ od miejsca, w ktérym od-
twarzanie zostato przerwane.

1
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Wybér pozycji Ustaw odtwarzanie wideo. umozliwia dostep do nastepujacych menu:

Menu

Opis

Picture Size
(Rozmiar obrazu)

Wybér formatu obrazu podczas odtwarzania filmu.

Subtitle Language

Wiaczanie/wytaczanie napisow.

(Strona kodowa)

(Jezyk napiséw)
Language (Jezyk) Ustawienie aktywne w przypadku napisow SMI; umozliwia wybor jezyka napisow.
Code Page Wybér czcionki napiséw.

W przypadku ustawienia na warto$¢ domysing jest uzywana ta sama czcionka, co w menu
0go6lnym.

Sync (Synchronizacja)

Dostosowanie synchronizacji czasu napiséw podczas odtwarzania filmu w zakresie od -10s do
+10s w odstepach 0,5s.

Position (Pozycja)

Przesuwa potozenie napiséw w gére i w dot podczas odtwarzania filmu.

Size (Rozmiar)

Umozliwia wybor wielkosci napiséow podczas wyswietlania filmu.

Repeat (Powtarzanie)

Wigczanie/wytaczanie funkcji powtarzania odtwarzania filmu. Gdy wigczone, plik w folderze bedzie
odtwarzany wielokrotnie. Jednak nawet mimo wytaczenia funkcji powtérnego odtwarzania moze
dojs¢ do powtdérnego odtwarzania pliku, gdy jego nazwa jest podobna do nazwy poprzedniego
pliku.

0 UWAGA

* W pliku napiséw jest obstugiwanych tylko 10 000 blokéw synchronizacji.

* Rozmiar odtwarzanego obrazu wideo mozna zmienia¢ za pomoca przycisku ARC.

* Napisy w danym jezyku sg obstugiwane tylko wtedy, gdy menu ekranowe jest w tym samym jezyku.
* Opcje strony kodowej moga by¢ wytaczone, zaleznie od jezyka plikéw napiséw.

* Wybierz odpowiednia strone kodowa dla plikéw napiséw.
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Wyswietlanie zdjec
Wyswietlanie plikéw zapisanych w urzadzeniu pamieci masowej USB.
1 Nacisnij przycisk SETTINGS, aby otworzy¢ menu gtéwne.

Naciskajac przycisk nawigacji, przejdz do opcji MY MEDIA (MOJE MEDIA) i nacisnij przycisk OK.

2
3 Naciskajac przycisk nawigacji, przejdz do menu Photo List (Lista zdjec) i nacisnij przycisk OK.
4 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do odpowiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.
5 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do odpowiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.
* Go to root folder (Przejdz do folderu gtéwnego) : Powrét do ekranu gtéwnego My media (Moje Media).

* Go to upper folder (Przejdz do folderu powyzej): Powrét do poprzedniego ekranu.
 Exit (Wyjscie) : Wyjscie z ekranu My media (Moje Media).

6 W trakcie wyswietlaniazdje¢ mozna uzyska¢ dostep do nastepujacych ustawien:

Opcja Opis

Slideshow Rozpoczynanie i zatrzymywanie pokazu slajdéw z wybranych zdjec.
(Pokaz slajdéw) | Jesli nie wybrano konkretnych zdje¢, w pokazie sg wyswietlane wszystkie zdjecia zapisane w biezacym
folderze. Aby ustawi¢ szybkos¢ zmiany slajdow w pokazie, wybierz pozycje Option (Opcje).

L Obracanie zdjecia w prawo (o0 90°, 180°,270° i 360°).

@ uvwaca

* Istniejg ograniczenia dotyczace wielkosci zdjecia. Nie mozna obrdci¢ zdjecia, jesli dtugos¢ krawedzi
(rozdzielczo$¢ w pikselach) po obrocie przekracza obstugiwana rozdzielczosc.

Q Powieksza zdjecie o 100 %, 200 % lub 400 %.

0 UWAGA

* Zdjec o rozdzielczosci 100 x 100 lub mniejszej nie mozna powiekszy¢.

ed Dostosowanie jasnosci ekranu w celu zmniejszenia zuzycia energii.

Option (Opcje) | Aby ponownie wyswietli¢ opcje,
Hide (Ukryj) Ukrywanie okna opcji.
Exit (Wyjscie) Powrét do menu Photo List (Lista zdjec).
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Opcje zdjec

1 Nacisnij przycisk SETTINGS, aby wyswietli¢ menu Option (Opcje).

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji Set Photo View (Ustaw widok zdje¢), Set Video (Ustaw wi-
deo) i nacisnij przycisk OK.

0 UWAGA

* Zmiana wartosci ustawien opcji Movie List (Lista filmow) nie wptywa na opcje Photo List (Lista zdjec).
Dlatego zmiana ustawien opcji Photo List (Lista zdje€) nie wptywa na te opcje.
* Zmiana wybranych wartosci ustawien opcji Photo List (Lista zdjec) ma wptyw na inne wartosci tej opgji i

odwrotnie.

Po wybraniu opcji Set Photo View (Ustaw widok zdjec):

Menu

Opis

Slide Speed
(Szybkos¢ slajdow)

Wybor szybkosci odtwarzania slajdow.
(Dostepne opcje: Fast (Szybko), Medium (Srednio) lub Slow (Wolno)).
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Przegladanie menu Lista zawartosci

Odtwarzanie zapisanych plikéw za pomoca opcji Export (Eksport) w oprogramowaniu SuperSign Manager.

1 Nacis$nij przycisk SETTINGS, aby otworzy¢ menu gtéwne.
Naciskajac przycisk nawigacji, przejdz do opcji MY MEDIA (MOJE MEDIA) i nacisnij przycisk OK.
Naciskajac przycisk nawigacji, przejdz do menu Contents List (Lista zawartosci) i nacisnij przycisk OK.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do odpowiedniego folderu i nacisnij przycisk OK.

v A W N

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do odpowiedniego pliku i nacisnij przycisk OK.

* Go to root folder (Przejdz do folderu gtéwnego) : Powrét do ekranu gtéwnego My media (Moje Media).
* Go to upper folder (Przejdz do folderu powyzej): Powrét do poprzedniego ekranu.
 Exit (Wyjscie) : Wyjscie z ekranu My media (Moje Media).

@ vwaca

* Podczas odtwarzania plikéw multimedialnych z menu Contents List (Lista zawartosci) aktywne sa tylko
przyciski BACK i EXIT, a takze przycisk regulacji gtosnosci. Nacisniecie przycisku BACK lub EXIT spowoduje
zatrzymanie odtwarzania plikéw multimedialnych i powrét do menu Contents List (Lista zawartosci).

* Jesli w urzadzeniu USB znajduje sie folder AutoPlay i zawiera on pliki w obstugiwanych formatach, pliki moga
zostac¢ odtworzone automatycznie po podtaczenie do monitora.
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Przewodnik po ustudze DivX® VOD

Rejestracja w ustudze DivX® VOD

Aby mozna byto odtworzy¢ wypozyczony lub zakupiony plik DivX® VOD, urzadzenie nalezy zarejestrowac na stro-
nie www.divx.com/vod przy uzyciu 10-znakowego kodu zapisanego w urzadzeniu.

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z gtéwnymi menu.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji MY MEDIA (MOJE MULTIMEDIA) i nacisnij przycisk OK.
Nacisnij niebieski przycisk.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji DivX Reg. Code (Kod rejestracji DivX) i nacisnij przycisk OK.

Sprawdz kod rejestracji swojego wyswietlacza.

N L1 A WN

Po zakoniczeniu naci$nij przycisk EXIT. Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij przycisk BACK.

0 UWAGA

* Podczas sprawdzania kodu rejestracji niektére przyciski moga nie dziatac.

* W przypadku uzycia kodu rejestracji DivX innego urzadzenia nie bedzie mozliwe odtworzenie wypozyczo-
nego lub kupionego pliku DivX. Dlatego nalezy zawsze korzysta¢ z kodu rejestracji DivX przypisanego do
tego urzadzenia.

* Pliki wideo lub audio, ktére nie s przekonwertowane za pomoca standardowego kodeka DivX, moga ulec
uszkodzeniu lub nie zosta¢ odtworzone.

* Kod DivX VOD umozliwia aktywacje do 6 urzadzen w ramach jednego konta.

Wyrejestrowywanie urzadzenia z ustugi DivX® VOD

W celu wyrejestrowania urzadzenia nalezy na stronie www.divx.com/vod wprowadzi¢ 8-znakowy kod dezaktywa-
cyjny zapisany w urzadzeniu.

—_

Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z gléwnymi menu.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji MY MEDIA (MOJE MULTIMEDIA) i nacisnij przycisk OK.
Nacisnij niebieski przycisk.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji Deactivation (Dezaktywacja) i nacisnij przycisk OK.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do opcji Yes (Tak) i potwierdz zamiar dezaktywacji.

A 1~ WN

Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT. Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij przycisk BACK.

@ vwaca

* Po wyrejestrowaniu urzadzenia, aby méc ponownie odtwarzac tresci DivX® VOD, nalezy ponownie zareje-
strowac urzadzenie.
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DOSTOSOWYWANIE USTAWIEN

Dostep do gtéwnych menu

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z gtéwnymi menu.
Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do jednego z ponizszych menu i nacisnij przycisk OK.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

How N

Po zakoriczeniu naci$nij przycisk EXIT. Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk BACK.

* PICTURE (OBRAZ) : Ustawianie rozmiaru, jakosci i efektéw obrazu.

TIME (CZAS) : Ustawianie daty i godziny oraz konfiguracja programatora.

OPTION (OPCIJE) : Ustawianie funkcji menu OPCJE.

* NETWORK (SIEC) : Ustawianie funkcji menu SIEC.

* INPUT : Wybdr trybu sygnatu wejsciowego.

* MY MEDIA (MOJE MULTIMEDIA) : Wyswietlanie i odtwarzanie filmoéw oraz zdje¢ zapisanych w urzadzeniu
USB.
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Ustawienia w menu OBRAZ

1 Nacis$nij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z gtéwnymi menu.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu PICTURE (OBRAZ) i nacisnij przycisk OK.

Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
- Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk BACK.

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT. Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk BACK.

W tabeli ponizej opisano ustawienia dotyczace obrazu:

Ustawienie Opis
€7 Energy Zmniejsza zuzycie energii przez odpowiednie dostosowanie jasnosci ekranu.
Saving (Oszcze- Obci
dzanie energii) —
Off (Wytaczone)  Wytaczenie funkgji oszczedzania energii.
Minimum Okreslenie poziomu jasnosci podswietlenia.
(Minimalne)/
Medium
(Srednie)/
Maximum
(Maksymalne)
Screen off (Wyta- Ekran jest wylaczany po 3 sekundach.
czaj ekran)
Smart Energy Dostosowanie podswietlenia i kontrastu do jasnosci ekranu.
Saving Opci
pcja
Off (Wytaczone)  Wytaczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii)
On (Wiaczony) Umozliwia funkgji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii) ograniczanie

zuzycia energii do wartosci wspétczynnika wprowadzonego dla tej funkgji.

Picture Mode

Ta opcja umozliwia wybdér optymalnego trybu obrazu dostosowanego do otoczenia lub do wyswietlanego

ekranu)

(Tryb obrazu) programu.
Opcja
Vivid (Zywy) Wybér opcji powoduje zwiekszenie kontrastu, jasnosci i ostrosci, dzieki czemu mozliwe
jest wyswietlanie wyrazistych obrazéw.
Standard Wybor opcji powoduje wyswietlanie obrazéw przy zachowaniu standardowych pozio-
(Standardowy) moéw kontrastu, jasnosci i ostrosci.
APS redukcja zuzycia energii poprzez regulacje jasnosci ekranu.
Cinema (Kino) Optymalizacja obrazu w sposéb jak najlepiej symulujacy warunki kinowe.
Sport Optymalizacja obrazu wideo pod katem dynamicznych akgji poprzez uwypuklenie
koloréw podstawowych, takich jak biel, zielerh murawy czy bfekit nieba.
Game (Gra) Optymalizacja obrazu pod katem szybkich gier komputerowych i telewizyjnych.
&8 Expert1, 2 To menu umozliwia specjalistom i amatorom dostosowanie ustawien jakos$ci obrazu
(Ekspert 1, 2) monitora w celu uzyskania najlepszych wrazen podczas ogladania. Menu ma certyfikat
ISF i jest przeznaczone dla specjalistéw zajmujacych sie kalibracja obrazu. (Logo ISF s
oznaczone wylacznie monitory z certyfikatem ISF).
Kalibracja ISFccc: Imaging Science Foundation Certified Calibration Control
Aspect Ratio Dostosowanie rozmiaru obrazu w celu ogladania go w optymalnej wielkosci.
(Proporcje
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Ustawienie Opis
SCREEN Umozliwia dostosowanie opcji wyswietlania w trybie RGB materiatéw pochodzacych z komputera.
(EKRAN) N
(Tylko w trybie Opdja
RGB) Resolution (Roz- Umozliwia wybranie odpowiedniej rozdzielczosci. Patrz,,Konfiguracja opcji wyswietla-

dzielczos¢) nia materiatéw pochodzacych z komputera”

Auto Configure  Umozliwia automatyczne dostosowanie pozycji ekranu, zegara i fazy.
(Automatyczna  Podczas trwajacej kilka sekund konfiguracji wyswietlany obraz moze by¢ niestabilny.
konfiguracja)

Position (Pozycja)
/ Size (Rozmiar) /
Phase (Faza)

Dostosowanie tych parametréw jest konieczne, gdy obraz jest niewyrazny, a zwfaszcza gdy po
automatycznej konfiguracji wystepuja drgania znakdw.

Reset

(Resetowanie)

Przywracanie domysinych wartosci ustawien.

Podstawowe parametry obrazu

Ustawienie

Opis

Backlight
(Podswietlenie)

Dostosowanie jasnosci ekranu poprzez wyregulowanie podswietlenia matrycy LCD. Zmniejszenie
jasnosci spowoduje przyciemnienie ekranu, ale jednoczesnie spadek poboru pradu. Jakos¢ odbioru
sygnatu pozostanie bez zmian.

Contrast (Kontrast)

Zwigkszanie i zmniejszanie gradientu sygnatu wideo. Funkgcji Contrast (Kontrast) warto uzy¢, gdy
jasne fragmenty obrazu sa zbyt nasycone.

Brightness (Jasnos¢)

Regulacja podstawowego poziomu sygnatu w obrazie. Funkgji Brightness (Jasnos¢) warto uzy¢, gdy
ciemne fragmenty obrazu sa zbyt nasycone.

Sharpness (Ostrosc)

Regulacja poziomu ostrosci krawedzi miedzy jasnymi a ciemnymi obszarami obrazu. Im nizszy
poziom, tym bardziej miekkie kontury obrazu.

Color (Kolor)

Regulacja intensywnosci wszystkich koloréw.

Tint (Odcien)

Regulacja rownowagi miedzy poziomami czerwieni i zieleni.

Color Temperature
(Temperatura koloréw)

Zwigkszenie temperatury koloréw powoduje wzmocnienie cieptych koloréw, takich jak czerwony,
natomiast przy zmniejszaniu temperatury obraz staje sie niebieskawy.

Advanced Control /
Expert Control (Stero-
wanie zaawansowane /
Kontrola zaawansowa-
na)

Umozliwia dostosowanie obrazu w kazdym trybie menu Picture Mode (Tryb obrazu) oraz dostoso-

wanie ustawien obrazu do konkretnego obrazu. Najpierw nalezy wybra¢ zadany tryb menu Picture
Mode (Tryb obrazu).

*Ta opcja jest dostepna, jesli w menu Picture Mode (Tryb obrazu) wybrano ustawienie Vivid (Zywy).

Picture Option
(Opcje obrazu)

Umozliwia ustawienie dodatkowych opcji obrazu.

Picture Reset
(Resetowanie obrazu)

Przywracanie domysInych wartosci ustawien.

@ vwaca

¢ Po wiaczeniu wybranego trybu obrazu jego ustawienia menu sg ustawiane automatycznie.

e W przypadku korzystania z funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii) ekran moze
wydawac sie zbyt nasycony w biatych obszarach nieruchomych obrazéw.

e Jesli dla funkcji Energy Saving (Oszczedzanie energii) wybrano ustawienie Minimum (Minimalne), Medium
(Srednie) lub Maximum (Maksymalne), funkcja Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii)

zostanie wytaczona.
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Advanced Control (Sterowanie zaawansowane) - Picture Mode (Tryb obrazu)

(Standard (Standardowy)/ APS/ Sport (Sport)/ Game (Gra))

Ustawienie

Opis

Dynamic Contrast
(Kontrast
dynamiczny)

dostosowywanie kontrastu do optymalnego poziomu w oparciu o jasnos¢ wyswietlanego obrazu.

Dynamic Color
(Kolor dynamiczny)

dostosowywanie koloréw obrazu w celu uzyskania efektu bardziej naturalnych koloréw.

Color Gamut (Gama
koloréw)

wybor gamy koloréw do wyswietlenia.

Skin Color dostosowanie gamy odcieni skéry w celu zastosowania odcienia skory zdefiniowanego przez
(Odcien skory) uzytkownika.
Sky Color dostosowanie koloru nieba.

(Kolor nieba)

Grass Color (Kolor
trawy)

dostosowanie gamy koloréw przyrody (kolory fak, wzgérz itp.).

Gamma

ustawianie krzywej gradacji w oparciu o stosunek sygnatu wyjsciowego do sygnatu wejsciowego
obrazu.

Expert Control (Kontrola zaawansowana)- Picture Mode (Tryb obrazu) (Cinema (Kino)/

Expert1(Ekspert1 )/ Expert2 (Ekspert2))

Ustawienie

Opis

Dynamic Contrast
(Kontrast
dynamiczny)

dostosowywanie kontrastu do optymalnego poziomu w oparciu o jasnos¢ wyswietlanego obrazu.
(Funkcja dziata w trybie HDMI-DTV).

Color Gamut
(Gama koloréw)

wybdr gamy koloréw do wyswietlenia.

Edge Enhancer (Popr. | uzyskanie ostrzejszych, wyrazniejszych i bardziej naturalnych krawedzi obrazu.
krawedzi)
Color Filter filtrowanie okreslonego spektrum koloréw w palecie koloréw RGB w celu precyzyjnego dostosowania

(Filtr koloru)

nasycenia i odcienia.

Color Temperature
(Temp. barw)

filtrowanie okreslonego spektrum koloréw w palecie koloréw RGB w celu precyzyjnego dostosowania
nasycenia i odcienia.

Colour Management
System (System
zarzadzania
kolorami)

system, z ktérego korzystaja specjalisci przy dostosowaniu koloru za pomoca wzoru testowego.
Dostepne jest sze$¢ obszaréw kolorystycznych (Czerwony / Zielony / Niebieski / Niebieskozielony /
Purpurowy / Zétty), przy czym dostosowanie jednego obszaru nie ma wptywu na wyswietlanie innych
koloréw. W przypadku zwyktych obrazéw modyfikacja ustawierh moze nie powodowac widocznych
zmian koloréw.

Picture Option (Opcje obrazu) - Trybu HDMI (DTV)

Ustawienie

Opis

Noise Reduction
(Redukcja szumu)

Zmniejszenie poziomu szumow wystepujacych podczas odtwarzania filmu wideo.

MPEG Noise
Reduction (Redukcja
szumow MPEG)

Zmniejszenie poziomu szumoéw powstatych na skutek kompresji cyfrowego obrazu wideo.

Black Level (Poziom
czerni)

Dostosowanie jasnych lub ciemnych obszaréw ekranu do poziomu czerni sygnatu wejsciowego obrazu
W oparciu o stopien ciemnosci (poziomu czerni) ekranu.

Real Cinema (Praw-
dziwe kino)

Optymalizacja ekranu do wyswietlania filmow.

Motion Eye Care
(Ochrona oczu)

Dostosowanie jasnosci ekranu w celu wyeliminowania efektu oslepienia. (zaleznie od modelu)
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Ustawienia w menu CZAS

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z gtbwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu TIME (CZAS) i nacisnij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
- Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk BACK.

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT. Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk BACK.

W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia dotyczace czasu:

Ustawienie Opis
Clock (Zegar) Ustawianie czasu.
On/Off Time Okreslenie czasu automatycznego wigczenia lub wytaczenia monitora.

(Czas wiaczenia/
wylaczenia)

Auto Off (15Min.) Jesli tryb Auto-off (Auto. wytaczanie) jest aktywny, a do urzadzenia przez 15 minut nie bedzie przesytany

(Automatyczne zaden sygnat, urzadzenie wylaczy sie automatycznie.

wylaczanie)

Automatic Standby | Monitor przelgcza sie automatycznie na dziatanie w trybie czuwania, jesli nie jest uzywany przez okreslony
czas.

@ vwaca

¢ Ustawienie Off/On Time (Czas wylaczenia/wtaczenia) mozna ustawic dla siedmiu zadan ogladania; monitor
jest wtaczany lub wytaczany w czasie, ktdry zostat zaprogramowany na liscie zadan. Jesli na liscie zadan zapi-
sanych jest wiecej ustawien czasu, funkcja zostanie uruchomiona w najwczesniejszym ustawionym czasie.

¢ W przypadku ustawienia czasu wiaczenia i wylaczenia urzadzenia funkcja bedzie wykonywana codziennieo
ustalonej godzinie.

 Jedli ustawione czasy zaplanowanego wiaczenia i wyfaczenia sg identyczne, czas wytaczenia ma wyzszy prio-
rytet, jesli urzadzenie jest wtaczone. Z kolei jesli urzadzenie jest wylaczone, priorytet bedzie miato ustawienia
czasu wiaczenia.
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Ustawienia w menu OPCJE

Nacisnij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z gléwnymi menu.

2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu OPTION (OPCJE) i nacisnij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
- Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu, naci$nij przycisk BACK.
4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT. Po powrocie do poprzedniego menu, nacisnij przycisk BACK.

W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia opcji:

Ustawienie

Opis

Language (Je-
zyk)

Umozliwia wybodr jezyka tekstu wyswietlanego na ekranie.

ISM Method
(Ism)

Jesli na ekranie bedzie wyswietlany przez dtuzszy czas nieruchomy lub zatrzymany obraz z gry komputero-
wej/ wideo, moze to spowodowac powstanie efektu ,widma” utrzymujacego sie nawet po zmianie tresci na
ekranie. Dlatego nalezy unikac pozostawiania przez dtuzszy czas nieruchomego obrazu na ekranie.

Opcja

Normal
(Normalne)

Minimalizuje efekt pozostatosci nieruchomego obrazu przez stopniowe zmniejszanie
jasnosci podczas wyswietlania statycznych obrazéw i zwiekszanie jej podczas wyswietlania
obrazéw ruchomych.

Color Wash
(Czyszczenie
koloréw)

Eliminuje efekt pozostatosci nieruchomego obrazu przez przesuwanie kazdego piksela na
ekranie zgodnie z ustalonym schematem przez okreslony czas. Zaleca sie korzystanie z tej
funkcji w celu usuniecia tymczasowych pozostatosci nieruchomego obrazu.

DivX(R) VOD

Rejestracja lub zwolnienie DivX.

Sprawdzanie kodu rejestracji DivX dla potrzeb odtwarzania zabezpieczonych filméw DivX.

Zarejestruj urzadzenie na stronie http://vod.divx.com.

Kod rejestracji uzytkownika do wypozyczania i kupowania filméw na stronie www.divx.com/vod.

* Odtwarzanie plikéw DivX wypozyczonych lub zakupionych przy uzyciu kodu rejestracji DivX innego urza-
dzenia jest niemozliwe. Nalezy zawsze korzysta¢ jedynie z kodu rejestracji DivX przypisanego do urzadzenia.
* Przekonwertowanie plikéw za pomoca innego niz standardowy kodek DivX moze skutkowa¢ nieodtworze-
niem pliku lub nieprawidtowym odtwarzaniem obrazu.

Initial Setting
(Przywrodcenie
ustawien fabr.)

Usuniecie wszystkich opcjonalnych ustawien i przywrocenie oryginalnych wartosci domysinych.

SetID

W przypadku wyswietlania obrazu na kilku ekranach kazdemu urzadzeniu mozna przypisac inny
identyfikator (nazwe). Wybierz za pomoca przyciskéw liczbe (od 1 do 255 od 1 do 1000) i wyjdz z menu.
Przypisany identyfikator mozna wykorzystywac do sterowania urzadzeniem za pomoca oprogramowania do
obstugi urzadzen.

Tile Mode
(Tryb Kafelki)

Tile Mode Aby mozna byto skorzystac z tej funkgji:
(Tryb Kafelki) - Obraz musi by¢ wyswietlany takze w innych urzadzeniach.
- Funkcja musi by¢ obstugiwana za posrednictwem przewodu RGB/DVI-D i rozdzielacza sygnatu.
- Nalezy wybrac tryb Tile Mode (Kafelki), skonfigurowac wiersze i kolumny, a nastepnie wprowadzi¢
identyfikator kafelka w celu wybrania lokalizacji.
* Zmiany ustawien zostang zapisane dopiero po nacisnieciu przycisku SET (USTAW).
- Tile Mode (Tryb Kafelki): wiersz x kolumna (wiersz =1 do 15, kolumna =1 do 15).
- Dostepny uktad 15 x 15.
- Dostepna jest zaréwno opcja konfiguracji ekranu zintegrowanego, jak i konfiguracji pojedynczych
wyswietlaczy.
Auto Config. Automatyczne dostosowanie trybu Tile Mode (Tryb Kafelki). Funkcja jest dostepna wytacznie w przy-
(Automatyczna padku sygnatéw analogowych.
konfiguracja)
Position Dostosowanie pozycji ekranu w pionie i w poziomie.
(Pozycja)

Size (Rozmiar)  Dostosowanie wysokosci i szerokosci ekranu z uwzglednieniem wielkosci ramy.

Natural
(Naturalny)

Obraz jest przycinany o warto$¢ odpowiadajaca odlegtosci miedzy wyswietlaczami, dzigki czemu
wyglada naturalnie.

Reset
(Resetowanie)

Funkcja umozliwia zresetowanie ustawien i wylaczenie trybu Tile Mode (Tryb Kafelki).
Wszystkie ustawienia trybu kafelkow sa wytgczane po wybraniu opcji Tile recall (Odwotanie trybu
kafelkdw); ekran powraca wtedy do trybu petnego ekranu.



http://vod.divx.com
www.divx.com/vod

Tile Mode (Tryb Kafelki)
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Niniejszy produkt mozna potaczy¢ z kolejnymi monitorami w celu uzyskania wiekszej powierzchni wyswietlania w

trybie kafelkéw.

Off (Wyfaczone) 1x2 2x2 3x3
Wytaczenie opdji Tile Korzystanie z 2 monitoréow Korzystanie z 4 monitoréw Korzystanie z 9 monitoréw
Mode (Tryb Kafelki)
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Tile Mode (Tryb Kafelki) - tryb Natural (Naturalny)

Gdy ten tryb jest aktywny, cze$¢ obrazu przypadajaca na przerwe dzielagcg monitory jest pomijana w celu wyswie-

tlania obrazu w naturalny sposéb.
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Ustawienia menu SIEC

1 Naci$nij przycisk SETTINGS. Zostanie wyswietlony ekran z gtéwnymi menu.
2 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do menu NETWORK (SIEC) i naci$nij przycisk OK.

3 Naciskajac przyciski nawigacji, przejdz do ustawienia lub opcji, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
- Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu, nacisnij przycisk BACK.

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT. Po powrocie do poprzedniego menu nacisnij przycisk BACK.

W tabeli ponizej opisano dostepne ustawienia opgji:

Ustawienie Opis

Network Setting Konfiguracja ustawien sieciowych.
(Ustawienia sieciowe)

Network Status Wyswietlanie statusu sieci.
(Status sieci)




KODY STEROWANIA PODCZERWIENIA

¢ Niektore modele nie posiadajg wsparcia dla interfejséw HDMI/USB.
¢ Niektore kody przyciskow nie s obstugiwane w zaleznosci od modelu.

(szesnKa‘;:Ikowy) Funkcja Hwaga
08 & (ZASILANIE) PRZYCISK PILOTA
0B INPUT PRZYCISK PILOTA
c4 MONITOR ON PRZYCISK PILOTA
() MONITOR OFF PRZYCISK PILOTA
95 ENERGY SAVING PRZYCISK PILOTA
DC 3D PRZYCISK PILOTA
0d 10do 19 Przyciski numeryczne od 0 do 9 PRZYCISK PILOTA
32 1/a/A PRZYCISK PILOTA
2F CLEAR PRZYCISK PILOTA
02 Volume _~]( +) PRZYCISK PILOTA
03 Volume _~(-) PRZYCISK PILOTA
79 ARC PRZYCISK PILOTA
99 AUTO PRZYCISK PILOTA
09 MUTE PRZYCISK PILOTA
EO BRIGHTNESS A (Nastepna strona) PRZYCISK PILOTA
E1 BRIGHTNESS V (Poprzednia strona) PRZYCISK PILOTA
4D PSM PRZYCISK PILOTA
AA INFO® PRZYCISK PILOTA
5F W.BAL PRZYCISK PILOTA
43 SETTINGS PRZYCISK PILOTA
40 W gére A PRZYCISK PILOTA
41 W dotvy PRZYCISK PILOTA
07 W lewo « PRZYCISK PILOTA
06 W prawo » PRZYCISK PILOTA
3F S.MENU PRZYCISK PILOTA
44 OK PRZYCISK PILOTA
28 BACK PRZYCISK PILOTA
5B EXIT PRZYCISK PILOTA
7E (SImPLINK PRZYCISK PILOTA
7B TILE PRZYCISK PILOTA
B1 | PRZYCISK PILOTA
BO > PRZYCISK PILOTA
BA Il PRZYCISK PILOTA
8F « PRZYCISK PILOTA
8E » PRZYCISK PILOTA
72 Czerwony przycisk (PICTURE ID ON) PRZYCISK PILOTA
71 Zielony przycisk (PICTURE ID OFF) PRZYCISK PILOTA
63 Z6tty przycisk PRZYCISK PILOTA
61 Niebieski przycisk PRZYCISK PILOTA
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IDENTYFIKATOR OBRAZU

Opcja Picture ID (I'dentyﬁkatf)rlobrazu) jest 0 UWAGA

stosowana do zmiany ustawien konkretnego

urzadzenia (wyswietlacza) za pomocg pojedynczego * Przykfad: jesli identyfikator obrazu jest
odbiornika podczerwieni dla funkcji multi-vision przypisany do cyfry 2, prawy gérny wyswietlacz
(wiele wyswietlaczy). Urzadzenie odbierajace sygnat (Set ID : 2) moze byc¢ sterowany za pomoca
podczerwieni komunikuije sie z innym urzadzeniem za sygnatow podczerwieni.

W przypadku kazdego urzadzenia mozna
zmieniac¢ ustawienia menu PICTURE (OBRAZ),
TIME (CZAS), NETWORK (SIEC) i MY MEDIA
(MOJE MEDIA) lub klawiszy skrétu dostepu na

pomoca ztacza

RS-232C. Kazde urzadzenie jest identyfikowane za
pomoca opcji Set ID (Identyfikator urzadzenia). Jesli
przypiszesz identyfikator obrazu za pomoca pilota, pilocie.

tylko ekrany z tym samym identyfikatorem obrazu i Jesli wcisniesz zielony przycisk OFF dla opgiji
identyfikatorem urzadzenia beda mogty by¢ zdalnie identyfikatoréw obrazu, identyfikatory obrazu
sterowane. wszystkich urzadzen zostang wytaczone. Jesli

ponownie nacisniesz dowolny przycisk na
Odbiornik
Podczerwieni

pilocie, wszystkie urzadzenia zaczna ponownie
dziafac.

W czasie korzystania z menu MY MEDIA (MOJE
- MEDIA) funkcja Picture ID (Id obrazu) jest

1 | nieaktywna.

Jesli tryb Picture ID (Identyfikator obrazu)

jest wytgczony, nacisniecie i przytrzymanie
przyciskow na pilocie spowoduje wykonanie
tylko jednego dziatania.

|{ Picture ID
| Close

2 X 2 Multi-Vision
Identyfikatory urzadzen sg przypisane zgodnie z
przyktadami widocznymi na ekranie.

1 Wecisnij czerwony przycisk ON (Wigczony) na
pilocie, aby przypisac identyfikator obrazu.

2 Aby zmieni¢ identyfikator obrazu, naci$nij przycisk
ON (Wiaczony) lub strzatke w lewo lub w prawo w
sposob ciggty. Przypisz wybrany identyfikator.

Jesli przypiszesz identyfikator urzadzenia do
kazdego urzadzenia z funkcjg multi-vision (wiele
wyswietlaczy) i przypiszesz identyfikator obrazu,
uzywajac czerwonego przycisku na pilocie,
zostanie wyswietlone polecenie dla urzadzenia
o tym samym identyfikatorze urzadzenia i
identyfikatorze obrazu. Urzadzenie o réznych
identyfikatorach urzadzenia i identyfikatorach
obrazu nie moze by¢ sterowane za pomoca
sygnatoéw podczerwieni.
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ABY STEROWAC WIELOMA PRODUKTAMI

¢ Do jednego komputera mozna podtaczy¢ wiele produktéw. Mozna sterowac jednoczesnie wieloma produk-
tami podtaczonymi do pojedynczego komputera.

¢ W menu Option (Opcje) nalezy dla opcji Set ID (Identyfikator urzadzenia) wybra¢ wartos¢ od 1 do 255 (od 1
do 1000) (identyfikatory nie moga sie powtarzac).

Podlaczanie przewodu

Przewdd RS-232C nalezy podfaczy¢ w sposéb pokazany na rysunku.
* Protokot RS-232C stuzy do komunikacji miedzy komputerem a produktem. Za posrednictwem komputera mozna wia-
czac i wylaczac produkt, wybierac zrédto sygnatu wejéciowego i requlowac ustawienia menu ekranowego.

Przewéd RS-232C

RS-232C IN RS-232C OUT RS-232C IN RS-232C OUT RS-232C IN RS-232C OUT RS-232C IN RS-232C OUT
o )
| | == | (r=w|=n| == | (m=n]=n

h LY
B B B .

Komputer Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

X

Konfiguracje przewodu
RS-232C

@ vwaca
Konfiguracja 8-przewodowa
(standardowy przewdd RS-232C) « W przypadku korzystania z konfiguracji

3-przewodowej (niestandardowej) korzystanie

Komputer Urzadzenie z tancuchowego potaczenia do sterowania
DD 1 e—— —eI DCD podczerwienig jest niemozliwe.
RXD 2 e ®3 TXD
XD 3 e o2 RXD
GND 5 @ ®5  GND
DTR 4 @ ® 6 DSR
DSR 6 e—6—e4 DTR
RTS =7 &———e3 CTS
s g e——o7 RTS

D-Sub 9 D-Sub 9
(zenski) (zenski)

Parametry komunikacji

¢ Szybkos¢ transmisji: 9600 b/s (bity na sekunde)
e Dtugos¢ pakietu danych: 8 bitéw

e Bit parzystosci: brak

e Bity stopu: 1 bit

¢ Sterowanie przeptywem: brak

¢ Kod komunikacji: ASCII

¢ Wymaga zastosowania przewodu krosowego.
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Wykaz polecen

POLECENIE DANE
1 2 (szesnastkowe)
01 Power (Zasilanie) k a 00do 01
02 | Selectinput (Wybor zrédfa sygnatu wejsciowego) X b Patrz sekcja [Select input]
03 | Aspect ratio (Proporcje ekranu) k C Patrz sekcja [Aspect ratio]
04 | Energy saving (Oszczedzanie energii) j q Patrz sekcja [Energy saving]
05 Picture mode (Tryb obrazu) d X Patrz sekcja [Picture mode]
06 Contrast (Kontrast) k g 00 do 64
07 Brightness (Jasnos¢) k h 00 do 64
08 | Sharpness (Ostros¢) k k 00do 32
09 | Color (Kolor) k i 00 do 64
10 | Tint (Odcien) k j 00 do 64
11 | Color temperature (Temp. barw) X u 00 do 64
12 | H position (Pozycja poz.) f q 00 do 64
13 |V position (Pozycja pion.) f r 00do 64
14 H size (Rozmiar poz.) f s 00 do 64
15 | Auto Config. (Automatyczna konfiguracja) j u 01
16 Balance (Balans) k t 00 do 64
17 Sound Mode (Tryb dzwieku) d y Patrz sekcja [Sound mode]
18 Mute (Wyciszenie) k e 00do 01
19 Volume (Glosnosci) k f 00 do 64
20 | Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1 (Rok/ Miesigc/ Dzien)) f a Patrz sekcja [Clock 1]
21 | Time 2 (Hour/ Minute/ Second) (Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy)) f X Patrz sekcja [Clock 2]
22 Off time schedule (Harmonogram czasu wytaczania) f C 00do 01
23 On time schedule (Harmonogram czasu wtaczania) f b 00do 01
24 (?’tfog:gi;?srpvi;:qhg;ﬁeﬁ?% powtarzania/Godzina)) f € Patrz sekcja [Off timer]
25 g?cgrrgemrﬁsf v?/?;c,\;l:r?i:/(-l:l'lrr;g)powtarzania/Godzina)) f d Patrz sekcja [On timer]
26 | OnTimer Input (Sygnat wejsciowy programatora witaczania) f u Patrz sekcja [On timer input]
27 | Automatic Standby (Automatyczne wstrzymanie) m n 00do 01
28 | Auto off (Aut. wyt) f g |00do01
29 | Language (Jezyk) f i Patrz sekcja [Language]
30 ISM mode (Tryb ISM) j p Patrz sekcja [ISM method]
31 Reset (Resetuj) f k 00 do 02
32 | Current temperature (Wartos¢ temperatury) d n FF
33 | Key (Przycisk) m c Patrz sekcja [Key]
34 | Time elapsed (Odczyt uptywajacego czasu) d | FF
35 | Product serial number (Sprawdzenie numeru seryjnego) f y FF
36 Software version (Wersja oprogramowania) f z FF
37 m‘zlﬁc?:ri?::iz iz(ljo?lflcr;erwonego balansu bieli) J m |00doFE
38 m]zl'rc‘re\:canl?:nciteeﬁcr)TgpuGz?eTonego balansu bieli) j n 00 do FE
39 m\zltr::fr:?::i: |I3<I<;Jlf>r(ls.larl1r|'1ebieskiego balansu bieli) J ° 00doFE
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POLECENIE DANE
1 %) (szesnastkowe)
40 Backlight (Podswietlenie) m g 00do 64
41 Screen off (Wygaszenie ekranu) k d 00do 01
42 | Power On Delay (Opoznienie wigczania zasilania) f h 00 do 64
43 Tile Mode (Tryb Kafelki) d d 00do 01
44 | Tile Mode Check (Sprawdzanie trybu kafelkow) d z FF
45 | Tile ID (Identyfikator kafelka) d i Eg;gfk;§!$°ja"T"e ID (Identyfikator
46 | Tile H Position (Potozenie kafelka w poziomie) d e 00do 32
47 | TileV Position (Potozenie kafelka w pionie) d f 00do 32
48 Tile H Size (Szerokos¢ kafelkdw) d g 00do 32
49 Tile V Size (Wysokos¢ kafelkow) d h 00do 32
50 | Tryb Natural (Naturalny) w trybie Tile (Kafelki) d j 00do 01

0 UWAGA

e W trakcie operacji wykonywanych przez tacze USB na plikach w formacie DivX lub EMF polecenia (z
wyjatkiem polecen Zasilanie (k a) i Przycisk (m c)) nie s3 wykonywane i sg traktowane jako nieprawidtowe (NG).

« Niektdre polecenia nie s obstugiwane w zaleznosci od modelu.

 Polecenie f f", wskazujace status niektérych polecen, nie powoduje wyswietlenia menu ekranowego OSD,
aby zachowac zgodno$¢ z programem SuperSign.
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Protokét transmisji/odbioru

Transmission (Transmisja)

[Command1][Command?2][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

*[Command1]  Rozrdéznienie trybdw ustawien fabrycznych i ustawien uzytkownika.
*[Command2]  Sterowanie monitorami.

*[Set ID] Wybér urzadzenia, ktérym chcesz sterowac.Kazdemu monitorowi mozna przypisac
identyfikator urzadzenia od 1 do 255 (od 01H do FFH) lub w niektérych modelach - od
1 do 1000 (od 001H do 3e8H), korzystajac z pozycji OPTION w menu ekranowym.
Wybor wartosci,,00H" lub,,000H” w opcji Identyfikator urzadzenia umozliwia jedno-
czesne sterowanie wszystkimi potaczonymi monitorami. (Polecenie moze nie by¢
obstugiwane w zaleznosci od modelu.)

* [Datal] Stuzy do przesytania danych polecenia.

llos¢ przesytanych danych moze wzrosngé¢ w zaleznosci od polecenia.
*[Cr] Znak powrotu karetki. Odpowiada wartosci,0x0D" kodu ASCII.
*11] Znak odstepu. Odpowiada wartosci,0x20” kodu ASCII.

Acknowledgement (Potwierdzenie)

[Command2][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Produkt wysyta sygnat potwierdzenia (ACK) w tym formacie w przypadku odbierania normalnych danych. Aktu-
alna wartos¢ danych FF informuje o biezacym stanie. Jesli tryb zapisu danych jest aktywny, kod ten zwraca dane
komputera.

* Jesli polecenie zostanie przestane z wartoscia identyfikatora urzadzenia, 00" (=0x00) lub, 000 (=0x000)", dane
zostang przestane do wszystkich monitoréw. Monitory nie wyslg potwierdzenia (ACK).

* W przypadku wystania wartosci danych ,FF” w trybie kontroli za posrednictwem ztacza RS-232C sprawdzona
zostanie biezaca warto$¢ ustawienia funkgji (dotyczy wybranych funkgji).

* Niektore polecenia moga nie by¢ obstugiwane we wszystkich modelach.



01. Power (Zasilanie) (Polecenie: k a)
Wigczanie i wytaczanie zasilania wyswietlacza.

Transmisja
[Kl[al[1[Set ID][ 1[Data][Cr]

Dane 00: Off (Wyt.)
01: On (Witaczony)

Potwierdzenie
[al[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Potwierdzenie jest prawidtowo zwracane wyfgcznie w

przypadku petnego podtaczenia urzadzenia do zasilania.

* Sygnat potwierdzenia moze zosta¢ nadany z pewnym
opdznieniem w stosunku do sygnatu transmisji.

02. Select input (Wybor zrédta sygnatu wejsciowego)
(Polecenie: x b)
Wybér zrédta sygnatu wejsciowego.
Transmisja
[X][b[][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 60:RGB
90: HDMI(HDMIT)(DTV)
AO: HDMI(HDMI1)(PC)

Potwierdzenie
[bI[ 1[Set ID][ I[OK/NG][Data][x]

** Niektdre sygnaty wejsciowe moga nie by¢
obstugiwane w zaleznosci od modelu.

03. Aspect ratio (Proporcje ekranu) (Polecenie: k c)
Dostosowanie formatu obrazu.

Transmisja
[KI[cI[1[Set ID][][Data][Cr]

Dane 01:4:3
02:16:9
04: Zblizenie (HDM DTV)
09: 1:1 Piksel (powyzej 720p) (HDM DTV)
10 do 1F: Zblizenie kinowe od 1 do 16
(HDMDTV)
* Dostepne typy danych s rézne w zaleznosci od typu
sygnatu wejsciowego. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
czesci Proporcje ekranu w instrukcji obstugi.
* Proporcje ekranu moga sie réznic¢ w zaleznosci od
konfiguracji sygnatéw wejsciowych modelu.

Potwierdzenie
[c][ 1[Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]
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04. Energy saving (Oszczedzanie energii) (Polecenie: j q)
Ustawianie funkcji oszczedzania energii.
Transmisja
[jllqll1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00: Wyt.
01: Minimalne
02: Srednie
03. Maksymalne
04: Auto
05. Wytacz ekran
Potwierdzenie
[ql[ 1[Set ID][ I[OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

05. Picture mode (Tryb obrazu) (Polecenie: d x)
Wybér trybu obrazu.
Transmisja
[dIXI[][Set ID][1[Data][Cr]
Dane 00: Zywy
01: Standardowy
02.Kino
03. Sport
04: Gra
05: Expert1
06: Expert2
08: APS
Potwierdzenie
[x][1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

06. Contrast (Kontrast) (Polecenie: k g)
Dostosowanie kontrastu obrazu.

Transmisja

[KI[g][][Set ID][1[Data][Cr]
Dane 00 do 64: kontrast od 0 do 100
Potwierdzenie

[gl[1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]
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07. Brightness (Jasnosc) (Polecenie: k h)
Dostosowanie jasnosci obrazu.

Transmisja
[KIth][1[Set ID][][Data](Cr]
Dane 00 do 64: jasnos¢ od 0 do 100
Potwierdzenie
[hI[1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

08. Sharpness (Ostrosc) (Polecenie: k k)
Dostosowanie ostrosci obrazu.

*Ta funkcja jest dostepna wytacznie w przypadku
wejscia AV/Component.

Transmisja
[KIKI[1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane 00 do 32: ostros¢ od 0 do 50
Potwierdzenie
[KI[1[Set ID][ 1[OK/NG][Data](x]

09. Color (Kolor) (Polecenie: k i)
Regulacja koloru na ekranie.

Transmisja
[KIliI[1[Set ID][][Data][Cr]
Dane 00 do 64: kolor od 0 do 100
Potwierdzenie
[iI[1(Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]

10. Tint (Odcien) (Polecenie: k j)
Dostosowanie odcienia obrazu.

Transmisja

[KI[jI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane Od 00 do 64: Odcien od R50 do G50
Potwierdzenie

[jI[1(Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]

11. Color temperature (Temp. barw) (Polecenie: x u)
Regulacja temperatury barw na ekranie.

Transmisja
[X]lul[][Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00 do 64: Ciepta 50 do Zimna 50
Potwierdzenie
[ul[1[Set IDI[ J[OK/NG][Data][x]

12. H position (Pozycja poz.) (Polecenie: f q)
Dostosowanie potozenia ekranu w poziomie.
*Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile
(Kafelki) ustawiony jest na wartos¢ Off (Wyt.).
* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.
(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.)
Transmisja
[flla][1[Set ID][][Data][Cr]

Dane 00 do 64: min. -50 (lewo) do maks. 50 (prawo)
Potwierdzenie
[ql[1[Set ID][ [OK/NG][Data](x]



13.V position (Pozycja pion.) (Polecenie: fr)
Dostosowanie potozenia ekranu w pionie.
*Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile
(Kafelki) ustawiony jest na warto$¢ Off (Wyt.).
* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.
(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.)
Transmisja
[FIlr][]Set ID][ J[Data](Cr]
Dane 00 do 64: min.-50 (dét) do maks. 50 (gora)
Potwierdzenie
[r][ 1[Set IDI[ IIOK/NG][Data]lx]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

14. H size (Rozmiar poz.) (Polecenie: f s)
Dostosowanie szerokosci ekranu.
*Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb Tile
(Kafelki) ustawiony jest na wartos¢ Off (Wyt.).
* Zakres roboczy zalezy od rozdzielczosci sygnatu
wejsciowego RGB.
(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.)
Transmisja
[f][sI[][Set ID][][Data][Cr]
Dane 00 - 64: Min. -50 (zmniejszenie) - Maks. 50
(powiekszenie)
Potwierdzenie
[s][ 1[Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]

15. Auto Config. (Automatyczna konfiguracja) (Polecenie:

u

JAu)tomatyczna regulacja pozycji obrazu i eliminacja

drgan obrazu.

(Dostepne tylko w przypadku wejscia RGB-PC.)
Transmisja
[jllul[]iSet ID][1[Data](Cr]

Dane 01 :Urzadzenie
Potwierdzenie
[ul[][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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16. Balance (Balans) (Polecenie: k t)
Regulacja balansu dzwieku.

Transmisja
[KItl[1[Set ID][1[Data][Cr]
Dane 00 do 64: lewy 50 do prawy 50
Potwierdzenie
[t][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

17. Sound Mode (Tryb dzwieku) (Polecenie: d y)
Wybér trybu dzwieku.
Transmisja
[d]lyl[][Set ID][][Data][Cr]
Dane 01: Standardowy
02: Muzyka
03: Kino
04: Sport
05: Gra
07: News
Potwierdzenie
[yl[1[Set ID][ 1[OK/NG][Data](x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

18. Mute (Wyciszenie) (Polecenie: k e)
Wigczenie lub wylgczenie wyciszenia dzwieku.

Transmisja
[Klle][][Set ID][][Data][Cr]
Dane 00 : Wyciszenie (wytaczenie dZzwieku)
01 : Biezaca gtosnos¢ (wiaczenie dzwigku)
Potwierdzenie
[e][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.
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19. Volume (Gtosnosci) (Polecenie: k f)
Ustawianie poziomu gto$nosci odtwarzania.

Transmisja

[KIIf1C][Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00 do 64: gtosnos¢ od 0 do 100
Potwierdzenie

[fI[1[Set ID][ I[OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

20.Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1 (Rok/ Miesiac/
Dzien)) (Polecenie: f a)
Ustawianie wartosci opcji Time 1 (Year/ Month/ Day)
(Czas 1 (Rok/ Miesiagc/ Dzien)).

Transmisja
[flfall 1[Set ID][ 1[Data1][ 1[Data2][ ][Data3][Cr]

Dane 1 00 do 1E: 2010 do 2040
Dane 2 01 do 0C: od stycznia do grudnia
Dane 3 01do 1F: 1 do 31
*Wopisz polecenie  fa [Set ID] ff’, aby sprawdzi¢
ustawienia opcji Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1 (rok/
miesigc/dzien)).

Potwierdzenie

[al[ 1[Set ID][ IIOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

21.Time 2 (Hour/ Minute/ Second) (Czas 2 (Godzina/
Minuty/ Sekundy)) (Polecenie: f x)
Ustawianie wartosci opcji Time 2 (Hour/ Minute/ Second)
(Czas 2 (Godzina/ Minuty/ Sekundy)).

Transmisja
[f1x][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1 00do 17:0d 00 do 23 godzin

Dane2 00 do 3B: 00 do 59 minut

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 sekund

*Wpisz polecenie , fx [Set ID] ff’, aby sprawdzi¢
ustawienie opcji Time 2 (Hour/ Minute/ Second) (Czas 2
(Godzina/ Minuty/ Sekundy)).

**To polecenie nie dziafa, jesli wczesniej nie
wprowadzono ustawienia Time 1 (Year/ Month/ Day)
(Czas 1 (rok/miesigc/dzien)).

Potwierdzenie
[XI[ 1[Set ID][ 1[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

22. Off time schedule (Harmonogram czasu wylaczania)
(Polecenie: f c)
Wiaczanie i wytaczanie harmonogramu czasu wytaczania.
Transmisja
[fllcILI[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Off (Wyt.)
01: On (Wiaczony)
Potwierdzenie
[c][1[Set ID][ I[OK/NG][Data][x]

23. On time schedule (Harmonogram czasu wigczania)
(Polecenie: fb)
Wiaczanie i wylaczanie harmonogramu czasu wiaczania.
Transmisja
[flb][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Off (Wyt.)
01: On (Wiaczony)
Potwierdzenie
[b][][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]



24. Off Timer (Repeat Mode/Time) (Programator
wylaczania (Tryb powtarzania/Godzina)) (Polecenie:
fe)

Ustawianie programatora wytaczania (tryb powtarzania/
godzina).

Transmisja
[f1[e][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1

1. F1do F7 (odczyt danych)

F1: Odczyt pierwszego elementu danych czasu wytaczenia

F2: Odczyt drugiego elementu danych czasu wytaczenia

F3: Odczyt trzeciego elementu danych czasu wytaczenia

F4: Odczyt czwartego elementu danych czasu wylgczenia

F5: Odczyt pigtego elementu danych czasu wyfaczenia

F6: Odczyt sz6stego elementu danych czasu wytaczenia

F7: Odczyt sidcdmego elementu danych czasu wytaczenia

2. E1- E7 (usuwanie jednego indeksu), EO (usuwanie
wszystkich indeksow)

EQ: Usuwanie wszystkich elementéw danych zasu wytaczenia

E1: Usuwanie pierwszego elementu danych czasu wylaczenia

E2: Usuwanie drugiego elementu danych czasu wytaczenia

E3: Usuwanie trzeciego elementu danych czasu wylaczenia

E4: Usuwanie czwartego elementu danych czasu wytaczenia

E5: Usuwanie pigtego elementu danych czasu wytaczenia

E6: Usuwanie szostego elementu danych czasu wylaczenia

E7: Usuwanie siodmego elementu danych czasu wyfaczenia
3.01 do 0C (ustawienie dnia tygodnia dla programatora
wylaczania)

00: Wyt.

01:Jedenraz

02. Codziennie

03: Monday to Friday (Od poniedziatku do piatku)

04: Monday to Saturday (Od poniedziatku do soboty)
05: Saturday to Sunday (Od soboty do niedzieli)

06. Niedziela

07. Poniedziatek

08. Wtorek

09. Sroda

0A. Czwartek

0B. Pigtek

0C. Sobota

Dane2 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 minut

* Aby odczytac lub usunac liste czasu wylaczenia, ustaw
dane FFH dla parametréow [Dane2] i [Dane3].

(Przyktad 1: fe 01 f1 ff ff — Odczyt pierwszego elementu
danych czasu wytaczenia.)

(Przyktad 2: fe 01 e1 ff ff — Usuniecie pierwszego
elementu danych czasu wytaczenia.)

(Przyktad 3:fe 01 04 02 03 — Wybdr ustawienia,Monday
to Saturday, 02:03" (,0d poniedziatku do soboty, 02:03")
dla czasu wylaczenia.)

*Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku wyboru
ustawien Time 1 (Year/Month/Day) (Czas 1 (rok/miesiac/
dzien)) i Time 2 (Hour/Minute/Second) (Czas 2 (Godziny/
Minuty/Sekundy)).

Potwierdzenie
[e][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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25. On Timer (Repeat Mode/Time) (Programator

wiaczania (Tryb powtarzania/Godzina)) (Polecenie: f
d)

Ustawianie programatora wiaczania (tryb powtarzania/
godzina).

Transmisja
[f1[d][1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1

1. F1do F7 (odczyt danych)

F1: Odczyt pierwszego elementu danych czasu wigczenia

F2: Odczyt drugiego elementu danych czasu wigczenia

F3: Odczyt trzeciego elementu danych czasu wigczenia

F4: Odczyt czwartego elementu danych czasu wiaczenia

F5: Odczyt pigtego elementu danych czasu wigczenia

F6: Odczyt sz6stego elementu danych czasu wigczenia

F7: Odczyt sidcdmego elementu danych czasu wigczenia

2. E1- E7 (usuwanie jednego indeksu), EO (usuwanie
wszystkich indeksow)

EO: Usuwanie wszystkich elementéw danych zasu wigczenia

E1: Usuwanie pierwszego elementu danych czasu wigczenia

E2: Usuwanie drugiego elementu danych czasu wigczenia

E3: Usuwanie trzeciego elementu danych czasu wigczenia

E4: Usuwanie czwartego elementu danych czasu wiaczenia

E5: Usuwanie pigtego elementu danych czasu wigczenia

E6: Usuwanie szostego elementu danych czasu wigczenia

E7: Usuwanie siodmego elementu danych czasu wigczenia

3.01 do 0C (ustawienie dnia tygodnia dla programatora
wiaczenia)

00: Wyt.

01:Jeden raz

02. Codziennie

03: Monday to Friday (Od poniedziatku do piatku)

04: Monday to Saturday (Od poniedziatku do soboty)
05: Saturday to Sunday (Od soboty do niedzieli)

06. Niedziela

07. Poniedziatek

08. Wtorek

09. Sroda

0A. Czwartek

0B. Pigtek

0C. Sobota

Dane2 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 minut

* Aby odczytac lub usunac liste czasu wylaczenia, ustaw
dane FFH dla parametréow [Dane2] i [Dane3].

(Przyktad 1:fd 01 f1 ff ff — Odczyt pierwszego elementu
danych czasu wiaczenia.)

(Przyktad 2: fd 01 e1 ff ff — Usuniecie pierwszego
elementu danych czasu wiaczenia.)

(Przyktad 3:fd 01 04 02 03 — Wybor ustawienia,,Monday
to Saturday, 02:03" (,0d poniedziatku do soboty, 02:03")
dla czasu wiaczenia.)

*Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku wyboru
ustawien Time 1 (Year/Month/Day) (Czas 1 (rok/miesiac/
dzien)) i Time 2 (Hour/Minute/Second) (Czas 2 (Godziny/
Minuty/Sekundy)).

Potwierdzenie
[d][ ][Set ID][ I[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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26. On Timer Input (Sygnat wejsciowy programatora

wiaczania) (Polecenie: f u)

Wybér zrédta sygnatu zewnetrznego dla biezacego
ustawienia czasu wigczenia oraz dodanie nowego lub
zmiana istniejgcego terminu.

Transmisja
[fl[ull][Set ID][][Data1][Cr]
[f1lul[ 1[Set ID][ ][Data1][Data2][Cr]

Dane (Dodaj termin)
60. RGB
90: HDMI (HDMI1)
Dane1 (zmiana zadania)
1.F1 do F7 (odczyt danych)
F1: Wybér pierwszego Zrédta dla zadania
F2: Wybér drugiego zZrédta dla zadania
F3: Wybdr trzeciego zrédta dla zadania
F4:Wybér czwartego zrédta dla zadania
F5: Wybér pigtego Zrédta dla zadania
F6: Wybdr szostego zrédta dla zadania
F7:Wybér siodmego zrédta dla zadania
Dane2
1.FF
* Aby odczytac sygnat wejsciowy dla zadania, wprowadz
dane FFH dla parametru [Dane2].
Jesli podczas proby zmiany danych zaplanowanego
zadania nie ma dostepnego zadania dla pozycji [Data1],
zostanie wys$wietlony komunikat NG (Nieprawidtowe) i
operacja sie nie powiedzie.
(Przyktad 1:fu 01 60 — Przesuniecie kazdego wejscia dla
zadania o jeden wiersz w dot i zapis pierwszego wejscia
dla zadania w trybie RGB.)
(Przykdad 2:fu 01 f1 ff— Odzyt pierwszego zrédia dla zadania.)
*Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku wyboru
ustawien Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1 (rok/miesiac/
dzien)), Time 2 (Hour/ Minute/ Second) (Czas 2 (Godzina/
Minuty/ Sekundy)) i On Time (Czas wigczenia): Repeat Mode/Time
(Tryb powtarzania/Godzina).
**Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosd od modelu.
Potwierdzenie
[ul[1[Set ID][ I[OK/NG][Data][x]
[u][][Set ID][OK/NG][Data1][Data2]x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

27. Automatic Standby (Automatyczne wstrzymanie)

(Polecenie: m n)
Ustawianie funkgji automatycznego wstrzymania.

Transmisja
[mI[n][1[Set ID][1[Data][Cr]

Dane 00: Wyt. (po 4 godzinach nie nastepuje wytaczenie)
01:4 Hours (4 godziny) (wytaczenie po 4
godzinach)

02: 6 Hours (6 godziny) (wytaczenie po 4
godzinach)
03: 8 Hours (8 godziny) (wytaczenie po 4
godzinach)

Potwierdzenie

[n][1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]

28. Auto off (Aut. wyl.) (Polecenie: f g)
Ustawianie funkcji automatycznego wyfgczania.

Transmisja
[fligll1[Set ID][ 1[Data][Cr]

Dane 00: Wyt. (po 15 minutach nie nastepuje
wytaczenie)
01: Wk (wytaczenie po 15 minutach)
Potwierdzenie
[gl[ 1[Set ID][ IIOK/NG][Datal][x]

29. Language (Jezyk) (Polecenie: f i)
Ustawianie jezyka menu ekranowego.

Transmisja
[f1l[][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: czeski
01: dunski
02: niemiecki
03: angielski
04: hiszpanski (Europa)
05: grecki
06: francuski
07: wtoski
08: holenderski
09: norweski
0A: portugalski
0B: portugalski (Brazylia)
0C: rosyjski
0D: finski
OE: szwedzki
OF: koreanski
10: chinski (mandarynski)
11: Japonski
12: chinski (kantoniski)
Potwierdzenie

[iI[1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

30.ISM mode (Tryb ISM) (Polecenie: j p)
Wybér opcji ISM w celu unikniecia wyswietlania na
ekranie nieruchomego obrazu.
Transmisja
[jllpl[1[Set ID][1[Data][Cr]

Dane 08: Normalny
20: Color Wash

Potwierdzenie
[pl[1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]



31. Reset (Resetuj) (Polecenie: f k)
Inicjowanie funkgji resetowania ustawier obrazu, ekranu i
dzwieku oraz przywracania ustawien fabrycznych.

(Resetowanie ekranu mozna wykonac wyfacznie w trybie
RGB.)

Transmisja
[flIKI[][Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Resetuj obraz

01: Screen Reset (Resetowanie ekranu)
02: Reset ustawien fabr.

Potwierdzenie
[KI[1[Set ID][ ][OK/NG][Datal[x]

32. Current temperature (Wartosc¢ temperatury)
(Polecenie:d n)

Sprawdzanie wartosci temperatury wewnetrznej.
Transmisja
[d]In][][Set IDI[][Data][Cr]
Dane FF: Sprawdzenie stanu
Potwierdzenie
[nI[1[Set IDI[ J[OK/NG][Data][x]
[n][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

*Temperatura jest wyswietlana w postaci szesnastkowej.

33. Key (Przycisk) (Polecenie: m c)

Przesytanie kodu IR przycisku pilota zdalnego
sterowania.

Transmisja

[mIlcI[]Set ID][1[Data][Cr]
Dane kod_IR_przycisku
Potwierdzenie

[c][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data](x]

Kod przycisku, patrz Kod IR.

* Niektore kody przyciskow nie sa obstugiwane w
zaleznosci od modelu.
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34.Time elapsed (Odczyt uptywajacego czasu) (Polecenie:
dl)

Sprawdzenie czasu eksploatacji panelu.
Transmisja

[d]C][Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane FF:Odczyt stanu

Potwierdzenie

[II[1(Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]

*Dane z odczytu wskazuja liczbe godzin eksploatacji w
postaci szesnastkowej.

35. Product serial number (Sprawdzenie numeru
seryjnego) (Polecenie: fy)
Sprawdzenie numerdw seryjnych.

Transmisja
[fllyl[1[Set ID][][Data][Cr]
Dane FF: Sprawdzenie numeru seryjnego produktu.
Potwierdzenie
[yl[1[Set IDI[1[OK/NG][Data][x]
* Dane w formacie ASCII.

36. Software version (Wersja oprogramowania)
(Polecenie: f z)

Sprawdzanie wersji oprogramowania.
Transmisja
[fIz[][Set D] ][Data](Cr]
Dane FF: Sprawdzanie wersji oprogramowania.
Potwierdzenie
[z][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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37.White Balance Red Gain (Wzmocnienie koloru
czerwonego balansu bieli) (Polecenie: j m)
Ustawienie wzmocnienia koloru czerwonego balansu
bieli.
Transmisja
[llm]L]iSet ID][1[Data](Cr]

Dane Od 00 do FE: Red gain (Wzmocnienie koloru
czerwonego) od 0 do 254

Potwierdzenie
[m][1[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

38. White Balance Green Gain (Wzmocnienie koloru
zielonego balansu bieli) (Polecenie: j n)
Ustawienie wzmocnienia koloru zielonego balansu bieli.
Transmisja
[jIin][1[Set ID][][Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Green gain (Wzmocnienie koloru
zielonego) od 0 do 254

Potwierdzenie
[n][1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]

39. White Balance Blue Gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego balansu bieli) (Polecenie: j 0)
Ustawienie wzmocnienia koloru niebieskiego balansu
bieli.

Transmisja

[jllol[1[Set ID][1[Data][Cr]
Dane Od 00 do FE: Blue gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego) od 0 do 254

Potwierdzenie

[o][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Datal[x]

40. Backlight (Podswietlenie) (Polecenie: m g)
Dostosowanie podswietlenia ekranu.

Transmisja

[mIlgll1[Set ID][1[Data][Cr]
Dane Od 00 do 64: Podswietlenie od 0 do 100
Potwierdzenie

[g][ ][Set ID][I[OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od

modelu.

41. Screen off (Wygaszenie ekranu) (Polecenie: k d)
Wytaczanie ekranu.

Transmisja
[kI[d][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wiaczanie ekranu.
01: Wytaczanie ekranu.

Potwierdzenie
[dI[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

42. Power On Delay (Opdznienie wlaczania zasilania)
(Polecenie: f h)

Ustawianie warto$ci op6znienia wigczania zasilania (w
sekundach).

Transmisja
[fIhI[](Set ID][][Data](Cr]
Dane 00 do 64: min. 0 do maks. 100 (s)
Potwierdzenie
[h][1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]



43.Tryb Tile (Kafelki) (Polecenie: d d)

Ustawianie trybu kafelkéw oraz okreslanie ustawien
wierszy/kolumn kafelka.

Transmisja

[d][d][][Set ID][][Data][Cr]

Dane Od 00 do FF: 1. bajt — wiersz kafelka

2. bajt - kolumna kafelka

*Wartos¢ 00, 01, 10, 11 oznacza wyfaczenie trybu
kafelkow.

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od

modelu.
Potwierdzenie
[d][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

44, Sprawdzanie trybu Tile (Kafelki) (Polecenie: d z)
Sprawdzanie stanu trybu Tile (Kafelki).

Transmisja
[d]iz][1[Set ID[][Data][Cr]
Dane  FF: Sprawdzanie stanu trybu Tile (Kafelki).

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od

modelu.
Potwierdzenie
[zI[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
Danel 00:Tryb Tile (Kafelki) wytaczony
01: Tryb Tile (Kafelki) wtaczony
Dane2 Od 00 do OF: Wiersz kafelka
Dane3 Od 00 do OF: Kolumna kafelka

45. Tile ID (Identyfikator kafelka) (Polecenie: d i)

Ustawianie identyfikatora kafelka.

Transmisja

[d][i][]Set ID][1[Data](Cr]
Dane Od01doE1:
zakresu od 01 do 225%*

FF: Sprawdzenie identyfikatora kafelka

**Wartos¢ danych nie moze by¢ wyzsza niz wartos¢
liczby wierszy pomnozonej przez liczbe kolumn

Identyfikator kafelka z

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od

modelu.
Potwierdzenie
[l 1[Set ID][ ]IOK/NG][Data][x]
*Jesli wartos¢ danych bedzie wyzsza niz wartos¢ liczby

kolumn pomnozonej przez liczbe wierszy (za wyjatkiem

wartosci OxFF), zwrdcona zostanie odpowiedz NG
(nieprawidtowe dane).
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46.Tile H Position (Potozenie kafelka w poziomie)

(Polecenie: d e)

Ustawianie potozenia w poziomie.

*Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na wartos¢
Wyt a wartosc trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
wartos¢ Wt

Transmisja
[d][el[][Set ID][][Data][Cr]
Dane 00 do 32:-50 (lewo) do 0 (prawo)
*Wartosci lewo/prawo zalezg od szerokosci kafelkow.
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.
Potwierdzenie
[e][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

47.Tile V Position (Polozenie kafelka w pionie) (Polecenie:

df)

Ustawianie potozenia w pionie.

*Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na wartos¢
Wyt a wartos¢ trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
wartos¢ Wh.

Transmisja
[d]If1(](Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 0do 32:0 (dot) do 50 (gora)
*Wartosci dot/géra zalezg od wysokosci kafelkow.
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.
Potwierdzenie
[f1[1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

48. Tile H Size (Szerokos¢ kafelkow) (Polecenie: d g)

Ustawianie szerokosci.

*Przed ustawieniem szerokosci kafelkdw ustaw
potozenie kafelkédw w poziomie wedtug wartosci 0x32.
*Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na wartos¢
Wyt, a wartos¢ trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
wartos¢ Wh.

Transmisja
[dllgl[1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00do 32:0do 50
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

Potwierdzenie

[g][ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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49.Tile V Size (Wysokos¢ kafelkow) (Polecenie: d h)
Ustawianie wysokosci.
*Przed ustawieniem wysokosci kafelkdw ustaw potozenie
kafelkow w pionie wedtug wartosci 0x00.
*Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy opcja
Naturalny trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na wartos¢
Wyt a wartosc¢ trybu Tile (Kafelki) jest ustawiona na
wartos¢ Wh.

Transmisja

[d][h][1[Set ID][][Data][Cr]
Dane 00do 32:0do 50
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

Potwierdzenie

[hI[1[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

50. Tryb naturalny (w trybie Kafelki) (Polecenie: d j)

Aby obraz byt wyswietlany w naturalny sposob, czes¢
obrazu przypadajaca na przerwe dzielacg monitory jest
pomijana.

Transmisja

[dIfjiC][Set ID][ ][Data][Cr]
Dane 00: Wyt.

01: Wt
Potwierdzenie
[jl[1[Set ID][J[OK/NG][Data][x]



@ LG

Life's Good



	KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA
	Korzystanie z listy wejść
	Dostosowywanie proporcji ekranu

	FUNKCJE ROZRYWKI
	Podłączanie do sieci przewodowej
	Status sieci

	Korzystanie z funkcji Moje Media
	Podłączanie urządzeń pamięci masowej USB
	Przeglądanie plików
	Wyświetlanie filmów
	Wyświetlanie zdjęć
	Przeglądanie menu Lista zawartości
	Przewodnik po usłudze DivX® VOD


	DOSTOSOWYWANIE USTAWIEŃ
	Dostęp do głównych menu
	Ustawienia w menu OBRAZ
	Ustawienia w menu CZAS
	Ustawienia w menu OPCJE
	Ustawienia menu SIEĆ


	KODY STEROWANIA PODCZERWIENIĄ
	Identyfikator obrazu
	Aby sterować wieloma produktami
	Podłączanie przewodu
	Konfiguracje przewodu RS-232C
	Parametry komunikacji
	Wykaz poleceń
	Protokół transmisji/odbioru


