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MONTERING OCH FORBEREDELSE
/N\ VARNING

« Anvand alltid originalkomponenter fran LG for att sakerstalla sakerhet och produktprestanda.

« Skador eller personskador som orsakats av anvandning av ej auktoriserade produkter omfattas inte av
garantin.

« Virekommenderar att du anvénder de komponenter som medfoljer.

Bilderna pa produkten och skarmbilderna som anvands i denna handbok dr exempel avsedda att hjélpa

kunden att anvénda produkten och de kan skilja sig fran den faktiska produkten.

Anvand inte frimmande &mnen (oljor, smdrjmedel etc.) till skruvens delar nér du monterar produkten.

(Det kan skada produkten.)

Om du skruvar t skruvarna for hart kan det skada bildskarmen. Skador som orsakas pa det har séttet tacks

inte av produktgarantin.

.

.

Bér inte bildskarmen upp och ned genom att bara hélla i foten. Det kan leda till att bildskérmen ramlar av
stativet vilket i sin tur kan medfdra personskador.

.

Nar du lyfter eller flyttar pa bildskérmen ska du inte vidrdra sjélva skdrmen. Skérmen kan skadas av trycket.

.

For vigmanster vid paseende, till skillnad fran den allmanna beldggningsmetoden, tillampas den pa tillsatt
glittrande material i ramaterialet. Utan ett avskalat utseende har den god héllbarhet. Anvénd den med
fortroende eftersom det inte finns nagra problem alls med att anvénda produkten.

© os8s

+ Komponenterna kan se annorlunda ut &n de som visas har.

« All produktinformation och alla specifikationer i den hér handboken kan dndras utan foregdende
meddelande i syfte att forbdttra produktens prestanda.

- Dukan kdpa fler tillbehor i en elektronikhandel eller onlinebutik, eller hos aterforsaljaren dar du kopte
produkten.

« Vilken stromsladd som medféljer beror pé regionen.



Installering

Flytta och lyfta bildskdarmen

Innan du lyfter eller flyttar bildskérmen bor du ldsa fdljande instruktioner sa att bildskérmen inte repas eller
skadas och som en garanti for saker transport oavsett typ eller storlek.

- Ldgg tillbaka bildskérmen i kartongen eller forpackningsmaterialet innan du flyttar den.

« Koppla bort stromsladden och alla andra kablar innan du flyttar eller lyfter bildskarmen.

- Tataginederdelen ochisidan av bildskérmen och hall med ett fast grepp. Hall inte i sjélva panelen.

« Nar du haller bildskarmen bor sjélva skarmen vara vand bort frén dig for att skydda den mot repor.

« Setill att inte bildskérmen utsétts for harda stotar eller vibrationer vid transport.

- Hall alltid bildskarmen i uppratt lage nér du flyttar den. Hall den aldrig med sidan nedat och tippa den aldrig

' L &
Lo ()

/\ VARNING

« Undviki storsta mojliga mén att rra vid skarmen.
- Detta kan resultera i skador pa skarmen eller pixlarna som anvands for att skapa bilder.

« Om du anvander bildskarmen utan stativet kan knappen gora bildskarmen instabil och fa den att falla, vilket
kan leda till skador pa bildskdrmen och personskador. Det kan dessutom gdra att knappen inte fungerar som
den ska.

YISNIAS
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Installera pa ett bord Anvénda Kensington-laset

« Lyft bildskérmen och stall den pa ett bord i upprétt Idge. Placera bildskdrmen minst 100 mm frén vaggen sa Om du vill ha mer information om hur du installerar och anvander Iaset kan du ldsa i anvandarhandboken for
att ventilationen fungerar som den ska. Kensington-laset eller besoka webbplatsen pa adressen http://www.kensington.com.
Fést bildskérmen vid bordet med kabeln pa Kensington-laset.

A:100 mm

@ oss

AVARNING « Kensington-laset &r ett valfritt tillbehdr. Du kan kdpa tillbehdr i vanliga elektronikbutiker.
« Koppla fran strémkabeln innan du flyttar eller installerar bildskarmen. Annars finns det risk for elstotar.

« Anvdnd endast stromsladden som medfoljer i produktforpackningen och anslut den till ett jordat eluttag.
(Beroende pa land)


http://www.kensington.com

Installera pa vagg Installera viggmonteringsplattan

Den hér bildskarmen uppfyller specifikationerna for montering med véggplatta och andra kompatibla enheter. ~ Ska du installera skérmen pé en véqg satter du fast viggmonteringsfastet (tillval) p skarmens baksida.

Installera bildskarmen minst 100 mm frén vaggen och limna ca 100 mm fritt utrymme omkring Kontrollera att vaggmonteringsfastet sitter fast ordentligt i bildskarmen och véggen.
bildskdrmen sa att ventilationen fungerar som den ska. Detaljerade installationsanvisningar finns att fa fran
elektronikhandeln. Du kan ocksa lasa i handboken om du vill ha information om hur du installerar ett lutande Viggmontering (mm) 100x 100
vaggmonteringsfaste.

Standardskruv M4xL10

YISNIAS

\ Antal skruvar 4

Vaggmonteringsplatta (valfri) LSW149

A:100 mm
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@ oss

« Anvénd de skruvar som anges i VESA-standarden.
« | vdggmonteringspaketet ingar en installationshandbok och alla nddvéndiga delar.
- Vaggmonteringsfastet r valfritt. Du kan kdpa tillbehdr hos en aterforséljare.

« Skruvlangden kan variera for olika véiggmonteringsfasten. Om du anvénder skruvar som & langre &n
standardldngd kan det skada produktens insida.

« Mer information finns i anvéndarhandboken som medfdljde vaggmonteringsfastet.

- Varnoga med att inte anvénda for mycket kraft ndr du monterar vaggmonteringsplattan. Det kan skada
bildskarmen.

- Avldgsna stativet innan du monterar bildskarmen pa vaggen genom att utfora installationen av stativet i
omvénd ordning.

/\ VARNING

« Undvik elstdtar genom att koppla frén stromkabeln innan du flyttar eller installerar bildskarmen.

« Om duiinstallerar bildskérmen i taket eller pd en lutande végg kan den lossna, vilket kan orsaka skador.
Anvand ett godkant véggmonteringsfaste fran LG och kontakta en lokal aterforséljare eller kvalificerad
personal.

- Undvik personskada genom att fésta apparaten ordentligt i véggen i enlighet med
installationsanvisningarna.

« Om du skruvar at skruvarna for hart kan det skada bildskarmen. Skador som orsakas pa det hr séttet técks
inte av produktgarantin.

« Anvand viggmonteringsfastet och skruvar som uppfyller VESA-standarden. Skador som orsakas pa grund av
att oldmpliga komponenter anvénts técks inte av produktgarantin.

« Langden pé varje monterad skruv far vara hogst 8 mm matt fran skarmens baksida.



A:Véggmonteringsplatta
B: Bildskarmens baksida
(: Standardskruv

D: Hogst 8 mm

—8

Beskrivning av produkt och knappar

A: Joystickknapp
B: [Dual-Mode]-knapp

YISNIAS
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Sa hér anvander du joystickknappen

Du kontrollerar enkelt bildskarmsfunktionerna genom att trycka pa joystickknappen och genom att skjuta den
at vanster, hoger, uppat och nedat med fingret.

Grundlidggande funktioner

A (Strom pd): Tryck en gang med fingret pa joystickknappen. Bildskarmen slds pd.
B (Strom av): Hall in joystickknappen i mer &n 5 sekunder. Bildskarmen slas av.
C (Volymkontroll): Du kan kontrollera volymen genom att skjuta joystickknappen &t vénster och hager.

D (Kontroll av skarmljusstyrka): Du kan kontrollera skarmens ljusstyrka genom att skjuta joystickknappen uppat
och nedat.

Justera stativets hojd

1 Stall bildskarmen i upprétt Idge med foten monterad.
2 Hall bildskarmen med bada hénderna for sékerhets skull.

Hdgst 120,0 mm

A\ VARNING

« Nér du justerar skarmens hdjd kan du klimma fingrarma om du har handen pa stativet.



Justera vinkeln

1 Stall bildskdrmen i upprétt lage med foten monterad.

2 Justera skarmens vinkel.

Du kan justera skarmens vinkel framaét eller bakat -10° till 15° grader sd att du ser bilden perfekt dar du sitter.
Du kan dven justera skarmens vinkel med 10 grader at vanster eller hoger.

A\ VARNING

+ Undvik att skada fingrarna ndr du justerar skdrmen genom att inte hélla i den nedre delen av bildskarmens
ram pa det satt som visas nedan.

« Varnoga med att inte ta i eller trycka pd skdrmens yta nar du justerar bildskérmens vinkel.

© oss

« Vdnster och hager sida av bildskarmshuvudet kan justeras nagot uppat eller nedat (upp till 3°).
Justera bildskdrmhuvudets horisontella niva.

Drivrutiner och program som stads

Du kan hdmta och installera den senaste versionen frén LGE:s webbplats (www.lg.com).
- Skérmdrivrutin /LG Switch /LG Calibration Studio / Dual Controller

YISN3IAS
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ANVANDA BILDSKARMEN

« Bilderna i den hér handboken kan skilja sig fran den verkliga produkten.
Tryck pd joystick-knappen, ga till [Installningar] > [Ingang], och vélj sedan inmatningsalternativet.

/I\ VARNING

« Om du anvander kablar som ej & certifierade av LG kan det hénda att bildskérmen inte visas eller att
storningar uppstar.

Tryck inte pa skarmen under en ldngre tid. Det kan orsaka att bilden forvréngs.

Visa inte en stillbild pa skarmen under en ldngre tid. Det kan orsaka en kvarstaende bild. Anvand om mdjligt
en PC-skdrmslackare.

Nar du ansluter stromkabeln till uttaget ska du anvénda en jordad (tre hal) forlangningssladd eller ett jordat
eluttag. (Beroende pd land)

Bildskarmen kan flimra om den slas pa i en miljo med laga temperaturer. Detta &r normalt.

Ibland kan roda, gréna eller bla prickar visas pa skarmen. Detta & normalt.

Seftill att anvéinda kabeln som levererades med produkten. Annars kan det hénda att enheten inte fungerar
som den ska.

.

.

.

Nar du anvénder monitorn for forsta gangen eller anvander den igen efter langvarig lagring ska du utfora
[Bildrengdring] fore anvéndning. (Ga till [Instéllningar] > [OLED-vard] > [Bildrengéring])

Om bildskérmen reflekterar omgivande ljus, flytta bildskarmen eller ljuskéllan eller justera styrkan pa det
omgivande ljuset.

Ansluta till en dator

« Den har bildskarmen har funktioner for Plug and Play*.

* Plug and Play: En funktion som gdr att du kan ldgga till en enhet i datorn utan att behdva konfigurera om
ndgot eller installera nagra drivrutiner manuellt.

HDMI-anslutning

Sander de digitala video- och ljudsignalerna fran datorn till bildskarmen.

@ oss
« Om du anvander en DVI till HDMI-kabel eller en DP (DisplayPort) till HDMI-kabel kan det orsaka
kompatibilitetsproblem.

- Anvénd en certifierad kabel med HDMI-logotypen pd. Om du inte anvénder en certifierad HDMI-kabel kan
det handa att bildskdrmen inte visas eller att det uppstar anslutningsfel.

« Rekommenderade HDMI-kabeltyper
- Ultra héghastighets HDMI®/™-kabel
- Ultra héghastighets HDMI®/™-kabel med Ethernet



DisplayPort-anslutning

Sander de digitala video- och ljudsignalerna fran datorn till bildskarmen.

@ oss

« Det kanske inte finns ndgon video- eller ljudutgang beroende pa datorns Display Port-version.
« Om du anvander ett grafikkort med Mini DisplayPort-utgang ska du anvénda en Mini DP-till-DP-kabel (Mini
DisplayPort till DisplayPort) eller koppling som stoder DisplayPort2.1 eller DisplayPort1.4. (Séljs separat)

USB-C-anslutning
Sander de digitala video- och ljudsignalerna fran datorn till bildskarmen.

© oss
« PD (Kraftdverforing) och DP Alternate lage (DP via USB-C) stdds via USB-C Port.
- Funktioner kanske inte fungerar korrekt beroende pa den anslutna enhetens specifikationer och miljon.

« USB-C-porten ér inte till for bildskérmens stromkalla utan for en dators stromkalla. Anslut adaptern for att
forse bildskarmen med strom.

Ansluta AV-enheter

HDMI-anslutning
HDMI sénder de digitala video- och ljudsignalerna fran AV-enheten till bildskérmen.

@ oss

+ Om du anvander en DVI till HDMI-kabel eller en DP (DisplayPort) till HDMI-kabel kan det orsaka
kompatibilitetsproblem.

Anvénd en certifierad kabel med HDMI-logotypen pd. Om du inte anvander en certifierad HDMI-kabel kan
det handa att bildskdrmen inte visas eller att det uppstér anslutningsfel.

Rekommenderade HDMI-kabeltyper

- Ultra hoghastighets HDMI®/™-kabel

- Ultra héghastighets HDMI®/™-kabel med Ethernet

YISNIAS
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Anslutning av tillaggsutrustning

USB-enhet anslutning

Produktens USB-port fungerar som en USB-hubb.
Tilliggsutrustning som ar ansluten till USB IN-porten kan styras fran datorn.

© oss

« Virekommenderar att du installerar alla Windows-uppdateringar sa att Windows dr uppdaterat innan du
ansluter till produkten och anvander den.

« Tilldggsutrustning séljs separat.

« Dukan ansluta ett tangentbord, en mus eller en USB-enhet till USB-porten.

« Laddningshastigheten kan variera beroende pé enhet.

« For att anvénda monitorns nedstroms-USB-port, maste anvandaren ansluta monitorns uppstroms-USB-port
till vérd-PC:n med hjélp av USB C-C- eller USB C-A-kabeln.

« Nér USB-C-C-kabeln & ansluten mellan monitorns uppstromsport och vérd-PCn, stodjer monitorns
nedstromsport USB 2.0-enheter.

« Nar USB-C-A-kabeln &r ansluten mellan monitorns uppstrmsport och vard-PC:n, stodjer monitorns
nedstromsport USB 3.0-enheter. Vérd-PC:n maste dock stodja USB 3.0- funktionen.

/N VARNING
« Att tdnka pa nér du anvénder en USB-enhet.
- En USB-enhet med ett automatiskt igenkanningsprogram installerat, eller som anvénder sin egen
drivrutin, kanske inte kanns igen.
- Vissa USB-enheter kan inte anvéndas eller s& fungerar de daligt.

- Virekommenderar att du anvander en USB-hubb eller harddisk med egen stromforsorjning.
(Om strémforsdrjningen inte dr tillracklig kanske USB-enheten inte kanns igen korrekt.)

Anslutning av headset

Anslut tilldggsutrustning till bildsk&rmen via headsetporten.

@ oss

« Tillaggsutrustning séljs separat.

« Beroende pa datorns ljudinstéllningar och externa enheter kan headsetets och hdgtalarnas funktioner vara
begrénsade.

« Mikrofonen fungerar endast nér USB-porten pé bildskarmen &r ansluten till USB-porten pé datorn.

Bildskdrm PC

Anslut USB C-C- eller USB C-A-kabeln for att anvanda en mikrofonfunktion med hérlurar som ar utrustade med
en mikrofon.



ANVANDARINSTALLNINGAR

© oss

« Bildskérmens 0SD (On Screen Display) kan skilja sig ngot frén den som visas pa bilderna i bruksanvisningen.

Aktivera huvudmenyn
VN
I \ 1 Tryck pa joystickknappen pa bildskérmens baksida.
\ = 2 Forjoysticken uppat och neddt och at vénster och hager och stéll in
\\ —_ P alternativen.
Joystickknapp

Funktioner pa huvudmenyn

Huvudmeny

Beskrivning

A:[Sténg av]

Slar av skarmen.

B: [Ingang]

Stéller in ingangslége. (Standard)

« Dukan anpassa vénster (B) av huvudmenyn for att enkelt komma at 6nskad
meny. ([Instélningar] > [Generell] > [Anvéndarspecifik nyckel 1])

C: [Spel Lage]

Staller in spellaget for spel. (Standard)
« Du kan anpassa hoger (C) av huvudmenyn for att enkelt komma &t 6nskad
meny. ([Instélningar] > [Generell] > [Anvandarspecifik nyckel 2])

D: [Avsluta]

Avsluta huvudmenyn.

E: [Instéliningar]

Konfigurerar skarminstallningarma.

YISNIAS
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Menyinstallningar

1 Forattvisa 0SD-menyn, tryck pé joystickknappen pé baksidan av monitorn och ga sedan till [Instéllningar].

For joysticken uppat och nedat och at véinster och hdger och stéll in alternativen.
0Om du vill &terga till den dvre menyn eller stélla in andra menyalternativ flyttar du joysticken till eller
trycker pa (¢%y) den.

4 Om du vill Iimna 0SD-menyn flyttar du joystickknappen till «tills menyn dr stangd.

@ © ® 00 0O

[Justering for

[Al Boost] spell

[Bildjustering] [Ljud] [Ingdng] ~ [OLED-vérd]  [Generell]

[Al Boost]

[Instéllningar] > [Al Boost]
« [Al Upscaling]: Al forbattrar uppldsningen och skdrpan.
- [Hog]: Forbattrar upplosningen och skérpan avsevart.
- [Lag]: Forbattrar uppldsningen och skérpan nagot.
- [Av]: Forbéttrar inte uppldsningen och skarpan.
« [Al-scenoptimering]: Al analyserar videon och optimerar bildinstallningarna.
Tillgénglig i begransad [Spel Lége]. ([Personlig bild]/[Spelare 11/[Spelare 2]/[FPS]/[RTS]/[Levande]/
[Maximal ljusstyrka])

« [AlLjud]: Al forbéttrar ljudet fran bade interna hogtalare och anslutna horlurar for en uppslukande
upplevelse.

[Justering for spel]

[Instéllningar] > [Justering for spel]
« [Spel Lage]: Du kan vélja bildldgen for spelvisningsinstliningar.
- [Personlig bild]: Stéll in ett anpassat bildlage som &r skrdddarsytt efter dina dnskemal. Installera LG Switch
och fortsétt med “Guide for personlig bild”.

- [Spelare 1]/[Spelare 2]: Med bildidgena [Spelare 1] och [Spelare 2] kan du spara tva uppséttningar med
anpassade bildskarmsinstéliningar, inklusive spelrelaterade instéllningsalternativ.

- [FPS]: Det hér laget &r optimerat for FPS-spel. Passar for mycket mdrka FPS-spel.

- [RTS]: Det hér ldget &r optimerat for RTS-spel.

- [Levande]: Optimerar skarmen for livliga farger.

- [Lésare]: Optimerar skarmen ndr du ska ldsa dokument. (endast for SDR)

- [HDR effekt]: Optimerar skérmen for hdgt dynamiskt omfang. (endast for SDR)

- [sRGBY: Ett standardomrade for RGB-férg for bildskarmen och skrivaren. (endast for SDR)

- [DCI-P3]: Lamplig for att titta pa digitala videosignaler. (endast for SDR)

- [Férg Svaghet]: Det hdr ldget ar for anvandare som inte kan skilja mellan rétt och grént. Det gér det mdjligt
for anvandare med fargsvaghet att skilja mellan de tva fargerna. (endast for SDR)

- [Maximal ljusstyrka]: Optimerar skérmen for maximal ljusstyrka.

- [Kalibrering 1]/[Kalibrering 2]: Staller in den kalibrerade skérmen. Du behdver installera LG Calibration
Studio for att kunna kdra kalibrering. (endast for SDR)



e ——
© oss

« Vilket [Spel Lage] som kan véljas beror pa ingéngssignalen.
« Om [Spel Lage] dndras i DP-ingangen (DisplayPort) kan det handa att skérmen flimrar eller sa kan

uppldsningen pa datorskdrmen paverkas.

« HDR-innehall kanske inte kan visas korrekt beroende pa Windows 0S-instaliningar, kontrollera HDR pa/

av-instaliningar i Windows.

Nar HDR-funktionen dr pa kan tecknen eller bildkvaliteten vara dalig beroende pa grafikkortets prestanda.
Medan HDR-funktionen ar pé kan skérmflimmer eller sprickbildning intraffa nar du &ndrar
bildskarmsingangen eller sétter pa/stanger av, beroende pa grafikkortets prestanda.

For information om huruvida grafikkortet och spelet stadjer HDR, besdk respektive tillverkares webbplats.

[Dual-Mode]: Genom att dka uppdateringsfrekvensen kan du uppleva mjukare och snabbare rorelser. For att

andra [Dual-Mode] under ett spel, avsluta forst spelet och gor sedan &ndringar.

- [Av(Fullbredd)]: Kan stodja upp till 5120 x 2160 vid 165 Hz, och kan variera beroende pé datoms prestanda.

- [Av(16:937")] / [Av(16:9 24.5")]: Kan stddja upp till 3840 x 2160 vid 165 Hz, och kan variera beroende pa
datorns prestanda.

- [Pa(Fullbredd)]: Kan stodja upp till 2560 x 1080 vid 330 Hz, och kan variera beroende pé datorns prestanda.

- [Pa(16:937")] / [P&(16:9 24.5")]: Kan stodja upp till 1920 x 1080 vid 330 Hz, och kan variera beroende pa
datorns prestanda.

- [Pa(21:9 34")]: Kan stodja upp till 2560 x 1080 vid 330 Hz, och kan variera beroende pé datorns prestanda.
» Skdrmstorleken dndras efter varje instéllning.

- Med knappen [Dual-Mode] kan du véxla [Dual-Mode] mellan [Av(Fullbredd)] och det tidigare valet
[Pé(Fullbredd)], [P&(16:9 37")], [P&(21:9 34")] eller [P&(16:9 24.5")].
» Vaxlar initialt mellan [Av(Fullbredd)] och [Pa(Fullbredd)].

« [Adaptive-Sync]/[VRR]: Den har funktionen visar en tydlig skarm utan att skdrmen revas eller hackar i
spelmiljon.
Det kan dock forekomma skarmflimmer i vissa spelmiljer.
- Granssnitt som stods: DisplayPort/USB-C (Adaptive-Sync), HDMI (VRR).
- Grafikkort som stods: Ett grafikkort som stodjer NVIDIA:s G-SYNC eller AMD:s FreeSync krévs.
- Version som stods: Se till att uppdatera grafikkortet till den senaste drivrutinen.

- For mer information och krav, se NVIDIA:s webbplats (www.nvidia.com) och
AMD:s webbplats (www.amd.com).

« [Svart Stabilisering]: Du kan stélla in svartkontrasten for béttre visning av mdrka scener. Du kan létt urskilja
foremal pa morka spelskarmar.
« [Crosshair]: Crosshair visar ett mérke pa mitten av skarmen som lampar sig for First Person Shooter (FPS)-
spel.
Anvéndare kan vélja det harkors som passar deras spelmiljo bland fyra olika hérkors.
« [FPS-raknare]
- [Pa]: Indikatorn visas ldngst upp till vénster pd skarmen. Det terspeglar den faktiska bildfrekvensen som
tas emot vid ingdngen. Du kan &ven justera skarmpositionen for [FPS-réknare]. (Iangst upp till vanster/
langst upp till hoger/langst ner till hdger/langst ner till vnster)

- [Av]: Anvénder inte funktionen [FPS-raknare].
- [FPS-réknare] och [Crosshair]-funktionen kan inte anvandas samtidigt.
+ [Spel Aterstallning]: Aterstaller spelinstaliningar till standardinstalIningarna.
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[Bildjustering]

[Instéllningar] > [Bildjustering]

« [Ljusstyrka]: Stall in skarmens ljusstyrka.

« [Ljusstyrkeniva]: Justera ljusstyrkan for en ljusare skdrm.
« [Kontrast]: Justerar skarmens kontrast.

« [Skérpal: Justerar skarmens skarpa.

« [Gamma]

- [Lége 1], [Lége 2], [Ldge 3]: Ju hdgre gammavarde, desto mdrkare blir bilden. P& samma satt galler ocksa:

ju'ldgre gammavérde, desto ljusare blir bilden.
- [Lége 4]: Om du inte behdver justera gammainstaliningarna ska du valja [Lage 4].
« [Fargtemp]: Stéllin din egen férgtemperatur.
- [Egen]: Anvandaren kan anpassa den rida, gréna och blaa fargen.
- [Varm]: Anger fargtemperaturen som en rddaktig ton.
- [Mellan]: Anger fargtemperaturen som ett mellanting mellan den rdda och blda tonen.
- [Kall]: Anger fargtemperaturen som en blaaktig ton.
- [Manuell]: Anvéndaren kan finjustera fargtemperaturen.
« [R/G/B]: Du kan anpassa bildens férger med hjélp av fargera rdd, gron och bla.

« [Sex Farger]: Uppfyller anvandarkraven for farger genom att justera férg och méttnad for de sex féargerna
(r6d, gron, bla, cyan, magenta och qul) och spara instéliningarna.
- Nyans: Anpassar skarmens férgtoner.

- Méttnad: Anpassar méttnaden pa skdrmfargerna. Ju ldgre vérde, desto mindre mattnad. Ju hdgre vérde,
desto mer méttnad.

« [Svartniva]: Stéller in forskjutningsnivén (endast for HDMI).
Forskjutning: Som en referens for en videosignal r detta den mdrkaste férgen som bildskarmen kan visa.
- [Hog]: Behaller skérmens aktuella kontrastforhallande.
- [Lag]: Sanker svartnivaerna och hojer vitnivéerna fran det aktuella kontrastforhallandet pa skarmen.

« [Dynamisk tonmappning]: Justerar tonemap-kurvan for HDR-video.

+ [Bildaterstalining]: Aterstaller bild- och farginstallningara till standardinstallningama.

[Ljud]

[Instéllningar] > [Ljud]
« [Ljud ut]: Andrar 6nskad metod for ljudutmatning.
« [Bass Boost]: Forbattrar basen i interna hogtalare for ett rikare ljud.
« [Volym]: Justerar volymen.
- Dukansstéllain [Ljud av] / [Ljud pa] genom att fora joystickknappen till Vi menyn [Volym].



[Ingang]
[Instéllningar] > [Ingéng]
« [Ingangslista]: Val av ingangslage.

X Underskarm
PBP/PIP-anslutning .
HDMI1 HDMI 2 DisplayPort USB-C
HDMI 1 - o o o}
. HDMI 2 o] - o] o]
Huvudskarm -

DisplayPort o o) - o
USB-C (o] 0 o -

- [Bildfdrhallande]: Justerar bildforhallande pa skarmen. Displayen kan se densamma ut for alternativen
[Fullbredd], [Original] och [Hel Bild] med den rekommenderade uppldsningen.
- [Fullbredd]: Visar materialet i bredbildsformat, oavsett videoinsignal.
- [Original]: Visar materialet i det forhallande som géller for videoinsignalen.
- [Hel Bild]: Férhallandet & inte justerat frén det ursprungliga.

« [Auto Input Switch]: Nar [Auto Input Switch] &r installt till [P&] gar displayen automatiskt till ny ingang nar
den &r ansluten.

« [PBP/PIP]: Visar skérmbilderna frén tvd ingangslagen pa en bildskarm.

« [PIP Storlek]: Andrar storleken pé PIP-underskarmen.

« [PIP-position]: Andrar PIP-underskarmens position.

+ [Skdrmutgéng]: Byter plats pa huvudskarm/underskarm i [PBP / PIP]-lége.

+ [Ljudutgéng]: Byter plats pa huvudskdrms-/underskérmsljud i [PBP / PIP]-ldge.

© oss

« Omiinte funktionen [PBP / PIP] anvénds, inaktiveras [PIP Storlek], [PIP-position], [Skarmutgéng] och
[Ljudutgang].
« Vissa funktioner stods inte i [PBP / PIP]-laget.

[OLED-vard]
[Instéllningar] > [OLED-vard]

« [Skdrmslackare]: Om ingen rérelse forekommer pé skarmen under en viss tid stings skdrmen av automatiskt.

« [Bildrengdring]: Korrigerar skarmproblem som kan uppsta nér bildskérmen &r paslagen under en langre tid.
Detta tar ungefdr 10 minuter att genomfora.

Den kdrs automatiskt ndr energisparldget aktiveras eller ndr strsmmen sténgs av efter mer &n 10 minuters
anvandning sedan den senaste [Bildrengdring] slutfordes.

Varken torka av eller ror skarmen medan bildskarmen utfor OLED-bildrengdring, eftersom den statiska
elektricitet som uppstar kan leda till ofullstandig OLED-bildrengdring.

[Generell]

[Instéllningar] > [Generell]

« [Sprak]: Anger 6nskat sprak for menyskérmen.

« [USB-C Option]: Stall in USB-C-instéllningarna sa att de ar optimerade for skarmuppldsning eller USB-
datahastighet.

« [Hexagon Lighting]: Staller in belysningen pa bildskarmens baksida.

- [Static 1], [Static 2], [Static 3], [Static 4]: Stéller in belysningen till nskad farg.

- [Cykling]: Alla farger visas i vaxlande ordning.

- [Av]: Stanger av belysningen pa bildskarmens baksida.

[Anvandarspecifik nyckel 1]/[Anvandarspecifik nyckel 2]: Du kan anpassa huvudmenyn for att enkelt komma

at din 6nskade meny. [Anvandarspecifik nyckel 1] och [Anvéndarspecifik nyckel 2] visas till vénster/hdger i

huvudmenyn.
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« [SMART ENERGY SAVING]: Spara energi genom att anvénda ljuskompensationsalgoritmen.
- [Hdg]: Sparar energi med hdgeffektfunktionen [SMART ENERGY SAVING].
- [Lag]: Sparar energi med lageffektfunktionen [SMART ENERGY SAVING].
- [Av]: Avaktiverar funktionen.
- Vérdet av energibesparingsdata kan variera beroende pa panel- och panelleverantrer.

- Om alternativet for [SMART ENERGY SAVING] &r [Hog] eller [Lag] blir skarmens ljusstyrka hdgre eller lagre
beroende pa kallan.
« [Djupvilolage]: Om [Djupviloldge] &r [P&] minimeras stromforbrukningen ndr skérmen gar in i standbylage.
« [Automatisk Standby]: Om bildskarmen inte anvands under en viss tid vaxlar skdrmen automatiskt till
standby-lage.

[Ingéngskompatibilitetsversion]: Du kan stalla in varje ingang till att motsvara den version som stdds av den
anslutna enheten.

- Om den anslutna enheten stoder 2.11 HDMI men skérmen eller ljudet inte fungerar korrekt, stéll in denna
funktion pd 2.1(AV).

[Summer]: Med den hér funktionen kan du stélla in ljudet som genereras fran summern nér bildskérmen

sdtts pa.

.

[0SD Las]: Den har funktionen inaktiverar konfiguration och justering av menyer.

Alla funktioner &r inaktiverade utom:

- [Ljusstyrka] / [Kontrast] i [Bildjustering]

- [Volym]i [Ljud]

- [Ingang]

- [0SD Las] / [Information] / [Programvarulicens for 6ppen kéllkod] i [Generell]

[Skarm Sjélvdiagnos]: Kontrollerar om det finns nagra problem med bildskarmens bild. Koppla inte ur
ingangskabeln.

[Ljud sjélvdiagnos]: Kontrollerar om det finns nagra problem med bildskarmens ljud. Om [Ljud ut] ar installt
pé [H/P Ut] &r den har funktionen inaktiverad. Koppla inte ur ingangskabeln.

[Information]: Féljande information visas: [Total tid paslagen], [Uppldsning].

[Programvarulicens for dppen kallkod]: Om du véljer [Se] kan du kontrollera information om programvara
med dppen kallkod.

« [Fabriksinst.]: Aterstaller till standardinstallningarmna.

.

.

Viktig information for att forhindra kvarstaende bild

Till skillnad frén vanliga LED/LCD-skérmar avger pixlar i OLED-skérmarna ljus pa egen hand, vilket ger perfekt
svarta och skapar tydliga bilder utan suddigt ljus.

Kvarstaende bild forekommer inte vid normal anvéndning av produkten, men kan férekomma om samma
skarm visas under Ing tid. Det finns inbyggda funktioner tillgéngliga for att skydda skarmen frén risken for
kvarstaende bild.

Om en statisk bild kvarstdr pa skarmen sénker skdrmslackaren automatiskt hela skarmens ljusstyrka och
skdrmen sténgs av automatiskt efter en viss tidsperiod. Nér en bildforandring detekteras aterstalls ljusstyrkan
automatiskt till sitt ursprungliga tillstand. Detta dr inte ett fel pa produkten.

Exempel pa bilder som kan orsaka kvarstaende bild

- Statiska bilder eller bilder som innehaller objekt/information som &r sténdigt synliga i en fast position
pa skarmen (t.ex. ikoner pa skrivbordet, fasta fonster s& som menyer, eller logotyper nér du tittar pa TV-
sandningar osv.)

« Fast meny/ikon fran en spelkonsol eller digitalbox
« Fast meny i det dvre hornet av webbldsaren

Rekommendationer for att forhindra kvarstaende bild

« Dukan forhindra kvarstaende bild med hjélp av instéllningara i bildskdrmsmenyn. (Ga till [Instélningar] >
[OLED-vard] > [Bildrengdring])

Sakerhetsforeskrifter for langvarig anvéndning
P grund av de unika egenskaperna hos OLED-paneler kan ljusstyrkan minskas vid langvarig anvéndning.
Minskad ljusstyrka dr permanent.

Dessutom kan upprepad anvandning under forhallanden som hag temperatur och hdg luftfuktighet eller
stillbilder/hdg luminans resultera i efterbilder, oskérpa pa bilden eller funktionsfel pa skarmen.



PRODUKTSPECIFIKATION

Specifikationerna kan dndras utan foregaende meddelande.
Symbolen ~ betyder vaxelstrom, och symbolen = betyder likstrom.

Fargdjup:
+ 8-hitars/10-bitars farg stods.

Uppldsning

+ Maximal uppldsning:
- 5120x 2160 vid 165 Hz

+ Rekommenderad uppldsning:
- 5120x 2160 vid 165 Hz

Omgivningsforhallanden
+ Driftsforhallanden

- Temperatur: 0 °Ctill 40 °C

- Luftfuktighet: Mindre &n 80 %
+ Forvaringsmiljo

- Temperatur: -20 °Ctill 60 °C

- Luftfuktighet: Mindre &n 85 %

Natadapter

+ Modell: ADS-360RLB-20-1200360E
Tillverkare: SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO., LTD
- Ingéng: 100-240V~ 50/60 Hz 5,5 A

- Utgdng: 20,0V===-18,0A

Stromkallor
« Markeffekt: 20,0V=—-18,0A

Matt: Bildskérmens matt (Bredd x Hojd x Djup)
« Med stativ (mm): 91,6 x 665,6 x 342
« Utan stativ (mm): 991,6 x 460,7 x 225,5

Vikt (utan forpackning)
« Med stativ (kg): 14,0
« Utan stativ (kg): 9,4

YISNIAS
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Supportlage

(HDMI)
Uppldsning Horisontell frekvens (kHz) Vertikal frekvens (Hz) Polaritet (H/V) Kommentar
640 x 480 31,469 59,940 -/-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
1024 x 768 48,363 60,004 -/-
1280x720 45,000 60,000 +/+
1280x 1024 79,976 75,025 +/+
1920x 1080 67,500 60,000 +/+
720x480 29,830 59,779 +/-
1280720 44,444 59,979 +/-
1920 1080 66,587 59,934 +/-
2560 x 1440 88,787 59,951 +/-
3840x2160 65,753 30,010 +/-
3440 x 1440 73,681 49,987 +/- Rekommenderat Tidsstyming ([Ingéngskompatibilitetsversion]: [1.4])
1920x 1080 137,327 120,041 +/-
2560 2160 133272 59,978 +-
2560 % 1080 137,224 119,951 +/-
2560 x 2160 167,831 74,991 +/-
3440 x 1440 127,361 84964 - Rekommenderat Tidsstyming ({Ingangskompatibilitetsversion]:
[2.1(AV)])
2560 x 1440 182,996 119,998 +/-
3840% 2160 133,313 59,997 +/-
1920 1080 291,702 240,084 +/-




Uppldsning Horisontell frekvens (kHz) Vertikal frekvens (Hz) Polaritet (H/V) Kommentar
5120x 2160 133,367 60,021 +/-
2560 x 1080 291,702 240,084 +/-

Rekommenderas ([Dual-Mode]: [Pa(16:9)], [P&(16:9 27")] eller
1920x 1080 420,567 330,116 +/ [P3(16:9.24.5")
2560 x 1080 420,566 330,115 +/- Rekommenderas ([Dual-Mode]: [Pa(Fullbredd)], [P&(21:9 34")])
5120x 2160 226,580 100,035 +/-
3840 x 2160 333,333 144,050 +/-
3840x 2160 385,905 165,058 +/- Rekommenderas ([Dual-Mode]: [Av(16:9)])
5120x2160 385,905 165,058 - Rekommenderat Tidsstyring ([Ingangskompatibilitetsversion]:

PAI(Z0))
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(DisplayPort/USB-C)

24

Uppldsning Horisontell frekvens (kHz) Vertikal frekvens (Hz) Polaritet (H/V) Kommentar
" 640 x 480 31,469 59,940 -
é 800 x 600 37,879 60,317 +/+
% 1024 x 768 48,363 60,004 -

1280x720 45,000 60,000 +/+

1280x 1024 79,976 75,025 +/+

1920 x 1080 67,500 60,000 +/+

720x480 29,830 59,779 +/-

1280x720 44,444 59,979 +/-

1920 x 1080 66,587 59,934 +/-

3440 x 1440 73,681 49,987 +/-

1920 x 1080 137,327 120,041 +/-

3440 x 1440 88,819 59,973 +/-

2560 x 2160 133,272 59,978 +/-

2560 x 1080 137,224 119,951 +/-

2560 x 2160 167,831 74,991 +/-

2560 x 1440 182,996 119,998 +/-

3840%2160 133313 59,997 +/-

3440 x 1440 150,972 99,982 +/- Rekommenderat Tidsstyming ([Ingangskompatibilitetsversion]: [1.2])

1920 x 1080 291,702 240,084 +/-

5120x 2160 133,367 60,021 +/-

2560 x 1080 291,702 240,084 +/-

1920% 1080 120567 30116 - Rekommenderas([Dual[:;(r;(i;;:z[:é;];:)9)], [Pa(16:927")] eller




Uppldsning Horisontell frekvens (kHz) Vertikal frekvens (Hz) Polaritet (H/V) Kommentar

2560 x 1080 420,566 330,115 +/- Rekommenderas ([Dual-Mode]: [Pa(Fullbredd)], [P&(21:9 34")])

5120x 2160 226,580 100,035 +/-

3840x 2160 333,333 144,050 +/- ?n
3840x 2160 385,905 165,058 +/- Rekommenderas ([Dual-Mode]: [Av(16:9)]) g
51202160 385,905 165,058 - Rekommenderat Tidsstyrning ([Ingangskompatibilitetsversion]: [2.1]/[1.4])

[2.1]: Endast DisplayPort.
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HDMI-specifikationer (Video)
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Uppldsning Horisontell frekvens (kHz) Vertikal frekvens (Hz)

" 480P 315 60
5
2 720P 45,0 60
S 1080P 67,5 60

1080P 135,0 120

2160P 135,0 60

2160P 255,0 120




FELSOKNING

Ingenting visas pa skarmen.
« Arbildskarmens stromkabel ansluten?
- Kontrollera att strimkabeln &r ordentligt ansluten till eluttaget.

- Om bildskérmen ar i viloldge (vénteldge) kan du rra pa musen eller trycka pa valfri tangent, sa slas
bildskarmen pa.
- Kontrollera att datorn &r paslagen.
« Arbildskarmen paslagen?
- Kontrollera om ingdngsinstéliningen &r korrekt. ([InstélIningar] > [Ingang])
« Visas meddelandet [Skarmen &r for nérvarande inte inst. pa den rek. upplosningen.]?
- Det hérintraffar ndr signalerna fran datorn (grafikkortet) ligger utanfor bildskarmens rekommenderade
horisontella eller vertikala frekvensomréde. Se avsnittet PRODUKTSPECIFIKATION i den hér handboken om
du vill veta vilken frekvens du ska anvanda.

« Visas meddelandet [Ingen Signal]?

- Det hér meddelandet visas nér signalkabeln mellan datorn och bildskérmen saknas eller &r frankopplad.
Kontrollera kabeln och anslut den igen.

- Visas meddelandet [Utanfor Frekvensomradet]?

- Det hér intraffar nar signalerna som dverfors fran datorn (grafikkortet) ligger utanfor bildskérmens
horisontella eller vertikala frekvensomrade. Se avsnittet PRODUKTSPECIFIKATION i den hér handboken om
du vill veta vilken frekvens du ska anvanda.

Visas meddelandet Oidentifierad bildskarm, Plug and Play-bildskadrm (VESA DCC) har hittats?
+ Har du installerat drivrutinen for bildskdrmen?
- Varnoga med att installera bildskérmsdrivrutinen frén vér webbplats: http://www.lg.com.
- Kontrollera att grafikkortet har stod for Plug and Play.

Bilden som visas pa skarmen ar instabil och skakig. / Bilden som visas pa bildskarmen lamnar
skuggspar.
« Har du valt rétt uppldsning?

- Om den valda uppldsningen ar HDMI 1080i 60/50 Hz (interlaced) kan skérmen flimra. Andra uppldsning till
1080p eller den rekommenderade uppldsningen.

- Om du inte staller grafikkortet till den rekommenderade (optimala) uppldsningen kan det orsaka suddig
text, ddmpad skérm, eller ett stympat eller feljusterat visningsomrade.

- Instéllningsmetoden kan skilja sig &t beroende pa vilken dator och vilket operativsystem du anvénder, och
vissa upplosningar kanske inte r tillgéngliga beroende pa prestandabegrénsningar pa grafikkortet.
Om det galleri ditt fall kontaktar du tillverkaren av datorn eller grafikkortet for att fa hjalp.

« Visas prickar pa skarmen?
- Nér bildskérmen anvands kan det handa att punkter (roda, grona, blaa, vita eller svarta) visas pa skarmen.
Det &r inte ett fel, och det &r inte relaterat till bildskdrmens prestanda.

Vissa funktioner ar inaktiverade.

« Kommer du inte at vissa funktioner genom att trycka pa knappen Meny?
- 0SD dr last. Inaktivera [0SD Las] i [Generell].

Inget ljud fran headsetporten.
« Visas bilder med hjélp av DisplayPort eller HDMI eller USB-C-ingéng utan ljud?
- Kontrollera att anslutningen till headsetporten &r ordentligt ansluten.
- Forsok oka volymen med joystickknappen.

- Stallin datorns ljudutgang till den skérm du anvander. (Instéliningarna kan variera beroende pé det
operativsystem (0S) du anvander.)

YISN3IAS
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LICENS

Alla modeller har olika licenser. Besok www.lg.com om du vill veta mer om licensen.

™ Termerna HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
H D m I Interface, HDMI Trade dress och HDMI-logotyperna dr
HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFAGE varumarken eller registrerade varumarken som tillhdr HDMI
Licensing Administrator, Inc.

VESA, VESA logo, DisplayPort compliance logo and
. DisplayPort compliance logo for dual-mode source devices

are all registered trademarks of the Video Electronics
Standards Association.

USB Type-(®and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers Forum. USB 2.0 Type-C™is a
trademark of USB Implementers Forum.

INFORMATION OM PROGRAMVARA MED
OPPEN KALLKOD

Besok webbplatsen https://opensource.lge.com for att hamta kallkoden for GPL, LGPL, MPL och andra 6ppna
kallkod-licenser som har skyldigheten att avsldja kéllkoden som ingér for den hér produkten och for att fa
tillgang till alla hanvisade licensvillkor, upphovsrattsmeddelanden och andra relevanta dokument.

LG Electronics tillhandahaller dven open source-kod till dig pa CD-ROM till en kostnad som técker utgifterna
for att utfora sédan distribution (sdsom kostnad for media, transport och hantering) efter e-postbegéran till
opensource@lge.com.

Detta erbjudande géller ar for alla personer som erhéllit denna information under en tidsperiod om tre ar fran
det datum pa vilket du inkdpte produkten.


www.lg.com
https://opensource.lge.com

Modell och serienummer for produkten finns pa baksidan ta bort ord och pa ena
sidan av produkten.
Anteckna dem nedan ifall du skulle behova service i framtiden.

Modell

Serienr.

LG
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