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SASTAVLJANJE | PRIPREMA
/\ OPREZ

.
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Uvijek koristite originalne komponente kako bi se zajam¢ila sigurnost i pravilan rad proizvoda.

Ostecenja ili ozljede uzrokovane neoriginalnim komponentama nisu pokrivene jamstvom.

Preporucuje se upotreba prilozenih komponenti.

Slike proizvoda i prikazi zaslona koristeni u ovom prirucniku primjeri su koji pomazu potrosacima u koristenju
proizvoda i mogu se razlikovati od stvamog proizvoda.

Prilikom sastavljanja proizvoda nemojte stavljati strane tvari (ulja, maziva itd.) na vijke. (To moze ostetiti
proizvod.)

Upotreba pretjerane sile pri pritezanju vijaka moZe oStetiti monitor. Takva o3tecenja nisu pokrivena jamstvom
proizvoda.

Monitor nemojte nositi okrenut naopako, drzeci ga za bazu postolja. Na taj bi se nacin mogao odvojiti od
postolja, pasti i pritom nekoga ozlijediti.

Pri podizanju ili premjestanju monitora nemojte dodirivati zaslon. U slucaju primjene sile mogli biste o3tetiti
zaslon monitora.

Valni uzorak po izgledu, za razliku od ope metode prevlacenja, primjenjuje se na dodatni blistavi materijal u
sirovinama. Bez izgleda oljustenosti, dugotrajan je. Slobodno ga upotrebljavajte jer nema nikakvih problema
pri upotrebi proizvoda.

@ NAPOMENA

+ Dijelovi mogu izgledati drugacije od onih koji su ovdje prikazani.

« Sve informacije o proizvodu i specifikacije koje su navedene u ovom prirucniku podlozni su promjenama u
svrhu poboljsanja proizvoda bez prethodne najave.

« Zakupnju dodatne opreme posijetite trgovinu elektronickom robom ili internetsku stranicu za kupnjuili se
obratite distributeru od kojeg ste kupili proizvod.

« Prilozeni kabel za napajanje moze ovisiti o regiji u kojoj ste uredaj kupili.



Postavljanje

Premjestanje i podizanje monitora

Prilikom premjestanja ili podizanja monitora slijedite ove upute kako bi se sprijecilo nastajanje ogrebotina na

monitoru ili njegovo otecivanje te kako bi se osigurao siguran transport bez obzira na njegov oblik li velicinu.

+ Prije premjestanja preporucuje se smjestanje monitora u originalnu kutiju ili pakiranje.

« Prije premjestanja ili podizanja monitora iskljucite kabel za napajanje i sve ostale kabele.

« (vrsto drZite donji i bocni dio okvira monitora. Nemojte drZati za samu plou monitora.

« Kada drzite monitor, zaslon ne smije biti okrenut prema vama kako se ne bi ogrebao.

« Monitor prilikom prenosenja nemojte izlagati udarcima ni jakim vibracijama.

+ Prilikom premjestanja monitora drZite ga uspravno te ga nikada nemojte okretati na bok ili ga naginjati na
bilo koju stranu.

kL
5 ®

/\ OPREZ

+ Koliko god je to moguce, izbjegavajte dodirivanje zaslona monitora.
- Tomoze dovesti do o3tecenja zaslona ili nekih piksela koji se koriste za stvaranje slika.

« Ako monitor koristite bez postolja, upravljacka tipka za napajanje mogla bi prouzrociti nestabilnost monitora
injegov pad, Sto moZe izazvati oStecenje monitora i ozljede. Uslijed toga moZe doci do kvara i na tipki za
napajanje.

IMSLVAYH
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Postavljanje na stol Koristenje sigurnosnog uredaja Kensington

« Podignite monitor i smjestite ga na stol u uspravnom poloZaju. Smjestite ga najmanje 100 mm od zida kako Vide informacija o postavljanju i koriStenju potraZite u korisnickom prirucniku za sigurnosni uredaj Kensington ili
bi se zajamcilo dostatno prozraivanje. na web-mijestu http://www.kensington.com.

Monitor sa stolom poveZite pomocu kabela za sigurnosni sustav Kensington.

A:100 mm

/N OPREZ @ NAPOMENA

« Sigurnosni sustav Kensington ubraja se u dodatnu opremu. Dodatnu opremu moZete nabaviti u vecini

« Prije pomicanja ili postavljanja monitora, iskopcajte kabel napajanja. Postoji rizik od strujnog udara. trgovina elektronickom opremom.

« Svakako koristite kabel napajanja isporucen s proizvodom te ga prikljuite u uzemljenu strujnu uticnicu.
(Ovisno o drzavi)


http://www.kensington.com

Montiranje na zid Montiranje ploée zidnog nosaéa

IMSLVAYH

Ovaj monitor u skladu je sa specifikacijama ploca zidnih nosaca i drugih kompatibilnih uredaja. Kako biste monitor montirali na zid, na straznju stranu monitora pricvrstite zidni nosac (dodatno).
Monitor montirajte najmanje 100 mm od zida i ostavite oko 100 mm prostora sa svake strane monitora kako Uvjerite se da je zidni nosac cvrsto pricvrécen na monitor i na zid.
biste osigurali dovoljnu ventilaciju. Detaljne upute za montiranje potrazite u lokalnoj trgovini. Osim toga, upute
za montiranje i postavljanje nagibnog zidnog nosaca mozete pronaci u prirucniku. Plo¢a zidnog nosaca (mm) 100x 100

Standardni vijak M4xL10

Broj vijaka 4

I Ploca zidnog nosaca (dodatno) LSW149
A

A:100 mm
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@ NAPOMENA

.

Koristite vijke cija specifikacija odgovara standardu VESA.
Komplet za montazu na zid ukljucuje vodic za montaZu i sve potrebne dijelove.
Nosac za montazu na zid nije obvezan. Nabaviti ga mozZete od lokalnog distributera.

Duljina vijka moZe se razlikovati za svaki zidni nosa. U slucaju upotrebe vijaka koji su dulji od standardnih
mogli biste o3tetiti unutarnje dijelove uredaja.

ViSe informacija potraZite u korisnickom prirucniku za zidni nosac.

Prilikom montiranja ploce zidnog nosaca nemojte koristiti prekomjernu silu jer biste tako mogli o3tetiti
zaslon.

Uklonite postolje prije postavljanja monitora na zidni nosa¢ postupkom suprotnim od postupka pricvricivanje
postolja.

/\ OPREZ

- Prije premjestanja ili postavljanja monitora iskopcajte kabel napajanja kako biste izbjegli strujni udar.

« Ako ga postavite na strop ili kosi zid, monitor moZe pasti i uzrokovati ozljede. Koristite ovlateni LG nosac za
7id te se obratite lokalnom zastupniku ili kvalificiranom osoblju.

= Kako bi se sprijecilo ozljedivanje, uredaj mora biti dobro pricvricen za zid, u skladu s uputama za montiranje.

- Upotreba pretjerane sile pri pritezanju vijaka moZe ostetiti monitor. Takva oStecenja nisu pokrivena jamstvom
proizvoda.

- Koristite zidni nosa¢ i vijke koji su uskladeni s VESA standardom. Steta uzrokovana koristenjem
neodgovarajucih komponenti nece biti pokrivena jamstvom proizvoda.

« Mjereno sa straznje strane monitora, duljina svakoga ugradenog vijka mora biti 8 mm ili manje.



A: Ploca zidnog nosaca
B: Poledina monitora
C: Standardni vijak

D: Maks. 8 mm

s[sf
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Opis proizvoda i tipki

A: Upravljacka tipka

A

DISIVAYH
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Nacin koriStenja upravljacke tipke

Mozete jednostavno upravljati funkcijama monitora pritiskom na upravljacku tipku ili njezinim pomicanjem
prstom ulijevo/udesno/gore/dolje.

Osnovne funkcije

A B

+@

A (Ukljucivanje): Kako biste ukljucili monitor, jednom prstom pritisnite upravljacku tipku.

B (Iskljucivanje): Kako biste iskljucili monitor, prstom jednom pritisnite upravljacku tipku i zadrZite pritisak dulje
od 5 sekundi.

C (Upravljanje glasnocom): Glasnocom moZete upravljati pomicanjem upravljacke tipke ulijevo/udesno.

D (Upravljanje svjetlinom zaslona): Svjetlinom zaslona moZete upravljati pomicanjem upravljacke tipke gore/
dolje.

Prilagodba visine postolja

1 Monitor koji ste prethodno postavili na postolje stavite u uspravan polozaj.
2 Prilikom upravljanja monitorom svakako ga drZite s obje ruke.

Maks. 110,0 mm t

A\ UPOZORENJE
« Kako biste izbjegli ozljede, prilikom podesavanja visine monitora nemojte stavljati ruku na tijelo postolja.



Prilagodba kuta Inacajka okretanja

1 Monitor kojiste prethodno postavili na postolje stavite u uspravan polozaj. Inacajka okretanja omogucuje zaokretanje monitora za 90 ° u smjeru suprotnom od smjera kazaljke na satu.
2 Prilagodite kut zaslona.
Kut pod kojim se zaslon nalazi mozete prilagoditi tako da se zaslon nagne naprijed ili natrag za od -5° do 15° A UPOZORENJE

kako bi gledanje bilo Sto ugodnije. Mozete i namjestiti kut zaslona za 30 stupnjeva ulijevo ili udesno.

A\ UPOZORENJE Stol se moZe ogrebati u dodiru s monitorom.
+ Kako prilikom prilagodbe zaslona ne biste ozlijedili prste, donji dio monitora nemojte drzati kako je prikazano - Monitor bi mogao dotaknuti postolje i ogrebati bazu postolja.
na slici u nastavku. - Postupajte oprezno jer biste mogli ozlijediti prst ako ga zaglavite izmedu monitora i postolja.

« Pazite da prilikom prilagodavanja kuta monitora ne dodirujete ili pritiscete podruje zaslona.

4’\

/

N—r

I

Postolje

- Kada upotrebljavate funkciju okretanja, nemojte zaokretati monitor prebrzo ili upotrebljavajuci preveliku silu.

IMSLVAYH
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1 Podignite monitor na maksimalnu visinu.

2 Podesite kut monitora u smjeru strelice kako je prikazano na slici.

3 Zaokrenite monitor u smjeru suprotnom od kazaljke na satu kako je prikazano na slici.

4 Dovrsite postavljanje okretanjem monitora za 90 stupnjeva kao $to je prikazano na slici.




@ NAPOMENA

« Inacajka zaslona Automatsko okretanje nije podrzana.

« Zaslon se moze jednostavno okrenuti pomocu precaca za okretanje zaslona koji nudi operativni sustav
Windows. Napominjemo da neke verzije operativnog sustava Windows i neki upravljacki programi za graficke
kartice mogu koristiti drugacije postavke preaca za okretanje zaslona ili mozda uopce ne podrzavaju precac
za okretanje zaslona.

Podrzani upravljacki programi i softver

Najnoviju verziju mozete preuzeti i instalirati s web-mjesta tvrtke LGE (www.lg.com).
- Upravljacki program monitora /LG Switch / LG Calibration Studio / Dual Controller

IMSLVAYH
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KORISTENJE MONITORA

« llustracije u ovom prirucniku mogu se razlikovati od kupljenog proizvoda.
Pritisnite upravljacku tipku, idite na [Settings] > [Input], a zatim odaberite Zeljeni ulaz.

/\ OPREZ

« Ako upotrebljavate genericki kabel koji nije certificirala tvrtka LG, slika se mozda nece prikazivati ili ée se
javljati Sum slike.

Nemojte dugotrajno pritiskati zaslon. To moZe dovesti do izoblicenja slike.

Nemojte na zaslonu dugotrajno prikazivati nepomicne slike. To moZe dovesti do urezivanja slike.

Po mogucnosti upotrebljavajte cuvar zaslona na racunalu.

Pri ukop¢avanju kabela za napajanje u zidnu uticnicu, koristite uzemljenu videstruku (s 3 rupe) ili uzemljenu
uticnicu. (Ovisno o drzavi)

Kada se monitor ukljui u prostoru s niskom temperaturom, slika na njemu moZe treperiti. To je uobicajenc.
Ponekad se na ekranu mogu pojaviti crvene, zelene ili plave tocke. To je uobicajeno.

Za proizvod obavezno upotrebljavajte kabel koji ste dobili u paketu. U suprotnom moze doci do kvara na
uredaju.

Prije prve uporabe monitora ili njegove ponovne uporabe nakon dugotrajne pohrane izvedite [OLED Image
(leaning]. (Idite na [Settings] > [General] > [OLED Image Cleaning])

.

.

.

Povezivanje s racunalom

« Monitor podrZava znacajku Plug and Play*.

* Plug and Play: Znacajka koja vam omogucava da svojem racunalu dodate uredaj bez potrebe za ponovnom
konfiguracijom ili ruénim instaliranjem upravljackih programa.

HDMI prikljucak

Prenosi digitalni video i audio signal s racunala na monitor.

@ NAPOMENA

KoriStenje DVI-HDMI li DP (DisplayPort) na HDMI kabela moze uzrokovati probleme s kompatibilno3cu.
Koristite certificirani kabel s logotipom HDMI. Ako ne koristite certificirani HDMI kabel, na zaslonu se mozda
nece prikazati slika ili moZe doci do pogreske u povezivanju.

Preporucene vrste HDMI kabela

- HDMI®/™ kabel iznimno velike brzine

- HDMI®/™ kabel iznimno velike brzine s prikljuckom za Ethernet

.



DisplayPort prikljucak

Prenosi digitalni video i audio signal s racunala na monitor.

@ NAPOMENA

« Ovisno o verziji DP (DisplayPort) prikljucka na racunalu, mozda se nece reproducirati slika ili zvuk.

+ Ako imate graficku karticu koja podrzava izlazni prikljucak Mini DisplayPort, koristite Mini DP na DP (Mini
DisplayPort na DisplayPort) kabel ili "gender" kabel koji podrzava DisplayPort2.1ili DisplayPort1.4. (Prodaju
se odvojeno)

Povezivanje s A/V uredajima

HDMI prikljucak

HDMI kabel sluZi za prijenos digitalnih audiosignala i videosignala s AV uredaja na monitor.

@ NAPOMENA
+ KoriStenje DVI-HDMI ili DP (DisplayPort) na HDMI kabela moZe uzrokovati probleme s kompatibilno3¢u.

Koristite certificirani kabel s logotipom HDMI. Ako ne koristite certificirani HDMI kabel, na zaslonu se mozda
nece prikazati slika ili moZe doci do pogreske u povezivanju.

Preporucene vrste HDMI kabela
- HDMI®/™ kabel iznimno velike brzine
- HDMI®/™ kabel iznimno velike brzine s prikljuckom za Ethemet

IMSLVAYH
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Povezivanje perifernih uredaja

Prikljuak USB uredaja

USB prikljucak na uredaju radi kao USB ¢voriste.

Kako biste mogli koristiti USB 3.0, raunalo i uredaj poveZite A-B USB 3.0 kabelom.
Perifernim uredajima koji su povezani putem ulaza USB IN moze se upravljati s racunala.

@ NAPOMENA

« Preporucujemo da instalirate sva azuriranja sustava Windows kako b sustav bio potpuno azuriran prije
povezivanja s proizvodom za upotrebu.

« Periferni uredaji prodaju se zasebno.

« UUSB prikljucak moguce je prikljuciti tipkovnicu, mis ili USB uredaj.

« Brzina punjenja moZe se razlikovati ovisno o uredaju.

/\ OPREZ

« Upozorenja pri upotrebi USB uredaja.
- USB uredaj s instaliranim programom za automatsko prepoznavanje ili s vlastitim upravljackim programom
mozda se nece prepoznati.
- Neki USB uredaji mozda nisu podrzani ili nece ispravno raditi.
- Preporucuije se koristenje USB ¢vorista ili tvrdog diska s napajanjem. (Ako napajanje nije odgovarajuce, USB
uredaj mozda se nece ispravno prepoznati.)

Povezivanje slusalica s mikrofonom

Periferne uredaje s monitorom mozete povezati putem prikljucka za slusalice s mikrofonom.

@ NAPOMENA

« Periferni uredaji prodaju se zasebno.

« Mikrofon radi samo kada je USB prikljucak na monitoru spojen na USB prikljucak na racunalu.

« Ovisno o postavkama zvuka na racunalu i vanjskom uredaju, funkcije slusalica s mikrofonom i zvu¢nika mozda
Ce biti ogranicene.

Ss<+

Monitor

4 N
RACUNALO



POSTAVKE KORISNIKA

@ NAPOMENA

+ Prikaz na zaslonu va3eg monitora moze se neznatno razlikovati od prikaza u ovom prirucniku.

Aktiviranje glavnog izbornika

Upravljacka tipka

1 Pritisnite upravljacki gumb na donjoj strani monitora.
2 Opdije mozete postaviti pomicanjem upravljacke tipke gore/dolje i ljjevo/
desno.

Inacajke glavnog izbornika

Glavni izbornik

Opis

A: [Power Off]

Iskljucivanje monitora.

B: [Input]

Postavljanje ulaznog signala. (Zadano)
+ MoZete prilagoditi lijevi dio (B) glavnog izbornika da biste lakSe mogli pristupiti
7eljenom izborniku. ([Settings] > [General] > [User-defined Key 1])

C: [Game Mode]

Postavljanje naina rada Igra za igranje. (Zadano)
« MoZete prilagoditi desni dio (C) glavnog izbornika da biste lakse mogli
pristupiti Zeljenom izborniku. ([Settings] > [General] > [User-defined Key 2])

D: [Exit]

Zatvara glavni izbornik.

E: [Settings]

Konfiguriranje postavki zaslona.

IMSLVAYH
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Postavke izbornika

Za prikaz 0SD izbornika pritisnite upravljacki gumb na donjoj strani monitora i otvorite [Settings].
Opcije mozete postaviti pomicanjem upravljacke tipke gore/dolje i lijevo/desno.

Za povratak na izbornik vise razine ili postavljanje drugih stavki izbornika pomaknite upravljacku tipku
ulijevo «ili ga pritisnite (¢%y).

Ako Zelite zatvoriti OSD izbornik, upravljacku tipku pomicite do «sve dok ga ne zatvorite.

© ® 0 © O

[Game Adjust] [Picture Adjust] [Sound] [Input] [General]

[Game Adjust]

[Settings] > [Game Adjust]
« [Game Mode]: moZete odabrati nacine slike za postavke prikaza igre.

- [Personalized Picture]: Postavite prilagodeni nacin slike skrojen prema vasim preferencijama. Molimo
postavite Sklopku LG i nastavite s “Carobnjak za Personalizirane Slike’.

- [Gamer 1]/[Gamer 2]: Nacini slike [camer 1] i [Gamer 2] omogucuju vam spremanje dva kompleta
prilagodenih postavki prikaza, ukljucujudi opcije postavljanja koje se odnose na igranje.

- [FPS]: Ovaj nacin rada optimiziran je za FPS igre. Ova je znacajka prikladna za veoma tamne FPS igre.

- [RTS]: Ovaj nacin rada optimiziran je za RTS igre.

- [Vivid]: Optimizira zaslon za Zivlje hoje.

- [Reader]: Optimizira zaslon za itanje dokumenata. (samo za SDR)

- [HDR Effect]: Optimizira zaslon za visoki dinamicki raspon. (samo za SDR)

- [sRGB]: Standardni RGB prostor boje za monitor i pisac. (samo za SDR)

- [DCI-P3]: Prikladno za gledanje digitalnih videozapisa. (samo za SDR)

- [Color Weakness]: Nacin rada za korisnike koji ne razlikuju crvenu i zelenu boju. Korisnicima koji ne
raspoznaju hoje omogucuje lakse razlikovanje dviju boja. (samo za SDR)

- [Calibration 1]/[Calibration 2]: Vraca na kalibraciju zaslona. Instalirajte LG Calibration Studio za izvodenje
kalibracije. (samo za SDR)

e I ——
@ NAPOMENA

« [Game Mode] koji se moze postaviti ovisi o ulaznom signalu.

« Ako je [Game Mode] promijenjen u DP ulaz (DisplayPort), zaslon ¢e mozda treperiti ili ¢e se promijeniti
razlucivost zaslona racunala.

« HDR sadrZaj mozda se nece ispravno prikazati ovisno o postavkama operacijskog sustava Windows, stoga
provjerite postavke za ukljucivanje/iskljucivanje u Windowsu.

« Kada je ukljucena funkcija HDR, kvaliteta znakova ili slike moZe biti niska ovisno o performansama graficke
kartice.

- Kada je ukljucena funkcija HDR, moze doci do treperenja ili pucanja zaslona prilikom promjene ulaza
monitora ili ukljucivanja/iskljucivanja ovisno o performansama graficke kartice.

« Informacije 0 tome podrZavaju i graficka kartica i igra HDR moZete pronaci na web-mjestu proizvodaca.




+ [Adaptive-Sync]/[VRR]: Ova funkcija prikazuje jasan zaslon bez pucanja ili zaostajanja zaslona u okruzenju
igre.
Medutim, u nekim okruzenjima igre moze doci do treperenja zaslona.
- PodrZano sucelje: DisplayPort (Adaptive-Sync), HDMI (VRR).
- Podrzana graficka kartica : Potrebna je graficka kartica koja podrzava NVIDIA G-SYNCili AMD FreeSync.
- Podrzana verzija : Obavezno instalirajte najnoviji upravljacki program za graficku karticu.

- ViSe informacija potrazite na web-mjestu poduzeca NVIDIA (www.nvidia.com) i web-mjestu poduzeca AMD
(www.amd.com).

« [Black Stabilizer]: MoZete upravljati kontrastom crne boje kako bi se bolje vidjeli tamni prizori. Moci Cete lakse
prepoznati predmete na zaslonu u tamnim igrama.

[Crosshair]: Znacajka Crosshair (Krizi¢) omogucuje upotrebu kriZica za nisanjenje u sredini zaslona za pucacke

igre u prvom licu (First Person Shooter (FPS)).

Korisnik moze odabrati jedan od cetiri razlicita kriZica koji najbolje odgovara njegovoj igri.

[FPS Counter]

- [On]: Indikator se prikazuje u gornjem lijevom kutu zaslona. Odrazavat ce stvarni broj slika u sekundi koji
se prima na ulazu. Takoder moZete podesiti polozaj [FPS Counter]. (gore lijevo/gore desno/dolje desno/
dolje lijevo)

- [0ff]: Ne upotrebljava znacajku [FPS Counter].

- Inacajke [FPS Counter] i [Crosshair] ne mogu se upotrebljavati istovremeno.

+ [Game Reset]: Vracanje postavki igre na zadane vrijednosti.

[Picture Adjust]

[Settings] > [Picture Adjust]

+ [Brightness]: Sluzi za podesavanje svjetline zaslona.

+ [Peak Brightness]: SluZi za prilagodbu vr3ne svjetline ploce radi povecanja svjetline zaslona.

« [Contrast]: Podesava kontrast zaslona.

« [Sharpness]: Podesavanje ostrine prikaza na zaslonu.

+ [Gamma]

- [Mode 1], [Mode 2], [Mode 3]: Sto je gama vrijednost veca, to je slika tamnija. Takoder, $to je gama
vrijednost manja, to je slika svjetlija.

- [Mode 4]: Ako ne trebate podesiti postavke za gamu, odaberite [Mode 4].

[Color Temp]: Postavite vlastitu toplinu boje.

- [Custom]: Korisnik moZe prilagoditi crvenu, zelenu i plavu boju.

- [Warm]: Postavljanje boje zaslona na crvenkastu nijansu.

- [Medium]: Postavljanje boje zaslona izmedu crvene i plave nijanse.

- [Cool]: Postavljanje boje zaslona na plavkastu nijansu.

- [Manual]: Korisnik moze precizno prilagoditi toplinu boje.

+ [R/G/B]: Boju slike moZete prilagoditi pomocu opcija boja Crvena, Zelena i Plava.
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« [Six Color]: Ispunjavanje zahtjeva korisnika za bojama na nacin da podesava boju i zasicenje za Sest boja
(crvena, zelena, plava, cijan, magenta, Zuta) i sprema te postavke.
- Nijansa: Pode3avanje nijanse slike na zaslonu.
- Zasicenost: Podesavanje zasicenosti boja na slici na zaslonu. Sto je vrijednost niza to je manje zasiceno. Sto
je vrijednost visa to je vide zasiceno.
« [Black Level]: Postavljanje razine pomaka (samo za HDMI).
Pomak: kao referenca za videosignal, predstavlja najtamniju boju koju monitor moze prikazati.
- [High]: Odrzava trenutni omjer kontrasta zaslona.
- [Low]: Smanjuje razinu crne boje i povecava razinu bijele boje u trenutnom omjeru kontrasta zaslona.
« [Picture Reset]: Vracanje slike i boja na zadane vrijednosti.

[Sound]

[Settings] > [Sound]
« [DTS Headphone:X]: Omogucuje realizaciju trodimenzionalnog zvuka sa slusalicama ili naglavnim
slusalicama.
- [Game]: Ovaj nacin rada optimiziran je za Igre.
- [Entertainment]: Ovaj nacin rada optimiziran je za Zabavu.
- [Sports]: Ovaj nacin rada optimiziran je za Sport.
- [Off]: Onemogucuje funkciju DTS Headphone:X.
« [Volume]: Prilagodba glasnoce.
- Mozete odabrati [Mute]/[Unmute] tako da u izborniku [Volume] upravljacku tipku pomaknete na \ A

[Input]

[Settings] > [Input]
« [Input List]: Odabir ulaznog signala.

« [Aspect Ratio]: Podesavanje formata zaslona. Prikaz moze izgledati isto za opcije [Full Wide], [Original] i [Just
Scan] pri preporucenim razlucivostima.

- [Full Wide]: Prikaz videozapisa u Sirokokutnom formatu, bez obzira na ulaz videosignala.
- [16:9 24"]: Koristite omjer Sirine i visine od 16:9 na zaslonu Sirine 24 inca.
- [Original]: Prikaz videozapisa u skladu s formatom ulaznog videosignala.
- [Just Scan]: Format slike ne podesava se u odnosu na originalni.
« [Auto Input Switch]: Kada je [Auto Input Switch] postavljen na [On], prikaz ce se automatski prebaciti na novi
ulaz kada se spoji.



[General]

[Settings] > [General]

« [Language]: Postavljanje Zeljenog jezika za zaslon izbornika.

+ [OLED Screen Move]: Pomicanje zaslona u redovitim intervalima pomaze u sprjecavanju Suma na ploci
uzrokovanih slikama koje su bile fiksirane dulje vrijeme.
PodrZava Cetiri nacina rada s razlicitim putanjama kretanja zaslona, brojem piksela i ciklusima. Odaberite
odgovarajudi nacin rada u skladu s okruzjem upotrebe.

« [OLED Screen Saver]: Ako na zaslonu neko vrijeme nema kretanja, on se automatski iskljucuje.

« [OLED Image Cleaning]: Ispravlja probleme sa zaslonom koji se mogu pojaviti kada je monitor ukljucen dulje

vrijeme. Ovo Ce trajati otprilike 10 minuta.

Automatski se izvrsava kada udete u nacin rada za Stednju energije ili iskljucite napajanje nakon vise od 4 sata

upotrebe od prethodnog zavrsetka [OLED Image Cleaning].

[Hexagon Lighting]: Postavlja osvjetljenje na straznjoj strani monitora.

- [Static 1], [Static 2], [Static 3], [Static 4]: Postavlja rasvjetu na Zeljenu boju.

- [Cycling]: Sve se boje pojavljuju naizmjenicno.

- [Off]: Iskljucuje svjetlo na straznjoj strani monitora.

[User-defined Key 1]/[User-defined Key 2]: MoZete prilagoditi glavni izbornik da biste lak$e mogli pristupiti

zeljenom izborniku. [User-defined Key 1]i [User-defined Key 2] prikazuju se na lijevoj/desnoj strani glavnog

izbornika.

+ [SMART ENERGY SAVING]: Ustedite energiju pomocu algoritma za kompenzaciju osvjetljenja.
- [High]: Uteda energije upotrebom znacajke [SMART ENERGY SAVING] visoke ucinkovitosti.
- [Low]: USteda energije upotrebom znacajke [SMART ENERGY SAVING] niske ucinkovitosti.
- [0ff]: Onemogucuje znacajku.
- Vrijednost podataka za uStedu energije mozZe se razlikovati ovisno o monitoru i dobavljacu.

- Ako odaberete opciju [High] ili [Low] na znacajci [SMART ENERGY SAVING], svjetlina monitora postaje visa
ili niza ovisno o izvoru.
« [Deep Sleep Mode]: Kada je nacin [Deep Sleep Mode] postavljen na [On], smanjuje se potrosnja struje dok je
monitor u stanju mirovanja.
« [Automatic Standby]: Ako se na monitoru odredeno vrijeme ne odvija nikakva radnja, monitor ce se
automatski prebaciti u stanje mirovanja.
« [Input Compatibility Version]: Svaki ulaz moZete postaviti tako da odgovara podrzanoj verziji povezanog
uredaja.
- Ako povezani uredaj podrzava 2.1 na HDMI prikljucku, no zaslon ili zvuk ne rade ispravno, postavite tu
funkciju na 2.1(AV).
« [Buzzer]: Omogucuje postavljanje zvuka koji proizvodi zujalica kada se monitor ukljucuje.
+ [0SD Lock]: Onemogucuje konfiguriranje i pode3avanje izbornika.
Onemogucene su sve znacajke osim sljedecih:
- [Brightness] / [Contrast] u izborniku [Picture Adjust]
- [Volume] u izborniku [Sound]
- [Input]
- [0SD Lock] / [Information] / [Open Source Software License] u izborniku [General]
« [Screen Self-diagnosis]: Pregledaite bilo kakve probleme na slici monitora. Nemojte iskljucivati ulazni kabel.
« [Information]: Prikazat ce se sljedece informacije o prikazu; [Total Power On Time], [Resolution].
« [Open Source Software License]: Ako odaberete [View], mozete provjeriti obavijest s informacijama o softveru
s otvorenim izvornim kodom.
« [Reset to Initial Settings]: Vraca na zadane postavke.
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Vazne informacije za sprjeavanje zadrzavanja slike

Za razliku od uobicajenih monitora s LED/LCD zaslonom, pikseli u OLED monitorima mogu emitirati vlastito
svjetlo, Gime postizu savrsenu crnu boju i stvaraju jasne slike bez zamudenja svjetla.

Do zadrZavanja slike ne dolazi tijekom uobicajene upotrebe proizvoda, ali se moze dogoditi ako se isti zaslon
gleda dulje vrijeme. Ugradene znacajke dostupne su u svrhu zastite zaslona od moguceq zadrzavanja slike.
Ako se na zaslonu i dalje prikazuje staticna slika, uvar zaslona automatski ce smanjiti svjetlinu cijelog zaslona,
a zaslon ce se automatski iskljuciti nakon odredenog vremenskog razdoblja. Kada se otkrije promjena slike,
svjetlina se automatski vraca u izvoro stanje. Tu se ne radi o nepravilnom radu proizvoda.

Primjeri slika koje bi mogle uzrokovati zadrzavanje slike

- Staticne slike ili slike koje sadrZe objekte/informacije koje su stalno vidljive na istom poloZaju na zaslonu
(npr. ikone na radnoj povrsini, fiksni prozori kao Sto su izbornici ili logotipi za vrijeme emitiranja itd.)

« Fiksni izbornik/ikona na igracoj konzoli ili upravljackoj kutiji

« Fiksni izbornik u gornjem kutu interetskog preglednika

Preporuke za sprjecavanje zadrzavanja slike

« Zadrzavanje slike moZete sprijeciti s pomocu postavki izbornika monitora. (Idite na [Settings] > [General] >
[OLED Screen Move] / [OLED Screen Saver] / [OLED Image Cleaning])

Mjere opreza za dugotrajnu upotrebu
Zhog jedinstvenih svojstava ploca OLED, dugotrajnom upotrebom moze doi do smanjenja svjetline. Smanjena
jesvjetlina trajna.

Takoder, esta upotreba u uvjetima poput visoke temperature i vlage ili staticnih slika / visoke svjetline moze
dovesti do produljenog prikaza slike, zamagljenja slike ili neispravnog rada zaslona.



SPECIFIKACIJE PROIZVODA

Specifikacije su podlozne promjenama bez prethodne najave.
Simbol ~ oznacava izmjenicnu struju, a simbol = istosmjernu.

Dubina boje:
« Podrzane su 8-bitne i 10-bitne boje.

Razludivost

« Maksimalna razlucivost:
- 2560 x 1440 pri 280 Hz

« Preporucena razlucivost:
- 2560 x 1440 pri 280 Hz

Uvjeti u okruzenju
« Radni uvjeti
- Temperatura: 0d 0 °Cdo 40 °C
- Vlaznost: Manja od 80 %
+ Uvjeti za Cuvanje
- Temperatura: 0d -20 °Cdo 60 °C
- Vlaznost: Manja od 85 %

AC/DCadapter

+ Model: ADS-120QL-19A-3 190110E
Proizvoda¢: SHENZHEN HONOR ELECTRONIC

« Model: MS-Z5790R190-110D0-E
Proizvodac: MOSO POWER SUPPLY TECHNOLOGY CO LTD
- lzlaz: 19V===5,79A

Izvori napajanja
« Nazivno napajanje: 19V=—-5,0A

Dimenzije: Veli¢ina monitora (Sirina x Visina x Dubina)
« Spostoljem (mm): 605,2 x 579,3 x 249,1
« Bez postolja (mm): 605,2 x 351,0x 45,3

Tezina (bez ambalaze)
« Spostoljem (kg): 9,0
« Bezpostolja (kg): 4,8
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Nacin podrske

(Unaprijed postavljeni nacin rada, HDMI)

Razlucivost Horizontalna Frekvencija (kHz) Vertikalna Frekvencija (Hz) Polaritet (H/V) Opaske
640x 480 31,469 59,940 -/
800x 600 37,879 60,317 +/+
1024 x 768 48,363 60,004 -/
1280x720 45,000 60,000 +/+
1280x 1024 79,976 75,025 +/+
1920% 1080 67,500 60,000 +t
2360x1440 8,787 951 - Pr(ip?;:iin(i:r:j:;zility Version: 1.4
2560 1440 182,9% 119,998 +- PreporuceniVrjeme
- Input Compatibility Version : 2.1(AV)
2560 x 1440 218,290 143,991 +/-
1920 x 1080 291,702 240,084 +/-
2560 x 1440 388,695 240,083 +/-
2560 x 1440 463,004 280,099 +/- Preporuceni Vrjeme

- Input Compatibility Version : 2.1(PC)




(Unaprijed postavljeni nacini rada, DisplayPort)

Razlucivost Horizontalna Frekvencija (kHz) Vertikalna Frekvencija (Hz) Polaritet (H/V) Opaske
640 x 480 31,469 59,940 -/ T
A
800 x 600 37,879 60,317 +/+ §
=
1024 x768 48,363 60,004 /- 2
1280 x 1024 79,976 75,025 +/+
1920x 1080 67,500 60,000 +/+
2560 x 1440 88,787 59,951 +/-
2560 x 1440 182,996 119,998 +/-
Preporuceni Vrijeme
2560 x 1440 218,290 143,991 +/- L .
- Input Compatibility Version : 1.2
1920 x 1080 291,702 240,084 +/-
Preporuceni Vrijeme
2560 x 1440 388,695 240,083 +/- e .
- Input Compatibility Version : 1.4
4 ceni Vrij
2560x 140 463,004 280,099 +- reparucenjeme

- Input Compatibility Version : 1.4(DSC)
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Razlucivost Horizontalna Frekvencija (kHz) Vertikalna Frekvencija (Hz)
T 480P 315 60
% 720P 45 60
2 1080P 675 60
1080P 135 120
2160P 135 60
2160P 255 120




RJESAVANJE PROBLEMA

Nista se ne prikazuje na zaslonu.
« Jelikabel napajanja monitora prikljucen?
- Provjerite je li kabel za napajanje ispravno ukljucen u uticnicu.

- Ako se monitor nalazi u nacinu mirovanja (stanje cekanja), pomaknite mi3 ili pritisnite bilo koju tipku na

tipkovnici kako bi se monitor ukljucio.
- Provjerite je li racunalo ukljuceno.
« Jelinapajanje monitora ukljuceno?

- Provjerite je li postavka ulaza ispravna. ([Settings] > [Input])

« Prikazuje li se poruka [The screen is not currently set to the recommended resolution.]?

- Do ovog simptoma dolazi ako su signali koji dolaze s racunala (graficka kartica) izvan preporucenog
horizontalnog ili vertikalnog frekvencijskog raspona monitora. U odjeljku SPECIFIKACIJE PROIZVODA u
ovom prirucniku potraZite podatke o postavljanju odgovarajuce frekvencije.

+ Prikazuje li se poruka [No Signal]?

- Ta se poruka prikazuje kada kabela izmedu racunala i monitora nema li je iskopcan. Provjerite kabel i
ponovo ga prikljucite.

+ Prikazuje li se poruka [Out of Range]?

- Do ovog simptoma dolazi ako su signali koji dolaze s racunala (graficka kartica) izvan horizontalnog ili
vertikalnog frekvendijskog raspona monitora. U odjeljku SPECIFIKACIJE PROIZVODA u ovom prirucniku
potraZite podatke o postavljanju odgovarajuce frekvencije.

Prikazuje li se poruka,Neprepoznat monitor, Plug and Play (VESA DDC) monitor pronaden”?
+ Jeste li instalirali upravljacki program monitora?
- Upravljacki program monitora obavezno instalirajte s nase web-stranice: http://www.lg.com.
- Provjerite podrzava li graficka kartica funkciju Plug and Play.

Prikaz na zaslonu nestabilan je i nejasan. / Slike koje se prikazuju na monitoru ostavljaju tragove
sjena.
« Jeste li odabrali preporucenu razludivost?

- Ako je odabrana rezolucija HDMI 1080i 60 / 50 Hz (isprepleteno), ekran moZe treperiti. Promijenite
razlucivost na 1080p ili na preporucenu razludivost.

- Ako graficku karticu ne postavite na preporucenu (optimalnu) razlucivost, to moze uzrokovati mutan tekst,
zatamnjeni zaslon, odrezano podrucje prikaza ili krivo poravnanje zaslona.

- Nacini postavljanja mogu se razlikovati ovisno o racunalu i operativnom sustavu, a ovisno o
karakteristikama graficke kartice, neke razlucivosti mozda nece biti dostupne. U tom slucaju za pomoc se
obratite proizvodacu racunalaili graficke kartice.

+ Na zaslonu se vide tocke?

- PrikoriStenju monitora na zaslonu se mogu prikazati pikselizirane tocke (crvene, zelene, plave, bijele ili
cme). To nije pogreska i ne utjece na performanse monitora.

Neke su funkcije onemogucene.

« Jesu livam nakon Sto pritisnete tipku izbornika neke funkcije nedostupne?
- 05D prikaz je zakljucan. Onemogucite [0SD Lock] u [General].

Iz prikljucka za slusalice ne dopire zvuk.
+ Prikazuju li se slike putem DisplayPort ili HDMI ulaza bez zvuka?
- Provjerite je li kabel ispravno prikljucen u prikljucak za slusalice.
- Pokusajte pojacati glasnocu pomocu upravljacke tipke.
- Podesite audio izlaz racunala na monitor koji koristite. (Postavke se mogu razlikovati ovisno o operativnom
sustavu koji koristite.)
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LICENCA

Svaki model ima zasebne licence. Dodatne informacije o licenci potrazite na www.lg.com.

HuoImli”

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

IMSLYAYH

The terms HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI trade dress and the HDMI Logos are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing Administrator, Inc.

SS<.

The SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB Implementers Forum, Inc.

N
headphone P o

Manufactured under license from DTS Licensing Limited. For applicable DTS patents, see https.//xperi.com/patents/. DTS, the
Symbol, DTS and the Symbol together, Headphone:X and DTS Virtual:X are trademarks of DTS, Inc. and affiliates. DTS' software,
technologies, and documentation, © DTS, Inc. and affiliates. All Rights Reserved.

VESA, VESA logo, DisplayPort compliance logo and DisplayPort compliance logo for dual-mode source devices are all registered
trademarks of the Video Electronics Standards Association.
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OBAVIJEST S INFORMACIJAMA O SOFTVERU S
OTVORENIM IZVORNIM KODOM

Za dobivanje izvornog koda prema licencama GPL, LGPL, MPL i drugim licencama otvorenog koda koje imaju
obvezu otkriti izvorni kod koji se nalazi u ovom proizvodu i za pristup svim navedenim uvjetima licenciranja,
obavijestima o autorskim pravima i drugim relevantnim dokumentima posjetite htps.//opensource.lge.com.

LG Electronics vam nudi i mogucnost dostave izvornog koda na (D ROM-u uz odredenu naknadu troskova za
medij, dostavu i obradu narudzbe. Pidite nam na opensource@Ige.com.

Ova je ponuda valjana za svakoga tko te podatke primi u razdoblju od tri godine nakon nase posljednje isporuke
ovog proizvoda.
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https://opensource.lge.com

Oznaka modela i serijski broj proizvoda nalaze se sa straznje i s jedne bocne strane
proizvoda.
Zabiljezite ih u nastavku za slucaj da vam bude potreban servis.

Model

Serijski br.

LG
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