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2 LISANSLAR

LISANSLAR

Desteklenen lisanslar modele gére degisiklik gosterebilir. Lisanslar hakkinda
daha fazla bilgi igin www.lg.com adresini ziyaret edin.

DOLBY. Dolby Laboratories lisansi altinda
DIGITALPLUS Uretilmistir. Dolby ve cift D semboli, Dolby
Laboratories'in ticari markalaridir.

Bu DivX Certified® cihaz DivX® video
DI m oynatmasini saglamak icin siki bir testi gegti.
HD Satin alinan DivX filmleri oynatmak igin,
once cihazinizi vod.divx.com adresinde
kaydettirin. Cihaz kurulum menisinde DivX
VOD bdlimiinde kayit kodunuzu bulun.
Premium igerik dahil olmak tizere, 1080p
HD'’ye kadar DivX® video oynatmak igin DivX
Certified®.
DivX®, DivX Certified® ve ilgili logolar DivX,
LLC’nin ticari markalaridir ve lisans altinda
kullaniimaktadir.
7,295,673; 7,515,710; RE45,052 DivX Pa-
tentleri ve [www.divx.com/patents] sitesinde
mevcut diger patentler ile korunmaktadir

HDMI ve HDMI Yiksek Tanimli Multimedya
Arabirimi terimleri ve HDMI Logosu, HDMI
Licensing, LLC’nin Amerika Birlesik Dev-
letleri ve dider Ulkelerde ticari markalari veya
tescilli ticari markalaridir.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Bu cihaz ev aletlerine (Sinif B) iliskin EMC gereksinimlerini karsilar ve ev
kullanimi igin tasarlanmistir. Bu cihaz tiim bélgelerde kullanilabilir.

@ not .

* Gosterilen gorintu projektoriintizdekinden farkl olabilir.
* Projektériiniiziin OSD’si (Ekran Ustii Gésterim) bu kullanma kilavuzun-

da gosterilenlerden farkl olabilir.
\ J



http://www.lg.com
vod.divx.com
www.divx.com/patents

GUVENLIK ONLEMLERI 3

GUVENLIK ONLEMLERI

Olas! bir kazayi ya da drlinin yanhs kullanimini 6nlemek igin liitfen glvenlik
talimatlarina dikkat edin.
« Giivenlik talimatlari, UYARI ve DIKKAT olmak iizere iki bigimde sunulmus-
tur. UYARI ve DIKKAT su anlama gelir:
A UYARI: Bu talimatlarin uygulanmamasi ciddi yaralanmalara, hatta 6lG-
me neden olabilir
& DIKKAT: Bu talimatlarin uygulanmamasi hafif yaralanmalara veya iirii-
niin zarar gérmesine neden olabilir
 Kullanici kilavuzunu dikkatlice okuyun ve gelecekte bagvurmak tizere ula-
sabileceginiz bir yerde saklayin.

Bu talimatlari okuyun.

IS N
Bu talimatlar saklayin.
R AT Tiim uyarilan dikkate alin.

Eskenar icgen iginde Tiim talimatlari uygulayin.
ucunda ok bulunan

simsek sembolii, ic Mekanda Kurulum
kullanicilari Griin muhafazasinin
icinde elektrik carpmasi riskine A UYARI

neden olabilecek buyklikte
yalitimamis "tehlikeli voltaj"

Projektoru disarida kullanmayin

bulundugu konusunda uyarma ve Urlini neme veya suya maruz
amaci tasir. birakmayin.
Eskenar tiggen iginde — Uriin su gegirmez olmadig
A inlem isareti semboli, icin yangin ya da elektrik ¢arp-
kullanicilari cihazla masina yol agabilir.
birlikte verilen belgelerde * Projektori dogrudan glines isigi-
calistirmaya ve bakima (servise) nin altina ya da kalorifer, ates ve
iliskin 6nemli talimatlar firin gibi 1s1 kaynaklarinin yakini-
bulundugu konusunda uyarma na yerlestirmeyin.
amaci tasir. — Bu durum, yangina neden
olabilir.
UYARI/DIKKAT * Projektorlin yanina yanici sprey
~ YANGIN VEYA ELEKTRIK gibi yanici maddeler koymayin.
CARPMASI RISKINI AZALT- — Bu durum, yangina neden
MAK IGIN BU URUNU YAG- olabilir.
MURA VEYA NEME MARUZ
BIRAKMAYIN.
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Cocuklarin projektore asilmalari-
na veya tirmanmalarina izin ver-
meyin.

— Bu durum, projektoriin dige-
rek yaralanmaya veya 6lime
yol agmasina neden olabilir.

Kitap rafi veya dolap gibi hava-

landirmasi olmayan bir yerde

veya yastik veya hali (izerinde

Grlind kurmayin.

— Bu durum, dahili sicakhgin art-
maslyla yangina neden ola-
bilir.

Uriin{i, hava nemlendirici ve mut-

fak tezgahlari gibi buhar, yag
veya yag buhari kaynaklarinin
yakinina yerlestirmeyin.

— Aksi takdirde yangin, elektrik
carpmasi veya korozyon gibi
durumlar meydana gelebilir.

Uriindi, yag veya yag buhari kay-

naklarinin yakininda bulunan bir

duvara ya da tavana kurmayin.

— Uriin zarar gériip disebilir ve
bu durum ciddi yaralanmalara
neden olabilir.

Projektori toza maruz kalabilece-

gi bir yere yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

Projektori banyo gibi i1slanma ih-

timalinin yliksek oldugu nemli bir
yere yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangin veya elekt-
rik carpmasi ile sonuglanabilir.

Havalandirma deliklerinin masa

ortlisi veya perdeyle kapanma-

masina dikkat edin.

— Bu durum, dahili sicakhgin art-
masilyla yangina neden ola-
bilir.

* Projektorin etrafinda iyi bir ha-
valandirmanin oldugundan emin
olun. Projektor ile duvar arasin-
daki mesafe en az 30 cm olma-
hdir.

— Bu durum, dahili sicakligin art-
masli nedeniyle yangin ¢ikma-
sini Onler.

/\ DIKKAT

* Projektorl bir masaya veya rafa

yerlestirirken kenara yakin bir

yere yerlestirmeyin.

— Denge sorunu nedeniyle pro-
jektor duserek yaralanma-
ya veya Uriniin zarar gérme-
sine neden olabilir. Projekto-
re uygun bir projektor kabi-
ni veya stand kullandiginizdan
emin olun.

Projektori tagirken glcl kapatin,

elektrik fisini ve kablolari gikarin.

— Gug kablosu zarar gorerek
yangina veya elektrik carpma-
sina neden olabilir.

Projektori sallanan bir raf ya da

egik bir ylzey gibi dengesiz veya

titreyen bir ylizeye yerlestirmeyin.

— Diserek yaralanmaya neden
olabilir.

Projektére harici aygitlar baglar-

ken projektori devirmemeye dik-

kat edin.

— Bu durum, yaralanmaya veya
projektériin zarar gérmesine
neden olabilir.
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Giig
A\ UYARI

* Cihaz kuplori ayirma aygiti ola-
rak kullanihr.

— Aygitin bagl oldugu duvar pri-
zine yakin olarak yerlestirildi-
ginden ve prize kolaylikla eri-
silebildiginden emin olun.

* Topraklama kablosu bagl olmalidir.

— Elektrik garpmasini énlemek
icin toprak kablosunu taktigi-
nizdan emin olun. Uniteyi top-
raklamak mimkin degilse ka-
lifiye bir teknisyene ayri bir
devre kesici kurdurun.Projek-
tori telefon tellerine, parato-
nerlere veya gaz borularina
baglayarak topraklamaya ¢a-
lismayin.

Elektrik fisi elektrik prizine tam

olarak takilmalidir.

— Dengesiz baglanti yangina
neden olabilir.

* Gug kablosu lzerine agir nesne-

ler yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangin veya elekt-
rik carpmasi ile sonuglanabilir.

Elektrik fisine 1slak ellerle dokun-

mayin.

— Bu durum, elektrik garpmasi-
na neden olabilir.

e Coklu elektrik prizine ok fazla ci-

haz takmayin.

— Bu durum, elektrik prizinin asi-
ri Isinmasi nedeniyle yangina
neden olabilir.

Elektrik fisi pimlerinde veya priz-

de toz birikmesini 6nleyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

Ana gucl kapatmak igin kolay-

ca erisilecek sekilde yerlestiril-

mis olmasi gereken gui¢ kablosu-
nu ¢ikarin.

/\ DIKKAT

« Fisi cikartirken sikica tutun.
— Kablonun zarar gérmesi yan-
gina neden olabilir.
* Gl¢ kablosunun ve figin zarar
goérmediginden, degistirilmedigin-
den, ciddi sekilde egilmedigin-
den, bikilmediginden, ¢ekilme-
diginden, sikismadigindan ya da
isinmadigindan emin olun. Elekt-
rik prizi gevsekse urlind kullan-
mayin.
— Bu durum, yangin veya elekt-
rik carpmasi ile sonuglanabilir.
Gug kablosunu isinan aygitlardan
uzak tutun.
— Kablonun dis kismi eriyerek
yangin ¢ikmasina ya da elekt-
rik garpmasina neden olabilir.



6 GUVENLIK ONLEMLERI

¢ Gug kablosunun ve figin zarar

gormesini 6nlemek igin projekto-

ri insanlarin gii¢ kablosuna takil-
mayacagd! ya da basmayacag! bir
yere yerlestirin.

— Bu durum, yangin veya elekt-
rik garpmasi ile sonuglanabilir.

Projektéri elektrik figini elektrik

prizine takip gikararak agip ka-

patmayin.

(Elektrik fisini Grlinu agip kapat-

mak igin kullanmayin.)

— Bu durum, yangina veya Uri-
niin zarar gérmesine neden
olabilir.

Elektrik fisi elektrik prizine takilir-

ken elektrik prizinin diger tarafina

bir iletken sokmayin. Ayrica elekt-
rik prizinden g¢ikarildiktan hemen
sonra elektrik fisine dokunmayin.

— Bu durum, elektrik carpmasi-
na neden olabilir.

Sadece LG Electronics tarafin-

dan saglanan resmi gli¢ kablosu-

nu kullanin. Diger glg kablolarini
kullanmayin.

— Bu durum, yangin veya elekt-
rik carpmasi ile sonuglanabilir.

Kullanim Sirasinda

A\ UYARI

* Projektoriin Gzerine vazo, gigek
saksisl, bardak, kozmetik Griinler
veya ilag, slis esyasi ya da mum
gibi sivi iceren nesneler yerles-
tirmeyin.

— Bu durum, yangin veya elekt-
rik garpmasinin yani sira Uri-
niin diismesi sebebiyle yara-
lanmaya neden olabilir.

Uriindin biyik bir darbe almasi
veya kabinin zarar gérmesi duru-
munda Urlini kapatin, elektrik pri-
zinden gekin ve yetkili bir servis
merkeziyle irtibata gegin.

— Bu durum, elektrik garpmasi-
na neden olabilir.

Projektdriin igine bozuk para, sag

tokasi, metal artigi gibi metal par-

calar ya da kagit veya kibrit gibi
yanici maddeler sokmayin.

— Bu 6nlem, elektrik garpmasini
veya yangini 6nler.

Projektére sivi dokiilmesi veya

yabanci bir nesnenin girme-

si durumunda projektori kapatip

elektrik prizinden gekin ve servis

merkezimizle irtibata gegin.

— Bu durum, yangin veya elekt-
rik carpmasi ile sonuglanabilir.

Eski uzaktan kumanda pillerini

yenileriyle degistirirken gocuklarin

pilleri yutmamasina dikkat edin.

Pilleri gocuklarin erigemeyecegi

bir yerde saklayin.

— Gocugdun pili yutmasi duru-
munda derhal bir doktora da-
nisin.

Projektor Gizerindeki kapagi asla

acmayin.

— Elektrik gcarpmasi riski ylk-
sektir.

Projektor kullanimdayken dogru-

dan lense bakmayin.

— Parlak 1s1k gozlerinize zarar
verebilir.

Lamba agikken veya heniiz ka-

patiimisken ¢ok sicak olabilecegi

icin havalandirma deligine veya
lambaya dokunmaktan kaginin.
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Projektoriin bulundugu odada
gaz kagag! varsa projektore veya
elektrik prizine dokunmayin. Ha-
valandirmak igin pencereleri agin.

— Kivilcimlar yangina veya ya-
niklara neden olabilir.

Gok gurdltalt veya simsekli firti-
nalarda uriine veya gii¢ kablosu-
na kesinlikle dokunmayin.

— Bu durum, elektrik garpmasi-
na yol acabilir.

Projektért gliglii manyetik alan

yaratan elektronik cihazlarin yaki-
ninda kullanmayin.

Uriinii paketlemek igin kullanilan

plastik filmi gocuklarin ulagsama-

yacagi yerde saklayin.

— Dikkat edilmezse bogulmaya
neden olabilir.

Projektor calisirken elinizi uzun

slre projektoriin Uzerinde tut-

mayin.

Bir oyun konsolunu projektore

baglayarak oyun oynarken ekra-

nin ¢apraz uzunlugunun dort ka-
tindan daha fazla mesafeyi koru-
maniz énerilir.

— Baglanti kablosunun yete-
rince uzun oldugundan emin
olun. Aksi takdirde Griin du-
sebilir ve yaralanmaya ya da
Urlinun hasar gérmesine ne-
den olabilir.

Projektori veya iginde pil bulu-

nan uzaktan kumandasini ¢ok si-

cak bir ortama yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

.

.

/\ DIKKAT

Projektoriin Uizerine agir nesneler

yerlestirmeyin.

— Yere dusebilir ve yaralanmaya
neden olabilir.

Tasima sirasinda lensin darbe al-
mamasina dikkat edin.

Projektoriin lensine dokunmayin.

— Lens zarar gorebilir.

Gobvdeye zarar verebilecegi igin
projektdriin Uzerinde bigak veya
cekic gibi keskin nesneler kullan-
mayin.

Ekranda goérintli olmamasi veya

ses duyulmamasi durumunda pro-

jektoru kullanmayi birakin. Projek-
toru kapatin, fisini elektrik prizin-
den gekin ve servis merkezimizle
irtibata gegin.

— Bu durum, yangin veya elekt-
rik carpmasi ile sonuglanabilir.

Projektorin Gzerine bir sey du-

slirmeyin veya projektore bir se-

yin carpmasini engelleyin.

— Bu durum, yaralanmaya veya
projektorin arizalanmasina
neden olabilir.

Ekranin gapraz uzunlugunun

5 - 7 katindan daha fazla bir me-

safeyi korumaniz onerilir.

— Ekrani uzun sire daha yakin
bir mesafeden izlerseniz géz-
leriniz zarar gorebilir.

Projektérden gikan 11k demetini

kitap veya bagska bir nesneyle en-

gellemeyin.

— Projektdriin 1sinina uzun siire
maruz kalmak yangina neden
olabilir. Buna ek olarak lens
asiri 1sinabilir ve yansiyan isi
ylziinden zarar gorebilir.
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* Projektori ses seviyesi ylksek-

ken galistirmayin.

— Yiksek ses isitme duyusuna
zarar verebilir.

Projektdriin yakininda yliksek

voltajli elektrikli Grtnler (6rn.

Elektronik Sinek Oldiiriicii Pilli

Raket) kullanmayin.

— Aksi takdirde (riin arizala-
nabilir.

Temizleme
A\ UYARI

¢ Temizleme sirasinda suyu dog-

rudan projektore plskirtmeyin.

Uriiniin igine su kagmasina ve

Grlinuin 1slanmasina izin verme-

yin.

— Bu durum, yangin veya elekt-
rik carpmasi ile sonuglanabilir.

Projektorden duman veya garip

bir koku ¢ikarsa ya da projekto-

riin Uzerine yabanci bir nesne du-
serse projektorl kapatin, elektrik
prizinden ¢ikarin ve servis mer-
kezimizle irtibat kurun.

— Aksi halde bu durum, yangin
veya elektrik garpmasi ile so-
nuglanabilir.

= On projeksiyon lensinin izerin-

deki toz veya lekeleri temizlemek
icin sprey ya da lens temizleme
maddesi veya alkol ile nemlendi-
rilmis yumusak bir bez ya da pa-
muklu gubuk kullanin.

/\ DIKKAT

 Projektorin i¢ temizligi igin satis
temsilcisi veya servis merkeziyle
yilda bir kez irtibat kurun.
— Projektori temizlemezseniz
icinde toz birikir ve yangin teh-
likesi ya da ariza olusabilir.

* Projektor gévdesi gibi plastik par-
calari temizlerken 6ncelikle Urii-
niin fisini gekin ve projektori yu-
musak bir bezle silin. Su pus-
kurtmeyin veya islak bezle silme-
yin. Projektor gévdesi gibi plas-
tik parcalari temizlerken riine
zarar verebilecek cam temizleyi-
ci, otomobil veya endustriyel par-
latici, agindirici madde, cila, ben-
zen veya alkol gibi maddeler kul-
lanmayin.

— Bu durum, yangin tehlikesine,
elektrik garpmasina veya Uru-
niin zarar gérmesine (sekil bo-
zulmasi, korozyon veya ariza-
lanma) yol agabilir.

Uriin kapatildiktan hemen sonra

veya Urlin hala galiglyorken optik
sistemi (lens, ayna) silmeyin.

Uriiniin herhangi bir pargasini

temizlerken gli¢ kablosunu priz-
den ¢ekin ve yumusak bir bezle
hafifge silin. Su plskirtmeyin
veya islak bezle silmeyin. Uriiniin
ana unitesi veya optik sistem

(lens, ayna) lizerinde deterjan,

otomobil cilasi veya endiistriyel
cila, asindirici maddeler, parafin,
benzen, alkol, su vb. kullanma-
yin. Aksi takdirde Uriine zarar
verebilirsiniz.

— Bu, yangina veya elektrik
garpmasina ya da Urlinin za-
rar gérmesine (deformasyon
ve korozyon) neden olabilir.

Uriinii temizlemeden 6nce figi

prizden gikarin.

— Aksi halde bu durum, elektrik
garpmasina neden olabilir.
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Diger

A\ UYARI

Disari giktiginizda projektoru
hayvanlarin erigemeyecegi bir
yere koyun ve fisi elektrik prizin-
den cgekin.

— Zarar goérmis gu¢ kablosu kul-
lanmak kisa devreye veya
yangina neden olabilir.

Projektori hassas elektronik ci-

hazlarin veya zayif radyo sinya-

li iletebilen cihazlarin yakininda

kullanmayin.

— Bu durum, Griiniin ¢alismasini
etkileyerek kazaya neden
olabilir.

Projektér yalnizca yetkili bir tek-

nisyen tarafindan sokulebilir ya

da degistirilebilir. Teshis, ayarla-
ma ya da onarim igin saticinizla
ya da servis merkezimizle irtibata
gegin.

— Bu durum, yangin veya elekt-
rik carpmasi ile sonuglanabilir.

Calisirken dogrudan lensin igi-

ne bakmayin, gézlerinize zarar

verebilir.

Uriiniin iginde kullanicinin bakim

yapabilecegi pargalar bulunma-
maktadir. Yiksek voltajli pargalar
soka, hatta elektrik garpmasina
neden olabilir.

Dogru havalandirma gereklidir,

Unitenin etrafindaki hava akimini

engellemeyin. Aksi takdirde yara-

lanmaya ve i¢ kisminin asiri isin-
masina neden olabilir.

Lambanin hasar gérmesini 6nle-

mek ve uygun sekilde sogumasi-

ni saglamak igin Unite gli¢ kayna-
gina baglandiktan sonra yaklasik

3 dakika boyunca prize takil kal-

malidir (LED modeller igin gecer-

li degildir).

Lense dokunmayin; aksi halde
yaniklar veya lens hasari olusa-
bilir. Lens ve Unite, kullanim si-
rasinda ve kullanimdan hemen
sonra SICAK olabilir. Uniteyi eli-
nize alirken dikkatli olun ve iyice
sogumasini saglayin.
Yalnizca topraklamali elektrik ¢i-
kisi kullanin.
Egzoz deliklerine bir sey takma-
yin ya da delikleri kapatmayin.
— Bu durum, yangin veya elekt-
rik garpmasi ile sonuglanabilir.
En iyi kullanim igin tim bakim
kilavuzlarina uyun; servis igin
yalnizca yetkili servis merkezine
basvurun.
Lamba civa igerir ve bu nedenle
yerel, devlet ve federal kanunlara
gore imha edilmelidir (LED mo-
dellerde gecerli degildir).
Cocuklarin erismeyecegi yerde
saklayin.
— Bunun yapilmamasi yaralan-
malara veya Urlinin zarar gor-
mesine neden olabilir.

/\ DIKKAT

* Projektori dis mekanlarda uzun
sure kullanmayin veya sakla-
mayin.

Projektdr uzun bir sire kullanil-

mayacaksa projektoriin elektrik

baglantisini kestiginizden emin
olun.

— Asiriisinma, tutusma veya
kotl yalitim sonucu toz birik-
mesi yangina veya elektrik
carpmasina neden olabilir.

Yalnizca belirtilen tiirde pil kul-
lanin.

— Patlamig veya sizinti ya-
pan piller Griine zarar verebi-
lir veya yaralanmalara neden
olabilir.
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Degistirirken ayni tip pilleri kullan-

diginizdan emin olun.

— Aksi takdirde pil zamanindan
once bosalabilir ya da kétu
baglanti nedeniyle uzaktan
kumanda diizgiin ¢alisma-
yabilir.

Lityum iyon igerdigi icin pili dik-

katli bir sekilde tutun.

— Aksi takdirde patlama olabilir
veya yangin gikabilir.

Kullanilmig pilleri uygun sekilde

imha edin.

— Aksi takdirde patlama olabi-
lir veya yangin ¢ikabilir. Dogru
imha yéntemi, bulundugunuz
lilkeye veya bolgeye bagli ola-
rak degisebilir. Pil paketini be-
lirtilen bigimde imha edin.

Pili atmayin ya da s6kmeyin.

— Bu durum, pilin zarar gérmesi
nedeniyle yangina veya patla-
maya neden olabilir.

Her zaman LG Electronics tara-

findan onaylanan sertifikali pille-

ri kullanin.

— Bu 6nlem, hasari veya yangi-
ni 6nler.

Pilleri anahtar ve atas gibi metal

nesnelerden uzakta saklayin.

— Asirt akim sicakhidin hizla art-
masina ve bu da yangina ya
da yaniklara neden olabilir.

Pilleri 1sitici gibi bir 1s1 kaynaginin

yakininda saklamayin.

— Aksi takdirde yangin cikabilir
veya Urlin zarar gorebilir.

Pilleri 60 °C'den daha yiksek si-

cakliklarda veya nem oraninin
ylksek oldudu yerlerde sakla-
mayin.

— Aksi takdirde patlama olabilir
veya yangin ¢ikabilir.

¢ Pilin dogru takildigindan emin

olun.

— Bu 6nlem, patlamayi veya
yangini 6nler.

Dogru pilin takilmamasi yangina

neden olabilir.

Pilleri degistirirken ayni tip pil kul-

landiginizdan emin olun.

(Pil tipi: CR2032 /3 V)

— Pilde temassizlik olmasi ha-
linde pil hizli bir sekilde bosa-
labilir veya uzaktan kumanda
diizgiin sekilde galismayabilir.

( Risk Grubu 2 ]

DIKKAT Bu (iriin zararli olma ola-
siligi olan optik radyasyon yayar.
Calisanlambaya bakmayin. Gozle-
re zarar verebilir.

Bu etiket Grtinun alt kismina yer-
lestirilmistir ve etiketin dili degisiklik
gosterebilir.
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HAZIRLIK

Resimler asil (iriine gore biraz farklilik gésterebilir.

Aksesuarlar

Projektorle birlikte verilen aksesuarlar asagida gosterilmistir.
Aksesuarlar haber verilmeden degistirilebilir.
Yeni aksesuarlar eklenebilir veya eski aksesuarlar kaldirilabilir.

-

O

Uzaktan Kumanda,
Lityum Pil (CR2032 /3 V) Kullanici Kilavuzu

(Bkz. sayfa 21)

HDMI Kablosu AC-DC Adaptor

-

&P

G kablosu
J
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Bir HDMI ya da USB baglanti noktasina
HDMI veya USB kablosu ya da USB flag
slrlicti baglarken genisligi en fazla 18
mm; yiksekligi en fazla 10 mm olan bir
Grlin kullanin. USB kablosu ya da USB i
flag surticti projektoriin USB baglanti A<10mm B<18mm
noktalarina uygun degilse USB 2.0'i des-

tekleyen bir uzatma kablosu kullanin.

HDMI logolu onayl bir kablo kullanin.

Onayli bir HDMI kablosu kullanmazsaniz ekrana goriinti gelmeyebilir veya
baglanti hatalari olugabilir. (Onerilen HDMI kablo tipleri)

— Yiksek Hizli HDMI®/™ kablosu

— Ethernet destekli Ylksek Hizli HDMI®/™ kablosu

istege Bagh Aksesuarlar

istege bagll aksesuarlar satin almak igin bir elektronik magazasini veya gev-
rimigi aligveris sitesini ziyaret edin ya da urlini aldiginiz perakende maga-
zayla temas kurun.

istege bagli aksesuarlar haber veriimeden degistirilebilir.

(

~N
Projektor Ekrani Tripod
MHL veya Slimport kablo
J
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Parcalar ve Bilesenler

Projektor, yiiksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak Gretilmis-
tir. Yine de projektdr ekrani izerinde surekli gériintiilenen kiiguk siyah nok-
talar ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil) gérmeniz mimkiin-
dir. Bu, Uretim surecinin normal bir sonucudur ve bir ariza oldugu anlami-

na gelmez.

Ana Unite

Havalandirma

Hoparlér Kontrol paneli

Odak Halkasi

Deligi" Lens?
Diigme Aciklama
@]) (GUG) Projektori agar ya da kapatir.
S (AYARLAR) | Ayarlar menUsiind gérinttiler ya da kapatir.
Islevi ayarlar veya imleci hareket ettirir.
A, <1 > (¢ > digmesi: Giris moduna gore ses ayari yapilabilir)
@ (Tamam) Gegerli modu gosterir ve ayar degisikliklerini kaydeder.

1 Havalandirma alani gok sicak oldugu icin havalandirma alanina yaklasma-

yin.

2 Projektori kullanirken lense dokunmayin. Lens zarar gorebilir.
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Arka

No.

Aciklama

() (Kulaklik Baglanti Noktasi)

o

HDMI/MHL Baglanti Noktasi

®

OFF/ON (KAPALI/ACIK) Digmesi

— OFF: Projektérii tamamen kapatir.

— ON: Projektori agar ve Projektér Bekleme moduna girer.
Projektori tasiyacaginiz ya da uzun sure kullanmayacaginiz za-
man digmeyi Off konumuna getirin.

Pil Sarj Gostergesi
— Kirmizi: Sarj oluyor
— Yesil: Sarj tamamlandi

DC IN Baglanti Noktasi

+<> (USB baglanti noktasl)

OQed® ©

Kensington guvenlik sistemi konnektori
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Kurulum

Kurulum Talimatlari

* Projektoru iyi havalandirilan bir
ortama yerlestirin.

— Asiri Isinmayi 6nlemek igin
projektord iyi havalandirilan
bir yere kurun.

Projektoriin yanina herhangi
bir nesne yerlestirmeyin. Bu,
havalandirma deliklerinin ti-
kanmasina neden olabilir. Ha-
valandirma delikleri engelle-
nirse projektorin dahili sicak-
g1 artar.

— Projektori hali veya kilim tze-
rine yerlestirmeyin. Projekto-
riin hava girigi deligi alttay-
sa deligi engellememeye dik-
kat edin ve projektoru her za-
man saglam, diiz bir ylizey-
de kullanin.

— Kagit kalintisi gibi yabanci
nesnelerin projektorin igine
girmesini 6nleyin.

— Projektoriin etrafinda yeterli
oranda agik alan (30 cm veya
daha fazla) birakin.

Projektori sicak veya nemli bir

ortama kurmayin.

— Projektori yalnizca sicakligin
ortalama ve nemin disuk di-
zeyde oldugu bir yere kurun.

Projektéri kolayca toz toplayabi-

lecegi bir yere kurmayin.

— Yangin riski vardir.

Projektor lizerindeki kapagi asla

acmayin. Elektrik garpmasi riski

yUksektir.

Projektor, yliksek hassasiyet ge-

rektiren ileri bir teknoloji kullanila-

rak Uretilmistir. Yine de projektor
ekrani tUzerinde strekli gorinti-
lenen kiglk siyah noktalar ve/
veya parlak noktalar gérmeniz
mimkinddr. Bu, Uretim slirecinin
normal bir sonucudur ve bir ariza
oldugu anlamina gelmez.

Uzaktan kumanda, elektronik ba-

last ile donatilmis bir lamba veya

¢ dalga boyuna sahip floresan
lamba takili olan ortamlarda ¢a-
lismayabilir. Uzaktan kumanda-
nin normal galismasi igin lambayi
uluslararasi standartlardaki bir
lambayla degistirin.
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Ekran Boyutuna Gore Projeksiyon Mesafesi

1 Projektori bilgisayar ya da ses/video kaynagiyla birlikte sadlam ve duz bir
yuzeye yerlestirin.

2 Projektori ekranla arasinda uygun bir mesafe kalacak sekilde yerlestirin.
Projektor ile ekran arasindaki mesafe goruntiiniin gergek boyutunu be-

lirler.

3 Lens ekrana dik acili olacak sekilde projektdrt konumlandirin. Projektor
dogru bir aglyla ayarlanmazsa ekrandaki gorintl egilir ve goriinti kalitesi
diser. Bozulmay! diizeltmek igin Keystone islevini kullanin. (Bkz. sayfa 28)

=Y

ex_

e/X |

(X) 1B1yesNA U3

Yukari projeksiyon orani: % 100

Q;Ekran

‘Projeksiyon Mesafesi (D)’

Projektorin ve bagh cihazlarin gii¢ kablolarini duvar prizine takin.

Projeksiyon Mesafesi (D)

m
=

o |<||@———Ekran
28

g) ,,,,,,

=3 27.0 mm

2 |2

Qc |~

=2 ‘

16:9 izleme Orani

Ekran Boyutu

Ekran Genisligi

Ekran Yiksekligi

Projeksiyon Me-

(mm) (Y) (mm) (X) (mm) safesi (D) (mm)
508 443 249 742
635 553 311 931
762 664 374 1119
889 775 436 1308
1016 886 498 1497
1143 996 560 1686
1270 1107 623 1875
1397 1218 685 2063
1524 1328 747 2252
1651 1439 809 2441
1778 1550 872 2630
1905 1660 934 2818

2032 1771 996 3007

2159 1882 1058 3196

2286 1992 1121 3385

2413 2103 1183 3574

2540 2214 1245 3762
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Projektorii Tripoda Kurma

* Projektoru bir fotograf makinesi tripodu kullanarak kurabilirsiniz.

* Tripodun Uzerine asagida gosterildigi gibi fotograf makinesi yerine projek-
tér monte edebilirsiniz.

* Tripodu dengelerken 4,5 mm standart boyutlu veya daha kiigik bir sabitle-
me civatasi kullanmanizi éneririz. izin verilen maksimum sabitleme civata-
s1 boyutu 5,5 mm'dir. (Civata izin verilen maksimum boyuttan daha uzunsa
projektore zarar verebilir.)

Projektorin Alt
Kismi

Projektori tripo-
5% — da takmak

icin kullanilan
civata

Projektdr bu pargaya
baglanir.

Tripod

~/\ DiKKAT .

Tripod kullaniyorsaniz tripoda disaridan kuvvet uygulamamaya dikkat
edin. Bu durum, projektére zarar verebilir.

Tripodu dengesiz bir ylizeye yerlestirmeyin.

Maksimum yiik kapasitesi 3 kg veya daha fazla olan bir tripod kullanin.
Projektért glivenli bir sekilde kullanmak igin tripod ayaklarini mimkiin
oldugunca genis ve dengeli olacak bicimde yerlestirin ve projektori
tripoda glvenli bir sekilde taktiginizdan emin olun.
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Kensington Giivenlik Sistemi

Bu projektor, hirsizliga karsi Kensington Glivenlik Standardi konnektori
mekanizmasina sahiptir. Kensington Glvenlik Sistemi kablosunu asagida
gosterilen bigcimde baglayin.

Kensington Glivenlik Sisteminin kurulumu ve kullanimi hakkinda daha faz-
la bilgi almak igin Kensington Guvenlik Sistemiyle birlikte verilen kullanici
kilavuzuna bakin.

Kensington Givenlik Sistemi istege bagh bir aksesuardir.

Kensington nedir?

Kensington, dizlstu bilgisayarlar ve diger elektronik cihazlar igin glivenlik
sistemleri sunan bir sirkettir.

Web sitesi: http://www.kensington.com
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UZAKTAN KUMANDA

Uzaktan kumandanin arkasindaki kapagi agin ve pilleri
@ talimatlarinda gosterilen bigimde takin. Yeni piller
kullanin.

Y

O Power
1 Projektori agar ya da kapatir.

@ MUTE
1
et MUTE 5§

— 1
+ A ! Projektoriin sesini kapatir.
VOLUME PAGE : INPUT )
- v
Z==Z===gS=c===== =:I Giris kaynagini degistirir.
d O @ ' VOLUME +, -
:wauag BLANK: Ses seviyesini ayarlar.
I ! PAGE A,V
1 ExtT | Onceki/sonraki sayfaya geger.
F OO}
1 1
1 ‘/7\ 1
Resim modunu degistirir.
BLANK

Projektdr ekranini agar ya da kapatir.
Yukari/Asagi/Sol/Sag diigmeleri

Islevi ayarlar veya imleci hareket ettirir.
OK®

Gegerli modu gosterir ve ayar degisiklik-
lerini kaydeder.

EXIT

Menuden gikar.

5

Onceki ekrana déner.

SETTINGS

Ayarlar menusunu goérintiler ya da ka-
patir.

Q.MENU

Hizli menlye girer.

-

(- JolHE
00088
. 8050:
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STILL

lanilabilir.)
RATIO

usB

HELP

lestirir.

leri belirler.

Hareketli gériintliyl dondurur.
(USB modu digindaki tiim modlarda kul-

Gorintlyl yeniden boyutlandirir.
USB moduna erigim saglar.

Kendi kendine teshis 6zelligini etkin-

KEY.s A |V
Keystone'u ayarlar.
Oynatma Kontrol Diigmeleri

MEDYALARIM menusundeki dosyala-
rin oynatilimasini kontrol eder.

Renkli diigmeler
Her meni igin ek ayarlari veya hareket-

* Uzaktan kumanday! kullanirken en iyi
uzaktan kumanda erisim araligi 3 metre- |

den az (sol/sag) ve IR alicisinin gizdigi
30 derecelik yayin icindeki alandir.
Sorunsuz galisma igin IR alicisini engel-
lemeyin.

Uzaktan kumanday! taginabilir gantada ta-
sirken projektorin, kablolarin, belgele-

rin veya gantadaki diger aksesuarlarin ku-
mandanin digmelerine bastirmadigindan
emin olun. Aksi takdirde pil dmri énemli
Olcuide azalabilir.

HHHHHHH boodooceo ||

! 7
30°(30°




PROJEKTORU KULLANMA 23

PROJEKTORU KULLANMA

Pili kullanma

Pil diisiik! Projektdr
birazdan kapatilacak

* Pil bitmek Uzere oldugunda gérintilenir.
« Piliniz azaldid1 i¢in Projektor bir dakika iginde kapatilir.
» Ekranda dusUk pil mesaji goriintilenirse pili sarj edin.

Pil kullanma siiresi bilgileri

Durum Zaman ve Gosterge

Sarj Etme Yaklasik 3 saat

2,5 saate kadar

(Enerji tasarrufu modu Maks. olarak ayarlandiginda pil
2,5 saate kadar kullanilabilir.

Enerji tasarrufu modu varsayilan degerlerini degistirmek
pil dmriinu azaltir.)

Pil Seviyesi @ @ G

Gostergesi | Step1  Step 2 Step3  Step4

Kullanim
Saatleri
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Projektori uzun sire kullanmayacaksaniz pili projektorden, ylizde 40 - 50
seviyesine kadar sarj etmeniz onerilir.

Projektor bir glic kaynagina baglandiginda pil otomatik olarak sarj olur.
Projektéru ilk kez kullanacaginiz zaman pili tam olarak sarj edin.

Kilavuzda verilen standart pil kullanim siresi LG tarafindan yapilan élglim-
leri temel alir; gergek siire kullanima bagl olarak degisebilir.

Pil kullanim suresi yayin tipine, ¢alisma sicakligina, kullanim suresine ve
kullanici tercihlerine gore degisebilir.

Pil bir sarf malzemesi oldugdu i¢in émri kademeli olarak azalir. Pilin émri
yariya dustiigiinde LG Electronics misteri merkezinden alacaginiz yeni bir
pille degistirin.

Uriinle birlikte verilenden bagka bir ekipman kullanarak pili sarj etmeyin. Bu
durum, pile zarar verebilir ya da yangina neden olabilir.

Daima LG Electronics, Inc. tarafindan onaylanmis ve sertifikalandiriimis bir
pil kullanin. Bunun yapilmamasi patlamaya veya yangina neden olabilir.

Pil sizdiriyor veya pilden koku geliyorsa kullanmayi derhal birakin ve LG
Electronics Musteri Destek Merkeziyle iletisime gegin.

Lityum iyon igerdigi icin pili dikkatli kullanin. Bunun yapilmamasi patlamaya
veya yangina neden olabilir.
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Projektorii izleme

Projektérii Acma

Bu kullanim kilavuzundaki ment ekrani gértintiist, kullanicilara Grinl na-
sil kullanacaklarini anlamada yardimci olmak igin sunulmus olup asil ekran-
dan farkli olabilir.

1 Projektori agmak igin glic kablosunu dogru bigimde baglayin.

2 Arka baglanti noktasi alanindaki OFF/ON diigmesini ON konumuna geti-
rin ve kontrol panelindeki ya da uzaktan kumandadaki POWER digmesi-
ne basin. (Digme OFF konumundayken projektdr agilmaz.)

3 bil Secimi ekraninda istediginiz dili segin.

4 Uzaktan kumandadaki INPUT dugmesini kullanarak istediginiz giris sin-
yalini segin.

Ekran Gériintiisiiniin Odagi

Ekranda bir goriintl belirdiginde gérintlinin dogru odaklanip odaklanmadigi-
ni ve ekrana tam sigip sigmadigini kontrol edin.
Gorlintl odagini ayarlamak igin odak halkasini gevirin.
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Projektorii kullanma

1 Bekleme modunda POWER digmesine basarak projektori agin.
2 INPUT digmesine basin ve istediginiz girig sinyalini segin.
3 Ekrani izlerken projektori kontrol etmek igin asagidaki digmeleri kullanin.

Diigme Aciklama
VOLUME +, - | Ses seviyesini ayarlar.
MUTE jﬂ' Projektoriin sesini kapatir.
Q.MENU Hizli meniiye girer. (Bkz. sayfa 30)
RATIO Gorlintliyu yeniden boyutlandirir.
KEY.S A ,¥ | Keystone'u ayarlar. (Bkz. sayfa 28)

4 Projektori kapatmak icin POWER diigmesine basin.
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Ek Secenekler

izleme Oranini Ayarlama

1 amenu dugmesine basin.

2 < , > diigmelerini kullanarak izleme Orani 6desini secin ve OK diigme-
sine basin.

Menii Aciklama
16:9 Gériintlleri 16:9 oraninda yeniden boyutlandirir.
Sadece Resmi kenarlari kirpmadan orijinal boyutunda gérintiler.
Tarayin * Sadece Tarayin 6gesini secerseniz ekranin kenarinda
gorlntl parazitlenmeleri gorebilirsiniz.
Orijinal Resmi orijinal goriintiyle ayni izleme oraninda gorintler.
4:3 Ekrani 4:3 izleme oraninda gorintiler.
Goruntuyl ekran genisligine sigdiracak sekilde genisletir.
Yakani Gorlntlniin Ust ve alt kismi kesilebilir.
akinfag- . < , > digmelerini kullanarak gérintlyd blydtin veya
tirma o e
kigultin.
« /\, V diigmelerini kullanarak goriintiiyii hareket ettirin.
Goruntuyd 2,35:1 olan sinemaskop oranina genisletir. De-
ger 1 ile 16 arasinda degisir.
. aamelerini kull K abriintiivii biiviti
Sinema < > dugmelerini kullanarak goriintiyu blytin veya
Zoom1 kigultin.
« /\, V diigmelerini kullanarak goriintiiyii hareket ettirin.
e GOrlntlyu kigultmeniz ya da buyltmeniz durumunda gé-
rintu bozulabilir.

~@ not x

« Kullanilabilir ekran boyutlari, giris sinyaline gore farklilik gosterebilir.

* RATIO diigmesini de kullanabilirsiniz.
N J
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Keystone islevini Kullanma

Keystone islevi, projektoriin ekrana dik agi yapacak bicimde ayarlanmamasi
durumunda ekran goruntlisiiniin yamuk sekline ddnmesini 6nlemek igin go-
rintlinuin Ust ve alt genigligini ayarlar.

Keystone islevi ekran goriintlsi kalitesinin digmesine neden olabilecegin-
den bu islevi yalnizca projektorii en uygun aglya ayarlamanin mimkiin olma-
dig1 durumlarda kullanin.

*Keystone 0 « [TTTITTITITITEITTRY >

‘ Kapat ‘

1 serTiNGs digmesine basin.

2 N\ V<, > dugmelerini kullanarak SEGENEK 2 5gesini segin ve
OK diigmesine basin.

3N , Vv dugmelerini kullanarak Keystone 6gesini secin ve OK diigmesi-
ne basin.

4 < , > dugmelerini kullanarak Keystone ayari yapin.
5 Keystone -40 ile 40 arasinda ayarlanabilir.
6 islem bittiginde OK diigmesine basin.

Girig aygitini degistirme

Harici giris segmek igin

Projektore bagli girisleri segebilirsiniz.

* Girig secimi ekranini gériintilemek igin uzaktan kumandanin INPUT dig-
mesine basin.
— Bagli girisler ilk olarak goruntdlenir.

* Projektori istenen girise baglamak igin uzaktan kumandanin INPUT dig-
mesini kullanarak giris sinyali segin.
Tim giris modlari arasinda segim yapmak igin < veya > digmesini kul-
lanabilirsiniz.

Girig Listesi

g =

usB HOMI

KN GrisEtiketi_ || 1SN Giks
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Girig Etiketi Segme

Hangi aygitlarin hangi giris baglanti noktasina bagli oldugunu géruntler.

Giris Etiketi

Kapat

1 Giris secimi ekranini goriintilemek igin uzaktan kumandanin INPUT diig-
mesine basin.

2 Kirmizi dugmeye basin.

3 < veya > dugmesini kullanarak giris etiketlerinden birini segin.

Bos Ekran islevi

Bos Ekran islevini Kullanma

Bu islev bir toplanti veya egitim sirasinda dikkat gekmeniz gerektiginde etki-
li olabilir.

1 BLANK digmesine bastiginizda ekran arka alan rengiyle kaplanir. Arka
alan rengini "Bos gorlintliniin arka plan rengini segme" bolimune bakarak
da degistirebilirsiniz.

2 Bos ekran islevini temizlemek igin herhangi bir diigmeye basin. Ekrani
gegici olarak kaplamak icin uzaktan kumandadaki BLANK diigmesine ba-
sin. Projektor calisirken lensi herhangi bir nesneyle engellemeyin. Bu du-
rumda lens asiri 1sinabilir, bozulabilir, hatta yangina neden olabilir.
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Bos goriintiiniin arka plan rengini segme

1 SETTINGS digmesine basin.

2N , \ , < veya > diigmelerine basarak SECENEK 2 6desini segin ve
OK diigmesine basin.

3N , Vv dugmelerine basarak Bog Goriintii 6gesini secin ve OK dugme-
sine basin.

4 N veya Vv dugmesine basarak istediginiz ayara veya secenege gidin ve
OK diigmesine basin.

Hizli Meniiyii Kullanma

Sik kullandiginiz mendileri kolayca 6zellestirebilirsiniz.

1 Q.MENU diigmesine basin.

2 < veya > diugmesine basarak bir meni secin ve OK digmesine basin.

Menii Aciklama

izleme Orani | Resmin boyutunu degistirir.

Yansitilan géruintiiyl bas asagi cevirir ya da yatay ola-

PITModu |\ déndirdir.

Resim Modu | Resim modunu degistirir.

Ses Modu Ses modunu ayarlar.

Uyuma Projektorun belirlenen saatte kapanmasini saglar.
Zamani

Net Ses Il Projektérden gelen sesin canli ve temiz gikmasini saglar.
Enerji o

tasarrufu Parlakligi ayarlar.

USB Aygit Bagli USB aygitini giivenli bicimde kaldirmanizi saglar.

(Menu yalnizca USB aygiti bagdliyken gérintilenir.)

3 AN , vV dugmelerine basarak asagidaki mentlerde gezinin.
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MEDYALARIM

Kullanmadan Once

USB Aygiti Baglama

USB cihazinizdaki icerik dosyalari-

nin keyfini projektoriniizle gikarmak
icin USB aygitini (harici HDD, USB bel-
lek) projektorin USB baglanti noktasi-
na takin. USB aygitina veri yazamaz ya
da ayguttaki verileri silemezsiniz. Asagi-
da gosterilen sekilde bir USB flas sri-
cli baglayin. o o| USBflas
Suriicu

—>4=|E|

e |

USB Aygitint Kaldirma

1 amenu dugmesine basin.
2 < veya > dugmesini kullanarak USB Aygiti 6gesini segin ve OK dug-
mesine basin.

3 Kaldirilacak USB'yi secin. USB'yi kaldirmadan énce USB aygitinin durdu-
ruldugu onayini bekleyin.

@O ror

* Erken kaldirilirsa projektérde veya USB depolama aygitinda hata
olusabilir.

* USB aygiti kaldiriimak Ulzere segildikten sonra okunamaz. USB depola-
ma aygitini kaldirin ve yeniden baglayin.
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USB aygiti kullanmaya yonelik ipugclari

USB depolama aygitinda yerlesik otomatik tanima programi varsa veya

aygit kendi suriclistini kullaniyorsa ¢aligmayabilir.

Bazi USB depolama aygitlari hi¢ galismayabilir veya yanlis sekilde calisa-
bilir.

USB uzatma kablosu kullanirsaniz USB aygiti taninmayabilir veya diizgin
calismayabilir.

Yalnizca Windows FAT32 veya NTFS dosya sistemi ile bicimlendirilmis

USB depolama aygitlarini kullanin.

Harici USB HDD'lerde, 5 V'den kiiglik nominal voltaja ve 500 mA'dan di-

slik nominal akima sahip aygitlari kullanmaniz énerilir.

Sabit Disk Surlcustiniin kendi gii¢ kaynagdt ile kullanilmasi énerilir. (Sadlanan
gug yeterli degilse USB depolama aygiti diizgiin sekilde algilanmayabilir). Not:
USB Hub desteklenmez.

32 GB veya daha kiigiik USB flas siriclleri ya da 1 TB veya daha kiglk
USB HDD'leri kullanmaniz dnerilir.

G¢ tasarrufu islevi olan bir USB HDD aygiti diizglin ¢alismazsa giici ka-
patip agin. Daha fazla bilgi edinmek icin USB HDD aygitinin kullanici kila-
vuzuna bakin.

USB depolama aygitindaki veriler bozulabilir, bu nedenle 6nemli dosyala-
ri bagka aygitlara yedeklediginizden emin olun. Veri bakimi kullanicinin so-
rumlulugundadir ve veri kaybindan Uretici sorumlu degildir.
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Medyalarim'i Kullanmak igin

1 Uzaktan kumandadaki SETTINGS digmesine basin.

2 MEDYALARIM Agesini segin.

Listeden istediginiz dosyayi segin. Segtiginiz dosyay! izleyin.

Disk oynatilirken opsiyon isaretlendiginde oynatma ile ilgili ayarlama yapar.

Medyalarim'i destekleyen dosya

* Maksimum veri aktarim hizi: 20 Mbps (Megabit / saniye)

* Desteklenen harici altyazi formatlari: *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD, SubVie-
wer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX)

* Desteklenen dahili altyazi formatlari: SRT/ASS/SSA (DivX6 ile olusturulan
dahili altyazilari destekler)

Video Tarafindan Desteklenen Codec

Maksimum ¢dzlindrlik: 1920 x 1080 @ 30p
(yalnizca Motion JPEG 640 x 480 @ 30p)

Uzanti Codec
Video | VC-1 Geligmis Profil, VC-1 Basit ve Ana Profil
.asf, .wmv
Ses WMA Standard, WMA 9 Professional
Video | DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XVID, H.264/AVC
.divx, .avi MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Il (MP3), Dolby
Ses .
Digital
.mp4, .mdv, | Video | H.264/AVC, MPEG-4 Part 2
-mov Ses AAC
Video | H.264/AVC
.mkv
Ses HE-AAC, Dolby Digital
Video | H.264 /AVC, MPEG-2, VC-1
s, .trp, .tp,

MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Il (MP3), Dolby
Digital, Dolby Digital Plus, AAC

Video | MPEG-1, MPEG-2

Ses Dolby Digital, MPEG-1 Layer I, I, DVD-LPCM
Video | MPEG-1

Ses MPEG-1 Layer I,Il

.mts, .m2ts Ses

.vob

.mpg
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Desteklenen ses dosyalari

Dosya f . -
Format: Ekran Isaretleri Bilgi
e Bit hizi 32 Kbps ile 320 Kbps
Ornekleme Hizi 32 kHz ile 48 kHz
Bit hizi 32 kbps ile 640 kbps
AC3
Ornekleme Hizi 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
Bit hizi 32 kbps ile 448 kbps
MPEG
Ornekleme Hizi 32 kHz ile 48 kHz
AAC, Bit hizi 24 kbps ile 3844 kbps
HEAAC Ornekleme Hizi | 8 kHz ile 96 kHz
Bit hizi 1,44 Kbps
CDDA "
Ornekleme Hizi 44 1 kHz
Bit hizi 1,41 Mbps ile 9,6 Mbps
LPCM Coklu Kanal: 44,1 kHz, 88,2 kHz /
Ornekleme Hizi 48 kHz, 96 kHz
Stereo: 176,4 kHz, 192 kHz
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Video izleme

Film Listesi 6gesinde bagdli USB aygitinda depolanan filmleri izleyebilirsiniz.
Oynatmayi kontrol eder ve video izlerken segenekleri ayarlar.

Video Dosyalarinin Oynatilmasina iligkin ipuglari

Kullanici tarafindan olusturulan bazi altyazilar dogru galigmayabilir.

Video ve altyazi dosyalari ayni klasore yerlestiriimelidir. Altyazilarin dogru
gorlintilenmesi icin video ve altyazi dosyalari ayni adi tagimalidir.

* GMC (Global Hareket Dengelemesi) veya Qpel (Hareketleri Ceyrek Piksel-
lik bir Dogruluk Payiyla Tahmin Etme) igeren akislar desteklenmemektedir.
Yalnizca H.264/AVC profil seviyesi 4.1 ve alti desteklenmektedir.

Boyutu 50 GB'yi (gigabayt) asan dosyalarin oynatiimasi desteklenmemek-
tedir. Dosya boyutu siniri kodlama ortamina baglidir.

* DTS ses codec bileseni desteklenmemektedir.

Film Listesine G6z Atma

Bagli aygitta depolanan bir video dosyasini oynatin.

1 Biruss depolama aygiti baglayin.

2 usB digmesine basin.

3 <veya > diigmesini kullanarak Film Listesi 6gesini secin ve OK diig-
mesine basin.

4 N , \ , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin ve
OK dligmesine basin.

So 11 o [ soto o i

Film Listesi
USB OEPOLAMA AYGT

A/

an
Sayfa 11

8 KikKlasdre git & Dst asdre it G
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No.

Aciklama

Kuguk resimler

)

Anormal dosya =
y

Desteklenmeyen A
dosya %

Dosya Listesi

Bir Ust duizeydeki klasore gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasér sayfasi sayisi

Kalan pil émruni géruntiler.

Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi

En Ust diizeydeki klasore gider.

Bir Ust duizeydeki klasére gider.

OO0 0000

Film Listesinden ¢ikar.

5 Asagidaki digmeleri kullanarak oynatmay! kontrol edin.

-
C 1) Gizle
Ekran
Isaret- Aciklama
leri
DI Gegerli oynatma konumunu gésterir. leri veya geri gitmek igin

, > diigmelerini kullanin.

Oynatmayi durdurur ve Film Listesine geri déner.
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Ekran

isaret- Aciklama
leri
> Normal oynatmaya geri doner.

Medya oynaticiyr duraklatir.

Duraklatmadan sonra 10 dakika boyunca uzaktan kumanda-
nin herhangi bir digmesine basilmazsa oynatma yeniden bas-
latilir.

In» | Yavas gekimde goriintiiler.

Bu dligmeye her basildiginda oynatma hizi degisir.: x2, x4,

« » x8, x16, x32
e Enerji tasarrufu modunu kullanabilirsiniz.
Opsiyon | Agcilir pencere gorlntlenir.
Gizle Oynatma ¢ubugunu gizler. Gérlinmesi icin OK digmesine ba-
sin.
Cikis Film Listesi ekranina geri déner.

Film Listesi Segenekleri

1 Q.MENU diigmesine basin.
2N\ veya \ diigmesini kullanarak istediginiz segenege gidin ve OK dug-

mesine basin.
3AN , \4 , < veya > dugmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.
Video oynatmayi ayarla.
Ekran
isaretleri Gl
Oynatma ekraninin boyutunu seger.
Resim * Tam: Videonun izleme oranina bagli olarak dosyalar tam
Boyutu ekran modunda oynatilir.
* Orjinal: Video orijinal boyutunda gértintlenir.
Birden gok ses parcasi igeren bir dosya icin istediginiz dili
Ses Dili segmenizi saglar. Dosyada yalnizca bir ses pargasi varsa bu
opsiyon kullanilamaz.
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Ekran
isaretleri Sahang
Altyaz etkinlestirilebilir ya da devre disi birakilabilir.
 Dil: Kullanilabilir dillerden herhangi biri segilebilir.
» Kod Sayfasi: Bir altyazi igin kullanilacak karakter seti
Altyazi segilebilir. Varsayilan olarak altyazi, SECENEK 1 —
Dili Dil(Language) 6gesinde yapilandirilan dilde gériintilenir.
— Esitle: Altyazi videoyla esitienmemisse altyazi hizini
0,5 saniyelik birimler halinde ayarlayabilirsiniz.
— Konum: Altyazi konumunu degistirir.
— Boyut: Altyazi boyutunu degistirir.
Tekrarlama iglevini Agik veya Kapali olarak ayarlar.
Tekrarla Kapatildiginda dosya adi benzerse sirasiyla bir sonraki dos-
ya oynatilabilir.
Altyaz Dili
Altyaz Dili Dil
ingilizce, Ispanyolca, Fransizca, Almanca, Italyanca, isvegge,
Latince1 Fince, Felemenkge, Portekizce, Danca, Rumence, Norvegge,
Arnavutca, Keltge, Galce, Irlanda dili, Katalanca, Valencia dili
Latince2 Bosnakga, Lehcge, Hirvatga, Cekge, Slovakga, Slovence,
Sirpga, Macarca
Latince4 Estonya dili, Letonya dili, Litvanya dili
Kiril Bulgarca, Makedonya dili, Rusga, Ukrayna dili, Kazakga
Yunanca Yunanca
Tiirkge Tirkce
ibranice Modern ibranice
Gince Basitlestirilmis Cince
Korece Korece
Arapca Arapca

Videoyu ayarla.
Video ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz "RESIM Ayarlari", sayfa 52.)

Sesi ayarla.

Ses ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz "SES Ayarlar", sayfa 57.)
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DivX kodunu kaydetme

DivX korumali videolari yeniden oynatmak igin DivX Kayit Kodunu kontrol
eder. http://vod.divx.com'da kayit ol

www.divx.com/vod adresinden film kiralamak veya satin almak icin Kayit Ko-
dunu kullanin.

1 Ayarlar menislinde SECENEK 1 6desine gidin ve DivX(R) VOD &gesi-
ne basin.

Kayit Silme

2N veya Vv dugmesine basarak Kayit 6gesine gidin ve OK digmesi-
ne basin.

@ DivX korumah videolan oynatmak igin
cihazimazi kaydettirmelisiniz.
Kayrt kodu: XXXXXXXXXX
http://vod.divx.com'da kayrt ol

3 DivX Kayit Kodunu kontrol edin.

O vor

* Kiralanan/satin alinan DivX dosyalari, farkli bir cihazin DivX Kayit
Kodu kullaniliyorsa oynatilamaz. Yalnizca bu cihaza verilen DivX Kayit
Kodunu kullanin.

* DivX Codec Standardina uymayan donistirilmis dosyalar oynatiima-
yabilir veya anormal sesler ¢ikarabilir.



http://vod.divx.com
http://www.divx.com/vod
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DivX kodu kaydini silmek igin

DivX DRM islevini devre digi birakmak igin DivX kayit silme kodunu kullanin.

1 Ayarlar menisinde SECENEK 1 6desine gidin ve DivX(R) VOD &gesi-
ne basin.

2 N veya vV dugmesini kullanarak Kayit Silme 6desine gidin ve OK dug-
mesine basin.

3 Evet Secenegini belirleyin.

Cihazimz kaydedilmis durumda.
Kaydi silmek istediginizden emin mi-
siniz?

©) Kayit silme kodu: *******x
http://vod.divx.com'da kayd sil
Kayit islemine devam edilsin mi?

@O vor

* DRM [Dijital Haklar Yonetimi] nedir?
DRM teknolojileri ve servisleri, dijital icerigin yasadigi kullanimi en-
gelleyerek telif hakki sahiplerinin ¢ikarlarini ve haklarini korur. Lisans
cevrimigi bir ydntemle dogrulandiktan sonra dosyalar oynatilabilir.
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Fotograf Goriintiileme
Bagli bir aygitta depolanan fotograflari gorintileyebilirsiniz.

Desteklenen Fotograf Dosyalari

FOTOGRAF (*.JPEG)

Taban gizgisi: 64 piksel (genislik) x 64 piksel (yukseklik) - 15.360 piksel

(genislik) x 8640 piksel (ylkseklik)

Asamali: 64 piksel (genislik) x 64 piksel (yUkseklik) - 1920 piksel (genislik) x

1440 piksel (yukseklik)

* Yalnizca JPEG dosyalari desteklenmektedir.

« Desteklenmeyen dosyalar simge bigciminde goriintlenir.

* Bozuk dosyalar veya oynatilamayan dosya bigimleri igin bir hata mesa-
ji géruntdlenir.

* Bozuk dosyalar dulizgtin géruntilenemeyebilir.

* Yiksek ¢ozinurlukli gérintileri tam ekran olarak goriintilemek zaman
alabilir.

Fotograf Listesine G6z Atma

1 Bir USB depolama aygiti baglayin.
2 usB digmesine basin.

3 < veya > dugmelerini kullanarak Fotograf Listesi 6gesini secin ve OK
digmesine basin.

4 N , A\ , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin ve

OK diigmesine basin.
Fotograf Listes ? Savia /1 pace (8 sayte et it

oo | B - - an

oot ORRRNBRER  Dnes  Oves !'"'"'._6

@ Kok kasbre gt | [ £ Dstistre it Gy
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No. Aciklama

Kiglk resimler

Anormal dosya

)

Desteklenmeyen
dosya

Dosya Listesi

Bir Ust diizeydeki klasore gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasor sayfasi sayisi

Kalan pil émrund gérintuler.

Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi

En Ust diizeydeki klasore gider.

Bir Ust diizeydeki klasére gider.

OO 0000

Fotograf Listesinden gikar.

5 Asagidaki digmeleri kullanarak oynatmay! kontrol edin.

Ekran isa-

retleri Sslkane

© © | Onceki veya sonraki fotografi seger.

Slayt gosterisi sirasinda tim fotograflar gorintdlenir.
Slide Gést. | « Kayma Hizi'ni Opsiyon — Fotograf goriinimiinii
ayarla. menisiinden ayarlayabilirsiniz.
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el ER Aciklama
retleri
Fotograflarinizi tam boyutlu olarak goriintiilerken miizik
BGM dinleyebilirsiniz.

BGM'yi Opsiyon — Fotograf goriiniimiinii ayarla. me-
nisiinden ayarlayabilirsiniz.

&)

Fotograflari dondurdr.

* Fotografi saat yoniinde 90°, 180°, 270°, 360° dondrdr.

» Desteklenen maksimum ylkseklik ¢ézUnurliginden bu-
yik genislige sahip fotograflar dondurilemez.

Q

Fotografi tam veya orijinal modda gértntiiler.
Goruntiyu buyitmek icin mavi digmeye basin.

e Eneriji tasarrufu modunu kullanabilirsiniz.
Opsiyon Acilir pencere goruntilenir.
Tam boyutlu ekranda menlyu gizler.
Gizle * Menlyl gérmek igin uzaktan kumandanin OK digme-
sine basin.
Cikis Tam ekran fotograf gérinimiinden ¢ikmanizi saglar.

Fotograf Listesi Secenekleri

1 amEnu diigmesine basin.

2N\ veya \ diigmesini kullanarak istediginiz secenege gidin ve OK dug-
mesine basin.

3 A s \Y4 , < veya > digmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Fotograf goriiniimiinii ayarla.

Ekran isa-

retleri Selilang
Kayma hizi | Slayt gdsterisinin hizini secer.
Arkaplan mizigi igin bir mizik klaséru seger.
* Arkaplan muzigi oynatilirken mizik klasorliinu degistire-
mezsiniz.
BGM

* Arkaplan mizidi icin yalnizca ayni aygittaki bir klasér
segilebilir.
— Tekrarla: Tekrar oynatmay! seger.
— Rastgele: Rastgele oynatmayi seger.
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Videoyu ayarla.
Video ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz "RESIM Ayarlari", sayfa 52.)

Sesi ayarla.
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz "SES Ayarlari", sayfa 57.)

Miizik Dinleme
Bagli aygitta depolanan ses dosyalarini oynatabilirsiniz.

Desteklenen Muizik Dosyalari

*MP3

Bit hizi araligi 32 Kbps ile 320 Kbps

 Ornekleme Hizi MPEG1 Layer3 : 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
» Ornekleme Hizit MPEG2 Layer3 : 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Miizik Listesine Goz Atma

1 Biruss depolama aygiti baglayin.
2 USB digmesine basin.

3 < veya > dugmesini kullanarak Miizik Listesi 63esini secin ve OK
diigmesine basin.

4 N , V , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin ve

OK diigmesine basin.
Miizik Listesi ? Sayta 1/1 - pace [ savta et i

MizkUstes! | oy i (BN i

ovei R ot s Ne 0

@ KokKistre gt | [ 2 Ostiistre it oy
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No. Aciklama

Kiglk resimler

Anormal dosya

Desteklenmeyen
dosya

Dosya Listesi

Bir Ust diizeydeki klasore gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasor sayfasi sayisi

Kalan pil 6mruni gérintiler.

Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi

En Ust diizeydeki klasore gider.

Bir Ust diizeydeki klasére gider.

OO 0000

Muzik Listesinden ¢ikar.

5 Asagidaki diigmeleri kullanarak oynatmayi kontrol edin.

Miizik Listesi i Sayfa 1/1 pace [§ seyta Degiiiai
USB DEPOLAVA AYGITI an

Tl Sofa 1/1

@

W Opsivon ) Gile

Ekran isa-

retleri galians

4) Oynatma konumunu degistirir.

B Oynatmay! durdurur.
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Ekran isa-

retleri geliane
> Normal oynatmaya geri doner.
]| Medya oynaticiy! duraklatir.

KMOP | Oncekilsonraki dosyayi oynatir.

e Eneriji tasarrufu modunu kullanabilirsiniz.

Opsiyon | Muzik Listesi segeneklerini ayarlar.

Oynatma gubugunu gizler.
Gizle « Oynatma gubugunu tekrar géstermek igin OK diigmesi-
ne basin.

Cikis Muzik Listesi ekranina geri doner.

Miizik Listesi Secenekleri

1 a.mENu diigmesine basin.

2N veya Vv dugmesini kullanarak istediginiz segeneg@e gidin ve OK diig-
mesine basin.

3 VAN , Vv , < veya > dugmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Ses oynatmayi ayarla.

Ekran

isaretleri Aciklama

Tekrarla Tekrar oynatmayi seger.

Rastgele Rastgele oynatmay! seger.

Sesi ayarla.
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz "SES Ayarlar", sayfa 57.)
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Dosya Goriintiileme
Bagli bir aygitta depolanan belge dosyalarini gérebilirsiniz.

Desteklenen Dosya Formatlari

XLS, XLSX, DOC, DOCX, PPT, PPTX, TXT, PDF, HWP

Microsoft Office: Surlim 97/2000/2002/2003/2007

Adobe PDF: Surtim 1.0/1.1/1.2/1.3/ 1.4

Hangul: Stirim 97/2003/2007

» Dosya Goéruntileyicisi belgeleri yeniden hizaladidi igin belgeleriniz bir bilgi-
sayarda oldugundan farkli gériinebilir.

* GOrlntu igeren belgelerde yeniden hizalama islemi sirasinda ¢ézinirlik

distik gérunebilir.

Belge boyutu bilyiikse ya da gok sayfa igeriyorsa ylklenmesi daha uzun

surebilir.

» Desteklenmeyen yazi tipleri diger yazi tipleriyle degistirilebilir.

* Dosya gorintileyicisi yiksek ¢ozinurluklli ¢cok sayida gorintl iceren Of-
fice belgelerinde agilmayabilir. Bu durumda gériintli dosyasinin boyutu-
nu azaltip dosyay! bir USB depolama aygitina kaydedin ve dosya goriin-
tlleyicisini yeniden galistirin ya da PC'nizi projektore baglayin ve dosya-
yi PC'nizde agin.
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Dosya Listesine Gozatma

1 Biruss depolama aygiti baglayin.
2 USB digmesine basin.

3 < veya > dugmesini kullanarak Dosya Listesi 6gesini se¢in ve OK
diigmesine basin.

4 N , V , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin ve

OK diigmesine basin.

Dosya Listesi ayia 1/1 - pace [ sayta 0oLl
oaen | - i an

Divel  Drvez D3 Drived  Drives il

0 Kok Klasdre git &1 Ustkasdre gt Gk

4

o. Aciklama

Dosya Listesi

Bir Ust duizeydeki klasére gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasor sayfasi sayisi

Kalan pil dmrinl gorintiler.

Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi

En Ust dlizeydeki klasére gider.

Bir Ust diizeydeki klasore gider.

OO B0 00

Dosya listesinden ¢ikar.
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5 Asagidaki diigmeleri kullanarak oynatmayi kontrol edin.

* Sayfa xxx Git secenegine tiklayin, ardindan sayfa numarasini segmek igin
acilir pencere goérlntilenir. Istediginiz sayfaya gitmek igin sayfa numarasi-
ni girin.

¢ Yakinlastirmak veya uzaklastirmak icin VOLUME +, - digmesine basin.

OK diigmesine basin, sonra Yukari/Asagi/Sol/Sag digmelerini kullanarak

Sayfa xxx Git veya Yakinlastirma 6gesine gidin.

Ekran Isa- Agiklama
retleri

Istediginiz sayfaya gitmenizi saglar.

2‘? faxocx Yukari/Asagi/Sol/Sag digmelerini kullanarak bir sayfa se-
¢in ve OK diigmesine basin.

Yakinlag- e et

tirma Belgeyi buyitir veya kigultlr.

Opsiyon Dosya Goérintlleyicisi segeneklerini ayarlar.

Gizle Mentyl gizter. o
e Gorlnmesi icin OK diigmesine basin.

Cikis Dosya Gorlntileyicisi ekranina geri doner.
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Dosya Listesi Segenekleri

1 Q.MENU diigmesine basin.
2 VAN , Vv , < veya > dugmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

FileViewer Segenegini Ayarlayin

Ekran I§aret- Agiklama
leri
Sayfalari teker teker yiikler ve gériintiiler. ik
Acik | ylikleme suresi kisadir ancak yogun igerikli bir
sayfa yavas goruntulenebilir.
. Bir dosyanin tiim sayfalarini sayfalari goriintiile-
Tek Sayfa Yiik- meye baslamadan 6nce bellege yiikler. ilk yiik-
leme K leme siiresi uzundur ancak yiikleme tamamlan-
al- diktan sonra sayfalar arasinda hizl bir sekilde
pal gezinebilirsiniz.
Dosya ¢ok bilyiikse tiim sayfalar ylikleneme-
yebilir.
Belgedeki gorinttlerin kalitesini ayarlayabilirsiniz. Go-
Goriintii Ka- rintl kalitesi igin su ti¢ opsiyon kullanilabilir: Yiksek,
litesi Orta, Dislik. Goruntu kalitesi ne kadar yiksekse goriin-
tllenme siresi o kadar kisadir.
Belge Hizala ik belge hizalama yéntemini seger.

Dosya Gortinimu ayarlari varsayilandir; bu yiizden degisiklikleri yeni belgeye
uygulamak igin varsa agik olan belgeyi kapatin.
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AYARLARIN OZELLESTIRILMESI

AYARLAR

1 SETTINGS digmesine basin.

2N , \4 , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz 6geyi secin ve OK
digmesine basin.

3N s A\ , < veya > digmesini kullanarak istediginiz 6geyi ayarlayin ve
OK dligmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT diigmesine basin.

Menii Aciklama
RESIM Optimum gorintileme igin goriintu kalitesini ayarlar.
SES Ses kalitesini ve ses seviyesini ayarlar.
SAAT Saatle ilgili ayarlari ayarlar.
BILGI Projektér bilgilerini gdsterir.

SEGENEK 1 Genel ayarlari 6zellestirir.

SEGENEK 2 Projektorle ilgili ayarlari 6zellestirir.

GIiRIS Istediginiz giris kaynagini segmenizi saglar.

MEDYALARIM | Fotograf, muzik, film ve belge dosyalarina erisim saglar.
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RESIM Ayarlari

1 SETTINGS digmesine basin.

2 NV, < veya > diigmeleri- |I52 RESIM

ni kullanarak RESIM 6gesini segin

ve OK diigmesine basin.

3NV

veya > digmesini
kullanarak istediginiz 6geyi ayar-
layin ve OK diigmesine basin.
— Onceki meniiye dénmek igin

digmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT

diigmesine basin.

* Resim Modu:

* e Enerji tasarrufu : Minimum

Standard

Kontrast 100 e
Parlakhk 50 W
Keskinlik 20 &
Renk 60 b
Ton 0 Fmmimnie.

Kullanilabilir resim ayarlari agagida agiklanmistir.

Menii

Aciklama

Enerji tasar-
rufu

Ekran parlakligini ayarlayarak gug tlketimini azaltir.

MOD

Minimum/
Orta/Mak-
simum

Onceden ayarlanmis Enerji tasarrufu

modunu uygular.
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Menii Aciklama

Goriintileme ortami veya program igin optimize edilmis
resim modunu seger.
Ayrica her mod igin gelismis segenekleri 6zellestirebi-

lirsiniz.
MOD
Videonun gorsel etkisini artirir.
Canh Canli goruntdler goruntllemek icin kont-
rasti, parlakhgi ve keskinligi ytkseltir.
Goruntuleri standart kontrast, parlaklik ve
Standard - . ) o
keskinlik seviyelerinde géruntiler.
Dogal manzaralar icin optimize edilmis
Eco P,
gorlntuleri géruntuler.
Resim Modu Sinema Gorlintlyd film igin optimize eder.
Ana renkleri ve dinamik hareketleri vur-
Sport gulayarak gorlntlyd spor icin en iyi hale
getirir.
Gorlntlyl hizli hareket eden ekranlarda
Oyun L L -
oyun oynamak icin en iyi hale getirir.
Uzmanlarin ve amatdrlerin en iyi Projek-
tér izleme deneyimini yagamalari igin re-
sim kalitesini ayarlamaya iliskin mend.
Uzman1/ — Uzman modu, resim ayari yapan pro-
Uzman2 fesyonellerin belirli bir goriintuyi kul-
lanarak kontrol etmesi ve ince ayar
yapmasi igindir. Normal goérintllerde
efektler garpici olmayabilir.

Ekranin parlak ve karanlik bélgeleri arasindaki far-

Kontrast
ki ayarlar.

Parlaklik Ekranin genel parlakhigini ayarlar.

Parlak ve karanlik bélgeler arasindaki sinirlarin kes-
Keskinlik kinligini ayarlar. Yatay ve Dikey Keskinlik yalnizca Uz-
man1 / Uzman2 modlarinda kullanilabilir.

Renk Tum renklerin yodunlugunu ayarlar.

Ton Kirmizi ve yesil seviyeleri arasindaki dengeyi ayarlar.
ﬁ:'@m@ Kont- Gelismis ayarlari 6zellestirir.

Resim Sece-

istege bagli ayarlar diizenler.

negi
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Menii Aciklama
. Kullanici tarafindan 6zellestirilen degerleri sifirlar.
Resim Sifir- . . P
lama Tum resim modlari sifirlanir. Sifilamak istediginiz re-
sim modunu segin.
izleme Orani Resmin boyutunu degistirir.

Gelismis Kontrol

Menii Aciklama
Dinamik Ekran parlakligina bagli olarak kontrast ve rengi en uy-
Kontrast gun seviyeye ayarlar.
Dinamik Renkleri daha dogal gériinecek sekilde ayarlar.
Renk
Yansitilabilecek renklerin araligini seger.
Renk Gami . S_tand_a_rd: FTlI_(ran ozelhk!erm_c_ie"n b__ag|m3|z olarak giris
sinyalinin orijinal renklerini gorintler.
¢ Genis: Ekranin zengin renklerinden faydalanir.
Dis Yiizey Ten rengi tayfi, ten renginin kullanicinin tanimladigi sekil-
Rengi de uygulanacagi sekilde ayri olarak ayarlanabilir.
Gokylizii e . -
Rengi Gokylizl rengi ayrica ayarlanabilir.
Cimen Rengi | Dogal renk tayfi (cayirlar, tepeler vb.) ayrica ayarlanabilir.
Gama Dereceleme egrisini giris sinyaliyle iligkili olarak resim sin-

yalinin ¢ikisina gore ayarlar.

* Girig sinyaline veya diger resim ayarlarina bagli olarak ayara iliskin ayrinti-
Il 6ge aralig degisebilir.
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Uzman Kontrolii

Menii

Aciklama

Dinamik Kont-
rast

Ekran parlakligina bagl olarak kontrast ve rengi en
uygun seviyeye ayarlar.

Renk Gami

Yansitilabilecek renklerin araligini seger.

 Standard: Ekran ézelliklerinden bagimsiz olarak gi-
ris sinyalinin orijinal renklerini gérintiler.

e Genis: Ekranin zengin renklerinden faydalanir.

Kenar Diizeltici

Videoda kdseleri hem daha net ve belirgin, hem de
daha dogal gosterir.

Renk doygunlugunun ve tonunun ince ayarini yapmak

Renk Filtresi | ;i RGB renklerinde belirli bir renk tayfini filtreler.
Uzman modunda her modun seceneklerini 6zellesti-
rebilirsiniz.

Gama: 1,9, 2,2 veya 2,4 arasindan segim yapin.
a. Yontem: 2 Nokta
— Desen: ig, Dis
— Noktalar: Diisiik, Yiiksek
— Kirmizi/Yesil/Mavi: Her renk icin ayar araligi
-50 - +50'dir.
— Tum giriglere uygula: Renk Sicakligi degerleri
Renk Sicaklig tlm giris modlarina uygulanir.

b. Yontem: 20 Noktali IRE

— Desen: ig, Dig

— IRE (Radyo Miihendisleri Kurumu) video sin-
yalinin boyutunu belirten birimdir ve 5,10,15, ...
100 olarak ayarlanabilir. Her ayar igin asagida
gosterilen sekilde ince ayar yapabilirsiniz.

— Parlaklik: Ayar aralig1 50 - 500'dur.

— Kirmizi/Yesil/Mavi: Ayar arahgi -50 - +50'dir.

— Tum giriglere uygula: Renk Sicakhgi degerleri
tlm giris modlarina uygulanir.
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Meni Aciklama

Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam gébegi/Macenta renkleri-
ni ayarlar. Uzmanin bir test sekli kullanarak tonu ayar-
lamasini saglar. Alti rengin (Kirmizi/Yesil/Mavi/Cam
gobegi/Macenta/Sari) her biri diger renkleri etkileme-
den segilerek ayarlanabilir. Ayarlamadan sonra bile
normal bir resimde renk degisikligi gérmeyebilirsiniz.
— Renk Doygunlugu Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam

Gobegi/Macenta,

Ton Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam Gobegi/Ma-

centa,

Parlakhik Kirmizi/Yesil/Mavi/Sar/Cam Gobegi/

Macenta:

Ayar araligi her biri igin -30 - +30'dur.

Renk Yonetimi
Sistemi

* Girig sinyaline veya diger resim ayarlarina baglh olarak ayara iliskin ayrinti-
Il 6ge araligi degisebilir.

Resim Segenegi

Menii Aciklama
Giiriiltu Filtresi Videodaki ekran giriltisuni azaltir.
MPEG Parazit Dijital resim sinyalleri olusturulurken ortaya ¢ikan gi-
Azaltmasi rlltlyl ortadan kaldirir.

Ekrandaki koyuluk (siyah seviye) derecesini kullana-
Siyah Seviye rak resim giriginin siyah seviyesine uymasi igin ekra-
nin parlakligini veya karanhgini ayarlar.

Gergek Sinema Ekrani film izlemek igin en uygun duruma getirir.

Ekranin genel rengini tercihlerinize uygun sekilde
Renk Sicakhgi ayarlar.
Sicak, Dogal, Soguk veya Orta ayarini segin.
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SES Ayarlan
1 SeTTINGS digmesine basin.

2N , \4 , < veya > diigmesini © sts
kullanarak SES 6gesini segin ve -
OK diigmesine basin.

3 /\ s \/ s < veya > digmesini
kullanarak istediginiz 6geyi ayar-
layin ve OK diigmesine basin.

— Onceki meniiye dénmek igin
9 diigmesine basin.

¢ Ses Modu : Standard

* Ses Efekti

¢ Oto Ses T Agik

4 islem tamamlandiginda EXIT
dugmesine basin.

Kullanilabilir ses ayarlari asagida agiklanmistir.

Menii Aciklama

Ses modunu ayarlar.

MOD

Standard | TUm video tipleri igin uygundur.
Ses Modu | Haber-

ler / Mii- T

2ik / Sine- Sesi belirli bir tiir igin en uygun duruma ayar-
lar.

ma / Sport

/ Oyun
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Menii Aciklama
Kullanici farkli ses efektleri segebilir.
MOD
Net Ses Il PrOJektord?n gelen sesin canli ve temiz ¢ik-
masini saglar.
LG'nin 6zel ses isleme teknolojisi, iki hopar-
Sanal I6rden 5 kanala benzer surround ses duyma-
Szrrlli)und niza olanak tanir.
* Net Ses Il agik olarak ayarlandiginda Sa-
Ses Efekti nal Surround secilemez.
Ekolayzir 6zelligini kullanarak sesi istediginiz
bir seviyeye ayarlar.
Ekolavar | ° Ses bandi (100 Hz/ 300 Hz/ 1 kHz/ 3 kHz/
Y 10 kHz) -10 - 10 arasinda ayarlanabilir.
« Sifirla: Kullanicinin degistirdigi ses sege-
neklerini sifirlar.
Denge Sol ve sag hoparlorlerin dengesini ayarlar.
Uygulanan efekti Ses Efekti menusinin al-
Sifirla
tindan baslatin.
Oto Ses Ses seviyesini otomatik olarak ayarlar.
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SAAT Ayarlari

1 SeTTINGS digmesine basin.

2 /\ s \/ , <veya > dugmesini @ Sl
kullanarak SAAT 6gesini segin ve
OK diigmesine basin.

3N VL
kullanarak istediginiz 6geyi ayar-
layin ve OK diigmesine basin.
— Onceki meniiye dénmek igin

9 diigmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT
dugmesine basin.

¢ Uyuma Zaman : Kapah
veya > dUgmesini * Otomatik Kapatma + 60 dk.
¢ Otomatik Bekleme : Kapah

Kullanilabilir saat ayarlar asagida agiklanmistir.

Menii Aciklama
Belirlenen dakika sayisi gegtikten sonra Projektoru kapatir.
Uyuma Za- L . e
mani Uyuma Zamani islevini iptal etmek icin Kapali 6gesini se-
Gin.
Otomatik Sinyal veya anahtar yoksa 6nceden ayarlanmis siire geg-
Kapatma tikten sonra projektdr otomatik olarak kapanir.
Otomatik Projektdre higbir tus girisi uygulanmadiysa ayarlanan siire
Bekleme sonunda projektori otomatik olarak kapatir.
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BILGI

1 SETTINGS digmesine basin.

2 AV < veya > digmesini BILGI

kullanarak BILGI 6gesini segin ve

OK dugmesine basin. * Model Adi

- GiRig

: PH300
:HDMI

BILGI ile alakali geler agagidadir.

Menii Aciklama
Model Adi Uriiniin model adini gésterir.
GIRIS Giriglerin mevcut durumunu gésterir.
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SECENEK 1 Ayarlari

1 SeTTINGS digmesine basin. =
2 /\ s \/ , < veya > dugmesini B SEGENEK1
kullanarak SECENEK 1 &gesini
secin ve OK diigmesine basin.
3 /\ s \/ s < veya > digmesini
kullanarak istediginiz 6geyi ayar-
layin ve OK diigmesine basin.
— Onceki meniiye dénmek igin
9 diigmesine basin.

* Dil(Language)
* DivX(R) VOD
¢ Fabrika Ayarlan

4 islem tamamlandiginda EXIT
dugmesine basin.

Kullanilabilir opsiyon 1 ayarlari asagida agiklanmistir.

Menii Aciklama

Dil (Language) istenilen Menti Dilini seger.

DivX(R) VOD DivX ile ilgili ayarlari belirler.

TUm projektdr ayarlarini fabrika varsayilan degerleri-

Fabrika Ayarlari ne sifirlar.
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SECENEK 2 Ayarlari

1 SETTINGS digmesine basin.

= SECENEK 2
2N , Vv , < veya > digmesi- 2

ni kullanarak SECENEK 2 6desini

. -y . * Keystone 0 -nfunnnie]
segcin ve OK diigmesine basin.
< > . - * Oto Kilit Tas1  Agik
3 /\ s \/ s veya dugmesini o R ¥ - b
kullanarak istediginiz 6geyi ayar- )
. . * Yiiksek Irtifa : Kapah
layin ve OK diigmesine basin.
— Onceki meniiye dénmek igin Lt it * Mavi
digmesine basin. * Otomatik Giig : Kapah

4 islem tamamlandiginda EXIT

Kendi kendine anza tespit

diigmesine basin.

SECENEK 2 ayarlari asagida agiklanmistir.

Menii

Aciklama

Keystone

Keystone islevi, projektorlin ekran igin dogru bir aglya ayar-
lanmamasi durumunda ekran goérlintisiniin yamuk sek-
lini almasini énlemek igin gérintiniin Ust ve alt genisligi-

ni ayarlar.

Oto Kilit
Tas!

Oto Kilit Tasi, projektoriin edilmesinden kaynaklanan ya-
muk seklinde bir ekran goriintiist olustugunda Keystone
numarasini otomatik olarak ayarlayarak dikdértgen seklin-
de bir ekran goruntlsi saglar.

Ekran isaretleri

Acik Keystone numarasini otomatik olarak ayarlar.

Keystone numarasini manuel olarak ayarlama-

gapal nizi saglar.

PJT Modu

Bu islev, yansitilan goriintiyu bas asagi gevirir veya yatay
olarak dondrtr.

Ayri olarak satin alinan saydam ekranin gerisinden gé-
riintlly(l projeksiyona aktarirken Arka ayarini segin.
Uriinii tavana monte ettikten sonra kullanirken On Tavan
ayarini segin.

PJT Modu Arka Tavan/On Tavan durumundayken sol/
sag hoparlor otomatik olarak degisir.
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Menii Aciklama
Projektdr 1200 metreden yiiksek bir yerde kullaniliyorsa bu
. i ayari agik durumuna getirin.

;fuaksek Ir Aksi halde projektor asiri 1sinabilir ya da koruma islevi et-
kinlesebilir. Boyle bir durumda projektorii kapatip birkag da-
kika bekledikten sonra tekrar agin.

Bos Go6- [P

riintii Bos gorintl igin bir arkaplan seger.

Adaptorin fisi takildiginda projektériin otomatik olarak agil-
masini saglar.
. Ekran isaretleri
Otomatik AC/DC fisi projektore baglandigind jekto
Giig Acik fisi proje tore baglandiginda projektor
otomatik olarak agilir.
AC/DC fisi projektore baglandiginda projektor
Kapali
bekleme moduna geger.

K_endl ken- Uriinii kullanirken ortaya gikabilecek iglevsel sorunlari gi-

dine anza

tespit

derir.




64 AYGIT BAGLAMA

AYGIT BAGLAMA

Projektére cesitli harici aygitlar baglayabilirsiniz.

Bilgisayar/ ]
Diziistii Bilgisayar DVD Video

) = RN = T e—m

Dijital Aygit
I

Oyun
Kulakhk Konsolu
Q — I R

Cep Telefonu

HDMI - 65 Sayfa
USB Aygiti - 31 Sayfa
Kulaklik - 66 Sayfa
Cep Telefonu (MHL/Slimport) - 67 Sayfa
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HD Alici, DVD Oynati-
ci veya VCR Oynatici
Baglama

Projektére HDMI kablosuyla HD
alici, DVD oynatici,VCR oynaticl,
PC, dizlstu bilgisayar vs. bagladik-
tan sonra gesitli 6zellikleri kullana-
bilirsiniz.

HDMI Baglantisi

HDMI kablosu kullanarak yiiksek
kaliteli resim ve sesin keyfini ¢ika-
rabilirsiniz.

Bir HDMI kablosu kullanarak pro-
jektorin HDMI/MHL baglanti nokta-
sini baglanacak cihazin HDMI ¢ikis
baglanti noktasina baglayin. Ayni
anda hem video, hem de ses ¢iki-
sl gergeklesir.

Uzaktan kumandadaki INPUT dig-
mesine basin ve HDMI 6gesini se-

cin.

Aksesuarlar

Asagidaki tabloda ¢ikis degistirme
Ornekleri gésterilmistir. Daha fazla
bilgi almak i¢in bilgisayarinizin kul-
lanici kilavuzundaki "Harici Cikis",
"Harici Monitére Baglama" veya
benzeri bélimlerine bakin.

Marka Cikis Degistirme
NEC [Fn]+[F3]
Panasonic | [Fn]+[F3]
Toshiba [Fn]+[F5]

IBM [Fn]+[F7]

Sony [Fn]+[F7]

Fujitsu [Fn]+[F10]

LG [Fn]+[F7]

Samsung [Fn]+[F4]
Bilgisayar basla-
diktan sonra yan-

Macintosh s_ltmanlln _etklnle_s-
tirilmesini denetim
masasindan ayar-
layin.
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Kulaklik Baglama

Sesi kulaklik kullanarak dinleyebi-
lirsiniz.

IS000000000000 0
O0O00O00O00O00O0O0

O0O000O0CI0000 @
0000000000000
O0O0000O000000

istege Bagl Aksesuarlar
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Cep Telefonunun Yansitma iglevini Kullanma

MHL/Slimport Baglantisi

Cep telefonunuzu projektore baglamak ve bu sayede cep telefonunuzda-

ki goruntlleri ve sesleri projektore aktarmak igin HDMI adaptéri kullanma-
niz gerekir.

Uyumlu HDMI adaptérleri cep telefonu tipinize bagh olarak degisir. Bu neden-
le size uygun bir MHL veya Slimport adaptoru satin almalisiniz.

(Cihazinizin MHL/Slimport sertifikali olup olmadigini 6grenmek igin Iltfen ci-
haz Ureticinizle iletisime gegin.)

istege Bagli Aksesuarlar

J

* Bir cep telefonunu HDMI/MHL baglanti noktasina bagladiginizda cep
telefonu ekranini projektdrden gorebilirsiniz.
— Bu, yalnizca MHL/Slimport'yi destekleyen cep telefonlari igin
gegerlidir.
— Bazi uygulamalar igin uzaktan kumandayi kullanabilirsiniz.
e MHL/Slimport kablosunu su durumlarda projektérden sokiin:
— MHL/Slimport islevi devre disi birakildiginda.
— Mobil cihaziniz bekleme modunda tamamen sarj edildiginde.
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BAKIM

Projektortiniizii en iyi durumda tutmak icin temizleyin.

Temizleme

Lensi Temizleme

Lens ylizeyinde toz ya da leke varsa lensi temizlemeniz gerekir.

Lensi temizlemek igin sprey ya da temizleme bezi kullanin.

Tozu veya lekeleri gidermek igin sprey kullanin ya da bir pamuklu cubuga
veya yumusak bir beze az miktarda temizlik malzemesi uygulayarak lensi ha-
fifce silin.

Uriiniin dogrudan lensin istiine puskirtiimesi halinde lensin igine sivi sizabi-
lecegini lutfen unutmayin.

Projektor gévdesini temizleme

Projektor gévdesini temizlemek igin ilk olarak gui¢ kablosunun fisini prizden
cekin.

Tozu veya lekeleri gidermek igin yalnizca kuru, tiy birakmayan ve asindirici
olmayan bir bez kullanarak lensi temizleyin.

Alkol, benzen, tiner veya gdvdeye zarar verebilecek baska bir kimyasal mad-
de kullanmayin.
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TEKNIK OZELLIKLER

MODELLER

PH300 (PH300-GL)
PH300B (PH300B-GL)

Coziinirliik
(Piksel)

1280 (Yatay) x 720 (Dikey)

izleme Orami

16:9 (Yatay:Dikey)

Projeksiyon

mesafesi

Mesafesi 0,74 mile 3,76 m (50,8 cmile 254 cm)
(Video boyutu)

Yukari Projeksi- % 100

yon Orani

Uzaktan kuman-

danin galigma 3m

AC-DC Adaptor

Uretici: Lien Chang
Model: LCAP21C

Uretici: APD
Model: DA-48F19

19VI==21A

19V ==2,53 A(Yalniz-
ca Hindistan)

(Adaptsr Girigi 100-240 V @ 50/60 Hz)

Ses Cikisi TW+1W

Yiikseklik (mm) | 63,9 (6n)/54,5 (arka), 65,9 (ayakla)
Geniglik (mm) 113,6

Derinlik (mm) 85,5

Agirlik (g) 430

USB Aygiti 5V, 0,5A (Maks.)

Giig AC 100 - 240 V, 50 Hz/ 60 Hz

Caligma ortami

Sicaklik

Calisma 0 °C'den 40 °C'ye
Saklama -20 °C’den 60 °C'ye
Bagil Nem

Galisma % 0 ile % 80
Saklama % 0 ile % 85

* Bu kilavuzdaki icerikler Urlin islevlerinin ylkseltiimesi nedeniyle 6nceden
haber verilmeksizin degistirilebilir.
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Desteklenen HDMI (PC) Modlari

Goziiniirliik Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz)
640 x 350 31,468 70,09
640 x 480 31,469 59,94
720 x 400 31,469 70,08
800 x 600 37,879 60,31
1024 x 768 48,363 60,00
1152 x 864 54,348 60,053
1280 x 800 49,68 60

1280 x 1024 63,981 60,02
1360 x 768 47,712 60,015

1400 x 1050 65,317 59,979

1680 x 1050 65,3 60

* Projektore gegersiz bir sinyal girisi yapilirsa sinyal ekranda dogru bir se-
kilde gériintlilenmez ya da Sinyal Yok veya Gegersiz Format gibi bir me-
saj gorlntulenir.

* Projektdr, Tak ve Kullan islevi olarak DDC1/2B tipini destekler (PC monit6-
rinln otomatik olarak taninmasi).
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Desteklenen HDMI/DVI-DTV Modu

Goziiniirliik Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz)

31,47 60

480p 31,47 59,94
31,50 60
576p 31,25 50

45,00 60,00

720p 44,96 59,94
37,5 50
33,75 60

1080i 33,72 59,94
28,125 50
67,500 60

67,432 59,939

27,000 24,000

1080p 26,97 23,976

33,75 30,000

33,71 29,97
56,25 50

* En iyi goriintu kalitesini sunmak igin 1280 x 720 (720p) ¢6zunrltk 6nerilir.

Acik Kaynakli Yazilm Bildirimi Bilgileri

kaynak kodu elde etmek icin Ittfen http://opensource.lge.com adresini ziyaret
edin.

Kaynak koduna ek olarak, adi gegen tiim lisans kosullari, garanti feragatna-
meleri ve telif hakki bildirimleri indirilmek Gzere mevcuttur.

LG Electronics, opensource@Ilge.com adresine e-posta atarak talep etmeniz
durumunda dagitim masraflari (medya, sevkiyat ve tagima Ucretleri gibi) size
ait olmak Uizere Urliniin kaynak kodunu bir CD-ROM’a kayitl olarak da gén-
derecektir. Bu teklif, Urlini satin aldiginiz tarihten itibaren tg (3) yil sureyle
gegerlidir.
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